


Los robots son una muestra de cuánto cambió nuestro
mundo. Dibuja en cada espacio algo antiguo y algo moderno.
Ejemplo: Teléfono.

Ñ



En el libro de Daniel capítulo 2 encontramos la estatua y lo
que representa cada una de sus partes. Pinta siguiendo las
indicaciones y escribe su significado.



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

A S I R I A S P E R S A

S O B E R A N O F H G K

E S T A T U A O I L O Q

D R Y G B C X P M K B Ñ

F G O B I E R N O S I Z

G O P K L R T Y U I E C

H I M P E R I O P L R A

J K T I E M P O L O N M

B A B I L O N I A P O B

L M O P Q R E Y E S S I

Ñ Z X C V B N M A S D O

C A M B I O S F G H J S

ASIRIA
BABILONIA
IMPERIO
PERSIA
ESTATUA

GOBIERNOS
REYES
TIEMPO
CAMBIOS
SOBERANO



Ñ

Ciro no tuvo una familia perfecta. A pesar de eso fue
escogido por Dios con un propósito.
Dibuja a los miembros de tu familia. ¡Recuerda que Dios
tiene un propósito con tu vida también!



Relata con tus palabras la historia de la familia de Ciro.
Para ayudarte a recordar, puedes asociar su historia con
el Cuento de Blancanieves.



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

CIRO
ASTIAGES
CAMBISES
MANDACIE
PASTORES

LEÑADOR
CELOS
PODER
REY
IMPERIO

S O L E C P O D E R M

A S T I A G E S S M A

I R B X M B Y E R A N

B C E R B P W N O V D

O L I D I U E H T U A

R K D R S O J R S G C

O P E S E U R O I H I

D B F L S O R G O O E

A P A S T O R E S V N

Ñ F X W Z Q L K V R U

E L E Ñ A D O R G B T



Las monedas facilitaron la economía del Imperio. Lo que
antes se pagaba en especias, comenzó a pagarse con
monedas. El trueque fue poco a poco reemplazado.
Añade a esta moneda los datos que te gustaría que
contenga, por ejemplo: tu nombre y un valor.



Investiga algún dato curioso más sobre las primeras
monedas y completa el espacio que falta.

Las primeras monedas no eran 
redondas ni perfectas. Parecían 

frijoles de metal. Tenían grabado un 
león, el símbolo del rey Creso

Ciro mejoró el invento de Creso, y 
creó sus propias monedas 

llamadas Dáricos

Aunque la palabra dinero viene del 
latín “denarius”, la idea de que la 
moneda tuviera un sello especial 

comenzó con Creso y Ciro



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

REINO
TOLERANCIA
MONEDAS
LEYES
PATRIA

CAMINO REAL
CRESO
CIRO
DECRETO
LIBERTAD

C A M I N O R E A L X M

I D E C R E T O K I Z O

R T O L E R A N C I A N

O J W P A T R I A B Q E

V L I B E R T A D L S D

B E L G O P M O C E F A

R Y I N O S N E R S U S

E E H G T U A S E N Y B

I S S L A O X P S O T R

N H O Z M M F K O L L V

O I M G S U A I B G R W



Pinta y dibújate compartiendo con tu familia también esta
fiesta. Recuerda:¡Dios nos cuida!



Pinta y numera las emociones según te parezca que
corresponda al sentimiento.

1.Cuando llegaron a Jerusalén
2.Cuando vieron las ruinas

3.Cuando se sintieron rodeados de extraños
4.Cuando levantaron un altar

5.Cuando decidieron obedecer a Dios
6.Cuando festejaron juntos



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

JERUSALÉN
RUINAS
EXILIADOS
ENEMIGOS
ALTAR

CIMIENTO
TEMPLO
FIESTA
TEMOR
CONFIANZA

A C O N F I A N Z A P E

L I O M O S A N I U R X

T M S O G I M E N E M I

A I R N T E M P L O A L

R E O L A D L B N R S I

N N E P U R R E F E O A

I T A V J M E O D L N D

O O B U A E F M C S A O

N S E E D L L S T I S S

N E L A S U R E J F E A

A T S E I F S C S N U A

C R O M E T O S E G L U



Ayuda a Zorobabel con los cimientos del templo. Pega
papelitos que representen los ladrillos, encuentra la salida al
laberinto.



Pinta cada letra de un color distinto, recordando el valor del
esfuerzo.



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

TEMPLO
SALOMÓN
HERMOSO
APARIENCIA
ZOROBABEL

CIMIENTO
SENCILLO
ESFUERZO
PEQUEÑO
TRABAJO

A C O N F I A O Z A H E

P I O M O S J N I U E O

A M S O G A M E N E R Ñ

R I E N B I N L O S M E

I E O A A D O B N F O U

E N R P U R M E F U S Q

N T E M P L O O D E O E

C O B U A E L M C R A P

I S E N C I A S T Z S S

A E L A S U S E J O E A

A T S E I F S C S N U A

C R O L E B A B O R O Z



Aprende a perseverar pintando, recortando y armando el
rompecabezas de cuadros.



Lee y descubre los diálogos que representan una oposición
disfrazada. Pinta con rojo aquella con la que te hayas
enfrentado.

Te invito a practicar 
este deporte, solo que 
entrenamos los fines de 
semana, a la hora que 

vas a la iglesia.

Tengo un amigo que toca 
muy bien la guitarra, y 
solo vendrá a la Iglesia 

si le dan lugar para 
tocar, porque no es 

cristiano

No es necesario que 
asistas siempre a la 
Iglesia, yo solo asisto 
los días que no tengo 

nada para hacer

Yo quiero servir a Dios 
también, pero solo 

desde la plataforma, 
sino, no me conviene.

Dios no necesita tus 
ofrendas…

Seguro los líderes se 
quedan con tu dinero.



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

OPOSICIÓN
OBRA
DESÁNIMO
ENGAÑO
CRITICA

PERSEVERAR
PACIENCIA
ANIMAR
PERMANECER
CUMPLIR

A P E R M A N E C E R S D

B A N I M O O B R A L O E

C C U M P L I R S T K P S

D I P A C I E N C I A O A

E E J O X Y Z A W V U S N

F N Q R P O N M N L K I I

G C A N I M A R I E B C M

H I T G F E D C B M A I O

I A E N G A Ñ O Z Y X O W

J C R I T I C A P Q R N S



Pinta la ciudad de Jerusalén. Marca el camino que te lleva a la
construcción del templo.



Completa el planificador con tus actividades diarias. Recuerda
dar el primer lugar a Dios.

PLANIFICADOR DIARIO

MIS HORARIOS

VERSíCULO DEL DÍA

6:00

7:00

8:00

9:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00

18:00

19:00

20:00

21:00

22:00

FECHA:

RECORDAR



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

HAGEO
CASAS
TEMPLO
PRIMERO
TERMINAR

MENSAJES
BENDECIR
TIEMPO
DARÍO
PROMESA

A H A G E O N P S I O

B B C S A T R R B X P

E L T B C A O O S W M

N D E R O A R M D C E

D A R Í O T E E C M N

E P M Z T N M S A E S

C R I H F L I A S U A

I I N E V J R S A P J

R M A P L O P P S T E

O E R U R T I E M P O

V R A N I M R E T S E



Observa y encuentra las 10 diferencias, entre las dos obras en
construcción. Pinta.



Pinta cada letra de un color distinto, recordando el valor de la
perseverancia.



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

ZACARÍAS
SACERDOTE
LEVÍ
PROFETA
JOVEN

CONTINÚA
PERSEVERAR
CONFIAR
LIBRO
VISIÓN

Z A C A R I A S S C O

B J O V E N U A B O P

E L N B C N O C S N M

N D T R I A R E D T E

D A I T O T E R C I A

E P N Z T N M D A N T

C O N F I A R O S U E

L I B R O J R T A A F

R M R P L O L E V I O

P E R S E V E R A R R

V I S I O N R E T S P



Pinta y ayuda a los jinetes a llevar rápido el mensaje del rey
Darío por todo el Imperio.

Darío el Grande creó el primer 
sistema de mensajería 

rápida del mundo.



Completa el resumen de la historia de Darío, escribiendo las
palabras que faltan en los espacios vacíos.

Darío el Grande nació en

Pertenecía a una familia de                , pero no era
hijo de Ciro. 

Darío subió al           luego de derrocar a Bardiya un
usurpador.  
Luego de poner orden en el Imperio, Darío creó un 
sistema de mensajería por postas.
Un jinete salía con un mensaje y llegaba 

. Luego salía con el mensaje
Así hasta completar todo el
Este sistema facilitó el correo real
Porque los mensajes llegaban más

.
Estos caminos de  
Fueron conocidos como el
Camino del rey, porque sólo podían
circular por medio de ellos los



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

DARÍO
REY
PERSA
CAMINO
MENSAJE

MONEDA
SATRAPÍAS
IMPERIO
PAZ
TOLERANCIA

M E N S A J E S S C O

O J O V E N U A B O P

N L N B C N O T S N M

E D T I M P E R I O E

D A C A M I N A C I A

A P N Z T N M P A N T

C D N F I A R I S U A

L A B R O J R A A A S

R R E Y L P L S V I R

P I R S E V E R A R E

T O L E R A N C I A P



Ayuda a Zorobabel y al pueblo en Jerusalén a terminar el
templo. Pinta para que se vea muy bonito.



Piensa cómo puedes responde a las diferentes oposiciones,
para seguir avanzando hacia arriba a pesar de ellas.

Me critican

Hablan mal de mí

Me acusan sin motivo

Continúo avanzando con la 
aprobación del Señor 

Ejemplo:

Me critican

No me desanimo, continúo
haciendo lo que sé que es correcto.



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

CRITICAS
ACUSACIONES
OPOSICIÓN
DÍFICIL
CONTRARIO

PERMISO
APROBACIÓN
BENDICIÓN
CONTINUAR
AVANZAR

O C R I T I C A S C O

P E R M I S O A B O R

O L I C I F I D O N A

S D T I I P E I I T U

I B E N D I C I O N N

C R A Z N A V A A A I

I D N F B A R I S R T

O A B O N D I C I O N

N R R Y L P L S V O O

P P O I R A R T N O C

A C U S A C I O N E S



Pon la canción “Yo no abandono” de Recate, y pinta un cuadro
para motivarte.

Si las balas
pican
Cerca igual

Cada vez que
algo me 
sale mal



Escuchamos la música del grupo Rescate “Yo no abandono” y
respondemos las preguntas.

¿Qué dice la canción que debemos hacer cuando 
algo es difícil?

¿Qué podemos aprender sobre no rendirnos?

¿Cómo nos ayuda esto a terminar lo que 
empezamos?

Escribe tu frase favorita de la música



Busca en la sopa de letras las palabras claves de nuestra
lección.

EMPEZAR
TEMPLO
ABANDONAR
SEGUIR
APRENDER

TERMINAR
ALEGRÍA
CUMPLIR
META
OBRA

A C U M P L I R S C A

L E R A R B O A B B R

E T E M P L O D A N A

G D T E R M I N A R U

R B P N D I D I P N N

I R E Z N O V A R A I

A D Z F N A R M E T A

O A A A N D I C N O N

N R R Y L P L S D O O

P P O I R A R T E O C

A C U S E G U I R E S



Este material fue creado con el único propósito de 

exaltar el nombre de nuestro Dios y que se pueda 

compartir su Palabra de forma gratuita por el

Todos los derechos reservados.

Este material es de uso gratuito exclusivamente para el 

trabajo ministerial y educativo.

Prohibida su venta, intercambio con fines comerciales, 

adaptación, edición o distribución total o parcial sin 

autorización expresa de la autora.

El uso indebido de este material será denunciado.

Algunos gráficos e ilustraciones fueron obtenidos de:

Agradecimiento especial a Graciela de Vicente

por la revisión y corrección ortográfica del material


