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LA HORMIGA LECCION
TRABAJADORA [

“Trabajamos con diligencia”

D OBUETIVO

Que los ninos comprendan la importancia de ser diligentes y
responsables, aprendiendo del ejemplo de la hormiga que
trabaja sin que nadie se lo diga, y aplicarlo en su vida diaria
haciendo sus tareas sin esperar dérdenes o recordatorios.

| VERSicuLO )
Vo CLAVE s

“Ve a la hormiga, oh perezoso, mira sus
caminos, y sé sabio.”
Proverbios 6:6

HISTORIA
PLBIBLICA /' proverbios 6:6-8

1. Observa a la hormiga (v.6):
e El sabio Salomdn invita a las personas perezosas a observar a las hormigas.
Aunque son pequenas, tienen una gran ensehanza: json trabajadoras y sabias!
e Nos ensefia que hasta los mas pequefios pueden hacer grandes cosas con
esfuerzo.

2. Trabajan sin supervision (v.7):
e Las hormigas no tienen jefe ni lider que les esté diciendo qué hacer. Aun asi, se
organizan y trabajan sin que nadie las mande.
e Son responsables y hacen su parte porque saben que es necesario, no porque
alguien las obligue.
3. Preparan su comida en verano (v.8):
e Aprovechan el buen tiempo para recoger y guardar comida para el invierno.
e Planifican, son previsivas y no esperan el ultimo momento para actuar. Esto nos
ensena a no dejar nuestras responsabilidades para después.
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: ENSENANZA /
= o

Dios quiere que seamos trabajadores
y responsables. Como las hormigas,
debemos aprender a hacer lo que nos

toca sin que siempre nos lo recuerden.

Ser diligentes significa hacer nuestras
tareas con esfuerzo, a tiempo, y con
alegria. Asi honramos a Dios con
nuestra conducta.

' ApglCACléN f 25
w PRACT!CL/

e En casa: Hacer las tareas escolares
o ayudar en el hogar sin que mama
0 papa tengan que recordarlo.

e En laiglesia: Participar en las
actividades, ayudar a recoger,
saludar a otros con amabilidad.

e En la escuela: Entregar trabajos a
tiempo, respetar a los profesores y

esforzarse en aprender.

| MANVALIDAD,

Brei Hormiga trabajadora
Materiales:
e Cartulina negra o café
e Papel blanco o de colores
e Pegamento vy Tijeras
¢ Qjitos moviles o marcador negro
e Palo de helado
Instrucciones:
e Recorta tres circulos para formar el cuerpo de la hormiga y pégalos en linea.
¢ Pega la hormiga sobre una paleta de helado o cartén.
e Dibuja o pega patas y antenas.
e Escribe en un cartel “Trabajamos con diligencia. Proverbios 6:6” y se pega debajo
de la hormiga
e Puedes agregar una hoja de trabajo con “Mi tarea de hormiga” y que el niho
marque tareas diarias que cumpla sin que le recuerden.

€ .veco
S J4La carrera de hormigas"

Materiales: cucharas, bolitas pequenas o porotos.
Como jugar: Forma dos equipos.

1. Cada nino debe llevar una bolita (representa
comida) con la cuchara desde un punto hasta una
“colonia” (caja o recipiente).

2. Al llegar, entrega la “comida” y vuelve al punto

“Sefor, gracias por
ensenarnos a ser

responsables y
trabajadores. Ayudame a
hacer mis tareas con
alegria, sin que otros me

de partida. lo recuerden. Quiero
3. Gana el equipo que primero logre llevar toda la aprender de la hormiga y
“comida”. honrarte con todo lo que

Propdsito: Refuerza el trabajo en equipo, la
constancia y la responsabilidad como las hormigas.

hago. En el nombre de
Jesus, amén.”
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@8 MODELO

| Trabajamos con
" diligencia
Proverbios 6:6
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LA ABEJA DULCE | LECCION

"Compartimos lo bueno" 2

1 3 OBJETIVO )/

Que los ninos comprendan que debemos compartir lo bueno,
tal como la abeja comparte la miel, y que el compartir es un
acto que refleja el amor y la bondad de Dios en nuestras
vidas.

g VERSiCULO
Y todo lo que hagan, de palabra o de obra,
haganlo en el nombre del Sefor Jesus, dando
gracias a Dios el Padre por medio de éL."
Colosenses 3:17

g HISTORIA |
- BIBLICA ./ Generosidad de los primeros cristianos (Hechos 2:44-47)

1. La comunidad de los primeros cristianos:
e Después de que los apdstoles comenzaron a predicar, muchos creyentes se unieron a la
iglesia, y todos vivian en armonia.
e Los cristianos compartian lo que tenian con los demas, mostrando generosidad y amor, no
solo por palabras, sino con acciones concretas.
2. Espiritu de generosidad:
e Algunos incluso vendian cosas que tenian para que todos tuvieran lo necesario.
e Compartian lo bueno que Dios les habia dado: comida, tiempo, hogar y palabras de aliento.
3. Dios afadia mas personas:
e Debido a la unidad y la generosidad de los creyentes, la iglesia crecia diariamente, y las
personas veian la bondad de Dios en sus vidas.
e El acto de compartir lo bueno no solo fortalecia la comunidad cristiana, sino que atraia a
otras personas que querian conocer a Dios.
4. Leccidn clave de la historia:
e Los primeros cristianos nos ensenaron que compartir lo que tenemos no es solo una accion
material, sino una forma de mostrar el amor y la bondad de Dios.
e Aligual que las abejas comparten la miel con su colmena, nosotros debemos compartir lo
bueno que Dios nos ha dado, como el amor, la alegria y los recursos materiales, con los
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N NAN‘}/ Sl PRACTICA ‘_//

| es un ejemplo perfecto de

e Pregunta para reflexionar: ;Qué cosas

generosidad, ya que recoge la miel de las buenas has recibido de Dios que
flores y la comparte con su colmena para puedes compartir con los demas?
el bienestar de todos. Asi como la abeja se e Accidn: Los nifios pueden pensar en
preocupa por su comunidad, nosotros algo que puedan compartir con sus
debemos compartir lo bueno que Dios nos amigos o familiares esta semana.
ha dado con los demas. Esto incluye no Pueden compartir un juguete, una
solo cosas materiales, sino también las sonrisa, un abrazo o incluso un
bendiciones espirituales como el amor, la versiculo de la Biblia que les haya
alegria y la paz que tenemos en Cristo. traido alegria.

| MANVALIDAD,

Materiales:
e Cartulina amarilla y negra
e Tijeras y pegamento
e Marcadores
Instrucciones:

colmena.
e Cada niho puede escribir o dibujar algo que han co
hexagonos (puede ser un versiculo, una palabra, o

al compartir lo bueno con los demas.

como recordatorio de la generosidad.

“La colmena de la generosidad”

e Recorta varias formas de hexagonos de la cartulina amarilla para formar la

e Pega los hexagonos formando una colmena en una hoja grande.
e Los ninos pueden compartir lo que han escrito o dibujado, y contar cdmo se sienten

e Al final, pueden colocar la colmena en un lugar visible en el aula o en su casa,

mpartido con otros en uno de los
una accion generosa).

@ JvEGO
S J4La busqueda de la miel"

Materiales: Tarjetas con pistas, dulces, caja
pequena (1 por equipo)

Como jugar: Forma dos equipos.

1. Esconde dulces vy pistas por todo el lugar.

2. Cada equipo recibe la primera pista que los guia
al siguiente lugar.

3. En cada parada encuentran un dulce (que iran
guardando en la cajita) y una nueva pista.

4. Una vez que recojan todos los dulces y lleguen
al punto final, se rednen en circulo y comparten los
dulces encontrados.

“Gracias, Senor, por todo
lo bueno que nos has
dado. Ayudanos a
compartir lo que
tenemos con los demas,
como Tu lo haces con
nosotros. Que podamos
ser generosos, amorosos
y reflejar Tu bondad en
todo lo que hacemos.
Amén.”
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La Colimena de la
Generosidad

Biblia
Ropa

Juguetes

A

& Nae"(

Y ®

: ﬁué o

ES

7,

'ﬁ)/ 6
« 09\?9



LA CHINITA LECCION

“Confiamos en la proteccion
de Dios”

) | 0BUETIVO
\ "/

Que los nihos comprendan que Dios siempre nos protege, tal
como la chinita, que se siente segura bajo la proteccidon de su
caparazon. Debemos confiar en que Dios cuidara de nosotros
en todo momento.

m VERSiCULO
W cave /S
“El angel de Jehova acampa alrededor de

los que le temen, y los defiende.”
Salmos 34:7

"y HISTORIA
igLica_s Daniel en el foso de los leones (Daniel 6)
1. Daniel era fiel a Dios (v.4-5):
e Aunque tenia un alto cargo en el reino, oraba a Dios tres veces al dia.
e Era honesto y obediente. No lo podian acusar de nada malo.
2. Lo acusaron por orar (v.10-13):
e Unos hombres envidiosos lo acusaron ante el rey porque no dejé de orar.
e Aunque sabia del peligro, confid en Dios.
3. Fue lanzado al foso de los leones (v.16):
e El rey, muy triste, tuvo que cumplir la ley.
e Pero Daniel no temid: confié que Dios lo protegeria.
4. Dios cerro la boca de los leones (v.22):
e Al dia siguiente, el rey corrid y jDaniel estaba vivo!
e Dios envid un angel para protegerlo.
e Daniel fue librado porque confié plenamente en Dios.
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: ENSENANZA /
= o

Asi como la chinita se siente segura
dentro de su caparazon, nosotros
podemos sentirnos seguros sabiendo que
Dios nos cuida y nos protege. Cuando
enfrentamos dificultades, como Daniel en
el foso de los leones, podemos confiar en
que Dios estara a nuestro lado,
protegiéndonos de todo mal.

. regunta para reflexionar: ;En qué

\‘.as en

) . £ 4(‘
7 APLICACION o 5 H
P Précrica //

momentos de tu vida necesitas confiar
mas en la proteccion de Dios?

Accidn: Los nifios pueden pensar en
una situacion en la que se sientan
inseguros, como ir a un lugar nuevo o
enfrentarse a un reto, y orar pidiendo a
Dios que los proteja y les dé paz.

| MANVALIDAD,

“La chinita protectora”
Materiales:

e Cartulina roja y negra

e Tijeras, pegamento

e Marcadores y lapices de colores

e Ojos moviles
e Chinche mariposa

Instrucciones:

e Recorta dos circulos de cartulina negra para formar el cuerpo de la chinita. Recorta
un circulo rojo para hacer el caparazon.

e Pega los circulos uno sobre otro, superponiendo un poco, para que se vea como
una chinita. El circulo rojo recortalo a la mitad y enganchalo al cuerpo con un
Chinche mariposa para que simule las alas abriéndose.

e Pega circulos negros en la parte roja de la chinita, representando las manchas
tipicas de la mariquita.

e En la parte negra los nifios deben escribir un versiculo o una oracion.

e Decora con ojos moviles y otras caracteristicas como antenas.

& ORACION y
] FINAL  /

@ o
J/ “El refugio de Dios”

Materiales: Sillas para crear un area segura

Como jugar:

1. Coloca varias sillas en el area para crear
“refugios” donde los ninos puedan correr cuando
lo necesiten.

2. Un nino sera el “ledn”, y los demas nifos deben
correr de un refugio a otro sin ser tocados.

3. Cuando los nifnos lleguen a un refugio, deben
decir en voz alta: “Dios me protege” para recordar
que Dios es nuestro refugio.

El objetivo es correr con seguridad y recordar que
siempre podemos encontrar proteccidon en Dios,
como Daniel lo hizo en el foso de los leones.

“Senor, gracias porque
siempre me cuidas.
Aunque sea pequeio o
tenga miedo, sé que
estas conmigo.
Ayudame a confiar en
ti todos los dias.
Ameén.”



"~ MODELO

'\ MANVALIDAD,

o SRR NI O A

“La chinita protectora”

Gracias, Dios,
porque me
cuidas y me proteges
todos los dias.
Confio en ti.
Ameén.




LA ORUGA QUESE / LECCION
TRANSFORMA y

“Dios cambia nuestro corazén”

D OBUETIVO

Que los ninos comprendan que, asi como la oruga se
transforma en una hermosa mariposa, Jesus puede
transformar nuestro corazon cuando lo dejamos entrar en

nuestra vida.
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W CLAVE __/
“Por tanto, si alguno esta en Cristo, nueva
criatura es; las cosas viejas pasaron, he aqui

todas son hechas nuevas.”
2 Corintios 5:17
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"@y HISTORIA
f-f’"ff-_,,-wf'-.-fﬁ; BiBLicA_ s/ La conversion de Saulo (Hechos 9:1-19)

1. Saulo persigue a los cristianos (v. 1-2):
e Saulo era un hombre que odiaba a los cristianos y perseguia a todos los que
seguian a Jesus
2. Encuentro con Jesus (v. 3-5):
e Mientras viajaba hacia Damasco, Saulo tuvo una visidn de Jesus, quien le
pregunto: “Saulo, Saulo, ;por qué me perpersigues?
3. Ceguera temporal (v. 6-9):
e Después del encuentro con Jesus, Saulo quedod ciego y no pudo ver durante tres
dias. Esto simboliza el cambio que estaba a punto de suceder en su vida.
4. La obediencia de Ananias (v. 10-17):
e Jesus le pidid a un discipulo llamado Ananias que fuera a sanar a Saulo. Ananias,
aunque dudoso al principio, obedecid.

5. La transformacion de Saulo (v. 18-19):
e Saulo recobrod la vista y, después de ser bautizado, comenzd a predicar el

evangelio de JesUs. Su vida cambid por completo, de perseguidor a seguidor.
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N y 87 APLICACION
| ENSENANZA o AP-

J/ W PRACTICA
Asi como una oruga se transforma en  Pedir alos QiﬁOS que pi‘ensen‘e/n
una mariposa, Dios cambia nuestro algo que quieren cambiar: quizas
corazdn cuando lo aceptamos y ser mas obedientes, decir la verdad
seguimos. Saulo pasdé de ser un o co'mpart|r mas. '
enemigo de los cristianos a un gran * Decirles que pueden orar a Dios
defensor de la fe. para que los ayude a cambiar eso

en su corazon.

| MANVALIDAD,
’ “La oruga que se transforma”

Materiales:
e Cartulina verde (para la hoja)
e Papel de colores (para oruga y mariposa)
e Pegamento vy tijeras
e Lapices o plumones

Instrucciones:
e Recortar una hoja grande de cartulina verde.
e Hacer una oruga con circulos de colores y pegarla en un extremo.
e En el otro extremo, pegar una mariposa de papel.
e Escribe la frase: " Jesus transforma mi corazéon"

1) | JUEGO
S J/“De oruga a mariposa”

Materiales: musica alegre, espacio para moverse.
Como jugar: Explica las etapas de transformacion:
Oruga: gatea, avanza lentamente. Capullo: se queda
quieta, como envuelta en un panuelo. Mariposa: se
levanta y extiende los brazos como alas.

“Gracias, Senor, por
cambiar nuestros

1. Los nifos se moveran por el saldn al ritmo de la corazones. Ayudanos a
musica. ser nuevos en Ti,y a
2. Al detenerse la musica, el maestro dira una etapa de seguirte con un

transformacion.

3. Los ninos deben representar esa etapa con
movimientos corporales: “Oruga”: gatean lentamente.
“Capullo”: se envuelven con brazos cruzados.
“Mariposa’”: se levantan y “vuelan” por el espacio con
los brazos abiertos.

corazoén lleno de amor
y obediencia. Amén.”
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@8 MODELO

"La oruga que se transforma"
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LA ARANA LECCION

“Dios me da sabiduria para 5
construir bien”

D OBUETIVO
s "/

Ayudar a los ninos a entender que, al igual que la arana
construye su red con cuidado y propdsito, nosotros también
debemos construir nuestra vida con sabiduria y obediencia a
Dios.

| VERSicuLO )
Vo CLAVE s

“Con sabiduria se edificara la casa, y con
prudencia se afirmara.”
Proverbios 24:3

F@y HisTORIA |
- \.?.;ﬁt gigLica _/ La parabola de los dos cimientos (Mateo 7:24-27)

1. Jesus conto la historia de dos hombres:
¢ Uno sabio y otro necio. Ambos construyeron una casa.
2. EL hombre sabio construyd sobre la roca:
¢ Representa a quien escucha las palabras de Jesus y las obobedece.
3. EL hombre necio construyd sobre la arena:
¢ Representa a quien escucha a Jesus, pero no pone en practica lo que
dice.
4. Vino la tormenta:
¢ La casa del sabio permanecio firme. La casa del necio cayo.
5. La sabiduria viene al obedecer a Dios:
¢ Como la arana que teje con cuidado, nuestras decisiones deben estar
guiadas por Dios.
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&3 APLICACION

N PRACTICA

e Hablar con los ninos sobre
decisiones diarias (como obedecer,

() | EnsENANzA,
& /

Dios quiere que seamos como la
arana: pacientes, detallistas y decir la verdad, ayudar en casa).

sab|o~s. Cuando segu.lmos sus ) e Hacer una lista juntos de “buenas
ensenanzas, construimos una vida decisiones” y “malas decisiones”

fuerte, como una casa sobre la roca. e Explicar que cada buena decisién es

como un hilo fuerte en la red que
estamos construyendo.

| MANVALIDAD,

"Tejiendo mi telarana”

Materiales:
e Plato de carton
Lana o hilo blanco
e Aguja para lana
Tijeras
Papel y lapiz para escribir el versiculo

Instrucciones:
e Comienza insertando la aguga al centro del plato.
e Pasar lana de un lado a otro, formando una telarana.
e Escribir en un papel el versiculo clave y pegarlo al plato.
e Decorar con una aranita de papel o limpia pipas

@ JVEGO / .
el ‘Construyendo con sabiduria” ORACION J/
Materiales: Juego Jenga. o FINAL

Como jugar: “Gracias, Senor, por

1. Juegan por turnos como en el juego tradicional darnos sabiduria para
de Jenga: Quitar una pieza de la torre, colocarla tomar buenas
cuidadosamente en la parte superior, sin dejar caer decisiones y construir
la torre

nuestras vidas.
Ayudanos a usar esa
sabiduria para hacer lo
que es correcto y

2. El juego sigue hasta que la torre se derrumbe.
Objetivo: Que se debe tener cuidado al sacar cada
pieza ya que si no lo hacemos con atencion, la torre
se cae. Asi también es nuestra vida: cuando

tomamos decisiones con sabiduria (como obedecer, agradarte en todo.
pensar antes de actuar o buscar a Dios) Amen.
construimos algo firme.
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"~ MODELO

J MANVALIDAD,

"Tejiendo mi telarana”

Con sabiduria se edificara

la casa, y con prudencia
se afirmara.

Proverbios 24:3
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LA LUCIERNAGA | LECCION
BRILLANTE 6

“Brillamos con la luz de Jesus”

D OBUETIVO
s "/

Que los niflos comprendan que, asi como la luciérnaga
brilla en la oscuridad, nosotros también podemos brillar
con la luz de Jesus cuando hacemos el bien y mostramos

Su amor.
Vo CLAVE s

“Vosotros sois la luz del mundo; una ciudad
asentada sobre un monte no se puede
esconder.”

Mateo 5:14

F@y HisTORIA |
- \.?.;ﬁt gigLicA _/ Jesus ensena a ser luz (Mateo 5:14-16)

1. El llamado a ser luz:

e Jesus dice a sus discipulos que son la luz del mundo. Asi como una
ciudad en lo alto de una montana no puede esconderse, ellos tampoco
deben esconder la luz que tienen.

2. La luz no se oculta:

* Jesus ensefia que nadie enciende una lampara para ponerla bajo una
canasta, sino sobre un candelero para que alumbre a todos los que
estan en la casa.

3. Brillar para otros:

e Aligual que una lampara ilumina el lugar, los discipulos deben dejar
gue su luz brille para que los demas vean sus buenas obras y glorifiquen
a Dios.

4. La luz de JesUs en nosotros (Juan 8:12):
<2Sen_ *® Jesls mismo se presenta como la luz del mundo. Quienes lo siguen no

)
9 (o . , . . ’ .
é‘ b '—é caminaran en la oscuridad, sino que tendran la luz de la vida.
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4 v @ APLICACION
- B4 & pricrica
Asi como la luciérnaga brilla en la * Seé amables con quienes nos
oscuridad con su propia luz, nosotros . ,Tyueo?:r en casa sin que nos Lo
también podemos brillar en este pidan
mundo con nuestras buenas acciones. « Obedecer con alegria
Cuando ayudamos, obedecemos, e Compartir con otros
compartimos y amamos, estamos e Cada accion buena que hacemos
brillando con la luz de Jesus. es como una luz que brilla para los
demas.
) MANVALIDAD,
[T “Luciérnaga luminosa”
Materiales:
e Tubo de cartdn (papel higiénico) ¢ Papel brillante o celofan para las alas
e Cartulina de color negro e Limpiapipas para las antenitas
e Ojos moviles e Pegamento, tijeras y marcador negro

Instrucciones:

e Forra el tubo con cartulina negra

e Pega los ojos moviles en la parte superior del tubo. Dibuja una sonrisa.

e Corta dos alas en forma ovalada con papel celofan amarillo o papel brillante.
Pégalas a los costados del tubo, cerca de la parte trasera.

¢ Dobla dos limpiapipas y pégalos por dentro del tubo para hacer las
antenitas.

e Escribe o pega una etiqueta que diga: “Yo brillo con la luz de Jesus”

e Sideseas, puedes poner unapelota de ping pong amarilla para simular que
brilla.

@) veco — ;
- / “Circulos de Luz” ORACION ,

e

“Senor Jesus, gracias

Materiales: Circulos grandes de cartulina amarilla (uno
menos que la cantidad de nifios). Musica alegre.
Espacio libre para moverse

Como jugar: (versidn de la silla musical) por ser nuestra luz.
1. Coloca los circulos amarillos en el suelo, en forma Ayudame a brillar en
de circulo o linea (uno menos que la cantidad de ninos). este mundo con amor

2. Mientras suena la musica, los nifios caminan o bailan

alrededor de los circulos. obediencia y buenas

3. Cuando la musica se detiene, deben pararse rdpido acciones. Que otros
sobre un circulo. puedan conocerte por
4. El nifio que quede fuera animara a los demas en la cdmo vivo. Amén.”
siguiente ronda.
5. Quita un circulo en cada ronda hasta que quede un '}cas en‘,o
ganador. Y <
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EL SALTAMONTES Leccnou
CONFIADO

“Dios nos da fuerzaa para avanzar”

D OBUETIVO

Que los ninos aprendan que, como el saltamontes que
da grandes saltos sin miedo, nosotros también podemos
avanzar con confianza cuando Dios va con nosotros, tal
como lo hizo el pueblo de Israel al conquistar Jerico.

" VERSicuLO )

W CLAVE s
“Esfuérzate y sé valiente... porque Jehova tu
Dios estara contigo en donde quiera que

vayas.”
Josué 1:9b

(5‘:11 gieLIcA 7/ Josué y la conquista de Jerico (Josué 6:1-20)

| 1 Un nuevo lider con una gran mision:

e Después de la muerte de Moisés, Dios eligid a Josué para guiar al pueblo de Israel hacia la
Tierra Prometida. Una de las primeras ciudades que debian conquistar era Jericd, una
ciudad con enormes murallas.

2. Un plan diferente al esperado:

e Dios le dio a Josué instrucciones muy curiosas. No iban a usar espadas ni escalar muros.
Dios les dijo que caminaran alrededor de la ciudad una vez por dia durante seis dias, en
silencio, mientras los sacerdotes tocaban trompetas.

3. Obedecer aunque no entendamos:

e Josué no dudd. Reunid al pueblo, explicé el plan de Dios y todos obedecieron. Cada dia,
caminaron alrededor de Jericd, sin decir una palabra, confiando en que Dios sabia lo que
hacia.

4. El séptimo dia: el gran salto de fe:

e En el dia numero siete, caminaron alrededor de la ciudad siete veces. Al terminar, Josué

ordend al pueblo que gritaran con fuerza mientras los sacerdotes tocaban las trompetas.
5. {Milagro! Los muros caen:

e Cuando el pueblo gritd, los muros de Jericd se derrumbaron completamente. Israel no
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Dios siempre tiene un plan, y aunque
no lo entendamos, podemos confiar en
Ely avanzar sin temor.

Como el saltamontes que no se
detiene, nosotros también podemos
avanzar confiando que Dios nos da la
fuerza.

e Cuando algo parezca dificil (como
una prueba, hablar con alguien,
hacer algo nuevo), no me rindo.

e |Le pido a Dios ayuda y doy el
“salto de fe”.

¢ Obedezco aunque no entienda
todo, confiando que Dios esta
conmigo.

) MANVALIDAD,

| aeriales:

“Camino de confianza como saltamontes”

e Cartulina verde y café (para el camino y el saltamontes)

e Pegamento, tijeras, marcadores

e Stickers o decoraciones opcionales
Instrucciones:

e En una hoja de cartulina (de preferencia color marron), dibuja un camino en
forma de zigzag. Este camino representa los pasos de fe en la vida del nino.
¢ Recorta un pequefio saltamontes de cartulina verde y decdralo (puede ser

con ojos moviles, antenitas de papel, etc.).

¢ Pega el saltamontes en el inicio del camino. Luego, traza pequenas huellas o

lineas que representen el “avance”.

e A lo largo del camino, los ninos escribiran frases como: “Confio cuando tengo

” 113 ” 13

miedo”, “Dios me ayuda a avanzar”, “No estoy solo”

e En la parte superior, escribe: “Confio en Dios en cada paso”

) wueGo
- "Avanzando con confianza"

Materiales: Cojines, aros, conos, cuerda y/o tunel
(material para hacer obstaculos en el camino)

Como jugar:

1. Los ninos se alinean en una fila, cada uno
representando un "saltamontes".

2. Coloca obstaculos o desafios pequefios (como saltar
cojines o pasar un tunel) en el suelo.

3. Los nihos deben pasar de un lado a otro de los
obstaculos. A medida que lo hacen, pueden repetir en
voz alta el versiculo “Todo lo puedo en Cristo que me
fortalece”.

El objetivo es que los nifos se den cuenta de que, con
la fuerza de Dios, pueden superar cualquier obstaculo
gue encuentren en su camino.

A ORACION

e

“Gracias, Dios, porque
TuU me das fuerza y
valentia. Aunque algo
parezca dificil, sé que
TU estas conmigo.
Ayudame a avanzar
con fe y a confiar
siempre en Ti. Amén.”

\(as en
)
'y ©
o
e
%,

L7 X
RO

o\t"“'6

.

u

N4




& | MANVALIDAD
“Camino de confianza como
saltamontes"
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LA MARIPOSA LECCION
ALEGRE 8

“Vivimos con alegria”

D OBUETIVO
s "/

Que los nifios entiendan que la alegria no depende de
las cosas que suceden, sino de saber que Dios esta
presente en nuestras vidas y nos cuida con amor.

Vo CLAVE s
“Este es el dia que hizo Jehova; nos gozaremos

y alegraremos en él.”
Salmos 118:24

F@y HisTORIA | A,
' \(5.;;11 gigLicA _/ Jesus sana a 10 leprosos (Lucas 17:11-19)

1. Diez hombres con lepra se acercaron a Jesus:
e La lepra era una enfermedad muy grave. Estas personas vivian solas,
lejos de sus familias, tristes y rechazadas.
2. Clamaron a Jesus con esperanza:
e Dijeron: “jJesus, ten misericordia de nosotros!” Con fe, pidieron ayuda.
3. Jesus los sand en el camino:
o El les dijo que fueran a mostrarse a los sacerdotes. Mientras iban
caminando, jsu piel fue sanada completamente!
4. Uno volvio con alegria:
¢ De los 10 hombres, solo uno regreso a dar gracias a Jesus. Se arrodillo y
le dio gloria a Dios.
5. Jesus valoro su gratitud:
e Jesus se alegro por su actitud agradecida. Ese hombre no solo fue
sanado fisicamente, sino también espiritualmente.
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La alegria se multiplica cuando C. d“D(;?riO lde'glegrl’a" dibui
somos agradecidos. Como la ada dia, el nino anota o dibuja una

. L cosa que le dio alegria y agradece a
mariposa que alegra el jardin con su Dios por ella.
belleza, nosotros podemos alegrar e “Tarjeta de alegria”
el mundo con nuestro gozo y Hacer una tarjeta o dibujo alegre para
gratitud hacia Dios. alguien triste o enfermo,

recordandole que Dios lo ama.

) | MANVALIDAD,

“Mariposa de gratitud”

Materiales:

e Cartulina de colores

e Palito de helado

e Plumones, limpiapipas, ojos moviles

e Etiqueta: “Mi alegria es mi gratitud a Dios”
Instrucciones:
Recorta alas de mariposa y decoralas con colores vivos.
Escribe en cada ala algo por lo que estas agradecido.
Usa un palito o pinza para el cuerpo, anade ojos y antenas.
Puedes colgarlas en un mural con la frase: “Vuela con alegria”

) | JUEGO
- J/ "Vuelo de alegria"

eyl PR | ORACION |,

Materiales: Cinta para marcar la linea de salida y /

llegada, globos inflados (uno por nino) ——

Cémojugir: Forma 2 equipos , “Querido Dios, gracias

1. (;ada nino debe llevar el globo desde la linea de por tantas bendiciones.

salida hasta la meta solo golpeandolo con una mano, / ..
Ayudame a vivir cada

sin dejar que se caiga ) ,
2. Si el globo se cae o sale de la pista, el nifio debe dia con alegriay a

volver al punto de salida. recordar todo lo bueno
3. Pasa uno por uno y el equipo que primero termine que haces por mi.
de llevar los globos al otro lado gana. iGracias por amarme!
4. Puedes anadir musica para hacerlo mas divertido. Amén.”

Cuando la musica se detiene, todos deben

congelarse con su globo en alto. s> n
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J | MANVALIDAD,

“Mariposa de gratitud”
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