


a. La Biblia nos dice que Dios o cred todo, incluyéndonos a

o 1. Dios reina. R s
sotros. El gobiern : '
(nGoénesis 11: Apocalipsis 415 Colosenses 1:16-17)

2. Hemos pecado. Desde el tiempo de Adan y Eva todos elegimos
desobedecer a Dios. La Biblia llama a esto pecado. El pecado nos separa

de Dios. Por eso merecemos el castigo de la muerte.
(Romanos 6:23)

envié a Jesus, la solucion perfecta para nuestro
problema con el pecado. El nos rescata del castigo que merecemos. ks
algo que, como pecadores, No podriamos lograr por nosotros mismos.
Jesls es el Ginico que nos salva.

(Juan 3:16; Efesios 2:8-9)

. 3. Dios proveyo. Dios

4. Jesus dio. Jesus vivié una vida perfecta, murié en la cruz por nuestros
pecados y resucitd. Gracias a que Jesus dio Su vida por nosotros, Somos
incluidos en la familia de Dios por la eternidad. iEs el mejor regalo!
(Romanos 5:8; 2 Corintios 5:21; 1 Pedro 3:18)

i 5-R o ,
y‘ ”:Sgrondemo.s, POdemos responder al sacrificio de Jesus. El 1-2-3 para
gar a ser cristiano es una herramienta sencilla que nos ayuda a recordar

como responder cuando iri
; el Espiritu Santo nos gui el regalo qué
Jests ofrece. guia a aceptar ¢!

(Juan 14:6; Romanos 10:9-10,13)
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SIEMPRE LEE LAS INSTRUCCIONES

+ Lee el pasaje de la Biblla y el devocional para el lider de
cada dfa. Pide que Dios te hable a través de su Palabra.

+ Ora por los nifios a quienes ensefiarés. Ora por 1l y por los
lideres de la EBV. Pide también a otros creyentes que oren
por ustedes.

LO NECESARIO PARA EL JUEGO

Usa estos materiales.

U Cada lider del estudio biblico y cada ayudante necesitaré
un Manual para el Lider de Preescolares (005840726). E|
manual contiene planes para actividades introductorlas,
historias biblicas para el tiempo de grupo, actividades de
aprendizaje biblico y clausura. Ademas hay planes para
las actividades de rotacion: misiones, musica, recreacién,
meriendas y manualidades.

Ayudas para la Ensefianza para Preescolares y Escolares
(005840727). El paquete de ayudas incluye juegos y
otros materiales divertidos de ensefianza. Los items 1al 17
pertenecen a la ensefianza de los preescolares (uno por
cada salén de clase).

CD para Preescolares (005840730) con las canciones de
la EBV 2023 y materiales adicionales de ayuda para los
lideres que pueden imprimirse (uno por clase).

La Guia de actividades para preescolares
(005840721). Este libro interactivo contiene paginas de
actividades diarias (uno por nifjo).

Lee los planes de ensefianza y enfatiza los que quieres
incluir.

Luego hagan una lista de los materiales que necesitaran.

g

Relinete con otros lideres para planear cada sesién diaria.

.

{COMTENZA'EL JUEGOY

Antes de llegar, (i necesitas planificar tu dia y estar listo para los nifios que estards
ensefiando. Utiliza los siquientes pasos para und preparacion exitosa.

Organiza y prepara los materiales de 1as Ayudas para la
Enseflanza sigulendo las instrucciones (Ayudas 1). Algunas
de estas ayudas estdn impresas en el frente y en la parte de
atrds—ijlee las Instrucciones antes de recortar algo!

Imprime los materiales del CD para preescolares. Hay

ayudas para lfderes del Estudio biblico y 1as rotaciones
también. Ademéas Incluye ltems de Administracién coma la
decoracién, inscripcién y mucho mas (seccion del CD titulada
Administracién).

Junta los materiales (suministros) necesarios. (En algunas
lglesias, son los directores de la EBV quienes consiguen esos
materiales. Aseg(rate de cémo trabaja tu iglesia).

CONFIGURA EL JUEGO

Averigua cudnto tiempo tendrds especificamente para la
ensefianza. Quiza necesites ajustar tu horario, teniendo en
cuenta si tus nifios asistirdn a la Reunién de adoracion y como
y dénde realizardn las actividades de rotacién. (Ver la pagina
de esta guia 4 y el CD Admin 16b para planear tu horario).
;Cuantos preescolares tendrés en tu clase?

QUIZA TENGAS QUE DAR UN GIRO EN VEZ
DE UNA VUELTA

+ Reldjatey disfruta de tu relacién con los nifios.

- Sé flexible. Ajusta tus planes para que esta sea la mejor
experiencia posible para ti y para tus preescolares. Si se
vuelven inquietos, liévalos a la préxima actividad. Recuerda
que todas las actividades de aprendizaje biblico pueden
repetirse durante el dia o la semana.

MANTEN TUS OJOS EN EL PREMIO

+ El objetivo final es compartir el amor de Jesus con los
pequeiiitos y sus familias. Asegurate de que tu iglesia
tenga la informacién correcta de cada nino de tu clase, para
contactarlo.

+ Busca las maneras de continuar contactando a los
preescolares que estuvieron en tu clase, Revisa el CD de
Administracién para mas informacion.

'MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES 1



jComienza el jUGQO!

e Giros & Vueltas

4 s Lista para el lider

B i Caracteristicas de los ninos

(= Resumen del contenido

Sriomis, Cancién: «Enséfiame el camino» (Pista 1)

9..isieis Cancién: «Oye a Jesus» (Pista 2)
10 ...... Cancién: «A salvo estoy» (Pista 3)
1........ Movimientos: <A salvo estoy»

12,0 Cancién: «Jestis mi amigo es» (Pista 4)

13....... Cancién: «Cristo nos ama a todos igual»

(Pista 5)

14....... Cancién: «Gira asi» (Pista 6)

15 ...... Decoracién basada en actividades

17.......Dia 1: JesUs es santo

28 .....Dia 2: Jesus es digno de confianza
39......Dia 3: Jesls me ama

50..... Dia 4: Jesls es digno de seguir
61..... Dia 5: JesUs es para todos
72.....Plan de conexidn y discipulado
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iGira la ruleta, ganale al reloj, salta al préximo casillero,
avanzay Juega para ganar! Tendrés que Jugar como

el mejor en esta EBV. Gltos y vueltas es una fantdstica
celebracion de todo tipo de Juegos. Pasando por los
clésicos Juegos de mesa, hasta los videojuegos y mucho
mas. En esta EBV, los nifios correran Jugando en las més
divertidas rotaciones, como el Salén de juego de estudio
biblico; las Manualidades con comadines; las Mislones
en equipo; y la Merienda en el tablero de juego. Pero lo
mds Importante es que veran a Jesus a través de los ojos
de uno de Sus amigos mé&s cercanos, y descubrirdn que
confiar en Jesus como Salvador y segulrlo, cambia por
completo el juego.

ANTES DE COMENZAR A JUGAR

No se puede tener un dia exitoso al comenzar a crear algo sin la preparacién necesaria, Lo mismo sucede con la EBV. Antes de
dedicarte a la decoracidn, a los materiales 0 a planificar actividades, pasa un tiempo pensando en el contenido biblico y orando para
que Dios te ayude a aplicarlo primero a tu vida.

GIR0S & VUELTAS'

SEGUIRAJESUS LOCANBIATOD0

La vida no es solo diversién y Juegos. Aun después de confiar
en Cristo, 1a vida esté llena de giros y vueltas que pueden
hacernos sentlr que caminamos en clrculos o giramos en
direccion equivocada. Ese fue sin duda el caso de Pedro.
Else equivocd y tropezd, él no era perfecto. Pero aun cuando
Pedro se equivocd, esto no fue «el fin del juego». Dios obré a
través de Pedro para ayudar a otros a aprender sobre Jesus.
A medida que los nifios estudien cinco de los encuentros de
Pedro con Jesls, descubrirdn que Jesds es santo, digno de
confianza, perdonador, digno de seguir jy que es para todos!
Jes(s nos guia a través de todos los giros y vueltas de
nuestra vida. El nos ayuda a conocer Sus caminos y nos
muestra Sus sendas (Sal. 25:4). {Seguir a Jesus lo cambia todol!

Las meditaciones para lideres basadas en el estudio de cada dia pueden imprimirse del CD Admin 7 que se encuentra en el CD para
Preescolares. Usa las meditaciones en tu tiempo a solas con Dios.

DIA 1:
DIOS ES SANTO

Verdad biblica de hoy:
jJesus es el Hijo de
' Dios, y eso cambia todo!

_Dia2: DIA 3:
JESUS ES DIGNO

DE CONFIANZA

Verdad biblica de hoy:
‘ Jesls me cuida, aunque | Jesls me ama.
yo tenga miedo. i

Historia biblica: Historia biblica: ‘ Historia biblica:

Pedro siguio a Jeslus.
(Mat. 4:18-20; Luc. 5:1-11)

Versiculo de la EBV
«Muéstrame tus caminos, Dios;
enséfiame a seguirte». Salmo 25:4

Pedro fue hacia Jesls
caminando sobre el
" agua. (Mat. 14:.22-33)

JESUS ME AMA

' Verdad biblica de hoy:

. Jes(s alimentd alos |
|- discipulos. (Juan 21.'1-19)5

DIAS:
JESUS ES
PARA TODOS

DIA 4:
JESUS ES DIGNO

DE SEGUIR

|
Verdad biblica de hoy:
Jesus ama a todos,

incluyéndome a mi.

Verdad biblica de hoy:
- Jesus quiere que yo
' hable a otros sobre El.

' Historia biblica:
| Historia biblica:

Pedro hablaba d
258 Pedro le hablé de Jestis

Jesus con valentia. ;
(Hech. 3:1-4:24) a Cornelio. (Hech. 10)

]

SITI0S DE ROTACION

Alabanza entre Giros y vueltas
Estudio Biblico en el Salén de Juegos
Manualidades con comodines
Muisica de otro nivel

iPreparados! jListos! jRecreacion!
Misiones en equipo
Merienda en el tablero de juego

Conexion con Cristo

Nivel de
aprendizaje
biblico:

Jesus lo cambla todo. Cuando

conflamos en Jests como
Salvador y Sefior, El perdona
nuestros pecados y nos da un
nuevo propdsito, Podemos Invitar

Personas— Dios
tiene un plan para
cada persona.

a otros a seguirlo también.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES



LISTA' PARA'EL LIDER

¢CUANTOS LIDERES SE NECESITAN?

Trata de mantener un maximo de 16 nifios por saldn, usando la proporcién de 1 lider
por cada 4 preescolares. Alista un lider principal y varlos lideres ayudantes para
mantener esa proporcién. Para mas informacién sobre las responsabllidades de los

lideres, ve el CD Admin 16a: «Responsabilidades de lider».

PREPARATE PARA ENSENAR

O Ora por cada nifio que asistiréd a la EBV.

0O Lee el devocional para el lider de cada sesion.

Q Estudia la Historia Biblica de cada dfa y el Versiculo Biblico.

Q Aseglrate de que el enfoque es la Verdad Biblica de cada dfa.

O Repasa las normas de seguridad de la iglesia que corresponden al manejo de
clases de preescolares.

O Trabajen juntos para determinar el horario de las actividades de aprendizaje y
planificar las sesiones diarias.

O Junten los materiales para las actividades.

U1 Aprendan la letra y los movimientos para las canciones (CD 22).

CONSEJOS DEL LiDER PARA LA ROTACION
Revisa las sugerencias para las rotaciones en el CD Admin 16b: «Planificacion».

Para un itinerario mds corto, reduce el tiempo de |as rotaciones u omite uno de los
lugares. Para un itinerario mas largo, planifica 40 minutos de Actividades biblicas,
permitiendo que los nifios participen en las 4 Actividades biblicas. Para nifios
menores de 3 afios, considera reducir el tiempo de la Historia Biblica y alargar el
tiempo de las Actividades biblicas.

Trabaja con el director de la EBV para estructurar un plan de las actividades de
rotacién; luego pon el calendario en el salén de clases.

OPCIONESPARAILAIROTACION

DE LIDERES

Los lideres son

ROTACION
DE PREESCOLARES
Los lideres gufan a los
nifios a cada rotacion,
estan con ellos durante |
las actividades y los i
llevan de regresoal ;
salén principal de clase '
para la clausura. !‘

Los nifios y l[deres
permanecen en el
salén para todas las
actividades.

© ENUNSOLO SALON
| DE CLASE

las actividades de
rotacion.

4 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

ROTACION

reclutados para venir al
salén de clase y ensefar

e e

CONSEJOS DE SEGURIDAD

Revisen los antecedentes de todos los
voluntarios que trabajan en los ministeriog
con nifios. Obtengan referencias
personales o de otra iglesia. Utiliza la
«Solicitud para voluntarios de la EBV» que
se encuentra en el CD de Admin 13.

Implementen un procedimiento para
recibir a los nifios. Al llegar, los padres

de los preescolares deberan firmar una
planilla al dejar a sus hijos y dar un ndmero
telefénico para contactarlos en caso de
emergencia.

Provean pulseras de seguridad siles
es posible. Otra forma es dar etiquetas
con nlmeros e igualar los de los nifios y
sus padres, también pueden usar fotos
que les ayuden a identificar a los padres o
personas autorizadas a recogerlos.

Mantengan una lista de asistencia con
ustedes para asegurarse de que todos los
nifios estdn presentes en todo momento.

Establezcan seguridad en los barios.
En el bafio, en cualquier momento, solo

se deben permitir dos preescolares del
mismo género. Un lider debe supervisar en
la puerta y quedarse a plena vista de otro
lider. )

CONSEJOS PRACTICOS
PARA TRASLADAR A
GRUPOS DE NINOS

Ubiquen los sitios de rotacion en la misma
drea, como por ejemplo en el salén
contiguo o al otro lado del pasillo.

Mantengan una proporcién adecuada de
lider a nifios (1:4), especialmente mientras
< caminan de un sitio a otro.

Alisten a un lider para dirigir el grupo
adelante y a otro para caminar al final de
la hilera.

Utilicen una cuerda o el sistema de
compafierismo (los amigos se toman de la
mano y caminan en pares) cuando viajan a
los sitios. )

Lleven una lista de asistencia para que
sepan cuantos nifios tiene.en el grupo £
cualquier momento. B



3 ANOS
Espirituales

Pueden cantar canciones senclllas acerca
de Dios y de Jesls

Pueden dar gracias a Dlos

Pueden escuchar historias biblicas

Sociales/Emocionales

Se interesan en la familia

Tratan de ayudar

Inician juegos con sus comparieros
Pueden ser amorosos y afectivos
Responden al cambio de humor de otros
Usan la imaginacion

Demuestran fuerte independencia

Mentales

Usan entre 5 y 300 palabras

Comienzan a usar frases

Identifican su propio sexo

Siguen instrucciones sencillas

Unen, comparan, agrupan y separan materiales
Disfrutan la repeticién

Comienzan a usar nimeros

Repiten canciones

Reconocen los colores

Fisicas

Demuestran preferencia por la mano derecha

o la izquierda
Mantienen el balance parados en un pie

Saltan de puntillas
Caminan entre lineas paralelas
Tienen mejor coordinacién motora en general

Presentan dificultad para relajarse
Ayudan a desvestirse

v

CARACTERISTICASIDE LOS NINOS

4-5 ANOS
Espirituales

Comlenzan a hacer preguntas relacionadas

con Dlos
Expresan amor por Dios y por Jesus
Reconocen que Dios y Jesls aman y ayudan

a las personas de manera especial
Pueden mostrar preocupacién por otros

Exhlben conciencia
Pueden recordar y volver a contar historias biblicas sencillas

Pueden aplicar versiculos de una manera préctica
Se divierten Jugando con versiculos

Sociales/Emocionales

Tienen confianza total en sus propias habilidades
Les gusta mandar, demuestran gran independencia

Usan el chisme frecuentemente
Se concentran en el juego cooperativo y esperan su turno

Les gusta ayudar sl son los que inician la idea
Responden al razonamiento, al humory a la firmeza

Disfrutan imitando a los adultos
Comienzan a distinguir la verdad de la mentira

Disfrutan de la competencia

Mentales

Usan entre 500 y 2000 palabras a los 4 afios; usan mas
de 2000 palabras a los 5 afios

Usan muchas palabras sin conocer su significado

Pueden recordar nombre y direccién

Aumenta su periodo de atencién; pueden hacer dos cosas
alavez

Son muy imaginativos; pero no pueden separar la realidad
de la fantasia

Se sienten desafiados frente a nuevas tareas

Buscan explicaciones en relacién al por qué y al cémo
Comienzan a reconocer palabras de lectura basica (5 afos)
Disfrutan la clasificacidn, secuencia y separacion (5 afios)
Se divierten haciéndose los ingenuos

Fisicas

Muestran mayor y buena coordinacién muscular

Desarrollan una delicada coordinacion motora para cortar con
tijeras, pintar y dibujar

Caminan hacia atrés. Tienen buena coordinacién entre 0jos y
manos

Disfrutan construyendo con materiales para armar
Desarrollan un apetito especial por sus comidas favoritas
Necesitan un nivel mds alto de actividad fisica

«Characteristics of Preschoolers and Children: Threes, Fours, and Prekindergartners,» Kids Ministry 101: Practical Answers to Questions About Kids
220/stry CD-ROM (005191563), © 2009 Lifeway Press®. Usado con permiso. .



VER§iCULo BiBLICO
cMu’eftrame tus caminos, Dios;
€nsename a seguirtes, Salmo 25:4

CONEXION coN CRISTO

Jesls lo cambia todo. Cuando
confiamos en Jests como Salvador y
Sefior, El perdona nuestros pecados y
nos da un nuevo propdsito. Podemos
invitar a otros a seguirlo también,

SITIOS DE ROTACION

+ Alabanza entre Giros Y vueltas
Estudio Biblico en el Salén de juegos
Manualidades con comodines

* Mudsica de otro nivel

* iPreparados! iListos! iRecreacién!

= Misiones en equipo

* Merienda en e/ tablero de Juego

MISIONES

Se encuentra las ayudas para
Misiones y la informacidn acerca del
proyecto misionero sugerido en el CD
de Preescolares 21: Misiones.

musica

Se encuentran la letra de las
canciones y los movimientos para las
canciones en el CD de Preescolares
22: Mdsica.

RECREACION

Se encuentran los juegos y ayudas
adicionales en el CD de Preescolares
23: Recreacidn. .

MANUALIDADES

Las ayudas para las manualidades,
incluyendo las plantillas e ideas para
el Centro de las Artes se encuentran
en el CD de Preescolares 24:
Manualidades.

MERIENDAS

Las recetas se encuentran en el CD de
Administracién 22: Recetas. Cada dia
escoja las meriendas apropiadas para
los preescolares.

JESUS ES SANTO

Pagina 17
. /

VERDAD BIBLICA DE HOY

iJests es el Hijo de Dios,
y eso lo cambia todo!

‘ély los otros pescadores obedecieron a Jesus. Y

PEDRO SIGUIO A
JESUS

(Mat. 4:18-20; Luc. 5:1-11)

JesUs estaba sentado en la barca de un pescador
llamado Pedro, y desde alli ensefiaba a las personas
acerca de Dios. Luego, Jes(s le pidié a Pedro qué
llevara su barca hacia aguas mas profundas, para
poder pescar. Pedro le dijo que habfan tratado de
pescar toda la noche sin sacar nada, pero aun asl

de pronto sacaron tantos pescados que las redes
comenzaron a romperse, y sus barcas a hundirse.
Cuando Pedro vio todos esos pescados, SUpo qué
Jesus tenfa un poder que venia de Dios.

R e

s

N
e

Pégina 28
f

VERDAD BIBLICA DE Hgy

Jestis me cuida, aunque yo teng, Mieg

SOBRE EL AGUA
(Mateo 14:22-33)

PEDRO FUE HACIA JESUS CAM'NANDC'

Jests les dijo a Sus discipulos (ayudantes) Qe
fueran en la barca antes que El. La barca g o
ayudantes llegé a aguas muy profundas, g Viens,
soplaba muy fuerte, y las olas C°m§n2ar0n e
la barca. De pronto los ayudantes vieron 5 algy;
caminando sobre el agua. {Era Jesds! Entonces
Pedro le pidi6 a Jestis que lo hiciera camin,, Sotr:
el agua hasta donde El estaba. Jes(s |e dijo: ey
Pedro se bajoé de la barca. Pero al sentir g| fuer
viento, tuvo mucho miedo, y comenzé a hundirs. -
el agua. Pedro grit: «Jesds, jsdlvamel». Y Jesis
salvé. Jess le pregunté a Pedro: «;Por qué wiste
miedo? ;No sabias que yo te ayudaria?» Tan pron,
como Jesls y Pedro regresaron a la barca, iel viers
se calmd! Los ayudantes adoraron a Jesis diciendy
«Td realmente eres el Hijo de Diosl».

I»

ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

Preparen un pescado
Juego de correspondencia

ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

Jueguen con agua
Preparen caras de felicidad y caras de miedo

ACTIVIDADES EN GRUPO

ACTIVIDADES EN GRUPO

ACTIVIDADES
DE APRENDIZAJE BIBLICO
Examinen el agua
Construyan una barca
Llenen una red con pescados
Sigan al lider

ACTIVIDADES
DE APRENDIZAJE BiBLICO
Formen una tormenta
Caminen sobre el agua
Jueguen con el viento
Suban una montafia

ACTIVIDADES DE ROTACION

Manualidades: jA pescar!
Misiones: La familia Byrd en St. Louis Missouri
Musica: «Giros y vueltas» «Oye a Jesiis»
Recreacion: — jA pescar!

— Carrera de relevo

ACTIVIDADES DE ROTACION
Manualidades: Mares tormentosos
Misiones: La familia Byrd en St. Louis Missouri
Misica: «Gira asi», «Jesis mi amigo es»
Recreacion: — Jueguen a los bolos

— Construyan la torre mds alta

e

ACTIVIDADES EN GRUPO Y CLAUSY™

ACTIVIDADES EN GRUPO Y CLAUSURA

4
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JESUS ME AMA

JESUS ES DIGNO DE SEGUIR

JESUS ES PARA TODOS

Pagina 39

Pégina 50

Pagina 61

VERDAD BIBLICA DE HOY
Jesls me ama.

VERDAD BI(BLICA DE HOY

Jesus quiere que yo le hable
. a otros sobre El.

VERDAD BiBLICA DE HOY
Jesus ama a todos, incluyéndome a mi.

JESUS ALIMENTO A
LOS DISCIPULOS

Juan 21:1-19

Después de morir en una cruz y ser sepultado

en una tumba, jJesls se levantd de entre los
muertos! Un tiempo después, Pedro y algunos
discipulos (ayudantes) decidieron salir a pescar.
Pero no sacaron nada. Un hombre que estaba

en la orilla les dijo que lanzaran la red del otro
lado de la barca. Ellos asf lo hicieron, jy sacaron
163 pescados! jEntonces comprendieron que ese
hombre era Jesus! Jesls compartié con ellos

el pan y los pescados en la orilla. Alli Jesus le
pregunté a Pedro tres veces: «;Me amas?». Pedro
le respondié a Jesus que lo amaba. Pedro sabfa
que Jesls también lo amaba a él.

ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

Armen un desayuno con el rompecabezas
Disefien corazones y pescados

PEDRO HABLABA DE JESUS
CON VALENTIA

(Hech. 3:1-24)

Cuando Pedro y Juan estaban camlinando hacia

el templo, vieron a un hombre que no podia
caminar. Pedro sané a ese hombre a través del
poder de Jesls. Las personas que conocfan al
hombre quedaron muy sorprendidas, y Pedro
pudo ensefarles, y compartir con ellos las buenas
noticias sobre Jesus. Pero los lideres de la iglesia se
enojaron, porque Pedro y Juan estaban hablando
de Jesus. Entonces los pusieron en la céarcel. Y les
dijeron que no hablaran mas de Jes(s con ninguna
persona. Pero Pedro y Juan sabfan que ellos tenfan
que hablar de Jesus a otros, sin importar lo que
pasara.

PEDRO LE HABLO DE JESUS
A CORNELIO

(Hechos 10)

Cornelio era un oficial romano que adoraba a
Dios. Una tarde Dios envid un angel para pedirle
a Cornelio que mandara algunos hombres a Jope
para buscar a un hombre llamado Pedro. Cornelio
obedecié. Y los hombres encontraron a Pedro.
Pedro volvié con esos hombres. Entonces Pedro
les explic a Cornelio, a su famllia, y a sus amigos,
que Jesls no ama a unos mas que a otros. Jesus
ama a todas las personas. Ese dia, al escuchar
que Dios los amaba, todos ellos se sintieron muy

felices.

ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

Avanzar, saltar y brincar
Ordenen las actividades: «Arriba y abajo»

| HORARIODIARTO

Formen un mural
Excaven juntos

ACTIVIDADES EN GRUPO

ACTIVIDADES EN GRUPO

ACTIVIDADES EN GRUPO

ACTIVIDADES
DE APRENDIZAJE BIBLICO

Jueguen con arena
Disefia un pescado

Lancen la red
Preparen un desayuno para sus amigos

ACTIVIDADES
DE APRENDIZAJE BIBLICO
Construyan un templo
Preparen y usen un megéfono
Jueguen a «Luz roja/luz verde»
Jueguen a ;qué vino primero?

ACTIVIDADES
DE APRENDIZAJE BIBLICO
Estampen manos agradecidas
Pesquen palabras de l|a Biblia
Planten un jardin de papel
$Qué vino primero?

ACTIVIDADES DE ROTACION

Manualidades: Preparen sandalias
Misiones: Conoce a los Burkhalters
Muisica: <A salvo estoy», «Oye a Jesls»

Recreacién: — jPesca extrema!
— Tiren abajo las torres

ACTIVIDADES DE ROTACION

Manualidades: Marco para fotos
Misiones: Vida para el pueblo Embera
Musica: «Oye a Jesls», «Jesis mi amigo es»
Recreacion: — Caminen sobre la linea

— Jueguen a Vdleibol

ACTIVIDADES DE ROTACION

Manualidades: Juego de mascaras
Misiones: Proyecto de Bisuterfa con cuentas
para los Embera

Musica: «Giros y vueltas»,

«Cristo nos ama a todos igual»

Recreacién: — Palillos chinos
— Ayudantes hambrientos

ACTIVIDADES EN GRUPO Y CLAUSURA

ACTIVIDADES EN GRUPO Y

CLAUSURA

ACTIVIDADES EN GRUPO Y CLAUSU




PISTA 1

Enséfiame el camino

J=124 Driving Synh Pop
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Letra y musica de Paul Marino y Jeremy Jc_>h.nson. Arreglqs de Paul Maring and Jerem
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PISTA 2

Oye a Jesus

J=107 Light 16th Note Shuffle
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Letra y musica de Paul Marino y Jeremy Johnson, Arreglos de Paul Marino and Jeremy Johnson.
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PISTA 3

/=82 Ballad
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Letra y musica de Paul Marino y Jeremy Johnson, Arreglos de Paul Marj
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A SALVO ESTOY

Si siento temor! Si siento temor!

Sé que El me ama,?2 Sé que El me ama,?

Si asustado estoy Si asustado estoy

Jesus esta aqui.t Jesls esta aqui.®

En la tempestad? //En la tempestad?

Los rayos y los truenos? Los rayos y los truenos?
A veces me dan miedo,’ A veces me dan miedo,!
Pero El esta conmigo® Pero El esta conmigo®
Y a salvo estoy.® Y a salvo estoy.® //

Los movimientos y el
lenguaje de sefias para
algunas canciones mas

pueden encontrarse en el
CD 22 de los Preescolares.

A salvo estoy (| Am Safe)

Letra y misica de Paul Marino y Jeremy Johnson. Arreglos de Paul Marino y Jeremy Johnson.
© Copyright 2022 Van Ness Press, Inc. (ASCAP) (Ambos administrados por Lifeway Worship c/o Music Services, www.musicservices.org).
Todos los derechos reservados. Usado con permiso, CCLI# 7205949.
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PISTA 4

N ; es
Jesds mi amigo

/=160 Upbeat ?ynth Pop e
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PISTA S

Cristo nos ama a todos igual

=166 Light Shuffle
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Letra y musica de Paul Marino y Jeremy Johnson. Arreglos de Paul Marino y Jeremy Johnson.
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PISTA 6

=120 Disco
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DECORACION BASADA EN ACTIVIDADES

UN BARCO DE CARTON Y UNA ESCENA MARINA

Q Caja grande de cartén

Cinta adhesiva gruesa para empaquetar
Cuchillo

Pintura

Pincel

Rollo de papel

Marcadores

000D ODOO0OO

Hojas de papel grueso

+ Quita uno de los lados largos de la cajay sella los
otros con cinta adhesiva gruesa.

+ Coloca la caja con el lado abierto hacia arriba.

. Pinta la parte exterior de la caja, simulando un
barco. (Si la caja es demasiado profunda como
para que los preescolares puedan sentarse
adentro y mirar hacia afuera, recértala por la mitad
a lo largo). ‘
Pinta una escena marina sobre una hoja de papel
grande enrollado (o usa papel azul). Si deseas
ampliar la actividad, anima a los preescolares

Para agregar mas diversién a tu salén de juegos, prueba
estas Ideas sencillas, La imaginacién y la creatividad de

los preescolares Ird en aumento con algunos pequefios
detalles agregados a tu érea de ensefianza.

CUADROS DE COLORES

[ 25 cuadros de cartén o de pléstico (12" x 12"/30 cm. x 30 cm.)

[d Marcador permanente

A Pintura y pinceles

Pinta un lado de los cuadros — 5 rojos, 5 azules, 5 verdes, 5 amarillos,
y 5 anaranjados (o los colores que més te gusten).

Pinta una figura diferente (tridngulo, circulo, cuadrado, corazon,
estrella) en la parte de atrés de cada uno de los 5 colores.
Por eJemplo, tendrds un tridngulo rojo, azul, verde, amarillo, y
anaranjado.

- TRUBBA

a agregar dibujos o recortes de peces y otros

animales de mar sobre el papel.

+ Usa este barco en el tiempo de grupo, durante
los dias 1 al 3. Permite que jueguen en el barco
abiertamente durante el dia, mientras el tiempo lo

permita.

Avancen con los colores: Jueguen
usando los cinco colores. Forma
cinco filas verticales—una de cada
color. Pideles a preescolares que se
paren detrds del primer cuadrado
del color asignado. Coloca una
hoja de papel de cada uno de los
colores y una hoja blanca en los
bolsillos del Cubo Gigante Inflable
de la EBV 2023 (9781087779812).
(Puedes hacer uno con una caja)
Haz rodar el cubo. El preescolar
que esté parado detrds del color
que muestre la parte superior del
mismo, deberd dar un paso hacla
adelante. Continden rodando el
cubo y avanzando, hasta que uno
de ellos llegue al final de su linea.

Camino del juego: Coloca

todos los mosaicos sobre

el piso formando el camino
del juego. Usa el lado

del color que muestran
algunos de los cuadrados
y las figuras que muestran
otros. Utiliza una ruleta o
un cubo numerado para
saber por cudntos cuadros
deberan moverse, Cuando
un preescolar llegue a una
figura, deberd imitarla con
Su cuerpo, o sacar una
tarjeta que le indique lo que
tiene que hacer (repetir el
lema, un versiculo, o algo
similar).

DIVERTIDOS CON

ESTOS JUEGOS ~ GuADRADOS
DE COLORES

Ta-Te-Ti: Forma una rejilla
usando sogas o cinta adhesiva
blanca. Utiliza dos colores (cinco
de cada uno) o dos figuras
diferentes (cinco de cada una).

Forma un modelo: Invita a
los preescolares a formar
un modelo (guia) usando
los cuadrados. Pueden
incluir uno o ambos lados
de estos. Como alternativa,
el lider podra formar un
modelo (guia) con algunos
cuadrados y desafiar a un
preescolar a copiarlo.

On BV ES

OENV = i

Bein
Cl]ax|e
s
mEVIOR

figuras en un papel,

e insértalas en los

bolsillos del Cubo Gigante. Haz rodar el cubo para
ver sobre qué figura deberd caminar un preescolar
para cruzar el camino.

Sigan las figuras:
Coloca los cuadrados
formando una rejilla
con las figuras boca
arriba; cada uno de
es0s cuadrados en fila
deberd mostrar una
figura diferente. Dibuja
cada una de las cinco
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AREA DE INSCRIPCTON

El drea de inscripcion es la
impresion es poner en esta

nera de dejar una excelente primera

La mejor ma B
Después de eso. el érea de Inscripeig,

primera que veran qulenes se reglstren en la EBV. )
tos a ayudar.

debet| drea a voluntarios amistosos, sonrlentes y dispués
€rla ser un anticipo de todo lo demés que vendré durante la EBV.

* Cubre la pared central con el Fondo super gigante (VBS 2023 Super Duper Size
Par?c!}) montalo sobre una base de Styrofoam, cartén pluma o cartén grueso. pega 0S

posicion deseada y agrega soportes por detrds, de ser necesario.

Cubre las mesas de inscripcién con los Manteles para la EBV (VBS 2023 To

e!w los Vasos para la EBV (VBS 2023 Cups 9781087776460). o del area de inscripcion.
Pinta algunas cajas de cartén cuadradas como sl fueran cubos Rublk. Apilalas a un extre™

: 776682) o el Estandarte de
Acomoda el Estandarte con base para a EBV (VS 2023 Theme Fiying Banner with Stand 9781087

bienvenida (Welcome Flying Banner 9781535931441 en los extremos del 4rea de inscrip

Coloca las Huellas para el piso de |a EBV (VBS 2023 Floor Prints 9781087776743) enel s
inscripcidn.

781087776705)‘ Pégalo directamem

ckdrop 9 )
dide trés en las uniones, colgca,

paneles pora

€a);
en I3

blecloths 9781087776712). Coloca marcadores y bo”graf&

cién.
uelo, desde la entrada hasta las mesas go

i b i iones de la pagina 30 para ar
Como alternativa, si no vas a decorar de manera especial el drea de Recreacion, Sigué las instrucc] Mar Iy

decoraglon de esa area como fondo para el drea de inscripcion.
Para més ideas consulta el CD 19a de Administracidn.

DADOS

IDEA ADICIONAL: Pinta un cesto de basura redondo

MATERIALES: o una cubeta grande de color rojo vivo. Coldcalo
L Cajas de cartén de 30 cm. (12 x 12”) de lado o més grandes en el suelo, de lado, y ubica los dados como s
Q Papel afiche blanco o de color estuvieran saliendo de la cubeta.

U Cinta adhesiva transparente

Q Cartulina

Q Perforadora grande

O Adhesivo en spray, cinta adhesiva doble faz o pegamento en barra

[ Cartén liso

Q Cldter afilado

[ Escuadra

 Cinta métrica

Q Blanco pintura y rodillo para pintar

Q Opcional: Styrofoam rigido de 3 cm. (1/2") y serrucho

Envuelve las cajas de carton de papel afiche blanco como si fuera un regalo. (NOTA: Los
dados no necesariamente tienen que ser blancos. Tamblén puedes envolverlos con papel
de colores).

Usa una perforadora de medida grande para cortar veintidn circulos grandes de cartulina
negra (o de color).

. Pega con cinta o pegamento un circulo en el centro exacto de un lado del cubo. Rota a otro
lado y pega dos circulos en diagonal cerca de esquinas opuestas. Pega tres circulos en otro
lado, cuatro en otro y asf sucesivamente hasta que todos los lados se asemejen a un dado
tradicional.

. Recuerda que no todos los dados son iguales. En lugar de los puntos negros habituales,
puedes usar nimeros, formas o colores. Fijate c6mo son tus juegos de mesa favoritos arna
dados gigantes similares para mds variedad.
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MEDITACION PARA EL LIDER

iAlguna vez seguiste las instrucclones de una aplicaclén de navegacién o un cartel de |
trénsito, conflando en que te daban la informacién correcta... y terminaste encontréndote I
en un lugar que no tenia nada que ver con el sitio adonde querfas ir? Hay momentos en ‘
nuestra vida en que podemos mirar atrés y ver claramente que, en un punto, el camino

que tan confiadamente segufamos se vio interrumpido por un encuentro Inesperado, y
termind llevdndonos a un sitio que no era el que esperédbamos.

En la historia biblica de hoy, encontramos a Pedro, un pescador que probablemente

tenia expectativas bastante claras con respecto a la direccién que Iba a tomar su vida.

Una ocasidn, Pedro habfa estado pescando toda la noche y estaba lavando sus redes
cerca de la costa, donde Jesls estaba ensefiando a la multitud. Quizas Pedro se quedd \
escuchando a Jesus por curiosidad, a cierta distancla, mientras limplaba sus redes, sin
imaginar el giro radical que estaba a punto de dar su vida.

Después de ensefiar a la multitud desde un barco que pertenecia a Pedro, Jess se

volvié hacia el pescador y le dijo que saliera a pescar. Pedro respondié que habian

estado tratando de pescar toda la noche, pero no habian atrapado nada. Sin embargo, a
pedido de Jests, Pedro obedecid... y termind atrapando més pescados de los que podria
haber imaginado en su vida. :
<Al ver esto, Simén Pedro cayé de rodillas delante de Jesus vy le dijo: —jApartate de mi,
Sefior; soy un pecadorl!» (Luc. 5:8). Pedro cayé de rodillas en arrepentimiento y adoracién,
reconociendo que el milagro de esa pesca era algo que solo alguien que tuviera el poder
de Dios podia realizar. Encontrarnos con Jesis cambia todo.

Esta semana, presentards a JesUs a los nifios, quizas por primera vez en sus vidas.
Algunos nifios con los que trates serdn nuevos, y tendrén curiosidad por saber quién es
este Jesls, como la multitud junto a la orilla. Algunos prestardn atencién, preguntdndose
si vale la pena seguir a Jesus. Encontrards nifios que estdn comenzando a comprender
algunas verdades fundamentales sobre Jes(s. Otros ya habran confiado y creido en
Jesus, y estarén dando sus primeros pasos para crecer en la fe. No importa en qué nivel

de su recorrido espiritual se encuentren los nifios a los que ensefiaras, Jesus tiene algo
para ensefiarle a cada uno de ellos sobre quién es EL... jy va a utilizarte a ti para ayudarlos

a encontrarse con El!

Mientras te preparas para conducir las clases, pide a Dios que use tus palabras para
iluminar Su verdad en esos jévenes corazones, para que puedan encontrarse con Jesus
como lo hizo Pedro, reconociendo que El es verdaderamente el Hijo de Dios. Como
aprenderemos esta semana, la vida de Pedro tuvo sus giros y vueltas; pero Pedro siguio
adelante, porque habia conocido a Jests, y eso cambiaba todo.

En el corazén del Dia 1, queremos animar a los preescolares y a los nifios mayores a
prestar atencién a la creacién de Dios. Luego podemos guiarlos a seguir el ejemplo de
David, elevando a Dios como el creador de todas las cosas. Dios es bueno. Su creacion
es buena. Y todavia hoy, El sigue obrando en el mundo que nos rodea. .

HISTORIA BIBLICA
Pedro siguié a Jesus
(Mat. 4:18-20; Luc. 5:1-11)

VERSICULO BiBLICO
«Muéstrame tus caminos, Dios;
enséfiame a seguirte».
Salmo 25:4 (pardfrasis)

VERDAD BiBLICA

iJesus es el Hijo de Dios,
y eso cambia todo!

REFLEXION

$Qué giros y vueltas de
tu vida te han traido hasta

donde estds en este
momento?

Piensa en los momentos que
te ayudaron a saber quién
es realmente JesUs. ;Qué
aprendiste de ellos?

:Como puedes ayudar a los
nifios a saber que Jesus es
eal y que los ama?




ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

MATERIALES Y
PREPARACION

+ Prepara las Ayudas 2a
(Cuadro didéctico del Dis
1) Ayudas 3 (Tablero de
Juego), Ayudas 3a (Afadidos
al tablero del Dig 1), CD 14a-
b (Modelos para pescados),
CD 15 (Piezas adicionales
de juego) y sigue las
instrucciones Impresas.

+ Coloca el «Tablero de
Juego» (Ayudas 3)enla
pared central a la altura de
los ojos de los nifios.

+ Guia de actividades
de aprendizaje para
preescolares (005840721
una por nifio. Sino es
posible tener una por nifio,
usa algunas para todo el
grupo.

SUGERENCIA

PARA EL LIDER

Proporciona pinceles pequerios
0 bastoncillos de algodén para-
aplicar el pegamento.

SUGERENCIA

PARA «PREPAREN

UN PESCADO»

Los preescolares mayores
pueden colocar ojos saltarines
en lugar de dibujar los ojos del
pescado.

SUGERENCIA
PARA EL «JUEGO DE
CORRESPONDENCIA
DE PECES»
Para los preescolares més

, Pequefios, coloca un juego
de tarjetas en una bolsa y el
otro juego boca arriba sobre
una superficie plana. Deja que
los preescolares se turnen
para sacar una tarjeta y luego
encontrar la pareja de dicha
tarjeta.

PREPAREN UN PESCADO

MATERIALES: Platos de papel (uno para
cada preescolar), tijeras, marcadores i
lavables, goma de pegar, papel de sedd:
cinta adhesiva gruesa

Opcional: ojos movibles de 1” (2.5 cm)
para los preescolares mayores

- Pega una hoja larga de papel azul enla
pared, o recorta varias figuras azules en
forma de olas para pegar sobre la pared
representando el océano.

+  Recorta un pequefio tridngulo (boca) en
cada plato. Luego gufa a los preescolares
a pegarlo en la parte de atras del
pescado para formar la cola, justamente
opuesta a la boca que recortaste antes.

* Invitalos a usar los marcadores para
decorar sus pescados.

+ Ayuda a los mas pequefios a recortar o
dibujar ojos en sus pescados.

+ Demuestra cémo poner un poco de
goma de pegar sobre el plato, para
agregarle pequefios trozos de papel de
seda sobre la misma.

+ Recuérdales que, en nuestra historia
biblica de hoy, Pedro y los otros
pescadores obedecieron a Jesus jy
sacaron tantos pescados que su barco
comenzé a hundirsel

+ Escribe el nombre del nifio en la parte de
atrds de su pescado. Guialos a pegarlo
sobre el «agua» azul que tienen en la
pared.

« Opcional: Los preescolares mayores
pueden agregar los ojos movibles, en
lugar de dibujarlos.

s

LEGO DE CORRESPONDENCIA
J

MATERMLES: B
correspor‘dcnr"a

iblia, Juego de )
de peces (Ayudas 7), tijeras

as figuras de los pescados y

Recorta | bajo sobre una superficie

ap6yalas boca 2

plana. olares a turnarse para dar

SC

ita a los pree y S

lnvlt‘ta a dos pescados al mismo tiempo y
vue

o iguales.
ubrir si son Iguale )
g]e;:soﬂ dejen las tarjetas a un lado. Si no
'

vuelvan a colocarlas boca abajo para
8 SOcn<')n'timje con su turno otro preescolar.
s/IL::ntras dan vuelta a las ﬂguraf., hablen
de los diferentes colores,ttamanos, y otras
caracteristicas mas. Enfatiza que’ enla
historia biblica de hoy escucharan sqbre lo
que sucedié cuando Pedroy sus a_mlgos
salieron a pescar en él Maf de Galilea.
Si el tiempo lo permite, invita a los
preescolares a mezclar las figuras de los
pescados para volver a jugar.
Para los mas pequefios, puedes poner un
juego de figuras dentro de una bolsa, y el
otro boca arriba sobre una superficie plana.
Permite que los preescolares se turnen para
sacar un pescado y luego buscar otro igual.




ACTIVIDADES EN GRUPO

CANTEN JUNTOS

e Escuchen la cancién «Giros y vueltass. Invita

f a los preescolares a «nadar» como peces
alrededor del salén para pasar eventualmente
al tiempo de grupo. Sugiéreles que naden
como peces pequefios, como peces grandes,
como peces gordos, y finalmente como peces
lentos, mientras buscan sus lugares dentro
del tiempo de grupo. Cuando todos estén
sentados, sefiala el Telén del tablero de juego.
Dales la bienvenida a una semana especial
en la EBV: Giros y Vueltas: Seguir a J:sﬁs CUENTA LA HISTORIA BIBLICA
cambia el Juego. Pregunta: «;A cuéntos de ,
ustedes les gustan los juegos?» Menciona
que nosotros jugaremos y-escucharemos
historias de la Biblia toda esta semana, que
nos ayudaran a aprender cémo Jesuts cambid
la vida de Pedro juno de sus amigos mas
cercanos!

+ Pideles que escuchen la cancién «Oye a

Jesus» Guialos a cantar con la grabacién
mientras la aprenden.

PRESENTA LA HISTORIA BiBLICA

¢+ Muestra el Cuadro de la historla de hoy
(Cuadro del Dia 1, Ayudas 2a). Sefiala e
Identifica a Pedro, y comenta que durante toda
esta semana estaremos aprendiendo de qué
manera la vida de Pedro cambié al conocer
y al seguir a Jesls. Sefiala también a Jesus.
Enfatiza que Jesls es el Hijo de Dios.

Menciona que nuestra historia de hoy esta

en Mateo, que es el primer libro del Nuevo
Testamento. Abre tu Biblia en Mateo 4.
Sugiérele a los preescolares escuchen con
atencién para descubrir cémo Pedro y sus
amigos pudieron pescar en la historia biblica
de hoy. Cuenta la historia con voz entusiasta.
Muestra una «Tarjeta de la historia» cuando
menciones cada persona o cada cosa de esta.

PEDRO SIGUIO A JESUS

(Mat. 4:18-20; Luc. 5:71-11)

JesUs estaba junto al Mar de Galilea, ensefiando de Dios
a muchas personas. El vio dos barcas a orillas del lago,
donde algunos pescadores estaban lavando sus.redes
después de haber salido a pescar la noche anterior. Jests
se subié a la barca de Pedro y le pidi6 que la apartara

un poco de la orilla, para que todos pudieran escucharlo
y verlo mejor. Jesus se sentd en la barca, y siguié
ensefando a las personas.

Cuando terminé de ensefiar, Jesus le dijo a Pedro: «Lleva la barca a aguas mas profundas y echa alli
las redes, para pescar. Entonces Pedro le contestd: «Nosotros tratamos de pescar algo durante toda la
noche, y no sacamos nada. Pero si Tu lo dices, trataremos otra vez».

Pedro y los otros pescadores obedecieron a Jes(s. Llevaron sus barcos hacia aguas mas profundas y
lanzaron sus redes para pescar. Cuando lo hicieron, jsacaron tantos pescados que las redes comenzaron
aromperse! jLos pescadores estaban muy asombrados! Otros pescadores se acercaron para ayudarlos.
Los hombres llenaron las barcas con tantos pescados, que casi se hunden.

Cuando Pedro vio todos los pescados, supo que eso era algo que solamente Dios podia hacer. Y
comprendié que Jesus tenia un poder que venia de Dios.

MATERIALES Y
PREPARACION
0 «Cuadro didActico del

Dia 1» (Ayudas 2a)

3 «Tablero de juego»

(Ayudas 3)

O «Apadidos al tablero e
fconos con marcadores

de memoria» (Dia 1)

(Ayudas 3a-c)
Q «Péster con el
Versiculo de la EBV»

(CD 27b)

QO «Tarjetas con la historia

biblica — Dia 1»

(Ayudas 8)

Q Cinta adhesiva

Q Marcadores de
memoria (CD 25)

Q EBV Guia de
actividades para
preescolares
(005840721)

Q CD de Mdsica
para preescolares
(005840730)

- Recorta los Afadidos
al tablero y las Tarjetas
con la historia del Dia 1.

« Inserta el Afladido
del Dia 1 dentro de tu
Biblia, en el libro de los
Salmos.

. Cuelga el Tablero con
el Trasfondo y el Cartel
con el Versiculo de
la EBV en tu area del
tiempo de grupo.

CONSEJO PARA

LA ENSENANZA

(Usa cinta adhesiva para
pintores al colgar el Cartel
con el Versiculo, para
preservar la figura del
dorso y poder usarla el
Dia 3)
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ACTIVIDADES EN GRUPO

REPASEN LAs
DECLARACIONES DE
LA HISTORIA BiBLICA

Jesus vio a unaos
Pescadores lavando sus
redes. (Verdodero)
Jesus sublé a una barca
que era de Pedro.
(Verdadero)
" Jesus subié a la barca y
empezd a participar en
un juego. (Falso: Jesds
se sentd en la barcg y
Siguid ensefiando o Jg
gente).
Jesus le dijo a Pedro ya
Sus amigos que dejaran
de pescar. (Falso: Jesus
dijo que sacaran el bote
en aguos profundas y
echaran sus redes).
Los pescadores
decidieron ir a nadar en
lugar de pescar. (Faiso:
jObedecieron a Jesds
¥ pescaron muchos
pecesl).

TRANSICION A LAS
ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE BiBLICO
Explica las diferentes
actividades de
aprendizaje biblico
disponibles hoy.

Pide a 3 preescolares

.
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que «naden» como cierta
clase de pez (rédpido, en
zig-zag, lento, alocado,
etc.) mientras pasan a
una de las actividades de
aprendizaje.

Continta escogiendo

a tres preescolares al
mismo tiempo para
«nadar» de cierta manera
hasta que todos hayan
participado.

EL VERSICULO

GAN 3 o
CA DI iblia estd abierta en ,
REPASA LA HISTORIA BIBLI . Menciona que  BIbl esté ablert e e,
. Demuestra de qué manera pueden unlr y que alli es donde e de log
n pez.
sus manos para moverse como u Salmos. ‘untos: «<Salmos», Ser
P ; . Se
Explica que, sl la frase que td dices 8 prgeles que repitan Jv o7 S35 0 i Perala g
verdadera y sucedid realmente, deberan palabras del Salmo 2> ) el Versiey,
a ellos. Pero de la EBV mientras lo lees. Invitalos a repetj; ol

mover su «pescado» frente ¥
si no es verdad, deberan bajar sus mf;nra b
y apoyarlas como si el pescado estuvie . Animalos ase

rsiculo contigo. ) .
fAalar como si estuvieran Contang,

atrapado en una red. P cinco cosas diferentes con Ioshdedog,_ Mmientras
Usa las afirmaciones al margen y Ql-ézn repiten cada p_)alab"f} rsen?:;m?rfg:e conocer Tug

a los preescolares para gue respon caminos». Luego guialos a i 'en sus 'UQarr::_
ARG G Sl T g dos dando un paso por cada pa' abra mlentraf repiter,
Enfatiza: «Pedro vio todos los pescados y muéstrame tus sendas». Pide que se sefialen

Comprenid g Jests e/ n BRESIE a ellos mismos mientras dicen «enséfiames, va
hacia arriba cuando dicen stus». Desaf,)...

venia de Dios». <efalar !
a palmear juntos frente a ellos 'y a unir sus manq,
VERDAD BIBLICA DE HOY como una Biblia abierta cuando digan al unisons,
Pide a un preescolar que abra tu Biblia «Salmo 25:4>.
donde est4 la Verdad Biblica de hoy, y . Repitan el versiculo !er]tamente una o dos veces
déjala abierta. Guialo a pegar esa Verdad y luego con los movimientos, a un fltmo normal,
Menciona que ese es nuestro versiculo para tods ;

Biblica sobre el tablero, en el lugar
apropiado (simbolo del pescado).
Lee la Verdad Biblica a los preescolares,y

luego guia a una mitad del grupo a repetir
PREPAREN UN MARCADOR DE

«Jesls es el Hijo de Dios», y a la otra mitad

semana, y que podran practicarlo otra vez cada ¢;
Gufalos a cantar «<Enséfiame el camino»,

ir «j i I» Luego
? decir «,yl eso lo cambia todo!» g MEMORlA
intercambia las frases entre los grupos y o i »
repitan la Verdad Biblica varias veces. . Consulta las paginas 2-3 en la Guia de Actividades
Finalmente, desafialos a unirse para para Preescolares. .
. Invita a los preescolares a contar los diferentes

repetirla todos juntos.

Menciona que creer que Jesus es el Hijo peces en la escena submarina.

de Dios es lo més importante que cada Muéstrales los Marcadores de memoria y explicale

uno puede hacer. que ellos tendran que agregar las etiquetas a sus

Oren, dando gracias a Dios por Su Hijo Marcadores de memoria durante la EBV.

Jests.. Entrega a cada uno la etiqueta del Dia 1. Aytdalos
‘ a recordar que Pedro y sus amigos pescaron

muchos peces cuando obedecieron a JesUs.

|
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EXAMINEN EL AGUA

MATERIALES: Reclpientes de plastico (2).
cucharas, embudos, vasos de pldstico
transparentes de 12 0 16 0z. (350 ml. a 470 ml)
cucharones, toallas, esponjas de cocina
Extiende la actividad: cronometro, marcador
permanente (para uso del maestro)

Apoya cada recipiente de plastico sobre una
toalla, y agrégales 4 pulgadas (10 cm.) de
agua. Recorta algunas esponjas en forma de

pescados pequefios.
Guia a los preescolares a usar los materiales

provistos para transferir el agua desde los
recipientes hasta los vasos de plastico, y

viceversa.
Invitalos a turnarse, y felicitalos por trabajar

juntos.
Pideles que comenten cémo se relaciona el
agua con la historia biblica de hoy. Repasenla
brevemente. Recuérdales gue JesUs se subid
a la barca de Pedro.

Sugiéreles que traten de hundir uno de los
vasos de plastico mientras relatas cémo la
barca de Pedro comenzé a hundirse cuando
se llené de pescados.

Enfatiza que cuando Pedro vio todos esos
pescados, comprendio que JesUs tenia un
poder que venia de Dios.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Apoya un vaso grande de pldstico
transparente sobre una toalla. Muestra a un
preescolar como empapar una esponja con
agua, y luego escurrirla sobre el vaso.
Programa 30 segundos en un cronémetro

y desafia a los preescolares a empapar sus
esponjas y escurrirlas en el vaso. Después
que cada uno haya tenido su turno, marca el
vaso con una linea y escribe su nombre.
Permite que los més pequefios trabajen en
grupos de dos. Ajusta el crondémetro si es
necesario, para ayudarlos a sentirse exitosos
al llenar el vaso con agua.

« Recuérdales que JesUs le dijo a Pedro que
llevara su barca hacia aguas mas profundas,

para poder pescar.

*CONEXI()N CON EL NINO
Yo estoy aprendiendo que JesUs es el Hijo de
Dios.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLICO

CONSTRUYAN UNA BARCA

MATERIALES: Cuadro didéctico del Dfa 1
(Ayudas 2a), bloques, cinta adhesiva para
pintores, mantel de plastico color marrén,

tijeras
Extlende la Actividad: papel grucso

Con cinta adheslva, dibuja sobre el piso

el contorno de una barca, corta el mantel
por la mitad, y luego recorta tridngulos o
cuadrados del pléstico en varios lugares,
crear el efecto de una red de pescar. Muestra

el Cuadro de hoy (Ayudas 2a).
Sugiere que los preescolares apile
bloques sobre el contorno de cinta
para construir una barca.
Recuérdales que en la historia que
escucharon hoy, los pescadores estaban
lavando sus redes después de tratar de

ar durante toda la noche, sin sacar nada.
r un costado,

para

nlos
adhesiva,

pesc
Demuestra cémo tirar la red po
fuera de la barca. Guialos a turnarse para
lanzar sus «redes», y luego imaginar que
estén sacando muchos pescados.
Vuelve a contar la historia brevemente.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Recorta figuras simples de pescados en papel
grueso, lo suficientemente grandes como
para que no pasen por los agujeros de la red
que recortaste en el plastico.

Invita a algunos preescolares a lanzar sus
«redes» por uno de los lados de la barca.
Pideles a otros preescolares que tiren los
pescados de papel grueso sobre las redes,

y permite que se turnen para recogerlos

y contar cudntos pescados han sacado.
Intercambia los grupos y repitan la actividad
mientras el tiempo lo permita.

Enfatiza que cuando Pedro vio todos l0s
pescados que casl hunden su barco, supo
que JesUs tenia un poder que venia de Dios.
iJesUs es el Hijo de Dios! .

*CONEXION CON EL NINO /
La Biblia me ayuda a aprender mds de Dios. / :

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES
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ACTIVIDADES pe APRENDIZAJE BIBLICO

ACTIVIDAD ADICIONAL
ARMEN ROMPECABEZAS
Q Bibllas
Q Cuadro didéctico de| Dia1
(Ayudas 23a)
Q Tarjetas €on historlag
biblicas- pra 1 (Ayudas 8)
Q Rompecabezas: Pedro
Siguld a Jesus (CD 29)
Q Rompecabezas:
Salmo 25:4 (Ayudas 14)y
otros fompecabezas de
Jesus y los Pescadores
* Recorta ¢ fompecabezag y !
apoya otros rOmpecabezag
sobre una Superficle plana.
* Abre una Biblia en g| libro
de los Salmos 25:4,
* Invita g |os Preescolares 3
armar los fompecabezas.
* Animales a hablar sobre
lo que ests Sucediendo
en los rfompecabezas o
a Identificar diferentes
elementos, como por
ejemplo redes de pesca,
Peces, barcas, a Jesiis y
otros elementos, Usa las
«Tarjetas con historigs
biblicas» (Dia 1, Ayudas 8)
mientras hablas sobre
o que se muestra en las
tarjetas de historias,
+ Gulalos a turnarse
Para armar diferentes
rompecabezas mientras el
tiempo lo permita.

LLENA UNA

RED DE MEMORIA

Los preescolares mayores
pueden cortar un pez
extra para agregar a sus
«Marcadores de Memoria».

TRANSICION A LAS
ACTIVIDADES DE
ROTACION

+ Invitalos a limpiar después
de sus actividades, y a
ponerse en fila para pasar a
las rotaciones.

+ Pideles que unan sus
manos y las muevan como
si fueran un pez en el agua
mientras salen del saldén y
caminan hacia su primera
actividad de rotacién.

LLENEN UNA RED CON PESCADOS

MATERIALES: Biblia, «Pescados con el versfculos
(CD Ma-b), tempera liquida lavable de color
azuly/o negra, platos de papel, 3 0 4 canastos
Pequefios de plastico, marcadores lavables,
Papel grueso color celeste, Opcional: pescaditos
adhesivos

Extiende la actividad: Versiculo de la EBV en
forma de pescado (CD ltem 11a-b), papel azul, hojas
de papel grueso de diferentes colores, tijeras

Haz y recorta 3 coplas (en 3 colores diferentes)
del «Versiculo en forma de pescado» de la EBV
(CD 1a-b).

Escribe el Versiculo de la EBV en la parte
inferior de la hoja de cada preescolar; agrega
la pintura marrén o negra en varios platos de
papel.

Invita a los preescolares a usar los marcadores
Para dibujar en sus hojas un barco y diferentes
Pescados. También puedes ofrecerles
Pescaditos adhesivos para decorar sus hojas.
Demuestra cémo apoyar suavemente sobre

la pintura la parte de abajo de un canasto
Pequefio, para luego estampar ese canasto
sobre los pescados dibujados en sus hojas,
c€omo si fuera una red.

Guialos a contar cuantos peces han «atrapado»
en las redes de sus hojas.

Guia a los nifios para que encuentren 12
tarjetas del mismo color de la EBV con el
«Versfculo en forma de pescado» (CD 11a-b) y
ponga el versiculo en orden.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Pega sobre una pared una tira larga de
papel azul (4 pies/ 1.20 m.) a la altura de los
preescolares.

Guia a los preescolares a dibujar un barco y

algunas figuras en forma de olas sobre el papel.

Muestra cémo recortar formas de pescados
en papel grueso. Sugiere que ellos traten de
recortarlos de diferentes tamafios. Los mds
Pequefios pueden dibujar pescados sobre los
rectdngulos que recortaste para ellos.
Pideles que traten de llenar el «océano» azul
y los barcos que estén sobre el papel con la
mayor cantidad posible de pescados,
Recuérdales que Pedro Y sus amigos
obedecieron a Jesls Y sacaron muchos
pescados.

*CONEXIéN CONEL NINO
Yo estoy aprendiendo a seguir a Jesus,

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

SIGAN AL LIDER
MATERIALES: Biblia

pidele a los preesc':olares te ayuden " o
en diferentes moynmientos que F.)U edar ¥
usar con la historia biblica. Por e{emplo;
Movimientos que rgpresenten c6mo habla,
mirar, pescar, ensefar, tirar una req,
cosas més. Vuelve a contar breVemEr]
historia y guialos a representar difereng
palabras con acciones. -
Explicales quejug'arén a seguir al ligg,
usando los movimientos de las Palabras .
la historia de hoy. Agfega que quieres .
ellos coplen lo que t}: haces. Mencign, ol
movimiento que estas haf:lendo y IUego
guialos a copiarte o segu@e_

Enfatiza que nuestra historia de hoy nos
ensefia coémo Pedro hizo lo que Jesis g
dljo que hiciera, y que por eso terming
sacando muchos pescados. Pedro tambigy
comprendié que el poder que Jests tenia
venia de Dios.

S

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

+ Sugiere que los preescolares se turnen para
ser el lider. Aytdales cuando sea necesarip,
Los preescolares mayores pueden inclujr
moverse un poco alrededor de| saldn,
mientras representan diferentes movimientos
de la historia de hoy. Cuando llegue el tumg
del maestro para liderar otra vez, animales 3
repetir juntos la Verdad Biblica y el Versiculo
de la EBV.

*conexnéN CON EL NINO

Yo estoy aprendiendo que Jesus puede
hacer cosas que nadie puede hacer.
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MATERIALES: Biblia, Cuadro diddctico del
Dial (Ayudas 2a), Caja de Juego (Ayudas 6),
Preguntas de Repaso (Dfa 1) (Ayudas 2a al
reverso), notitas adhesivas, hojas de papel

grueso, tijeras, pequefia red de pescar o
canasto (Opcional: sébana o mantel redondo),
6-10 pelotitas de pin-pon

|CANTEN UNA CANCION Y
MUEVANSE

Escuchen «Gira asi» Dirige a los preescolares

a cantar suavemente, luego més fuerte,

y suavemente otra vez. Canten también
suavemente durante la cancién, y

varias veces sin el CD para que los mas
pequefios puedan unir las palabras con los
movimientos. (Nota para el lider: Encuentra
los movimientos de la cancién en el CD 22

para preescolares).

REPASEN LA HISTORIA BIBLICA

Comenta que a ti te gustaria que los
preescolares te ayudaran a revelar el Cuadro
de la historia de hoy. Haz algunas «Preguntas
de repaso» (Ayudas 2a al reverso). También
puedes invitarlos a turnarse para sacar

ACTIVIDADES DE CLAUSURA EN GRUPO

REVISEN EL VERS(cULO BIBLICO

.

Abre tu Blblla en el Salmo 25:4, enfatizando
ante los preescolares ue td estds encontrando
el Verslculo de la EBV en el libro de los Salmos,
que estéd en el medlo de la Biblla.

Permite que ellos se turnen para menclonar a
algulen o algo que aprendleron durante la EBV
hoy.

Mientras responden, Invita a cada preescolar

a quiltar un pescado ce tu red. Gufa tamblén a

PREPARACION PARA
TIEMPO DE CLAUSURA
Coloca notas adheslvas
fllas para cubrir la Imagen dn
la historia biblica.
. Haz una copla de «Pescados
con el versfculo» (CO 11a-b),
en papel grueso. Corta
las palabras del versiculo
y colécalas en una red de
pesca 0 en una canasta.
Dibuja ojos y escamas en 6 a
10 pelotas de tenis de mesa.
Recorta las preguntas

cada uno a colocar su pescado mostrando la
palabra del versiculo. Al revelar las palabras,
ayudales a colocarlas en orden, para formar el

de repaso para el Dia1y
colécalas en la Caja de

vers(culo, Sefiala cada una mlentras la lees, y
luego Invitalos a repetir el versfculo contigo.
Permite que los preescolares mayores se
turnen para quitar un pescado del versiculo

y colocarlo nuevamente en el canasto. Invita
nuevamente al grupo a repetirlo todos juntos.

JUEGUEN A NADAR Y PESCAR

Recuérdales a los preescolares que cuando
Pedro y sus amigos obedecieron a Jesus y
tiraron sus redes en aguas mas profundas,
sacaron tantos pescados que la barca casi
se hunde. Explicales que cada uno de ellos
deberé agarrar parte del borde de tu sdbana
para que todos juntos puedan mantener a los
«peces» nadando.

Cuando digas: «naden» los preescolares
tendrén que mover la sébana hacia arriba y
hacia abajo. Pero cuando digas «pesquen»
deberan dejar de moverla y permitir que los
peces queden capturados en tu «red».

Juego.

NOTA: Guarda las pelotas
de tenis de mesa que usas
durante la semana para un
juego de cierre el dia 5.

.

CONSEJO PARA JUEGUEN
A NADAR Y PESCAR

Para los preescolares mayores:
asigna un ndmero a cada nifio.
Agrega el elemento de llamar
un color de ropa o nimeros

diferentes y haz que esos nifios

corran debajo de la «red» para
intercambiar lugares con otro
nifo.

CONSEJOS PARA LA

DESPEDIDA

. Sigue el plan de tu iglesia
para la despedida.

+ Coloca cerca de la puerta

preguntas de la Caja de Juego en orden
numeérico.
. Cuando cada pregunta sea contestada,

- Tal vez los preescolares necesiten dar un paso
hacia adelante para impedir que los «peces»
salten de la red.

las pertenencias de cada
preescolar y los trabajos que
pueden llevar a sus casas.

pideles que uno de ellos quite una notita . o s 3 ‘
adhesiva del Cuadro . Coloca las pelotitas de pin-pon sobre |a sdbana, + Permite que un maestro

. También puedes pedir a los preescolares mientras alternas las érdenes de «naden» y salude a los padres en
«pesquen>, la puerta mientras otros

contindan jugando en el

tiempo de grupo con los
preescolares.

Agradece a los padres por
traer a sus hijos a la EBV.
Animalos a regresar mafiana
para sequir escuchando todo=
lo que Pedro aprendié de
Jesus.

mayores que mencionen algo que pasé en la
historia antes de quitar otra notita adhesiva.

. Cuando el Cuadro quede al fin revelado,
habla de algtin detalle perdido que no fue
mencionado en las preguntas de repaso.

+  Enfatiza que cuando Pedro vio todos los
pescados que sacaron, jcomprendio que eso
era algo que solamente Dios podia hacer!

- Guia a los preescolares a orar, dando
gracias a Dios porque Pedro obedecit a
Jesus y porque nosotros también podemos
obedecerle.

» Para los preescolares mayores puedes
mencionar un color de ropa o numerar a los
nifios y a las nifias, para que cuando los llames
corran por debajo de la red y cambien de lugar
con otros.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREE S 23
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VERDAD BIBLICA

iJesUs es el Hijo de Dios,
Y €so cambla todo!

VERSICULO BIBLICO

«Muéstrame tus caminos,
Dios; enséfiame a seguirtes,
Salmo 25:4 (pardfrasis)

USICA .

5 4
V.

REUNE Y PREPARA

Biblia

Muisica para Preescolares EBV 2023
«Cuadro del Dfa 1» (Ayudas 2a)
Cuadrados grandes de papel de diferen
Clnta adheslva blanca, marcador

tes colores

COC

Mantel grande redondo s e pescadOS
en
Pescados rellenos o esponjas cortadas do un camino, déndol

n
olores forma
+ Acomoda sobre el piso el papel de € _
ares. s en varios |y
o de un dvalo. Pega los cuadrados en sus Iug os dos. Pega las letra gares

«P» enotr
. Escribe la letra «J» en dos cuadrados, Y la letcrjlares
alrededor del salén, a la altura de los preesc
+ Prepara la musica de «Giros y vueltas».

BIENVENIDA scolares. Guialos a avanzar por el camino que

Escuchen «Giros y vueltas» mientras llegan los p.ree  Jevan como quieran, o menciona
formaste, mientras escuchan la grabacién. Permite que se o, 0 <caminen lentamentes.
diferentes movimientos, como por ejemplo «marchen», «salten»,

COMIENZO

Dales la bienvenida a la rotacién de mdsica de otro

+ Pideles que sigan tus movimientos. -
; . Toquen sus orejas»
Por ejemplo: «Toquen sus cabezas. Toguen sus rodillas. Toquen sus mejillas. Toq y :

Hagan esos movimientos cada vez que los menciones, aumentando o disminuyendo la velocidad,

e la forma de un gran Cirey,
J

0o Qg

nivel y guialos a sentarse en el suelo.

animéndolos cada vez que sigan tus instrucciones. . ‘ ;
Escuchen «Gira asi». Guia a los preescolares a pararse y moverse hacia adelante y hacia atrés con la

cancion.

«OYE A JESUS>

Extiendé el mantel grande redondo. Invita a los preescolares y a los maestros a sentarse alrededor

del borde del misrmo.
Pide que cada uno agarre el borde del mantel con ambas manos, para levantarlo todos juntos.

Levanten y bajen el mantel siguiendo un ritmo regular. Comenta: «Obedecer, obedecer» mientras

mueven el mantel.:

: .+ Pregtntales qué slgmrca la palabra «obedecer» (hacer lo que alguien te pide que hagas).

: Escuchen «Oye a Jests». Guia a los preescolares a mover el mantel hacia arriba y hacia abajo al
compés de la musica. Al moverlo todos Juntos, tira uno de los pescados sobre el mismo.

- Pideles que traten de mantener el pescado sobre el mantel, para que no se caiga. Agrega algunos

pescados mas, uno a la vez, mientras ellos contintan moviendo el mantel con la musica.

pe Luego apoyen el mantel sobre el piso y recojan los pescados,



MISIONES

BIENVENIDA

Dales la bienvenida a las Mislones en equipo. MATERIALES
« Pregunta: «;Qué es un mislonero?». Explica que un misionero es algulen gue habla a las personas de i Binlia
Q1 Resumen de |a historia
misionera

Jesus. Los misioneros son envlados alrededor del mundo, para mostrar a otros el amor de Dlos.
Comenta que hoy conoceremos a una pareja de misioneros llamados Michael y Traci Byrd. Ellos quleren
«camblar el jJuego» dentro de su vecindario de Baden, en San Luis, Missourl. Ensefiando sobre Jesls y
proveyendo cosas como alimentos y lecciones sobre cocina, estdn viendo cambios en las vidas de los
que participan, y también cambios en el vecindario.

Cuenta la historla misionera, utilizando el siguiente resumen.

«HISTORTA MISIONERA <A FAMILIA BYRD EN ST. LOUIS MISSOURT>

Michael y Traci Byrd viven en San Luis, Missouri. Ellos estdn comenzando uria nueva iglesia en un vecindario
llamado Baden. Muchas personas de ese vecindario vienen a la iglesia con hambre, pidiendo algo para
comer. Al principio, la familia Byrd simplemente les compraba comida. Luego comenzaron a darles cajas de
comida cada mes, para que pudieran cocinar en sus casas. La familia Byrd queria hacer lo que podia, pero
pronto comprendieron que ellos no podian seguir haciendo eso. Traci decidié que podian hacer algo mejor.
Repartir cajas de comida no era la respuesta. El problema era que nadie les habia ensefiado a los vecinos
de Baden cémo cocinar. Cuando Michael y Traci se dieron cuenta de esto, vieron que la respuesta a «;como
ayudar a nuestros vecinos?» estaba tan cerca como sus propias cocinas.

Esas personas no sabian cémo preparar una comida con los alimentos que recibian en las cajas, y por eso
la familia Byrd pensé en ofrecer una clase de cocina para mujeres. Traci comenzé a invitar a las madres a su
casa. Alli podrian cocinar y comer juntas. Traci queria mostrarles que cuando cocinas en tu casa, no cuesta
mucho, y tu comida es méas sana. Cocinar es algo que Traci aprendié como mama y esposa, y ese es un
regalo que ella quiere compartir. Cuando las mujeres se relinen, Traci también tiene un estudio biblico y les
habla de Jesus. La familia Byrd fue capaz de entregar cajas, ensefiar las habilidades de la vida, y hablar a

otros de Jesus.

CONSTRUYAN VECINDARIOS

Antes de la sesién, recorta un arco grande de cartulina. Luego pégalo cerca de la base de una pared.
V\—Ta los bloques sobre el piso, cerca del arco. Organiza un drea de juego, para cada grupode 5a 7

.

pre%scolares
" Muestra la fi figura del Arco de San Luis. Menciona que hay muchos diferentes vecindarios a través de la

B
ciudad. Algunos tienen edificios grandes y casas lujosas, y otros vecindarios tienen casas mas pequefias

_y no tienen muchas cosas més. Michael y Traci Byrd ministran a personas que viven en Baden, un
ecindario donde muchos necesitan ayuda. Ellos comenzaron la Iglesia de Fe de la Comunidad (Faith

ommunity Church) en ese lugar, y estan planeando comenzar un par de iglesias mas.
vita a los preescolares a usar los bloques para construir vecindarios con una mezcla de edificios altos,

sas grandes, casas pequefias, e iglesias.

"'U'K'A'CION

“—Oren por los misioneros Michael y Traci Byrd, y por la comunidad de Baden, en San Luis, Missouri. Pidan

que ellos descubran mas formas para alcanzar a las personas en el vecindario y ensefiarles sobre Jesus.

Encuentra
actividades
adicionales en el
CD 21 de misiones.

CONSTRUYAN
VECINDARIOS
Q Papel de pancartas o
cartulina
Q Bloques (inter-
conectables o de
madera)

Q Figura del Arco de San
Luis (St. Louis Gateway
Arch) (internet)

Q Cinta adhesiva o goma
de pegar

Q Antes de la sesion,
recorta un arco grande
en cartulina y pégalo en
la base de la pared.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES 25
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MATERIALES
Q Cartuling blanca (1 Por nifo)
Q Molige <A pescarl, (CD 24, pPég. 18
[1por nifo)) |
Q Lanao Cuerda — 12~ (30 cm.) de largo
Q Cinta adhesiva transparente
9 2 ojitos movibles (2 por nifio) d
Q Figuritas adhesivas (opcional) :
O Marcadores |
0 Cinta adhesiva de empaque (opcional)

ANTES DE LA SESION

- Paralos mas Pequefios, recona los modelos
de los pescados antes que comience la
sesion.

CONSEJO PARA EL LIDER ,
+ Sino hay cartén grueso disponible, coloca i
una pequefia rondana de metal (o algo con
un poco de peso) para que el pescado més
pequeiio sea lo suficientemente pesado para |
ser atrapado por el pez més grande. i

26 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

. ese moment

UANUALIDADES

A BIBLICA

TORI
CONEXION CON LA HIS hoy nos ensefié que Jesys
torla biblica de hoy fasts fe difo amg ,
Comenta que la hls o era pescador, pero Jes o que 3 5, ir g
ro er

Pedro a segulrle- R car» personas. Esto ng”'f,ka que Pedrq las |
o |ba a «pes s buena noticla de Jesus. Pedro y los o

nas ’
do para sequlr a Jesus.

b
3

o

a contar a otras perso
pescadores dejaron to

ENSAMBLADO

) I,
Paso 1. Recorta el molde de «jA pescar>

Se pueden usar
h a o grapa los lados. .
s apjtgoadhisivos o cinta adhesiva para cubrir las grapas.

Paso 3. Coloca las aletas y los gjitos si se usan.

Paso 4. Pega las piezas espalda con espalda e
intercalada la cuerda entre las dos piezas.

Paso 5. Ata una cuerda al interior de la boca del pez.

Paso 6. Decora el pescado con autoadhesivos y
marcadores.

=



IA PESCAR!

IPREPARAI

+ Prepara una sdbana grande y varios tubos rectos para nadar.
« Prepara también pescados cortando un tubo flotador en varios
trozos.

Con un marcador permanente, agrega ojos, boca y aletas en
cada trozo, para completar los pescados.

[EN SUS MARCASI LISTOS! jRECREACTON!

+ Formen un circulo alrededor de la sdbana. Ubica algunos
lideres adultos y algunos ayudantes alrededor de los bordes
de esta. (Tal vez los lideres necesiten arrodillarse).

« Imaginen que la sdbana es una red. Tiren sobre ella un
pescado a la vez. Trabajen juntos para moverla hacia arriba y
hacia abajo, tratando de mantener el pescado sobre la «red».
Luego, traten de hacer olas con la sdbana para imaginar que la
«red» se mueve hacia arriba y hacia abajo en el agua. Procuren
mantener el pescado sobre la red mientras hacen olas.

CONEXTON CON LA HISTORTA BIBLICA

- Recuérdales a los preescolares que hoy han aprendido
que Dios es un creador increible. David alababa a Dios, el
Creador, tocando instrumentos y escribiendo canciones. El
escribfa cuando estaba triste, cuando se sentia solo o cuando
tenia miedo. Pero también escribia canciones de felicidad,
agradeciendo siempre a Dios por Su bondad.

CONSEJO PARA EL LIDER

. Siel grupo es grande, utiliza varias sabanas y forma grupos
maés pequefios de preescolares, con un par de adultos en
cada grupo.

RECREACION

IPREPARAL

CARRERA DE RELEVO

4 cubetas o baldes, 2 vasos, soga, agua, toalla
Llena 2 de los baldes con agua. e
Forma una linea de «Salida» con la soga, en un extremo del |
area de juego. N

Apoya sobre la linea los 2 vasos y los 2 baldes llenos de agua.
Coloca los 2 baldes vacios en el extremo opuesto del drea de
juego.

|EN SUS MARCAS! iLISTOS! iRECREACTONL

Divide a los preescolares en dos equipos iguales. Invitalos a
formar dos filas en la linea de «Salida», uno detras de otro.

« El primero de cada fila metera el vaso dentro del balde de

su equipo, caminara rdpidamente hacia el lado opuesto, y
volcara el agua que lleva dentro del balde vacio de su propio

- equipo. (jRecuérdales que deben tratar de no tirar el agua en
el camino hacia el balde vacio!). '

Luego deberan volver corriendo y entregar el vaso al préximo
de la fila. Contindien jugando hasta que uno de los baldes con
agua quede vacio.

« El primer equipo que vacie su balde es el ganador.

M‘ANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES
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pero HISTORIA BiByc,
‘ Pedro fue hacia Jesgs
caminando sobre g agu;
(Mat. 14:22-33

: |1: za:?ébra que he pasado por alto una y otra vez en este pasaje,
be gt | ' Salté de 1 Pagina, iy ya no pude dejar de verla! ;
» ©S 1a palabra con Ia is hizo que 103

que comien ulda Jesus hiz
za el pasaje. «Enseg ¢ despedia 8 i

discipulos sub
MUltituds, Ingn lzr:n alabarcay se |e adelantaran al otro lado mlentras E 5
Jado, decldf averiguar qué habfa estado haclendo Jesds antes de €so:

Parece que fue y
N dia muy ajet £ de alimentar
a 5000 ; reado para El y los disclpulos. jAcababan e p
Jests ,e:c;?.‘:res‘ mMas sus famllias, con solo cinco paneps y dos peces! Asf que, cuando VERSICULO BIBLICQ
8o Gus los (Jiisgf:ilsol;bleran 3 la barca mientras £l despedia a la multitud, estoy segure «Mugstrame tus camings, o,
estarfan agotados y felices de obedecer tal orden. enséfiame a SeQuirte,,

Lo que
que me pregunto, no obstante, es ;por qué enseguida? S¢ que los tiempos de Dios Salmo 25:4 (Pardfrgsis,

son perfe g
paraphablg:(::sc; pe:'o_., <POT QU tanta prisa? Serfa que Jests deseaba estar a solas
desatarse Ia to?r:e:fdre? o log o, uizss s que sabia exactamente cudndo ib2 y
: 3. Y que los discipulos debfan sali i a poder ver .
ex an salir de inmediato para p
Perimentar este milagro... O quizds ambas cosas, VERDAD BIBL'CA

La siguiente \Y, m U e e
©Z que encontramos | : : itico. El Jests e CHICS JuNgUe Yo tay
apa ramatico. ) :
Palabra «enseguida» es algo mas d miedo.

Vi :
ufg?qi‘;?t’::;;’;ﬂ:'la. Y las olas se estrellaban contra la barca. Era una barca, ino
que habia i fantas;a?;esmban' aterrados; ademas del viento y las olas’, iRaregla
enseguida: —Calmensel gro o Nemos la palabra de nuevo: «Pero Jests I?S die
demors en alentarlos la. e Lehgan m,lEdQ? [Sriesls agredade) CestRlng =5
Para aliviar, al memo -e € éncanta eso. El sabia exactamente lo que ellos necesitaban
R ’ » €N parte, sy temor. Me imagino a un nifio que llora aterrado, 3
que hay un monstruo debajo de su cama. Papa escucha su llanto, entra en REFLEXION
el Cl.!arto a’ oscuras, y el temor se desvanece. A veces, el mero hecho de saber que e
alguien mas grande Y més fuerte est4 con nosotros nos hace sentir mejor, aunque el & : ;
Supuesto peligro atin no haya desaparecido. i o 38 sal

%

Pedro, mz:a’ravillado por lo que estaba viendo, pidié participar. «Ven», le dijo Jesus, y 2T amado f
Pedro bajé de Ia barca. (Dicho sea de paso, aparentemente esto también sucedié ' PRy oy e
«enseguida». Creo que tenemos que darle crédito a Pedro, que no dudé cuando fue
llamado). Pedro comenzé a caminar hacia Jesus... y lamentablemente, alli fue cuando
desvié la mirada de Jests Y comenzé a prestar mas atencién a la tormenta quelo
rodeaba. Como nosotros solemos hacer muchas veces, Pedro comenzé a hundirse;
pero Jesus, enseguida, extendié Su mano y lo rescatd.

S g T 3
. e 5 O

Jesus no detuvo fa tormenta.

! enseguida; la atravesé junto

JesUs podria haber calmado Ia tormenta mientras estaba caminando sobre el mar, o
cuando Pedro bajé de la barca. Podria haber calmado la tormenta cuando Su mano

sujeté la de Pedro. Pero no lo hizo. En cambio, atravesé la tormenta junto con Pedro. .
1 con Pedro. ;Qué tormentas

estdn atravesando td y tus
nifios hoy? ;Como puedes
ayudarlos a saber que no
estan solos, que Jesus estd
caminando con ellos?

Podriamos pensar que eso era suficiente. Pero habia algo mas que los discipulos
debian aprender.

Cuando Jesis y Pedro subieron a la barca, el viento cesé enseguida, Y entonces fue '
cuando los discipulos, por fin, dijeron: «Verdaderamente ti eres e| Hijo de Dios». No fue i
cuando caming sobre las aguas, no fue cuando rescaté a Pedro, sino cuando aquieté la :
tormenta que estaban atravesando. Los discipulos, aparentemente, no habian prestado
atencién a todo lo demas que habia sucedido delante de sus ojos antes de hacer tal

declaracion.

No sé td, pero cuando yo estoy esperando un milagro, quiero ver; pero muchas veces,
no presto atencion a los otros milagros que se estan desarrollando en el fondo. Mi
oracion, por ti y por mi, es que notemos todo lo que Dios estd haciendo a huestro
alrededor y tengamos la seguridad de que, verdaderamente, Jeslis es e| Hijo de Dios,

jy eso cambia todo!
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JUEGUEN CON AGgua

MATERIALES: Recipiente de pléstico
transparente para el agua, varlos obyj
puedan hundirse o flotar, como por eJemplo 1apiz
de cera, bloque de madera, auto de juguete f
ganchillo de metal, pelotita de pin-pon pomr;én
grande, fruta de pldstico, toalla y otras 'Cosas m

etos que

as

. Agrega 4 pulgadas (10 cm.) de agua dentro
del recipiente de pléstico, y apdyalo sobre
la toalla. Acert;a los objetos que flotan o se
hunden, y colécalos sobre una superficle
plana.

« Menciona que en nuestra historia biblica de
hoy los ayudantes de Jesus estaban en un
barco que navegaba por aguas profundas y
tormentosas. Cuando los hombres vieron a
alguien caminando sobre el agua, tuvieron
mucho miedo. Enfatiza que jsolamente Jesls
podia hacer que alguien caminara sobre el
agual jLas cosas pesadas siempre se hunden!

+ Guialos a escoger un objeto, y decir si

ellos piensan que se hundira o flotara. Los

preescolares mayores pueden trabajar juntos

para separar en pilas los objetos que flotan y

los gue se hunden, para luego comprobarlo.

Menciona que, en la historia de hoy, Pedro

tuvo mucho miedo en el agua, pero Jess lo

salvé.

Permite que los nifios y las nifias se turnen

para mencionar de qué tienen miedo.

Comenta que JesUs nos cuida, aunque

estemos asustados y tengamos miedo.

Repitan la actividad mientras el tiempo lo

permita, y cuando sea posible, deja que ellos

sugieran otros objetos de la clase que puedan
incluirse en el juego.

ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

PREPAREN CARAS DE FELICIDAD Y
CARAS DE MIEDO

MATERIALES: Platos de papel (uno para cada
preescolar), marcadores lavables, cinta adhesiva
blanca, lana o hllo grueso, palillos de madera
planos y grandes, goma de pegar, papel de seda,
tljeras para nifios

« Sonrfe ampllamente y comenta con los
preescolares que algunas veces, cuando te
sientes feliz, tienes una gran sonrisa. Pideles
que te muestren sus caras felices. Luego
pldeles que te muestren sus caras cuando
tienen miedo.

+ Explicales que ellos prepararan caras
sonrientes y caras con miedo, para usar hoy al
finalizar el tiempo de la historia biblica.

+ Guialos a pegar un palillo de madera plano en
la parte de atrds de sus platos de papel, para
agarrarlos al mostrar sus caras de felicidad o
de miedo.

« Invitalos a usar los materiales para ilustrar una
cara feliz sobre un lado de sus platos, y una
cara con miedo del otro lado.

+ Los preescolares podran dibujar algunos
rasgos usando los marcadores, o recortando
en papel de seda ojos, labios, etc., para luego
pegarlos en sus platos.

+ Ayuda a los que estén interesados a cortar
también trozos de lana o hilo grueso,
agregando asi el cabello sobre las caras de
sus platos de papel.

« Cuando los preescolares terminen de formar

las caras, invitalos a compartir contigo algunos

momentos que sintieron felicidad o miedo.
. Enfatiza que hoy aprenderan que Jesus nos
cuida, aunque tengamos miedo.

MATERIALES Y
PREPARACION
« Relney prepara las

Ayudas 2b, 3, 3a-c,
CD 27a-b, Ayudas 14,
CD33,CD 36,
(Cuadro didéctico del
Dfa 2, Tablero de juego,
Afiadidos al tablero,
Cartel Fogata/Salmo,
Rompecabezas: Pedro
siguld a Jesus, Tarjetas
arriba y abajo, Tarjetas:
avanza, salta brinca) y
Usalas de acuerdo a las
instrucciones Impresas.

CONSEJO

PARA <«JUEGUEN
CON AGUA»

Los preescolares mayores
pueden trabajar juntos
clasificando los articulos
en pilas flotantes y luego
probar sus ideas.

CONSEJO PARA
«PREPAREN CARAS
FELICES Y CARAS

DE MIEDO»

Recorta formas de rasgos
faciales para que los nifios
mds pequenos las peguen
en las caras de sus platos.
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ACTIVIDADES by oRypg

CUENTA LA HISTORIA BiBLicy

MATERIALES v . ACTIVIDAD DE APERTURA pide que uno de ellos abra tu Biblia qop
pRE"’ARACIéN * Pideles que pongan debajo de sus sillas los ? cth el Cuadro, y que 10 muestre parg qQue
g E'ﬁ’;'j 3 platos de papel con las caras, o que [as agien el resto de 105 preescoli‘res plueda verlo,
(Ayudrx;)sdzk;;§ e cerca de (i para poder usarlas hoy al final de 12 Agradéceles por st 8y na'uey tuego e
Q Tablero de juego historla biblica. mostrando la ilustracion mientras cuentyg |
(Ayudas 3) * Reparte las tarjetas de la Verdad Biblica e historla.
Q Afiadidos al tablero (pra 2) invitalos a traerlas al grupo y asf trabajar juntos: Recuérdales que esta semana estamos
(Ayudas 3a-c) . * Animales a agregar sus palabras con ’ rendiendo c6mo Pedro amaba y seqy;, 8
Q Péster con el Versfculo ' marco naranja y con marco azul a la plla ap Gs. Pideles que escuchen con atencig,,
de_la EBV (CD 27 a-b) correspondiente. Pldeles que se sienten. Jes ciescubrir por qué tuvieron tanto migy.
S ae e idas g Menclona que ellos te ayudaron a descubfl'f 5 pal:lo sus amigos, y quién los ayuds, ’
Q Ron?pecabezas; Verdad palabras de la Verdad Biblica de hoy. Permite Pedroy
Eii:bllca del Dia 2 que un preescolar te ayude a pegar la Verdad
Q (Ac):lilvciig;dg)adicional - . Bﬂ)“lc? SRR FRSIR LLSSLA0 e
, en el Tablero.
Q gre;;l:tisﬁz ngpaso o B0 + Coloca las tarjetas de color naranja dentro df?
Dias 1y 2 (Ayudas 23 2b) ‘ la bolsa de regalos, y deja las otras en gna Plla
Q Cinta adhesiva para ' ! cerca de tus pies mientras cuentas la historia
pintores de hoy. Lee la Verdad biblica.
O Canasto o bolsas 6o ¥

pequefias de regalos
+ Inserta el Cuadro del
Dia 2 dentro de tu Biblia,
en Mateo 14. |
* Recorta cada Pregunta de
Repaso del Dia 2 y colécala

centodaioCop b | PEDRO FUE HACTA JESUS
s CAMINANDO SOBRE EL AGUA

del rompecabezas con |
la Verdad Biblica (que J ‘ Mat. 14:22-33
muestran palabras con
marco naranja y azul)
alrededor del salén, donde
los preescolares puedan
encontrarlas facilmente. Mas tarde, durante la noche, mientras la barca de Sus discipulos (ayudantes) navegaba por aguas

» Prepara algunos platos de profundas, un fuerte viento comenzd a soplar y grandes olas se estrellaron contra la barca. Los hombre

papel con caras adicionales vieron algo que se estaba acercando a ellos. jAlguien estaba caminando sobre el agua! Todos tuvieron

que muestren felicidad y mucho miedo, porque no sabian quién era.
miedo (de las actividades

introductorias), para Pero Jesds les habld diciendo: «jNo tengan miedo! «jSoy Jestisl». Entonces Pedro le dijo: «Si realmente

algunos que lleguen tarde o eres JesUs, pide que yo camine sobre el agua para llegar hasta donde Tii estés». Y Jes(s le dijo: «Ven»
no pudieron prepararlas.

Muchos seguian a Jes(s por todas partes para escucharlo hablar de Dios. Después de haber ensefiado
durante todo un dia cerca del Mar de Galilea, Jes(s se despidié de las personas y les dijo a Sus
discipulos que fueran a navegar en su barca antes que El. Luego Jesus subié a la montafia para orar.

Pedro se bajé de la barca y comenzé a caminar sobre el agua hacia Jesus. jQué increible! Pero luego

Pedro comenz6 a notar lo fuerte que era el viento, y tuvo miedo. Pedro comprendié que se hundiaene
agua oscura y tormentosa. Y comenzo a gritar: «jJesus, salvamels,

Al instante JesUs se acercé, agarré a Pedro y lo levanté. Luego JesUs le preguntd a Pedro: «;Porqué
sentiste miedo? ;No sabfas que yo te ayudaria?».

Tan pronto como Jesus y Pedro llegaron a la barca, jla tormenta se calmé! Todo estaba en paz. No
solamente Jes(s podia caminar sobre el agua, jsino que también podia controlar el viento y las olas! Y
que estaban en la barca comenzaron a adorar a JesUs diciendo: «jRealmente Tu eres el Hijo de Diosb.
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REPASA LA HISTORIA BiBLICA

pregunta a los nifios y nifias de qué tuvo
miedo Pedro en esta historia. Permite que
varios contesten, y aylidales sl es necesario.
Deja que se turnen para sacar una pregunta
de repaso de la Caja de juego. Gufalos a
seleccionarlas de acuerdo con e| orden
numérico. Lee cada pregunta en voz alta.
Sugiere que pidan ayuda a sus amigos

para contestarlas si es necesario. Repasa
brevemente partes de la historia sj ellog
también necesitan alguna aclaracién,

PRESENTA LA VERDAD BiBLICA Y
CANTEN JUNTOS

. Enfatiza que en la historia de hoy Pedro y

sus amigos tuvieron mucho miedo porque
} no sabfan quién estaba viniendo hacia ellos,
’ caminando sobre el agua. Jesls les dijo: <No
5 tengan miedo. jSoy yo!»

. Invitalos a recoger sus platos de papel y
repasar cudl es la cara feliz y cuél es la que
muestra miedo.

. Diles que tG mencionarés diferentes cosas
y ellos deberan levantar sus platos para
demostrar cémo se sienten.

« Algunos ejemplos: «Te regalan una nueva
mascota para tu cumpleafios. Durante una
tormenta, se corta la luz en tu casa. Puedes
ir al parque con tus amigos. Tienes que
mudarte a una nueva ciudad. Hay una arafia
cerca de ti cuando estds afuera. Ganaste
mientras jugabas al Veo... Veo...»”, y otras
cosas mas.

+ Pideles que vuelvan a colocar sus platos
debajo de sus sillas, o sobre la pila que estd
atu lado.

. Lee la Verdad Biblica de hoy que estd sobre
el tablero. Enfatiza que, aunque nosotros
alguna vez tengamos mucho miedo como
Pedro y sus amigos en la historia de hoy,
Jesiis nos cuida.

«  Permite que se turnen para sostener la tarjeta
de la Actividad adicional. Muestra cémo
llenar los lugares en blanco con el nombre
del preescolar, guia a quienes deseen a
repetir esa verdad. Por ejemplo: «Jesls cuida
a Olivia cuando ella tiene miedo». Contintia
hasta que a cada uno que esté interesado
haya tenido su turno. Si el tiempo lo permite,
repite la Verdad biblica usando el nombre
de los otros maestros, para mostrar a los
preescolares que Jests nos ayuda cuando
tenemos miedo a cualquier edad.

Gufalos a cantar: «A salvo estoy». Si
aprendieron los movimientos de la cancién,
anlmalos a moverse con la musica.

DIGAN EL VERSICULO Y OREN

.

Invita a un preescolar a abrir tu Biblia en el
centro. Muéstrales qué cerca estén del libro
de los Salmos, y recuérdales que el versiculo
de esta semana se encuentra en los Salmos.
Sefiala el Péster con el Versiculo de la EBV
mientras lo lees.

Recuérdales tamblén los movimientos del
versiculo que aprendieron ayer. Invitalos a
sefialar como sl estuvieran contando cinco
cosas diferentes con los dedos, mientras
repiten cada palabra: «Sefior, hazme conocer
Tus caminos». Luego guialos a caminar en
sus lugares, dando un paso por cada palabra
mientras repiten: smuéstrame tus sendas».
Guialos a sefialarse a ellos mismos mientras
dicen «enséfiame» y sefialar hacia arriba
cuando dicen «tus». Pideles que palmeen
juntos frente a ellos y unan sus manos cCOmo
una Biblia abierta cuando digan al unisono:
«Salmo 25:4».

Luego guialos en oracién, pidiendo que
Dios ayude a cada uno a escuchar a Dios y
seguirlo. Invita a los que estén interesados a
orar en voz alta.

MARCADORES DE MEMORIA

Pasen a las paginas 4y 5 de la Guia de
actividades para preescolares.

Dirije a los nifios a seguir el laberinto para
llegar a la barca.

Dale a cada nifio un marcador de memoria
del Dia 2. Diles a los nifios que la imagen
de la ola en el marcador puede ayudarlos a
recordar que Jesls camind sobre el aguay
que rescaté a Pedro cuando comenzaba a
hundirse.

Gufa a los nifios para que coloquen sus
etiquetas en sus marcadores de memoria.

~ ACTIVIDADES EN GRUPO

SUGERENCIA PARA
PRESENTA LA
VERDAD BIBLICA Y
CANTEN JUNTOS

. Sialgunos nifios y

nifias no pudieron o no
estaban Interesados
en hacer caras de
platos, sugiéreles que
pongan los pufios
debajo de su barbilla
como si estuvieran
sosteniendo un
cartel y que usen
expresiones faciales
para responder las
preguntas que les
haras.
Anima a los maestros
a sostener los pufios
debajo de su barbilla
para alentar y darle
ejemplo a los nifios
o que proporcionen
a los nifios platos
adicionales que haya
preparado.

TRANSICION A
LAS ACTIVIDADES
DE APRENDIZAJE
BIBLICO

- Describe cada actividad

de aprendizaje biblico
que usaras en la clase
hoy.

« Llama a tres
preescolares. Pideles
que esos tres vayan
a las actividades
que elijan. Continda
contando grupos de
tres, hasta que todos
estén involucrados

en las diferentes
actividades de
aprendizaje.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES
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ACTIVIDADES DE ApReNpIZAJE BIBLICO

ADVERTENCIA SOBRE
“FORMEN UNA
TORMENTA»

Supervisa de cerca esty
actividad mlentras usas el
colorante para alimentos.

SUGERENCIA PARA EL

LIDER - FORMEN UNA
TORMENTA

+ Guiaalos preescolares

mayores para que usen Ia
«Historia biblica de| Dia 2»
Y sus botellas para hacer

tormentas para contar |a
historia biblica de hoy.

* Recoja las botellas de
agua cuando termine
la actividad, si decides
no enviarlas a casa con
los preescolares. Las
botellas se pueden usar
en la seccién Extiende
la actividad, con nifios
en edad preescolar que
llegan temprano o que
salen tarde.

SUGERENCIA PARA
«CAMINEN SOBRE
EL AGUA»

- Sino tienes espacio en el

piso o si deseas adaptar

la actividad para los nifios

que necesitan ayuda
para moverse, pega las
palabras en una pared
y proporciona una vara/
regla para que los nifios
la usen para tocar cada
palabra.

+ Desafia a los preescolares

mayores a que digan
tantas palabras del
versiculo como puedan
a medida que avanzan a

través de las «Palabras de

aguan.

FORMEN UNA TORMENTA

MATERIALES: Cuadiro didéctico del Dfa 2 (Ayudas
2b), botellas de agua pequefias y vacfas, sin

las etiquetas (una para cada preescolar), agua,
vasos de plastico, embudos, colorante de comida
azul o verde, aceite de bebé, cinta adhesiva
gruesa, conchilas o pequefias pledras, tollas de
Papel. Opcional: Para los preescolares mayores
Puedes agregar brillantina. NOTA: Supervisa
Culdadosamente la actividad con las pledras
Pequefias y el colorante de comidas. Extlende la
actividad: Cinta adheslva blanca, marcador

*  Muestra el Cuadro y pidele a los preescolares
te recuerden qué pasé con la barca de Pedro
antes que ély sus amigos vieran a Jeslis
caminando sobre el agua. Recuérdales también
que después que Pedro y Jests llegaron a la
barca, el viento y las olas se calmaron.

'+ Guialos a sostener un embudo en la boca de

una botella, para llenarla con agua hasta la
mitad de esta. Ayddales a agregar luego unas
gotas de colorante y a agitarla suavemente para
mezclar todo. Permite que ellos escojan algunas
pequeiias piedras para poner en la botella. Los
Preescolares mayores también pueden agregar
una cucharadita de brillantina a través del
embudo. Ayldales a terminar de llenar la botella
agregando el aceite.

| = Coloca la tapa a la botella, asegurandola

firmemente con la cinta adhesiva gruesa.

* Invita a los preescolares a voltear la botella de
lado y moverla. Guialos a hacerlo suavemente,
rapidamente, y luego suavemente otra vez.

*+ Repite el Versiculo de la EBV y anima a los
preescolares a agitar sus botellas creando una
tormenta con cada palabra. Pideles que repitan
el versiculo contigo varias veces mientras
miran sus tormentas. Desaffa a los preescolares
mayores a usar el Cuadro y sus botellas
tormentosas para hablar de la historia de hoy.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

+ Coloca un trozo pequefio de cinta adhesiva
sobre 7 botellas diferentes, y numéralas del 1-7.

«+ Permite que 7 preescolares agiten las botellas.

Colécalas en fila con los niimeros opuestos a
ellos, para que no puedan verlos. Las botellas no
necesitan estar en orden numérico. Luego deja
que los preescolares se turnen para levantar
una botella y mencionar al grupo una actividad o
movimiento sencillo para hacer, y repetirlo tantas
veces como muestra el nimero de la botella.
(Saltar, girar, palmear, darle la mano a alguien,
y otras cosas parecidas). Cada vez que alguien
escoja el ndmero 3, pide que el grupo repita la
Verdad Biblica de hoy o el Versiculo de la EBV
tres veces.

*comsxm’m CON EL NINO

@ Yo estoy aprendiendo que Jesus me cuida

cuando tengo miedo.
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N SOBRE EL AGUA

CAMINE ,
s: Tablero de juego

E
MATERslg)L palabras: Caminen sobre g
(Ayuuad(aCD 3’0)’ Juego giratorio (Ayudas 4) 15
ag

de metal, musica: tijeras, papel azul, cintg 4
para pintores. musica

huey;

Nes;

separa las Palabras, luego Pégaly,
sobre el piso separadas por Una oy

rta también pequefias lagy,

. Recortay
en orden

5 ‘2 Reco
distancia. R S
adicionales qué representen agua en e| Papg

azuly agrégalas formando disefios sobra la

n el piso. ;

: g?;gﬂr?taea los pregscolares quién caming S0
el agua en la historia de hoy. R_gcuerd§|e§ que

ademas de Jesus, Ffec!r’o también caming sy,

el agua hasta que sintio mucho miedo. Jes;;,
rescaté a Pedroy le ayudo 3 llegar a |a‘l?arcg,,

Enfatiza que aun por poco tiempo, debi¢ hap,

sido increible caminar sobre el agua. Mencjq,,

que nosotros vamos a IMaginar como se sient,,
caminar sobre el agua mientras aprendemgs
nuestro Versiculo de la EBV.

Retine a los preescolares alrededor de

la primera Palabra. Sefiala el Poster con

el Versiculo de la EBV y Iéelo en voz alta.

Muéstrales las pequefias Iaguqas de agua Que

aparecen apoyadas sobre el piso. (}uando le

llegue el turno, un prgescolar podra hace‘rgirar
la ruleta para determinar COmo se movera de
una palabra a otra. Permite que cada uno que
esté interesado espere su turno. Desafia a lgs
preescolares mayores a decir la mayor cantidad
de palabras del versiculo que puedan, mientras
caminan por el versiculo.

- Sino tienes suficiente espacio en el piso, o si
tienes que adaptar la actividad para aquellos
que necesitan ayuda en su movilidad, puedes
pegar las palabras sobre una pared, y proveer
un palillo ritmico o cualquier otro puntero para
que usen tocando cada palabra en secuencia.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

+ Haz sonar «Enséfiame el camino». Invita a los
preescolares a moverse de diferentes maneras
entre las pequefias lagunas con agua que
estan en el piso, o hasta que pare la musica.
Dependiendo del tamafio de tu grupo, establece
un limite para el nimero de nifios que pueden
estar sobre una laguna al mismo tiempo.

+ Comienza con la muisica nuevamente, y guia
a los preescolares a moverse de una manera
diferente hasta que la musica pare. Continta
mientras el tiempo lo permita, haciendo algunas
pausas frecuentes para guiarlos a repetir el
versiculo contigo. Los preescolares mayores
pueden ayudarte a volver a acomodar las
palabras sobre el piso y repetir la actividad.

*comsxnéN CON EL NINO

La Biblia me habla de personas que siguieron él
plan de Dios.



v
v

V&

JUEGUEN CON EL VIENTO

MATER|ALES: Popotes para beber (uno par
cada preescolar) piedras pequefias, botella Z
agua, bolitas de algodon, trozos de papel de )
seda, bloque, caja pequefia, bola de masilla
auto o barco de juguete. '
Extiende la actividad: cinta adhesiva para
pintores, alarma o cronémetro .

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLICO

ACTIVIDAD ADICIONAL
BARCOS DE TANGRAMAS

0 «Tangramas»
(Rompecabezas chino:
Cuadrado formado por varias
figuras geométricas) Barcos
(Ayudas 10a-b)

Q Tijeras

SUBAN A UNA MONTARNA

MATERIALES: Telén de fondo Junto al mar
(CD 28), notilas adhesivas, marcadores
lavables, bloques, figuras de personas
Extiende la actividad: cinta adhesiva

. Muestra los objetos que juntaste formando

una fila frente a una superficie plana
Menciona que en la historia de hoy el viento

comenzé a soplar, y las olas se estrellaban
contra la barca de Pedro.

. Sugiere que los preescolares traten de

decidir cudl de los objetos que ven en la fila
pueden moverse con un fuerte viento.

. Coloca todos los objetos dentro de una caja

o canasto, para que los més livianos no se
caigan inadvertidamente. Saca un objeto a
lavez y deja que los preescolares se turnen
para adivinar si sera afectado por el aire en
movimiento, o si permanecera en su lugar.
Demuestra cOmo soplar a través del popote,
para tratar de mover los diferentes objetos.
Permite que los preescolares se turnen
tratando de soplar sobre los objetos. Sugiere
que varios de ellos usen sus popotes para
trabajar juntos y descubrir si pueden hacer
volar el objeto a través de la mesa.

Repite la Verdad Biblica de hoy. Comenta
que probablemente ellos no tengan miedo al
viento cada dia, pero tal vez hay algo que los
asusta mas. Oren, pidiendo que Dios ayude
a cada uno a recordar que Jesus cuida de
ellos, aunque tengan miedo.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Escoge algunos de los objetos que los
preescolares descubrieron que pueden
hacer volar por el piso o a través de la mesa.
Pega una linea de Salida y otra de Llegada
sobre una superficie plana, a unos 4 pies
(1,20 m.) de distancia, y permite que los
preescolares se turnen en una carrera para
ver quién puede soplar més rapido un objeto
desde una Iinea a la otra, y volver al punto
de partida. Entre turnos, animales a repetir |a
Verdad Biblica de hoy.

*consxnén CON EL NINO

Yo estoy aprendiendo en la Biblia la manera
en que Jests cuidaba a las personas.

Pega el Telén a una pared, a 2 0 3 pies

(60 0 90 cm.) sobre el piso.

Recuerda a los preescolares que después

de enviar a Sus ayudantes a navegar en

la barca antes que El, Jesus subi6 a una

montafia para orar. Permite que los que

estén interesados mencionen cosas por

las que pueden orar. Recuérdales también

que algunas veces, cuando nos asustamos,

podemos pedirle a Dios que nos ayude.

Repitan la Verdad Biblica de hoy.

+  Anima a los preescolares a dibujar en sus
notitas adhesivas algo por lo que pueden
o quieren orar. Ayuda a los preescolares
mayores a escribir sus pedidos de oracién.

« Sugiere que usen los blogues para
construir y llenar la base de la montafia
del trasfondo. Gufalos a imaginar que una
de las personas que aparece en la figura
puede subir a la montafia con los pedidos
de oracién, para luego pegarlos en la cima
de esta.

. Lee nuevamente la Verdad Biblica y anima

a los preescolares a repetirla. Invita a los

que estén interesados a orar en voz alta.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

. Anima a los preescolares a construir el
contorno de una barca sobre el piso para
representar la historia. Podran turnarse en
el rol de Jests cuando subié a la montafia
para orar, y cuando caminé sobre el agua
hacia el barco para encontrarse con Pedro.

*CONEXION CON EL NINO

Yo estoy aprendiendo que Jesds ord, y que
yo también puedo orar.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES

Recorta las figuras del
«tangrama» y las tarjetas de
barcos.
Recuerda a los preescolares
que Jesus envié a Sus
ayudantes en el barco para
que fueran antes que El. Més
tarde, Jests caminé sobre
el agua para llegar hasta el
barco.
Invita a los preescolares a
escoger el modelo de un
barco para usar cOmo guia
y colocar los «tangramas»
juntos para formar diferentes
barcos.
Vuelve a contar brevemente
la historia, permitiendo que
los preescolares mencionen
cosas que recuerden sobre |3
misma.

Recuérdales a los nifios que
Jesus se preocupa por ellos
incluso cuando tienen miedo.

TRANSICION A LAS
ACTIVIDADES DE
ROTACION

. Invita a los preescolares
a limpiar después de sus
actividades, y aytdalos a
formar una fila para pasar a
los sitios de rotacion.

+ Pidele a los nifos que
susurren la Verdad Biblica
mientras pretenden
suavemente remar en
un bote hacia su primera
actividad de rotacién.

« Lleva contigo una lista de

los nombres de los nifios

para obtener informacién de
emergencia. Verifica en cada
rotacién para dar cuenta de
cada nifio.

Ubique a los maestros en el

al frente y al final de lafila

por seguridad.

.
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ACTIVIDADES DE ¢LAUSURA EN GRUPO
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e N MATERIALES: Biblia, Cuadro didactico del DIa (?'Je
(Ayudas 2b), Tablero de juego (Ayudas 3), CﬂJﬂ2
Juego (Ayudas 6), Preguntas de Repaso - Dfa

(Ayudas 2b al reverso del cuadro)

B e .

8.0 2

REPASEN LA HISTORIA BIiBLICA
Y OREN

* Invita a sels preescolares a turnarse para
buscar en la Caja de Juego una pregunta de

PREPARACION repaso. Animalos a sacar las preguntas en

lI;ARA EL TIEMPO orden numérico.
E CLAUSURA *  Gufalos a mirar el Cuadro para ayudar a

- Preparala Caja de Juego, repasar la historia de hoy, y trabajar Juntos para
Recorta las Preguntas responder las preguntas.

JUEGUEN A VEO... VEO...

de I?epaso delDia2y * Invitalos también a repetir juntos la Verdad . Muestra el «Cuadro del Dia 2'» (Ayudas 2b)
co_localas dentro de la Biblica. Menciona que td vas a mencionar algunas
misma. * Sugiere que alguien te ayude a recoger las cosas que ves en el Cuadro o alrededor de
tarjetas y a ponerlas en la caja. Permite que salén. .
otro grupo de seis preescolares se turne para . Ofrece una o dos pistas especmc’:as (como, po:
sacary contestar las preguntas. ejemplo: veo algo de color marro?, veo algo
+ Dirigelos en oracién dando gracias a Dios que flota, etc) y cuando alguno piense que va
por la Biblia, que nos ayuda a aprender de sabe lo que es, deberad sefialar sus dos ojos;
CONSEJOS PARA Qué manera Jesus nos ama y cuida de todos . Permite que varios adivinen, y luego déjales
LA DESPEDIDA nosotros, saber lo que ti estabas viendo.
* Sigueelplandetuiglesia . Después de hacerlo varias veces, puedes
para la despedida. REPASEN EL VERSIiCU LO, invitar a los que estén interesados a turnarse
. IColociztcerca .de la puerta CANTEN Y OREN para describir algo que ellos ven.
as ol . =
preZ:c(jgf;Tis::b;a:: *  Escuchen «Enséfiame el camino». Invita a los : Conn.nuenjugando e EEEnCiusnpo o
que pueden llevar a sus preescolares a cantar y moverse con la masica. permita.
casas. + Sefiala el Versiculo de la EBV en el péster.
- Permite que un maestro Guia a los preescolares a usar los movimientos
salude a los padres en ‘ que han estado aprendiendo hasta ahora, E
la puerta mientras otros mientras repiten juntos el versiculo. | |

contindan jugando en el
tiempo de grupo con los
preescolares.

- Agradece a los padres por
traer a sus hijos a la EBV.

+ Anima a los nifios a

+ Divide el grupo en dos partes, y pideles que °
una mitad diga: «Sefior, hazme conocer tus
caminos» y que la segunda mitad conteste:
«muéstrame tus sendas». Luego invitalos a -
unirse para repetir todos juntos: «Salmo 25:4».

regresar mafiana para . Muestr{ale.s dénde se"encuentra ese versiculo
aprender.mas de lo que en tu Biblia. Luego pideles que se turnen para
nos dice la Biblia acerca de mantener la Biblia abierta mientras los dos
Jess. grupos intercambian las frases del versiculo

que deben repetir. Finalmente, gufalos a

repetir todos juntos el versiculo completo,
usando los'movimientos,

e S ———
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o MUSICA

GEONE Y PREPARA *

Q Biblia

Mdslica para Preescolares — ERy 2023
«Cuadro 2» (DVD)

Pafiuelos o tiras de papel crepé

i P& (uno para cada preescolar)
Pelota rellena o de espuma rigida

Letras J y P (del Dfa 1)

cooocoO0oo

Camino formado en el piso (del Dfa 1)
. Pprepara la misica «Gira asf».

BIENVENIDA

. Escuchen «Gira asf» mientra
e s llegan los preescolares. Entrega a cada uno un pafiuelo o una tira de papel.
pafiuelos o banderines moviéndose al compés de la mdsica.

COMIENZO

Apoya la caja sobre el piso. Gufa a los preescolares a poner los pafiuelos dentro de la caja, y buscar un
lugar donde sentarse sobre el camino formado en el piso

Canten esta canci(?n (usando una melodia conocida): <Yo veo a mis amigos, yo veo a mis amigos.

Tengo muchos amigos en la EBV. Yo veo a mis amigos». Mientras cantan, tira la pelota a uno de los
preescolares, que te la tire nuevamente. Luego tirale la pelota a otro, para que haga lo mismo, y asi
sucesivamente. Repite la cancién varias veces, permitiendo que todos tengan oportunidad de recibiry
tirar la pelota. (Si tienes un grupo grande de preescolares, prepara dos 0 més circulos pequefios con un
adulto en cada uno, para que les tire la pelota. También puedes tirar mas de una pelota a la vez en el
circulo més grande).

’ ‘(N“
«JESUS MI AMIGO ES» =
y) \

. Enfatiza con los preescolares que Jesus es ni’.iestro arﬁ’igo también.

. Muéstrales cémo hacer con las manos la sefia del amlgo Curva los dedos ndices como si fueran
«ganchos»; muestra una mano con la paima hacua arnba y engancha los dos dedos curvados. Repite con
la palma de la otra mano hacia arriba (este es el movimiento 12 en la cancion).

+ Practiquen‘el movimiento mlentras replten «Jesiis es nuestro amigo».

.- Prde|es que escuchen la cancién y hagan la seﬁa cada vez que mencionen la palabra «<amigo».

. Escuchen «Jestis mi amlgo es». Hagan los mowmlentos Vuelvan a cantarla.

\
\ . +

X
-_\."'

TR T e——

VERDAD BIBLICA

Jestis me culda, aunque
yo tenga miedo.

VERSICULO BIBLICO

«Muéstrame tus caminos,
Dlos: enséfiame a seguirte».
Salmo 25:4 (pardfrasis)

CONSEJOS
PARA EL LIDER

(
. Los cantos para 2
cada dia se pueden
encontrar en la
seccion al frente de

este Manual para el
Lider (paginas B-14).

Los movimientos y las
sefias para algunas
canciones pueden
encontrarse en el CD
22 de preescolares.
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MATERIALES

3 Biblia

Q Resumen de I3 historia
misionera

it Qm%

PROYECTO DE LA
SOPA DE LA AMISTAD

Q «Etiquetas de Sopa de
la amistad» (CD. 21 de
Preescolares pag. 19)

Q Etiquetas medianas

O Materiales para decorar
las etiquetas (lapices
de cera, marcadores,
lapices de colores, o
figuritas adhesivas)

Q «Carta del proyecto
misionero» (CD 21 de
preescolares, pég. 18)
para los que asisten por
primera vez

Q Escribe «Sopa de la
amistad» en el centro
de cada etiqueta.

O Prepara un frasco con
Sopa de la amistad para
mostrar.

MISIONES

BIENVENIDA

equipo. 3
- Dales la bienvenida nuevamente a las Mislones en equip oyecto de la Sopa de |a amistad, 5

ara el pr
- Invita a aquellos que trajeron frascos o mgredlemescgsas para el proyecto.
colocarlos en la caja destinada a recoger todas las ia de hoy. Repitan juntos la verdad
Luego pideles que mencionen lo que recuerdan de la historia
£l 53 omady e ldatiiiootencaliedos. hael y Traci Byrd, y sobre las personag
Recuérdales que estdn aprendiendo sobre los misioneros Micha

\ ; uis, Missouri).
que viven en el vecindario de Baden, en San Luis, Missouri (St. Lo

- Comparte el resumen de [a historla.

HISTORTA MISTONERA «LA FAMILIA BYRD EN ST. LOUIS, MISSOURT

rminado donde
Michael y Traci Byrd han visto muchos giros y vueltas en sus vidas, pero.a‘l ﬂnal,e:agst: diGiar commiectén
empezaron: en el vecindario de Baden, en la ciudad de San Luis. Ellos wvnero”V Iverian a ese barrio
casados, y se sintieron agradecidos cuando salleron de alli, pensando que e ci6. Con el correr de
otra vez... jpero nunca digas nunca! Baden es el mismo vecindario donde Traci crpe e'so Michael y Tradi
tiempo, este lugar ha tenido problemas con el crimen, la violencia, y la pobreza. Por
S& mudaron a un lugar donde se sentian més seguros. ] : .
Después de varios afios, Dios guié a Michael a comenzar una nueva iglesia en su viejo Vedcmda;'(\),'e:igs
comprendid que Dios le permitié crecer en ese lugar, mudarse, y luego regresar. Muchos e nZé
estaban hambrientos y tenfan problemas para conseguir suficiente comida, y por eso Traci come
una clase para ensefiarles a cocinar. Ella les mostré cémo comer de una manera _saludable. ahqrrando
dinero. Y también les ensefié mas de Jesus. Esto permitié que la familia Byrd tuviera la oportunidad de
hacer precisamente lo que Jesus hizo y dijo: «Oh, stienen hambre? No, no se vayan. Vamos a comer
Primero, y luego hablemos de Ia Bibliay.
Los vecinos de I3 familia Byrd comprendieron que ellos no solamente necesitaban una nuexa !gIeSla.
sino dos nuevas iglesias. Michael y Traci se encontraron de vuelta en su viejo vecindario, dlrlglendp dos
iglesias y compartiendo con las personas cémo seguir a Jesus. Ellos estén ensefidndoles que Jesus es
para todos. Michael y Traci saben cémo Dios los ha cambiado, y quieren que otros sepan como Dios
puede cambiarlos también a ellos, porque El es bueno.

SOPA DE LA AMISTAD (PROYECTO MISIONERO)

nuestra comunidad (veclndarios) a tener alimentos para comer,

* Entrega a cada preescolar una «Etiqueta de la Sopa de amistad» (CD 21, pég. 19). Guialos a decorar
los bordes de las etiquetas usando lapices de cera, marcadores, lapices de colores, o figuritas
adhesivas. Recoge las etiquetas para agregar a los frascos.

*+  Recuérdales que traigan ingredientes y frascos para el Proyecto misionero de la Sopa de la amistad.

+ Entrega al que llegé por primera vez una copia de la «Carta del proyecto misionero» (CD 21, pag. 18)
para llevar a su casa.

ORACTON

» Oren por la Iglesia de Fe de Ia Comunidad (Faith Community Church) en San Luis. Pidan que Dios
dirija y guie a Michael y Traci Byrd al ayudar a las personas en la iglesia y el vecindario que la rodea,
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MANUALIDADES ‘

CONEXION CON LA HISTORIA BIBLICA

La historia de hoy describe una tormenta que asusto a
a los otros discipulos, pero Jesis demostro que El tiene
sobre el viento y las olas cuando calmé |a tormenta. Los .
comprendieron allf que Jesus es verdacderamente el Hijo de Dios.
Mientras preparan los barcos que se moveran en el mar, recuerdales
a los preescolares que Jes(s esta con nosotros y nos ama, aunque

Pedro y
poder
discipulos

tengamos miedo.

HARES TORMENT0SOS

MATERIALES

0 Modelo de «Barcoy vela» (CD 24, p4ag. 20)
2 Platos de carton (1 para cada Preescolar)
Qa palitos de madera planos y grandes

(1 para cada preescolar)
0 Espuma rigida o papel grueso (marrén y

ENSAMBLADO

Paso 1. Doblen un plato de papel por la mitad.

Paso 2. Extiendan goma de pegar sobre
un lado del plato. (Usen pequefios pinceles

para aplicarla.) Corten pequefios cuadrados

de papel de seda y péguenlos sobre el plato.
Repitan el procedimiento del otro lado. Cubran

blanco)
Papel de seda/papel de china (en to
adPap ( nos de completamente ambos lados con el papel de

azul y verde)

0 Goma de pegar
Q Tijeras o cuchillo para manualidades

0 Cinta adhesiva (opcional)
0 Pinceles pequefios

J

seda.

Paso 3. Usen goma de pegar para adherir el barco
al palillo de madera plano.

Paso 4. Inserten el palillo con el barco en la ranura

ANTES DE LA SESION

. Copia y recorta un modelo de «Barco y del doblez.
vela» sobre espuma rigida/goma EVA o
papel grueso (1 para cada preescolar)—Los
preescolares mayores pueden recortar sus

Paso 5. {Muevan sus barcos en un mar tormentoso!

propios barcos.
» Recorta una pequefia ranura en el medio del

doblez del plato.
+ Prepara una muestra.

CONSEJO PARA EL LIDER
Copia y recorta un modelo de «Barco y vela»
sobre espuma rigida/goma EVA o papel

grueso (1 para cada preescolar)
Los preescolares mayores pueden recortar

SUus propios barcos.
* Recorta una pequeia ranura en el medio del

doblez del plato.
* Prepara una muestra.
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JUEGUEN A LOS BOLOS
IPREPARAI

» Juegos de bolos (o <bowling») (uno por equipo)

+ Cubo gigante inflable de la EBV 2023 (9781087779812) o una
caja cuadrada (una por equipo)

+ Hojas de papel y marcador
+ Coloca los palos de bolos

+ Escribe una instruccién en cada hoja de papel, e insértala en el
cubo o adhiérela a los lados de Ia caja. Por ejemplo: con las dos
manos, de espaldas, mientras repiten el lema de la EBV, con los
pies, estilo libre, regular.

[EN SUS MARCASI ILISTOS! iRECREACTONI

+ Forma varios equipos, Yy entrégale un cubo grande a cada
grupo.

+ Cada preescolar hard rodar el cubo para determinar cémo
jugara. )

+ Los equipos no volverén a colocar los palos hasta tirar todos
los suyos. Luego podrdn tirar otra vez.

+ Elequipo que tire todos los palos Ia mayoria de las veces, es el
que gana.

SR 4

CONEXION CON LA HISTORIA BIBLICA

+ Mientras juegan, los preescolares deberén concentrarse en
tirar los palos en este juego. Pedro tuvo que concentrarse en
Jesus cuando tratd de caminar sobre el agua. Cuando Pedro no

se concentro en Jesus, comenzd a hundirse.

38 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

RECREACION

CONSTRUYAN LA TORRE MAS ALTA

IPRE ; igante inflable de la EBV 2023 (9781087779812)
. Trae e,' Cubo ?ngenados, hojas de papel, cinta adhesiva,
con nudmf';iubetas 5 baldes, y varias cajas y bloques de
marcador,

diferentes tamanos. '
Usa el papel, la cinta adhesiva,

|des del 1al 5. -
los ba de con las cajasy los bloques de diferenteg

y un marcador, para etiquetar

. Llena cada bal
tamanos.

iEN SUS MARCAS! TLISTOS! iRECREACTON!

Invita a un preescolar a la vez a hacer rodar el cubo Numerado,

y a escoger un bloque del balde que tenga el mismo nimerq

que muestra el cubo, para comenzar un disefio.

El préximo preescolar repetird estos pasos y agregara un
nuevo bloque a la creacion.

Si al hacer rodar el cubo muestra el nudmero 6, el preescolar
debera quitar un bloque de la estructura.

IDESAFIO!

. Forma dos equipos con igual niimero de preescolares.

. Los dos equipos también tendrén un cubo y baldes cada uno.
Los equipos jugardn de la misma manera que lo explicado
anteriormente, pero con una excepcion: si al hacerlo rodar
el cubo muestra el nimero 6, el equipo deber3 tirar abajo su
estructura, y comenzar a construirla otra vez.

+ Después de un tiempo designado, jel equipo que tenga la
estructura mds alta es el ganador!




MEDITACION PARA EL LIDER

pios sabe togo 10 que estd sucediendo todo el tiempo. Lo sabemos. P

e qUT- Ufal\lec:as angustiosas horas tmnsz:uulda.s enl(re eflf\;S- te":i m.ll criny gen‘?le a
aliento P:n a cruz, todo Io»demés se detuvo. No obstante aun mie| :eS estaba RECK :u o
netsesa"o para fser nu‘esllo Redentor, Jesys tenia plena c'onclencl'?crlasl esmrza :acllaerzj o
tenia planes para redimir y restaurar a aquel que pronto seria un I‘mp?)rtaaz?e I?defd:I;?s')?:e:;

) 5 por Pedro, :
;fiz‘ljc';sn(.)zzsds le dijo ayI::dl?od(;JSéTbe:;O le dijo que lo seqguiria hasta la muerte, o hasta la
cantara el gallo. negar que lo conocfa esa misma noche, antes que

ientras Jesus compare
Me":c‘: 3 i fogatapen eif;;?;efl sumo sacerdote, Pedro, timidamente, lo slguld y se quedé
cue Gajob Lo dasts, Gatla v - ITés veces le preguntaron a Pedro si era uno de los hombres
q | t6 la vist : ez,’Pedro exclamé «no» con mayor vehemencla. El gallo cantd.
pedro levanto la vista y vio a Jesus. Y se fue, llorando amargamente

in lo que dicen la i
Seg:crucci]ﬂcado ni CUSaEZCrlturaS, parece que Pedro no estaba cerca cuando llevaron a Jesls
a ?ede S ,el cuern c:jexhak? Su ditimo aliento. No siguié a José y Nicodemo para ver
d.on‘ p po de Je§us; aunque si corrié a la tumba cuando Marfa les dijo a los
discipulos que el cuerpo de Jesus no estaba,

Pedrt: ::;::2:!’:) |Z;D§rsonas alas que Jesus se les aparecié el dia de Su resurreccién. Dos
vece! ! s.e il :‘i a ﬁ?n un cuarto cerrado con llave, junto con los discipulos, cuando Jesls
aparecio. 5€g ente, aun resonaban en sus ofdos sus enfaticos: «jNo, no lo conozco».

Poco tien’1po después, Pedro, que estaba con otros seis discipulos, anuncié que iria a pescar.
Los dema~s fueron también. Trabajaron toda la noche, pero no pescaron nada. Muy temprano
por la mafiana, desde Ia orilla, un hombre les hizo, a gritos, la pregunta que todo pescador que
no ha pescado nada teme escuchar: «;Pescaron algo?». Y luego, el hombre les dijo: «Lancen

la red a la derecha de la barca». De repente, la red se llend a tal punto que siete hombres
adultos, muchos de los cuales eran experimentados pescadores, no podian subirla a la barca.
Entonces fue cuando Juan reconocid al hombre. jEra Jesus!

Todos los discipulos que estaban en la barca vivieron esta experiencia, pero concentrémonos
en las cosas que més impacto habrén hecho en Pedro. Primero, esta pesca milagrosa
seguramente le hizo recordar aquella primera, cuando Jests lo llamé a ser Su discipulo. Pedro
quizés haya recordado su profunda sensacién de indignidad, y la promesa de Jesls, de que se
convertiria en pescador de personas.

Entonces, este mismo Pedro que una vez, osadamente, salié de la barca en un mar azotado
por la tormenta (y luego se hundid por temor) se lanzé ahora al agua, ansioso por llegar a la
orilla para estar con Jesus.

El Evangelio de Juan explica que, cuando los discipulos llegaron a la orilla, vieron un fuego
sobre el cual se asaban algunos panes y pescados. Es interesante el hecho de que Juan
también menciona el fuego junto al que Pedro se calentaba en el patio del sumo sacerdote
la noche en que Jesus fue arrestado (Juan 18:18). Las imagenes y los olores suelen disparar
recuerdos. ;El fuego y el olor del humo habran disparado la culpa en Pedro, haciéndole

recordar esa noche en que habia negado a Jeslis?

ralelo més significativo sucedié después del desayuno, cuando Jesis hablé

Posiblemente el pa
directamente con Pedro. Pedro habfa negado a Jess tres veces. Ahora, Jesls le preguntd

tres veces: «¢;Me amas?». Pedro afirmé que amaba a Jesus las tres veces, El dolor que
probablemente sentia, era la evidencia del arrepentimiento en su corazdn. Después de cada

afirmacidn, Jesus le dio a Pedro el mandato de cuidar de Sus ovejas. Jesuis volvié a comisionar

a Pedro como lider del grupo, bajo la autoridad del Pastor.

eresado en los detalles de las vidas de los nifios a los que ensefias.
dar a los nifios a saber que JesUs quiere una
lanes Unicos para sus vidas!

Jesus estd igualmente int
iQué privilegio tener esta oportunidad de ayu
relacién personal con cada uno de ellos, y que tiene p

Jests alimentd a los di

HISTORIA BIBLICA

scipulos
Juan 21:1-19

VERSICULO BIBLICO

«Muéstrame tus caminos,
Dios; enséfiame 8 seguirtes.
Salmo 25:4 (Pardfras/s)

VERDAD BIiBLICA

Jesls me ama.

REFLEXION

Aun cuando fallas, Jesus

ya ha escrito |a historia

de tu restauracién. ;Qué
pensamientos dan vuelta en tu
mente, haciéndote sentir indigno
de Jesls?

;Qué momentos te hacen correr
hacia Jesus?

Si Jesls te mirara a los ojos y
te preguntara: ¢;Me amas?»,
$Cudl seria tu respuesta,
sinceramente?
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| MATERIALES Y
i PREPARACION

+ Relney prepara los
sigulentes materlales,
l Ayudas 2c, 3, 4, 7, 14, 15a-b,
| CD 28b, CD 15, (Cuadro
E didactico del Dfa 3, Tablero
i de juego, Juego giratorio
Juego de correspondencla,
) Rompecabezas: «Salmos
[ 25:4», Tel6n de fondo junto
‘ al mar, Rompecabezas:
Desayuno, Piezas
adicionales de juego).

' ———ee

ACTIVIDADES INTRODUCTORTAS

ARMEN UN DESAYUNO
CON EL ROMPECABEZAS

MATERIALES: <Rompecabezd
(Ayudas 15a-b)
Opclonal: agrega panele
de cereal o de alimentos pard fi' :
tijeras, marcador, bolsitas de plas

5 Desayuno?

as
5 frontales de caJ
desayuno
cocon clerré

hermético

as. Desayuno”
corta las plezas:
frontales d@
de cajas de

Separa el «cRompecabez
(Ayudas 15a-b) y luego ré
Opcional: Recorta paneles
un par de cajas de cereal y/o S ecribe 8
otros alimentos para el desayuno: o tienen
Verdad Biblica de hoy en el lado ?be ambién
en blanco una o dos cajas, ¥ es¢f o
el Versiculo de la EBV en por lo r|ne€s i

de los paneles. Recorta los paneloca e
caja en 4-6 piezas sencillas, ¥ Cf'stico.
rompecabezas en bolsitas de pla e
Muestra a los preescolares 18s oPChoy

de rompecabezas. Menciona qué o
escucharemos una historia qué nos Lo
de Jesls preparando un desayuno p

ayudantes.

Preglintales qué tipo de
ellos, y si a alguno le gusta com
su desayuno.

Invita a I{)s preescolares a escoger url1 e
rompecabezas y armarlo mostrando a; ng
del desayuno, y luego @ mezclar 1as p ?buca
y darles vuelta para armar la Verdad Bi

de hoy o el Versiculo de la EBV. ITee la
Verdad Biblica o el Versiculo, y pide que un

preescolar lo repita.

desayuno tienen
er pescado €n

i
Jt

pISEN 2 pOS

Y . Masilla y elementos pary e,

’ dia,
L o de pape‘ b‘anCO, ﬂ']arCadOre3 i

arcadores del mismo color de |, gy

Usa Tja ol contorno de corazones y peseny”
dlb. ntes tamanos en algunas Paging.
eI modelos de corazonesy

los
Mues[;aos invita a los preescolares a R
escadt>

s conla masilla del mismo cg|q,
zone que les mostraste. Me“Ciona
historia de hoy no§ h’abla de Jesg
que '8 amor a Sus discipulos. Guiy,.
trando mente una cancion que hap.
Jests mientras trabajan. pig,
orazones planos, contorng,
nes, o corazones 3-D,y que repi,..
corazo i(;nes mientras cantan. Recugrg,
sus creacuestra historia de hoy, Jes(s o
que, e;Sr;escadOS para ayudar a mostr, ,
glx(i:gyudantes que Ellos amaba.

r

coraZot’="
/o tamanos

mos
cantar suave

del amor de
que formen c

TR it
AMA Y‘fﬁ;y :’}\\‘]\\.57 & Y
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USCA Y CANTA

<cuchen una canclon. «Jesis m| amigo
bidele 0 los preescolares busquen alred:cf»l
del salén tratando de descubrir |g figura d 4
i pescadf’ o de un pan, para traerla a ty ©
fogata. Ayldales a pegar las tarjetas con
cus pescados sobre o en tu red. Tambig
Jeden poner las tarjetas con e| pan cern
de la fogata. Envialos a seguir buscandoca
més pescados Y pan mientras el tiempo |
permita, o hasta que pares la mdsica, Luego
pide que todos se sienten, y gufalos en unga
cancion. «Jesus mi amigo es».

pRESENTA LA HISTORIA BiBLICA

|nvita 8 uno de ellos a mostrarte cémo
actiian 10s que van a pescar. Menciona que
algunos’usan cafias de pescar en rios, lagos
ytambien en el océano. Comenta que '
en tiempos biblicos, las personas usat;an
grandes redes cuando pescaban desde sus
barcos. Demuéstralo con una red o haz una
pantomima de lo que significaba lanzar Ia
red por uno de los lados del barco.

ACTIVIDADES EN GRUPO

Explica de qué manera los peces quedaban

atrapados en la red, y luego c6mo subfan 18
red llena de pescados, Invitalos a Imaginar
que estén tirando la red en una direcclén,
Yy lanzarla después en la direccién opuesta.
Pideles que escuchen la historia de hoy
con atencién, para descubrir quién les dijo

a Pedro y a sus amigos cémo sacar mas
pescados.

CUENTA LA HISTORIA BIBLICA

* Muestra el Cuadro y abre tu Biblia en Juan
21. Mientras cuentas la historia, apoya las

tarjetas de secuencia cuando hables de esa
parte de la historia. AsegUrate de demostrar
cémo lanzar la red. Agrega varias figuras de

pescados y pan a la fogata, al llegar a esa
parte de la historia.

MATERIALES Y
PREPARACION

1J Cuadro didactico del Dia3
(Ayudas 20)

) Tablero de Juego
(Ayudas 3)

Q Afadidos al tablero e
fconos con marcadores
de memorla (Dia 3)
(Ayudas 3a-c)

[ Péster con el Versiculo
de la EBV (CD 27a-b)

0O Caja de Juego (Ayudas 6)

Q Juegos de
correspondencia
(Ayudas 7)

Q Preguntas de Repaso
_Dia 3 (Ayudas 2c-al
reverso del cuadro)

Q Tarjetas de secuencia —
Dia 3 (Ayudas 12)

0 Imagenes de pescado y
pan (CD 13)

Q Fogata (CD 27a-b)

QO Marcadores de memoria
(Ayudas 11 o CD 25)

O Gufa de actividades para
preescolares (1 por nifo)

O CD de Mdsica para
preescolares
(EBV CD 005840730)

Q Pizarra y marcadores
para usar en la pizarra, o
cartulina y marcadores

Q Cinta adhesiva
OPCIONAL: Red para
pescar

Muestra la figura de la
fogata que aparece al
dorso del Péster del
Versiculo de la

Tiempo después, Pedro y algunos de los EBV CD 27 a-b.

discipulos (seguidores) de Jesus decidieron salir - Recorta las tarjetas de los

a pescar. Trataron de pescar durante toda la pescados iguales para unir,

noche, pero no sacaron nada. A la mafiana siguiente, un hombre que estaba parado en la orilla les dijo: y las figuras de pescados

«Amigos, no sacaron ningln pescado, ;o es cierto?». Los discipulos (seguidores) le contestaron que no il i?égalas glredecian

habian pescado nada. Entonces el hombre les dijo: «Tiren la red del otro lado del barco». Asf lo hicieron, Selsalfa; gladihuade s

ylared se llené de tantos pescados que no podian levantarla. De pronto Juan, uno de los seguidores geesco‘ares' -

de Jes(s, jcomprendié quién era ese hombre! Y le dijo a Pedro: «jEse hombre es Jesis!». vARecoinlgs fRlctgy e

secuencia y coldcalas
Pedro estaba tan entusiasmado jque se tiré al agua y nadé hacia la orilla! Jests tenfa una fogata dentro de la Caja del

preparada en la playa, y les pidi6 a Sus seguidores que trajeran algunos pescados. jHabfa 153 pescados AuSan.
en la red! Luego Jestis tomé el pan y el pescado que cocind y lo compartié todo con ellos. Pedro le dijo “Hpayg SuNE TR D .md
a Jestis que lo amaba. Pedro sabia que Jesus o amaba a él también. zarbpf-es::‘ar s dedtl'
ibuja lineas cruzadas
llenando una cartulina.

JESUS ALTMENTO
A'L0S DISCIPULOS

Juan 21:1-19

Tres dias después que Jests murié en una cruz

y fue sepultado en una tumba, iEl se levanté de
entre los muertos!
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ACTIVIDADES EN GRUPO

RES DE MEMORIA

o
REPASA LA HISTORIA M consulta las PAIINa® 10y 11 de la Guia de
adivldadeS- nifio una etiqueta del Dia 3, Diles

Y LA VERDAD BIBLICA o
reguntas , Daled fa que Ia imagen del corazén Puede

«  Muestra el Cuadro. Haz algunas p Aud
lo: « 2
sobre la historla, como, por eJempdes apedro " darle que JesUs los ama.
rec ifos para que coloquen sus

TRANSICION A LAS
ACTIVIDADES DE dijo Jeslis que hicieran con sus re G
APRENDIZAJE BfBLICO y sus amigos? ¢QuE hizo Pedro cuand® J:ﬂ , Guiaalos? O B cadores deTrertef
+ Describe cada actividad de le dijo que Jestis estaba en 2 playa? Qu etiquetas en a
aprendizaje que realizaran en cocinG Jests para Sus amigos?» ¥ oues
la clase hoy. preguntas parecidas. Usa 1as preguntas de OREN
|~ Formaalosigifios enitnaifla, Repaso del Dia 3 sl el tempo 0 permite. . on oracién a 103 preescolares, pidiéng,
s A . Repasen las tarjetas de secuenclay luego f o ¢ ayude a cada persona a aprenge \
& ‘Z vez para que pretendan mézclalas. Invita a 4 preescolares @ ayudarte a DlosaC:er Dios, a seguirlo y a obedecerlo, o
glaeci:;:cua la actividad de su a ponerlas nuevamente en 9rden, y vuelve @ acerc
' contar brevemente la historia.
. Invita a uno de ellos a colocar el Aﬁadlido del
ona

Dfa 3 sobre el tablero de Juego. Mencio!
que Jests mostré que amaba a Sus amigos
ayudandoles a sacar mas pescados Y

preparando un desayuno para ellos. Enfatiza
dos. Abre tu Biblia y

) Gmus&wml\s‘ —

que Jesus ama a to .

menciona que la Biblia estd llena de historias Y

verdaderas jque nos ayudan a comprender | SJ&%{&
%71 01

cudnto nos ama Jess!
. Invitalos a cantar juntos una cancion qué

hable de Su amor. | g’
®

DIGAN EL VERSICULO A7
Abre tu Biblia en los Salmos y pide a los
preescolares que te mencionen el nombre
del libro donde se encuentra el Versiculo de
la EBV. Recuérdales que pueden encontrar
los Salmos en el centro de la Biblia. Da vuelta
la figura de la fogata y sefiala el Versiculo
de la EBV que aparece en el péster. Pideles
que lo repitan usando los movimientos que
aprendieron durante los dltimos dos dias.
Menciona que nosotros podemos seguir a
Dios obedeciéndole y haciendo las cosas
que en la Biblia El nos ensefia que hagamos.
Guialos en oracién, pidiendo que Dios
ayude a cada uno a aprender mas de Dios, y
también a seguirle y obedecerle.
Menciona que ahora quieres que los
preescolares sigan instrucciones para pasar
a alguna actividad de aprendizaje Biblico.
Describe las diferentes actividades, y luego
escoge tres o cuatro preescolares a la vez,

>

para que pasen a la actividad que eligieron.
4‘ °

|
|
|
|
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JUEGUEN CON LA ARENA

ATER|ALES: Cuadro didactico del Dfa 3
(AyUdaS 2¢), recipientes de pldstico, areng, para
ugal cucharones, vasos, embudos, pequefias
J rram[entas de Jardinerfa, toallas
he jende la actividad: Arena, goma de pegar

Hlillos con algc;dén. hojas de papel e ;
pandejas de p~lasnco o de espuma rigida, '
(ierds pequen?s 'platos de plstico o de papel
cuchafas de plastico )
Agrega en los recipientes de plastico
3.4 pulgadas (8-10 cm.) de arena, Apoya
cada uno sobre una toalla, y acerca lag
nerramientas para trabajar en |a arena.
Muestra el Cuadro. Pidele a los preescolares
que mencionen de qué manera la arena
form6 parte de la historia de hoy;,

Demuestra como usar el embudo. Animalos
a experimentar usando los diferentes
elementos para jugar con la arena. Guialos
a hablarte de los momentos en que ellog
mismos han estado en una playa o a orillas
de un lago. Invitalos a recordar que Jestis
preparé un desayuno para Sus amigos en
la playa, después que ellos sacaron 153
pescados.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

. Corta las hojas de papel grueso por la mitad,
y agrega goma de pegar en los pequefios
platos.

. Entrega a cada uno el papel grueso. Sugiere
que usen la goma de pegar y los palillos con
algodén para dibujar un simple disefio que
los ayude a pensar en algo perteneciente
a la historia de hoy (barco, pescado, pan,
olas, y otras cosas parecidas). Demuestra
cémo usar la cuchara para agregar un poco
de arena sobre el papel, cubriendo asi el
dibujo hecho con la goma de pegar. Muestra
también cémo sostener el papel en alto
sobre una bandeja, para sacudir suavemente
el exceso de arena. Luego invitalos a
turnarse para hablar de su dibujo, y algo mas
que recuerden de la historia de hoy.

*CONEXIO'N CON EL NINO

La Biblia me ayuda a aprender de qué
manera Jestis mostré amor a Sus amigos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLICO

DISENA UN PESCADO

M’ATERIALES: Diseflo de pescados (CD 26),
Camara digital,

Extlende la Actividad M g
tModelos de pescados
(CD 14a-b ¥

Prepara los Disefios de pescados y haz
algunas copias de los modelos de pescados
sl es necesario,

Recuérdales que Pedro y sus amigos no
Pescaron nada hasta que obedecieron a
Jesus, y lanzaron sus redes del lado derecho
del barco. Menciona que asf sacaron

153 pescados. {Esos si que son muchos
pescados! Explica que no estamos seguros
qué clase de peces eran, pero gue nosotros
vamos a divertirnos disefiando nuestros
Propios pescados.

Invitalos a usar las diferentes partes de
peces para colocar sobre los contornos, ¥y
Crear asf sus pescados especiales. Ofrece
sacar fotos de los diferentes disefios y luego
mostrérselos al resto, para que todos puedan
ver las creaciones de los demas.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Entrega a cada preescolar un modelo
individual de pescado y piezas de disefio.
Guialos a pegar un disefio Gnico sobre sus
pescados, y luego colorear algunas algas,
caracoles de mar, etc. Sugiere que agreguen
la figura de una fogata a sus dibujos,
ayudéndoles a recordar que Jesus cocind
pany pescado para sus amigos.

* CONEXION CON EL NINO

Yo estoy aprendiendo de qué manera las
personas obedecieron a Jesus.

pISEFA UN PESCADO -

SUGERENCIA

. Con el permiso de los
padres, toma fotos digitales
de los nifios mostrando sus

disefios.
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ACTIVIDADES pe ppgenprzAJE BIBLICO

LANCEN LA RED

P
ARA

N UN DESAYUNO
REPA:UES AMIGOS

LES: giblia. Platos de plaSUCQ.\m,_

s: Bibla, ATERIA sllios de cocina, comigy ., "
STIDAD A.DlCIONAL M%F:::\tﬁlndom‘i mbm”o" y UmTJcljlgantalcs para nihos,ja?lr"
CREANDO MUsIca 3 ‘.b"p,), marcador plastico. mantet. & Wiy
Q Musica de 1a EBY v hojas de

Q Instrumentos Mmuslcales

« Invita a los Preescolares g
turnarse para tocar varios

instrumentos, Escuchen una

de las canciones de la EBV

mientras los gulas a cantar y

atocar con la grabacién.
+ Guialos a cantar juntos
otra cancién que hable de|

pelmancnle,
papel de 4 coloree.d’l
diferentes (1 de €ac c1
color), cinta adhesivé
para pintores

Extlende la act

{vidad:

tal,
Juego giratorio (Ayudas 4), tachuela de M€
12 pelotitas de pin-pon, canasto

ed como
Dibuja lineas cruzadas formando una f

nus;m,:ljglﬂ actividad: Rompecabezas Con
Extle

diferentes comidas

s Biblias sobre la mesa g, "
ciones.

los preescolares 'epfesem&r )
de un desayuno especig) p(-,,:"
vitalos a poner la mes; e )

are

Apoya varl'a
de dramatiza
Sugiere qué
preparacion

os. In
sus amig 5 <
ntarle a sus amigos Qué les gugy,

u
amor de Jesis. Sugiere " as preg el desayuno.
diferentes maneras ge modelo en la parte de adelante y de attfomo comer para dénde se encuentra en g,
cantarla cada vez, por de cada «disco voladors. Dibuja el con . Muéstrales ibliz

ejemplo, Suavemente, con
mas fuerza, o mientras giran
lentamente. Pideles que
Pasen al drea de| tiempo de
arupo, y lean las diferentes
Verdades Biblicas. Invitalos
a inventar ritmos para

usar con cada Verdad.
Permite que los que estén
interesados se turnen para
recitar esas Verdades,

+ Acompafien con los

instrumentos otra cancién.

LANZANDO LA RED

+ Permite que los nifios mas
pequefios se turnen para
lanzar el disco en cualquier
pescado o para pararse
mds cerca del pescado de
papel.

sencillo de un pescado en cada hoja de papel
de colores, y pega los cuatro pescados en 5
el suelo formando una fila, separadas por 1 i
pulgadas (30 cm.) aproximadamente. Con ¢in
adhesiva forma una linea mas abajo a unos 5
pies (150 m.) de los pescados, para que los
Preescolares se paren detrés de la mis’ma-
Explica que los «discos voladores» seran las
redes, y que ti mencionaras un color para que
el que esté primero en la fila trate de lanzar

su red (tirar su «disco volador») lo mas cerca
posible del pescado de ese color. Permite que
los més pequefios se turnen para lanzar el
«disco» sobre cualquiera de los pescados.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Coloca las pelotitas de pin-pon dentro de un
canasto, aproximadamente a 10 pies (25 cm.)
de la linea de Salida. Permite que alguien haga
girar la ruleta. Escoge a dos preescolares a

la vez para que tomen cada uno un «disco»

y caminen rdpidamente hacia el canasto.

Alli los preescolares tendran que levantar la
cantidad de pelotitas que muestre Ia ruleta

TRANSICION para ponerlas dentro del «disco» y volver
A LAS ACTIVIDADES caminando répidamente hacia la linea de
DE ROTACION

historia de hoy. Gufalos a recordar g des,
que Jesus preparé para Sus amigos,

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

. Invitaalos preescolares a armar 10.5
rompecabezas qué muestren comidas, -
que mencionen sus desayunos favorites
Recuérdales que preparar el desayung .
Sus amigos fue una muy buena maner; «
Jesls quiso demostrar a Sus ayudantes ¢
los amaba.

* CONEXION CON EL NINO

La Biblia me ayuda a aprender la manera
que Jesus también ayuda a las personas

Salida. Cuando ambos preescolares llequen a
esa linea, el resto del grupo tendra que repetir
la Verdad Biblica de hoy. Contintien hasta que
todos hayan participado. Para los preescolares
mayores puedes agregar mas pelotitas de pin-
pon, mencionando ndmeros mas altos,

+ Invita a los preescolares a
guardar los materiales y a
limpiar juntos.

+ Mientras se forman en fila
para las rotaciones, pideles
qQue caminen alegres a su
primera rotacion.

*CONEXIC')N CON EL NINO
Yo estoy aprendiendo que Jes(s me ama.
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ALES: Biblia, Caja de Jue
TdEr:'dida'C“COSdT' ngs(Ayudasgz(:;)(lAWdaS 6),
cabezas: 5aimo 25:4 (Ayudas 1
Rorzeceuencla del Dfa 3 (Ayudas 12), Te‘llzi‘nTZrJeelaS
en o junto al mar (CD 28b), Piezas del Juego
fzyudas 13), tijeras, pequefia bolsa de rega|og
anlla de bario Opclonal: Piezas adicionales e
g0 (D 15), 8 dlf§rentes objetos de |3 clase
Juusados en las actividades de ensefianza

om0 POr ejemplo comida de pléstico, f

de hoy

Qura de
un pescado, una pleza de rompecabezas una

quena Biblia, y otras cosas parecidas)

,toalla o
Tanta pequeﬁa.

RePASEN LA HISTORIA BiBLICA

Invita a cuatro nifios a que se acerqueny cada
uno saque una tarjeta de la «Caja de juego»
(pyudas 6) sin ver. Gufalos a trabajar juntos
para ordenar las tarjetas en el piso frente 3
«Telén de fondo junto al mar» (CD 28b).

. Gula al grupo para decidir si las tarjetas

estan en orden o no. Muestra el cuadro de

a «Historia biblica» (Ayudas 3c) y ayuda sj es
necesario. Cuando las tarjetas estén en orden
gufa alos nifios a decir la Verdad biblica de '

hoy. Mezcle las tarjetas y repite la actividad
con otros nifios.

.~ CANTEN UNA CANCION Y
| MUEVANSE

Sefiala la Verdad Biblica de hoy en el Telén
de tablero de juego. Invita a los preescolares
a repetirla contigo. Recuérdales que en la
historia de hoy Jesus mostré amor a Sus
amigos prepardndoles un desayuno. Comenta
que ellos también pueden ayudar escribiendo
una cancion sobre las diferentes maneras en
que pueden mostrar amor a otros. Canten

las siguientes palabras usando una melodia
conocida:

- Jesdis me amay yo lo sé. El mostré Su amor
a otros.

- Yo puedo dar un abrazo".
- Yo puedo dar un abrazo.
- Yo puedo dar un abrazo,

- Y mostrar el amor de Dios a otros.

*Usa otras frases, cémo por ejemplo: «Yo puedo
levantar los juguetes» y «Yo puedo preparar un pastel».

e —

ACTIVIDADES DE CLAUSURA EN GRUPO

REPASEN EL VERSICULO Y OREN

Seflala cada palabra del Versiculo en el Cartel

mientras lo lees, Recuérdales que el libro de CONSEJOS SPEDIDA
los Salmos est4 en el centro de la Biblia. Invita PARA LA DE

a Un voluntarlo a abrir tu Biblla en el centro, . Sigue el plan de tu folests
¥ luego ayudale a buscar la palabra Salmos. parala deSpez‘:Ta', puerta
Luego repite la parte de nuestro versiculo que . Coloca cercadas qoes
dice: «enséfiame tus sendas. |as pertenen

preescolary los trabajos
que pueden llevar a sus
casas.

. Permite que un maestro
salude a los padres en

Explica que los preescolares necesitaran
seguir tus instrucciones para ublcar las
palabras del Versfculo de la EBV. Escoge a dos
preescolares que trabajen juntos para seguir

tus Instrucciones senclllas, y descubrir dénde la puerta mientras otros

estd una de las piezas del rompecabezas. continuan jugando en el
Pideles que tralgan esa palabra al tiempo tiempo de grupo con los

de grupo y la coloquen sobre el piso. Al ir preescolares.

descubriendo més plezas del rompecabezas, . Agradecea {05 Pa?“’ésssm
invitalos a tratar de colocar las piezas cerca traler a SL:Z:?‘?;:S aaregr;asar
de donde ellos piensan que tienen que ir para > r‘;’;;‘“:n: S
completar el rompecabezas. Cuando hayan

de lo que nos dice la Biblia

ubicado todas las piezas, ayddales a armar acerca de Jess.

el rompecabezas para revelar el versiculo.
Luego gufalos a repetirlo todos juntos. Oren
también juntos, pidiendo que Dios ayude a los :QUE FALTA? —
preescolares y a los maestros a seguir siempre SUGERENCIA

las instrucciones que El tiene para sus vidas. . Sinecesita piezas de juego

adicionales, haz una copia

JUEGUEN A «.QUE FALTA?» de las «Plezas adicionales

del juego>» reproducibles

Pide que los preescolares mencionen cada (CD15).

objeto y cémo se relacionan con la historia . Para los preescolares
biblica o con las actividades de hoy. Menciona mayores, cambia los
que t vas a cubrir los objetos y sacar uno de articulos debajo de la toalla

ellos, para llamar luego a un preescolar que entre los juegos.
debera adivinar cudl es el que falta. Cubre

los objetos con una toalla y pide que todos
cierren sus ojos mientras td sacas un objeto y
lo colocas detras tuyo o en una bolsa. Mezcla
lo que esta adentro de la Caja de juego y saca
una pieza. Pide que aquel que tenga una pieza
igual trate de adivinar qué falta. Si nadie tiene
una pieza similar, vuelve a sacar otra.

Contintia hasta que a todos les haya tocado su
turno, Para los preescolares mayores, puedes
cambilar los objetos debajo de la toalla entre
un juego y el otro.
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,ﬁv o MUSICA

VERDAD BIBLICA  REUNE Y PREPARA | | ,

Jesls me ama Q Biblias
Muisica para Preescolares — EBV 2023

«Cuadro 3» (CD 9c o Ayudas 2¢)

Cubo gigante inflable

a
3
VERSTCULO BIBLICO T Sty et
a
a

«Muéstrame tus caminos,
Dios; enséfiame a seguirtes.
Salmo 25:4 (pardfrasis)

Notitas adhesivas
Camino formado en el piso (del Dia 1)
*  Prepara la musica «A salvo estoy». 3 CHAR», ¢MECERSE»,
* Sobre las hojas de papel, escribe algunos movimientos: (uno por hgj’_i_'o‘rA;ete las palabras en
«SALTAR>, «GIRAR>, «PALMEAR>. En la sexta hoja, escribe: «i.LO Sl | .e . S e
los costados del Cubo inflable. (Nota: Si no tienes un Cubo disponible, peg

costados de una caja en forma de cubo). ;
Marca el Salmo 25:4 en cada Biblia con una notita adhesiva.

BIENVENIDA

i as de |
Escuchen <A salvo estoy» mientras llegan los preescolares. Pideles que se muevan al comp a

mdsica, pero que mantengan sus pies firmes sobre el piso, en sus lugares.

COMIENZO

Dales la bienvenida Nuevamente al a la rotacién de Mdsica de otro nivel.
Muestra el cubo a los preescolares. Lee los movimientos que aparecen en cada lado. Comenta que

td hards rodar el cubo, y ellos deberdn moverse de esa manera al compds de la musica. (Clarifica
cada movimiento si es necesario). Muestra las palabras «jLo sientol». Explica que, si salen esas

Actividades
adicionales para la
rotacién de musica

se pueden encontrar

en el CD 22 de

Preescolares.

palabras, todos deberan tirarse al suelo.
Escuchen «Oye a Jestis». Haz rodar el cubo, y animales a moverse con la musica.

Haz rodar el cubo durante Ia cancién para cambiar los movimientos (o tirarse al suela).

Vuelvan a escucharla y continden jugando.

«0YE A JESUS»

+ Repasen los movimientos de Ia cancién.
Canta las palabras lentamente mientras los preescolares practican los movimientos contigo.

Escuchen <Oye a Jests», y animalos mientras se mueven con la cancidn.
Pregiintales: «;Cémo podemos aprender lo que Jesus dijo?» (Respuesta: leyendo o escuchando la

Biblia).
Escuchen y muévanse con Ia cancién otra vez,
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,?J ke
VERDAD BIBLICA

esuls me ama

VERSICULO BIBLICO

«Muéstrame tus caminos,

Dios; enséfame a seguirtes,

Salmo 254 (pora‘fmsis)

Actividades
adicionales para la
rotacion de mdsica

se pueden encontrar
en el CD 22 de
Preescolares.

MUSICA ,

REgNE Y PREPARA

Biblias
Musica para Preescolares - EBV 2023

«Cuadro 3» (CD 9¢ o Ayudas 2¢)
Cubo gigante Inflable

G hojas de papel blanco, marcador
L Notitas adhesivas

O Camino formado en el piso (del Dfa ) ia): ¢MARCHAR» “MECERg
5 " or hoja): ’ E
ggebﬁgr:a.l,ahnczjlilCdae(:azaellvc;secsrtl?))gaIgunos mOV'm'enws;t():f‘:ifO SIENTO!». Mete [as palabras o "
‘ € ' ja, escribe: ; a los movimient
_En la sexta hoja, -«ponible, ped 05 a g,
rossAtgsﬁ:;'o«seézﬁgabzpﬁ\;?;/:R(T\lota: Sl no tienes un Cubo disp ©
costados de una caja en forma de cubo). hesiva.
Marca el Salmo 25:4 en cada Biblia con una notita ad

cCoccc

BIENVENIDA es. Pideles que se muevan al compgs de

g scolar
*  Escuchen «A salvo estoy» mientras llegan 10S pre€

: ares.
mdsica, pero que mantengan sus pies firmes sobre S

COMIENZO de otro nivel.

Dales la bienvenida nuevamente al a la rotacién de Musica b e o, Comenta
Muestra el cubo a los preescolares. Lee los movimientos qué aparece A mL’Jsi.ca @ .a Gue
td hards rodar el cubo, y ellos deberan moverse de esa mane.ra al compats : : - (Clarifica
cada movimiento si es necesario). Muestra las palabras Lo sientol». Explica que, si salen esas
palabras, todos deberdn tirarse al suelo. L

Escuchen «Oye a Jeslis». Haz rodar el cubo, y animales a moverse con la musica.

Haz rodar el cubo durante la cancién para cambiar los movimientos (o tirarse al suelo).

Vuelvan a escucharla y continiden jugando.
\

«OYE A’JE%US»

Repasen los movimientos de la cancién.
Canta las palabras lentamente mientras los preescolares practican los movimientos contigo.

Escuchen «Oye a Jeslis», y animalos mientras se mueven con la cancion.
Preglintales: «;Cémo podemos aprender lo que Jests dijo?» (Respuesta: leyendo o escuchando I3

Biblia).
Escuchen y muévanse con la cancién otra vez,
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TR genmmes e .

MISIONES

B]ENVENIDA

pales 18 bienvenida a las Mislones en equi
po.
nvita @ aquellos que trajeron frascos o In
; Colocarlos en la caja destinada g re‘:ogerﬁireddlen
Oda
comenta due hoy conoceremos a |os myg :)
Colombia. Sudamérica. Ellos trabajan con ?nero
gmbera. Este grupo de personas todavia n;nhgr
idioma gue ellos hablan, y muy BB0s COnoc:
S 2 n
pregunta: «;Por gge es Importante tener una B;
gurkhalter decidio aprender el idiomg de| i i
ellos. giip
Utiliza el siguiente resumen para contar la histori
ia.

tes para el proyecto de la Sopa de la amistad, @

as cosas para el proyecto.

s Travls y Beth Burkhalter y a su familla, que sirven en
Upo de personas todavfa no alcanzadas llamados 105

sldo alcanzado, porque no tienen una Biblla escrita en el
algo de Jesds,

blia en tu proplo Idioma?». Explica que el misionero Travis
o Embera, para poder compartir historlas de la Biblia con

HISTORTA MISIONERA «CONOCE A L0S BURKHALTERS>

su familia viven en Colombia o
JEZZa)c(ios Unidos. Su otra hermana ‘siuifame”ca- Su hermana Isabella, estudia en una universidad de |0S
cophia estd en el tltimo afio de la Phia y su hermano, Isaac, viven en Colombia con Joy y sus padres.
R escuela secundaria, jy a su hermano le encantan los juegos de video!

Jessdchs s aagllage J.Oy’fuera a Colombia para compartir Su amor con las personas que formaban
el grupo Embera. Y como !os discipulos en la Biblia, la familia de Joy siguié y obedecié a Jesis para hacer lo
que Dios [€s pidio que hicieran. Las personas del grupo Embera llevan vestimentas de colores brillantes, con
mangas acampanadas que ellos mismos fabrican. Los Embera eran originalmente granjeros que vivian en el
campo, pero muchqs se han mudado a la ciudad, tratando de aprender y encontrar otros trabajos que rindan
més dinero para vivir.

La familia de qu es parte de un equipo grande de misioneros en Colombia. Una manera en que estos
misioneros e%tan ayudando al grupo Embera, es trabajando junto a las personas en Colombia que también
siguen a Jesus. Ellos comienzan nuevas iglesias, hablan a otros de Jesus, y les ensefian algunas cosas

pbasicas, como por ejemplo a leer y escribir. Aprender a leer y escribir ayuda al grupo Embera a leer la Bibliay

comprender lo que dice.

Nosotros podemos orar por el grupo Embera mientras ellos leen sus Biblias, escuchan historias sobre Jesus,
y comprenden que Dios los ama. También podemos orar para que comiencen a entender que El es santo, y

quieran seguirlo.

PINTEN LOS TITERES

Recuerda a los preescolares que Travis y Beth Bur

Burkhalter estd ayudando al grupo Embera hablan
escribir. Muchas de las personas del grupo Embera no hablan espa

lugar de espafiol, ellos hablan su propio idioma.

« Entrega a cada preescolar un titere del grupo Embera (CD 21, pag.23-24). Invitalos a decorar su ropa.

Sugiere que agreguen joyas a las mujeres
cada titere. Pega un palillo de madera plano a
cada uno.

+ Comenta: «Las mujeres Emberas hacen sus propi
preparan sus propias joyas. El grupo Embera estd
muchos ya se han mudado a |a ciudad.

ORACTON

+ Oren por las personas del grupo Embera d
ayude a escuchar las historias sobre Jesiis, y a comprender que Dios los ama.

khalter son misioneros en Colombia. La familia
doles sobre Jests, y también ensefidndoles a leery

os vestidos con colores brillantes. Ellas también

fiol, que es el idioma de Colombia. En

formado por granjeros que viven en el campo, pero

ue estan aprendiendo a leer y a escribir. Pidan que Dios les

MATERIALES

J Biblia

01 Historia misionera
7 Mapa del mundo

Encuentra mas
actividades para las
misiones en el CD 21

de Preescolares.

PINTEN LOS .

TITERES

Q «Palillos con titeres
del grupo Emberas
(CD 21, pag. 23-24)

Q Lapices de ceray

marcadores con
colores brillantes &

Embera. Recorta y pega la figura de la Biblia sobre la mano de Q Tijeras
la parte de atrds de la figura, para poder manejar y mover

Q Goma de pegar
Q Cartulina ‘ :
Q Recorta y separa los
«Palillos con titeres
del grupo Embera».
Permite que cada
preescolar escoja un
titere para decorar.
Recorta las figuras
biblicas y apdyalas
sobre una mesa,
junto a los titeres.
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MANUALIDADES

CONEXION CON LA HISTORIA BIBLICA

| Sefiala que, en tiempos biblicos, las personas a menL.Jdo usat:jan
sandallas. Tal vez Jesus llevaba puestas unas’ sandalias cuando

. preparé el desayuno en la orilla para los discipulos. Los rlnreerco’lalres

: pueden preparar sandalias hoy, jque les recuerden seguir a Jesus!

PREPAREN SANDALTAS

MATERIALES | ENSAMBLADO 2, [F
‘ ~ L
Q Cartén o cartulina . ie izquierd 5924
e y [ Paso 1. Decoren el modelo de pie izquierdo y
_e «>8ndalia» (CD 24, pag.23) -l derecho con marcadores o figuritas
Q Rompe-hielo o algtn otro objeto punzante dhesi Den vuelta el modelo para
(Para uso del maestro solamente) | gl H
Q Alambres flexibles forrados | formar el segundo pie.)

Cinta
adhesiva

(2 para cada sandalia)
Q Cuentas d i : g
as de colores .‘ Paso 2. Inserten dos alambres flexibles en el
0 Marcadores agujero superior donde la tira deberd

estar entre dos dedos. Retuerzan Yy peguen los alambres
a la parte inferior.

Q Cinta adhesiva gruesa de colores !

Q Figuritas adhesivas (opcional)

ANTES DE LA SESION ‘ Paso 3.

- Copia y recorta el modelo de «Sandalia»
(2 para cada preescolar).

Enhebren las cuentas de colores a los alambres.

: : : Paso 4. Inserten un alambre dentro de cada
+ Usa el rompehielos o cualquier otro objeto : . .
punzante para perforar agujeros en los : ; agujero. Con cinta adhesiva, peguen
lugares indicados del modelo ; los extremos de los alambres a la
' parte de abajo de la sandalia.

CONSEJO PARA EL LIDER

+ Los preescolares mayores pueden dibujar
el contorno de sus propios zapatos y
recortarlos si lo desean.
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RECREACTON

iPESCA EXTRENA|

REPARA

objetos de recreaclén, como pelotas rellenas
. (ectos Para nadar, pelotas de goma espuma
mas (POr lo menos 5 de cada objeto) ;

1balde o cubeta por equipo
' pléstico grandes

» €ONOs, tubos
Y varias cosas

. pros 0€
coloca 5 objetos de recreacién diferentes en cada balde

. Coloca elaro de plastico en el centro del 4req de juego
acerca los baldes a Unos 15 m. (5 pies) del aro, '

_ Coloca los objetos-que sobran dentro del aro,

o SUS MARCAS! ILISTOS! iRECREACTGN iPREPARAI

Trae cinta adhesiva blanca o una soga, una pelota
de goma o un auto de juguete tamafio mediano, y 10
cubetas o baldes de plastico (todos del mismo tamario)

, Organiza equipos de igual nimero de participantes. Pideles
que formen fila detrds de sus baldes.

. Lameta del juego es juntar cinco objetos iguales (0 «pescados»)

. El primero de cada equipo debera tomar un objeto de su
palde que no desea, y preguntar al otro equipo: «;Quieren un
(el objeto no deseado)?». Si el otro equipo tiene en su balde
un objeto igual, deberdn intercambiarlos. Si el otro equipo no

para cada grupo de preescolares.

. Usa la cinta adhesiva o la soga para formar una linea

de «Salida» de varios pies/centimetros de largo, desde
cada area donde se apilan los baldes.

|o tiene, deberdn decir: «Vete a pescar. El jugador entonces

deberscambiar s cbjeto por uno que estéen'apla e cerro. | SUS IARCAS LISTOS! iRECREACTON!

. El deberé poner el nuevo objeto en su balde, permitiendo que 3 . o
contintie el préximo preescolar. Los preescolares deberdn apilar los baldes de plastico

. Eljuego termina cuando un equipo logra juntar cinco objetos en forma de torre o piramide.

iguales. . Invitalos a formar una fila detras de la linea. Uno a la vez,

A ’ cada preescolar deberd tirar la pelota 0 empujar un auto
CONEXTON CON LA HISTORTA BIBLICA

hacia los baldes apilados, para tratar de derribarlos.
. Recuerda a los preescolares que la historia de hoy nos

recuerda un dia en que Pedro desayuné con JesUs. Preparar
un desayuno de pescado fue la manera en que Jesls le
mostré a Pedro que lo amaba. Jesus nos ayuday también
muestra Su amor hacia nosotros. El es el Salvador del mundo.

« Contintien tirando la pelota o empujando el auto hasta
derribar todos los baldes.

Los preescolares que estdn esperando su turno, pueden
reconstruir la torre cuando haya sido derrumbada
completamente.

' ' . Usa 10-20 vasos de plastico en lugar de baldes.
. Usa una pelota rellena en lugar del auto o la pelota de
' goma si lo deseas.
« Anima a los preescolares a ser creativos en la manera
0 en que apilan los vasos o baldes. '
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DA Z
JESUS ES DIGNO DE SECUIR

MEDITACION PARA EL LiDER

¢CSmo reaccionas cuando lo que Dios hace no tiene sentido para ti? Quizds, como

el hombre de la historla de hoy, tu hijo nacié con una discapacidad que sabes que

lo afe‘ctaré de por vida. Quizas sufres un problema de salud que ha alterado tu vida.
Quizas‘t’u familia est4 atravesando problemas econémicos serios. Quizés sufres
depresidn o ansiedad, o lloras Por una relacién rota. Quizés, como Pedro y Juan, eres
perseguido por causa de tu fe.

En este mundo roto, ha

Y algo que le has pedido a Dios que camble, y parece que El
no ha hecho nada.

Mi teorfa es que todos tienen una reaccion predeterminada en estas situaciones.

Atlgu.nos explotan de ira. Algunos caen en depresién y tristeza, a tal punto que ni
Slquiera pueden levantarse de la cama

cdmo lo sé).

No siempre damos lugar para hablar de estas cosas. Tenemos miedo de parecer

«n?al.o.s cristianos», sin la suficiente fe. Escuchamos que los miembros de la iglesia
primitiva, en Hechos, oraron pidiendo valentia y se regocijaron en la persecucién.
Creemos que eso significa que nunca sentian temor, tristeza o enojo.

Creo que el hecho de que estos primeros cristianos tuvieron que orar para pedir
valentia significa que no tenfan nada que se pareciera a la valentia en esas
situaciones. Solo miremos todos los giros y vueltas que tuvo el camino de fe de Pedro
en esta semana de la EBV. Creo que probablemente eran mas como David.

«¢Hasta cudndo, SENOR, me seguirds olvidando? ;Hasta cuando esconderas de mitu.
rostro? ;Hasta cuando he de estar angustiado y he de sufrir cada dia en mi corazén?
¢Hasta cudndo el enemigo me seguira dominando?» (Sal. 13:1-2).

Dios puede manejar ese tipo de preguntas; la Biblia lo muestra. El no esquiva los
momentos dificiles. Y nos demuestra una y otra vez que vale la pena seguirlo, aun
cuando las cosas se pongan dificiles. Por eso es que el hombre del pasaje de Hechos
3 pudo alabar inmediatamente a Dios cuando fue sanado, en lugar de darles el crédito
del milagro a Pedro y Juan. Por eso, Pedro y Juan pudieron plantarse firmemente ante
los lideres judios y decir las palabras que Dios les habfa dado.

Vale la pena seguir a Jesus porque El tiene poder para sanar.

Vale la pena seguir a Jesus porque El nos da las palabras que necesitamos cuando las
necesitamos.

Vale la pena seguir a Jests porque El murié para salvarnos.

Aunque jamés hubiera hecho nada por nosotros, Jesus es digno de seguir por ser
quien es. Una relacién con El es un tesoro mas valioso que el oro o la plata. Y aun
cuando parece que no actla, podemos descansar seguros en esa relacién como
lo hizo David, sabiendo que la verdad de Su caracter significa que podemos estar
seguros de que siempre esté obrando para hacer todas las cosas nuevas.

«Pero yo confio en tu gran amor; mi corazén se alegra en tu salvacién. Canto salmos
al SENOR. jEI SENOR ha sido bueno conmigol» (Sal. 13:5-6).

HISTORIA BIBLICA

Pedro hablaba de Jesls con

valentia. (Hech. 3:1-24)

VERSICULO BIBLICO

«Muéstrame tus caminos, Dios;

enséfiame a seguirte».
Salmo 25:4 (Pardfrasis)

VERDAD BIBLICA

Jesus quiere que yo hable a otros

sobre El.

REFLEXION

¢De qué manera Jesuis ha
demostrado que vale la pena
seguirlo por medio de Su obra
en tu vida?

¢Tienes preguntas sobre
situaciones dificiles en tu vida
que estas evitando hacerle a
Jests? Haz una lista y dedica un
tiempo a presentarlas ante El.

Pasa un tiempo dando gracias a
. Jesus por ser quien es y porla
relacién que tienes con El.




JANZAR, SALTAR, Y BRINCAR

ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

: OR
A gRIALES: <Avanzar, saltary brincay, « A:;—NEN LAS ACTIVIDADES:
36), cinta adnesiva para pintores, jeras IBA Y ABAJO»
D hesiva comun, vaso de plasiico, MATERIALES: T
dn : o dirat . : «Jarjetas arriba y abajo» (CD 33),
Opcioﬂa" «Juego giratorios (Ayudas 4) holas de papel grueso, marcador J
. Recorta las tarjetas «Avanzar, saltar y " Separa las tarjetas. Escribe Arriba en

princar». Pega sobre el piso una lineg
de «Salida» de 3 pies (90 cm)) de largo
ega otras 7 lineas paralelas, separadas
entre sl por 1 pie (30 cm)) de distancia, En
un extremo de cada una de las 6 Imeas
del medio, pega una de las tarjetas Més
grandes deljuego, en orden humérico,
Luego mezcla las 6 tarjetas menores en 1y
mano, © en un vaso de plastico.
Menciona a |0s preescolares que alguien eii
nuestra historia de hoy comenzé sin poder
caminar, pero terming siendo capaz de
caminar, saltary brincar.
Guialos a turnarse paréndose detras de
|a linea de «Salida», para sacar una tarjeta
de tu mano o del vaso. Luego pideles
que avancen, salten, o brinquen en su
camino a la linea que tenga la misma
tarjeta. Recuérdales que deben devolver
la tarjeta, para repetir la actividad con cada
preescolar.
Después de que todos hayan tenido su
turno, permite que escojan 3 tarjetas.
Apdyalas sobre el piso en el orden en que
fueron elegidas, o pégalas en ese orden
sobre una pared cercana. Pidele a un
preescolar que se mueva de figura en figura
de la manera en que tu le indiques. Puedes
hacer que salte todo el tiempo, o mezclando
movimientos. Usa pistas que vayan de figura
en figura o de nimero a nimero con los
preescolares mayores. Menciona pistas con
colores para los mas pequefios.
Permite que se turnén para ver qué lejos .
pueden saltar, Menciona que en la historia
de hoy Pedro y Juan vieron a un hombre
que no podia caminar. Jesus les dio el
poder de sanar a ese hombre, para qué
él pudiera volver a avanzar y saltar. Ese
hombre se sintié muy feliz. jY alabé a Dios
porque ahora ya podia caminar!

l;ss:: Su:;rlor de una hoja de papel
oo DI’b):JJa ljljo en la parte superior de

b ) na flecha hacia arriba o hacia
3ir2§cjll’mto a cada palabra, para mostrar la
i on. Apoya las hojas de papel sobre

a superficie plana. Apila las tarjetas boca

abajo.
Cuenta que, en Ia historia de hoy, Pedro
y Jugn vieron a un hombre que no podia
caminar. Jesus le dio a Pedro el poder
de sanar a ese hombre, para que pudiera
hacerlo. El hombre se levantd y caminé
dando saltos de alegria.

Lee los carteles con las palabras Arriba
Yy abajo, y explica que ellos tendran que
turnarse para sacar una tarjeta y decidir si
lo que muestra es algo que sucede cuando
alguien est4 arriba, 0 cuando alguien esta
abajo.

Permite que a cada uno le llegue su turno,
y comenta que pueden pedirle ayuda a un
amigo si es necesario.

Pideles que piensen en otras cosas que
pueden poner en cada hoja de papel.
Escribe en ellas sus respuestas, y felicitalos
por sus ideas.

Recuérdales que ese hombre pasaba
todo su tiempo abajo, cerca del piso, pero
cuando fue sanado pudo caminar y hacer
muchas cosas més, como saltar, brincar y
correr. Pidele a los preescolares imaginen
qué increible habra sido poder caminar y
saltar después de estar sentado por tanto
tiempo.
Repite la actividad mientras el tiempo lo
permita.

PREPARACION PREVIA

+ Preparalas ayudas 2d
(Cuadro didactico del Dia
4), Ayudas 3 (Tablero de
juego). Ayudas 4 (Juego
giratorio) Ayudas 3a-C
(ARadidos al tablero),
Ayudas 6 (Caja de
juego) CD 36 (Tarjetas:
Avanzarsaltary brincar), CD
33 (Tarjetas: Arriba 'y abajo)
y sigue las instrucciones
impresas.

AVANZAR, SALTAR, Y

BRINCAR- SUGERENCIA

. Sieltiempo lo permite, guia
a los preescolares mayores
para que giren la ruleta del
juego y determinen como
viajardn de una linea a otra.




ACTIVIDADES £y gRupO

MATERlALES Y
PREPARACION
Q «Cuadro didéctico del
Dia 4» (Ayudas 2d)
QO «Tablero de juegos
(Ayudas 3)

SALTEN Y CANTEN JUNTOS

* Escuchen una cancién «Gira asf» Pide que
los preescolares sigan a uno de los maestros
alrededor del salén moviéndose de varias
Mmaneras, como por eJemplo: caminando,
saltando, brincando, etc. Para la cancién

Anfmales a escuchar con atenc’ién para
descubrlr qué poder le dio Jes(s a Pedro,
Recuérdales que Pedroy Juan eran dos g,
los amigos y ayudantes de Jesus. Pidele.
¢Jue comiencen con Sus manos sobre sy
rodillas. Después tendran que levantar|aq con
sus palmas hacia arriba cuando escuchen

O «Afadidos 3] tableros
(Dia 9) (Ayudas 3a-q)

1 «Pdster con el versiculo
de la EBV» (CD 27b)

A «Cajade Juegos
(Ayudas 6)

Q «Tarjetas de secuencia —
Dia 4» (Ayudas 16)

Q «Marcadores de

il PRESENTA LA HISTORIA BIBLICA ]
memoria adicionaless " : CUENTA LA HISTORIA BIBLICA
(Ayudas 11) *  Sefala el «Cuadro del Dia 4> (Ayudas 2d).

O EBV 2023 - Marcadores Enfatiza que nuestra historia dehoyestdenel ., apre tu Biblia en Hechos 3 y cuenta la
de memoria (1 para cada Nuevo Testamento. historia. Trata de hacerlo lentamente,

5 preescolar) (CD 25) * Explica que esta historia sucedis tiempo permitiendo que los preescolares tengan
EBV 2023 - Guia después que Jes(is murié en una cruz, fue tiempo de mover sus manos y también de

el nombre de Juan, o hacia abajo cada vez
que escuchen el nombre de Pedro. Luego
apoyaran sus manos nueyarnente sobre sy
rodillas. Por ejemplo, si tu dices «Pedro y,
Juan», deberdn levantar sus manos con |a
palmas hacia abajo, y luego hacia arriba,

varlas veces y pideles que se congelen

y luego que se slenten. Comlenza con la
musica otra vez, y guialos a seguir al maestro
alrededor hasta que todos lleguen al tlempo
de grupo, Finalmente, gufa al grupo a cantar
€sa cancién todos juntos.

d AR ; )

p:r:(s:::::;:r sepultado, y resucits otra vez. concentrarse en otras partes de la historia,
es

(005840721) mientras escuchan esos nombres.

(1 por Preescolar)

U EBV2023-¢p Mdsica
Para Preescolares
(005840730)

U Notitas adhesivas o
Papely cinta adhesiva
para pintores

Q Papel grueso

Recorta las tarjetas en
Secuencia y colécalas
dentro de Ia Caja de

iuego ~ PEDRO HABLABA DE JESUS CON VALENTIA

+ Imprime suficientes copias y
del Sefialador de la EBY (Hechos 3:1-24)

sobre papel grueso, para
que cada preescolar
tenga uno.

+ Recorta los sefialadores
e insértalos en una Biblia
para cada preescolar.

+ Sino hay suficientes y
tienes que compartir
Biblias, coloca varios
sefialadores en cada una.

+ Usa Ias notitas adhesivas
y los trozos de papel
para cubrir las palabras
conocer, muéstrame, y
Salmos en el cartel con el
versiculo.

Pedro y Juan estaban caminando hacia el templo (un lugar como
laiglesia) cuando vieron a un hombre que no podia caminar,
Tampoco podia ganar dinero para comprarse comida, y por eso
tenia que pedirselo a las personas que pasaban por allf,

Pedro le dijo al hombre que no tenfa dinero para darle, pero que _
él podia ayudarlo de otra manera. Pedro le dijo que se levantara Y caminara. Jesus le habia dado a
Pedro el poder de sanar a ese hombre,

iEl hombre estaba tan entusiasmado! jAhora podia caminar! Y se fue hacia el templo saltando y
alabando a Dios, junto a Pedro y a Juan. Las personas que estaban en eltemplo conocian a ese
hombre, y corrieron hacla é para preguntarle qué habfa sucedido.

Pedro les dijo valientemente a esas personas que Jests les habia dado a & Y a Juan el poder de sanar
a ese hombre. Los lideres de la Iglesia se enojaron porque estaban hablando de Jestis. Y arrestaron a

Pedroy a Juan, envidndolos a la prisién.
Los lideres les dijeron a Pedro y @ Juan que no hablaran mas de Jests con ninguna persona. Pero

Pedro y Juan sabian que no podian dejar de hablar a otros sobre Jgsus. Ellos sabian que sin importar
lo que pase, nosotros debemos seguir a Jesls y hablar a otros de El.




ACTIVIDADES EN GRUPO

¢pASA LA HISTORIA BiBLicp

R oREN

VERDAD BIBLICA DE HOY

TRANSICION A LAS
Y * Recy TIVIDADES DE
ita a los preescolares a pasar el erda a los Preescolares que la historia de AC
qvita @ «Cuadro : que BLICO
Lel Dia 4» (Ayudas 2d) de uno 5 otro. Pldeleg hoy habla de JesUs después que El resucité APRENDIZAJE Bi

ue miren la llustracién y sefia|en alh
que fue sanado. Invita a 4 Preescolar
cada uno una tarjeta de la «Caja de]
pesaffalos a repasar la historia y po
tarjetas en orden. Pregunta al restq
5 plensan que esas tarJ:etas estan e
Ayadales si es necesario.

Ombre
€S a sacar
Uego».
ner las

del grupo
N orden.

Al levantar y bajar cada tarjeta, vuel

istori Ve a contar
prevemente 1a historia.

Gufalos en oracion, pidiendo que Dios ayude
a cada preescolar a buscar maneras en que
puede ser bueno y hablar a otros de Jesis

pIGAN EL VERSICULO

sefiala el «Pdster con el Versiculoy

(CD 27b). Explica que algunas de |as palabras
estan cubiertas.

Comienza a leer el versiculo, dejando fuera
las palabras cubiertas, y pregunta si los
preescolares pueden ayudarte a recordar
cuéles estan debajo del papel.

Cuando las recuerden, destapa las palabras y
luego sefiala cada una al leer todo el versiculo
lentamente. Invita a los preescolares a
repetirlo contigo. )
Gufalos a levantar las Biblias y abrirlas donde
estan los marcadores. Pideles que sefialen

el nombre del libro (Salmos). Enfatiza que
cada sefialador que ellos tienen muestra el
Versiculo de nuestra EBV.

Invitalos a repetir el versiculo mientras
sostienen sus sefialadores. Menciona que
pueden llevarselos a sus casas, pintarlos,

y pedir que alguien los ayude a insertarlos
dentro de sus Biblia, en el Salmo 25:4.

de 1a tumba, luego de morir en una cruz y ser

Sepultado. Menciona que Sus ayudantes en
esta tierra estaban hablando de Jest(s a la
mayor cantidad posible de personas.

Pide que uno de ellos pegue la Verdad Biblica
de hoy sobre ¢ Tablero. Léela en voz alta, y
animales a repetirla contigo,

Permite que se turnen para pararse cuando el
9rupo repita esa Verdad, y que en [ugar de la
Palabra «yo», Inserten el nombre de cada uno.
Repitan Ia actividad como grupo, permitiendo
@sta vez que algunos preescolares ofrezcan
el nombre de personas especificas para
reemplazar la palabra «otros» en la Verdad
Biblica. jAgradéceles por sus buenas ideas!

MARCADORES DE MEMORIA
Busca las paginas 12-13 en el Libro de
actividades.

Invita a los preescolares a buscar los cubos
iguales y escribir la letra correcta en la parte
en blanco de cada cubo. Pregunta: «;Qué
nombre escribiste?».

Recuérdales que Pedro y Juan hablaban a
otros de Jesus jsin importarles lo que pasara!
Entrega a cada uno una etiqueta del Dia 4.
Explica que la figura se llama «Globo o burbuja
de didlogo» Esto es algo que pueden haber
visto en una caricatura o dibujo animado para
mostrar que alguien esta hablando.

El Globo de didlogo tal vez les recuerde que
ellos pueden hablar a otros de Jesus, como
Pedro lo hizo en nuestra historia.

Guialos a colocar sus etiquetas dentro de sus
bolsas de Recordatorios.

. Menciona que hoy
nosotros seguiremos
aprendiendo a hablar a
otros de Jesus.

. Explica brevemente
cudles son las diferentes

actlvidades de aprendizaje

biblico y despide a3 0 4

preescolares a la vez para

que formen pequerios
grupos.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLICO

CONSTRUYAN

UN TEMPLO -
SUGERENCIA PARA
LA ACTIVIDAD
EXTENDIDA

Los preescolares

mas pequerios tal

Vez quieran unir log
bloques sobre |os
disefios, como si
estuvieran armando un
rompecabezas,

Los preescolares
mayores podran
trazar si lo desean

SUS propios disefios y
luego intercambiarios
€on un amigo, para
ver si pueden copiar
el disefio de cada uno
usando los bloques,

CONSTRUYAN UN TEMPLO

MATERIALES: Biblia, «Cuadro didactico del
Dia 4» (Ayudas 2d), ¢Tarletas de secuencla -
Dia 4» (Ayudas 16), «Péster del templos
(Ayudas 5a), bloques, figuras de personas.
Extiende la actividad: Hojas grandes de papel
grueso, marcador lavable

* Recuerda a los preescolares que Pedro
y Juan vieron a un hombre que no podfa
caminar mientras Iban hacia el templo. El
templo era un edificio que se usaba para
adorar a Dios.

*  Cuenta brevemente la historia usando las
«Tarjetas de secuencia» (Ayudas 16).

*  Gufalos a mirar la «Péster del Templo»
(Ayudas 5a). Sugiere que ellos traten de
construir un templo también.

* Invitalos a representar Ia historia usando las
figuras de personas. Usa también las Tarjetas
de secuencia como guia. Desaffa a los
preescolares mayores a poner esas tarjetas
en orden. ‘

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

+ Traza 4 o 5 diferentes disefios sobre una hoja
grande de papel, usando distintos tipos de
blogues.

+ Muestra los disefios con bloques que tii has
dibujado. Animales a recrearlos usando sus
blogues.

+ Enfatiza que Pedro y Juan se encontraron
con un hombre que no podfa caminar
cuando Iban hacia el templo. Pideles a los
preescolares te digan algo que recuerden de
la historia de hoy. ‘

*CONEXIC’JN CON EL NINO

Yo estoy aprendiendo que Jests les dio poder a
otros para sanar a las personas.

UELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

PREPAREN Y USEN UN MEGAFoy,,

MATERIALES: Biblia, <Modelo de megéfon,
(CD 17), marcadores lavables;goma de pega
papel de seda, tijeras parq nulwos‘ cinta adhesiy,
blanca, papel grueso, Bibha:s ilustradas,
Extiende la actividad: Micréfonos deJUQUete,

muslica

Prepara copias del <Modelo de megéfono,
(CD 17) sobre papel grueso, y recorta uno
para cada preescolar. Los preescolares
mayores pueden recortar los suyos, con
supervisién de un adulto. Prepara una
muestra de megéfono sin decorar.

Invitalos a mirar las Biblias ilustradas

buscando figuras de JesUs. Cuando las

encuentren, pideles que mencionen algo que
pueden decir a otros sobre Jestis, mirando
esas figuras.

+ Recuérdales que Pedro y Juan sabian que
debian sequir a JesUs y hablar a otros de E|,
Guialos a decorar sus megéfonos. Ofrécete
para escribir sobre los mismos la Verdad
Biblica de hoy.

+ Ayuda a cada uno a armar y pegar su
megafono. Demuéstrales cédmo usar el tuyo.
Animales a usar los Suyos para repetir la
Verdad Biblica de hoy.

+ Pideles que piensen en alguien a quien

pueden hablarle de Jes(s. Déjalos pensar

también en las cosas que dirian sobre Jests,
como por ejemplo «Jestis es el Hijo de Dios.

Jestis te ama», y cosas similares.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

+ Pidele a los preescolares que recuerden
canciones que conocen sobre Jesus.
Permiteles que se turnen para cantar una de
ellas usando el micréfono de Jjuguete, o para
dirlgir al grupo en la cancidn que ellos elijan,

*CONEXION CONEL NINO

La Biblia me ayuda a aprender cémo hablar a
otros de Jesus.



JU

&

EGUEN A
LUZ ROJA/LUZ VERDE»

MATER'ALES: Cinta adhesliva blancg 0 para
plﬂlores

vita 3 los preescolares a formar una
fila contra la pared, o detras de yna linea
egada en el sue'lo.
Explica que podran turnarse para ser lideres
representar una luz de tréfico, Cuando
Jiga. algo sobre Jesus y «luz verdes, todog
pueden comenzar a moverse hacia e
ider. Luego tendrd que decir rdpidamente
uz roja», como sefial para que todos se
congelen en sus lugares. El primero que
legue a la luz de trafico sers el nueyo lider
de la préxima ronda.
pide que los preescolares mencionen
diferentes cosas que pueden decjr 3 otros
sobre JesUs, y prepara una lista de |o que
dijeron para incluir en el juego. Ayddales sj
es necesario.
Hagan juntos una prueba con uno de |os
maestros representando al lider como luz de

trafico. Deja que ese maestro diga la manera
en que tienen que moverse (gateando,
saltando, en puntas de pie, etc.), para decir
luego «iJesls ama a todos! jLuz Verdels y
después mencionar rdpidamente «Luz Rojas,
como sefial de que todos los que se estaban
moviendo tienen que congelarse.

. Repite el juego con diferentes preescolares
actuando como lideres que representen la
«luz de tréficon.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

v J

P
o

B

ueguen nuevamente y desafia a los
reescolares mayores a incluir en su juego
tras cosas, como por ejemplo la Verdad
iblica de uno de los dias de la EBV, el

Versiculo de la EBV, o mencionar a alguien a
quienes ellos pueden hablarles de Jesus.

*CONEXION CON EL NINO

de Bl

Yopuedo obedecer a Jests y hablar a otros

—

‘WZ ROJA/LUZ VERDE» SUGERENCIA

* Decide con anterioridad las diferentes maneras
1que los preescolares se moveran cuando des
% trdenes, como por ejemplo: saltar, gatear,

Cam

nar hacia atras, y otras mas.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLICO

JUEGUEN A

“¢QUE VINO PRIMERO?»

M . 1 '

4:?2\5:!12&2; Biblia, «Cuadro didactico del Dia
S 2d), «Tarjetas d

D, deEhies idesplisss

Extiende |3 actlvida

d: «|m3
historia — siuagenes dg a

Dfa 4» (CD 18) (una copla para cada
preescglar), acuarelas, pequefios vasos con
agua, pinceles, delantales para pintar

Recorta las «Tarjetas de antes y después»
(CD 34). Muestra el «Cuadro del Dia 4»
(Ayudas 2d). Recuérdales que cuando Pedro
y Juan iban hacia el templo, vieron a un
hombre que no podia caminar. Pideles que
te digan qué sucedié después que Pedro
sano a ese hombre.

Entrega a cada preescolar o a cada equipo
un juego de las Tarjetas de antes y después
Para poner en orden, de acuerdo a lo.qué
pasd primero. Pideles que te digan por qué
las pusieron en ese orden.

Para los preescolares mayores, coloca

las tarjetas boca abajo sobre una mesa,-

Y pideles que jueguen a unirlas entre si.
Cuando encuentren en ellas un escenario
similar, el preescolar debera decir qué pasé
primero.

Cuando algo similar se descubra en el
Versiculo de la EBV, guia al preescolar a
decidir si su equipo va a decir la primera o la
segunda parte de este. Dirige a cada equipo
arepetir su parte
del versiculo en el
orden correcto.

EXTIENDE LA
ACTIVIDAD

- Entrega a cada preescolar una Imagen de la
historia del Dia 4, e invitalo a pintar esa hoja.

- Animales a hablar sobre lo que muestran las
figuras. Comenten qué escena venia antes
de que el hombre se encontrara con Pedro
y Juan, y qué escena venfa después de
encontrarse con ellos.

. Guialos a repetir todos juntos la Verdad
Biblica de hoy.

*conexuéN CON EL NINO

La Biblia me ayuda a aprender historias
sobre personas que siguieron a Jesus.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES

ACTIVIDAD ADIC’IONAL
LEAN SOBRE JESUS

0 Libros sobre Jesls y/o
amligos

0 Biblias ilustradas

0 Diferentes colores de papel
grueso, o toallas de bafio
(sin dibujos o palabras)

. Coloca cada libro sobre una
hoja de papel grueso de
diferentes colores, o sobre
la toalla de bafio.

. Lee en voz alta frente a los
que estén interesados, o
guialos a <leer» mirando las
figuras de los libros.

« Cuando alguien termine

su libro, ofrécele una

Biblia ilustrada. Presenta

diferentes desafios para

buscar en la Biblia, como,
por ejemplo: «Busca en el
medio de la Biblia dénde

se encuentran los Salmos»;

«Busca figuras de amigos»;

«Busca una figura de Jesuss.

Muéstrales dénde esta el

Versiculo de la EBV. Léelo

en voz alta. Muestra también

la historia de hoy, que se
encuentra en el libro de los
Hechos.

TRANSICION A LAS
ACTIVIDADES DE
ROTACION

+ Guialos a limpiar después de
sus actividades.

+ Invitalos a seguirte caminando
en diferentes estilos: pasos
de bebé, pasos gigantes,
en puntas de pie, y varias
maneras mas.

+ Lleva contigo una lista con

los nombres de todos los

preescolares, en caso de
emergencia. Revisa cada sitio
de rotacién para controlar si
estdn todos.

Coloca maestros en la parte

de adelante y en la parte de

atras de las filas, por razones
de seguridad.
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ACTIVIDADES DE cLAUSURA EN GRUPO

PREPARACION PARA
CLAUSURA EN GRUPO
+ Corta serpentinas de

Papel de 3 ples (90 cm)
(1 por nifio),
Coloca las «Tarjetas arriba
Yy abajos» (CD 33) en Ia
«Caja de Juego» (Ayudas 6)

CONSEJO PARA

REPASAR LA HISTORIA
BiBLICA

Sitienes un grupo de méas
de 12 Preescolares, forma
equipos.

CONSEJOS PARA LA
DESPEDIDA

+ Sigue el plan de ty iglesia
para la despedida.

Coloca cerca de Ia puerta
las pertenencias de cada
Preescolary los trabajos
que pueden llevar a sus
casas.

Permite que un maestro
salude a los padres en

la puerta mientras otros
contindan jugando en el
tiempo de grupo con los
preescolares.

« Agradece alos padres por
traer a sus hijos a la EBV.
Anima a los nifios a regresar
mafiana para aprender mas
de lo que nos dice la Biblig
acerca de Jesus.

MATERIALES: BIblia, «Cuadro diddctico del
Dfa 4» (Ayudas 2d), «Tablero de Juego»
(Ayudas 3), eAftadlidos al tablero - Dfa 4»
(Ayudas 3a-c), «Caja de Juegos (Ayudas 6),
<Tarjetas arriba y abajo» (CD 33), «Péster con
el versiculo (CD 27b), tiras de papel crepé,
instrumentos de la clase, Biblias (1 para cada
uno o para cada pareja de preescolares)

CANTEN UNA CANCIONY | ]

MUEVANSE

o'l

L) |
Menciona que el grupo va a alabar a Dios
cantando juntos. «Jests mi amigo es».
Después que hayan cantado una vez,
distribuye los instrumentos y las tiras de papel
crepé.

Escuchen nuevamente Ia cancién. «Jesus mi
amigo es», Guialos a marchar alrededor de

tu drea de grupo agitando las tiras de papely
tocando instrumentos mientras cantan.
Dirigelos a agitar las tiras de papel lentamente
y luego répidamente, a tocar los instrumentos
atodo volumeny luego suavemente, mientras
Cantan la cancion.

Recoge las tiras de papely los instrumentos,
Y finaliza con una oracién pidiendo a Dios que
ayude a cada uno a obedecer Yy seguir a Dios.

REPASA LA HISTORIA BiBLICA

Mezcla las «Tarjetas arriba y abajo»

(Ayudas 33) dentro de |a «Caja de Juego,

Y camina alrededor de| grupo escogiendo a
12 preescolares Para que saquen una tarjeta
cada uno. Pideles que solamente usen sus
0jos y sus pies (sin hablar) para moverse
alrededor del salén y descubrir a aquel que
tenga la tarjeta con la figura similar a una de
las suyas.

Instruye a esas parejas a permanecer juntas,
€ invita a otros a sefialar las figuras que
representan la historia de hoy.

Pideles que los dos que tengan las tarjetas
con la historia de hoy se paren a tu lado y
Cuenten brevemente esa historia, indicando
cuando cada uno debe levantar en alto su
figura, para que todos la vean.

56 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

REPASEN LA VERDAD BiBLICA

Menclona que después que i?edro sang |
hombre con el poder de Jesus, 10s lidereg
les dijeron a ély a Juan que no hablaran Mas
de Jes(is con ninguna persona. Pero F.’edro y
Juan sabfan que ellos debian segt’ur siempra
a Jesus, y hablar a otros de E!. Invitalos a
repetir contigo la Verdad Bl’blltia d? hoy.
Sefiala cada palabra de los «Afiadidos

al tablero» del dia de hoy, (Ayudas 3aic)
mientras repiten juntos la Verdad Biblica.
Invita a los que estén interesados a turnarse
para repetirla en voz alta.

REPASEN EL VERSICULO BIBLICO

Anima a los preescolares a buscar el libro

de los Salmos en las Biblias. Pueden trabajar
juntos tratando de descubrir la parte central
de cada una. Pidele a cada preescolar que
sefiale la palabra Salmos en la parte superior
de su Biblia.

Lee el Versiculo de la EBV (CD 27b).
Desafialos a repetirlo en un tono susurrante
mientras estan sentados en el piso. Luego
guialos a pararse y repetir el versiculo
nuevamente con voz més fuerte. Invita al
grupo a decirlo usando los movimientos que

han aprendido para el versiculo esta semana,
0 pide que los equipos sugieran nuevos
movimientos para probarlos como grupo,
mientras el tiempo lo permita.

SIGAN AL LiDER

Recuerda a los preescolares que Pedro
obedecid y siguié a Jesus. El sabia que tenia
que continuar hablando a otros de Jesus.
Enfatiza que ellos jugaran a seguir al lider,
para ayudarles a recordar que Pedro seguia
a Jesls.

Explica que td hards un movimiento, y que
los preescolares deberan imitar lo que estas
haciendo. Guialos en actividades sencillas,
€omo por ejemplo: palmear un ritmo, saltar
en sus lugares, imaginar que estdn nadando,
o decir parte del versiculo de la EBV.

Si el tiempo Io permite, invita a los que estén

interesados a turnarse para convertirse en el
lider.

G



A7 VERDAD BIBLICA

JesUs quiere que YO
hable a otros sobre El.

g Musica para Preescolares — Egy 2023

g «Cuadro 4» (CD 9d o Ayudas 2q) ;

g Aros de plastico grandes VERSICU‘-O BT.BLICO
«Muéstrame tus caminos,

il e Dios: enséfiame a seguirte».
Salmo 25:4 (pardfrasis)

a pelotas rellenas o de papel arrugado (una

g Camino formado sobre el piso (de Dia 1)

prepara la musica «Oye a Jesusy,

los aros de plastico alreded
Coloca or del lugar, sin d
€jar espacio entre el|
os.

.

SIFIVENIDA

e a Jesls» mient
scuchen «Oy ntras llegan y
rEmjsica gan los Preescolares. Invitalos a saltar de aro en aro con la

(OMIENTO

Recibe a los preescolares, y explicales que hoy, en Mg
Pideles que se Imaginen que son ruletas,

Forma grupos de tres y cuatro preescolares. Entre
Ccomenta que cada preescolar en e| grupo deberj
adentro).

. Escuchen «Jesls mi amigo es». Guia a los grupos a moverse en circulos mientras sostienen sus aros.
. Anima a estas «ruletas» a moverse. Enfatiza que todos deben trabajar juntos para mantener el mismo

paso, y para que ninguno se caiga. Repitan la cancién cuantas veces sea necesario.
Luego recoge los aros.

«JESUS MI AMIGO ES>» i

. Pide a los preescolares que se paren sobre el camino que formaste en el piso. Comenta que hoy
aprenderan los movimientos de la cancién «Jesds mi amigo es». Invitalos a recordar la sefia para la
palabra amigo. (Paso 2 en el CD preescolar).

Repasen otros movimientos de la cancién. Cantala lentamente mientras los preescolares tratan de
seguir tus movimientos.

sica de otro nivel, necesitaran trabajar juntos.

Ja un aro a cada grupo.
sostener el aro con ambas manos (mirando hacia

Actividades

+ Pregunta: «;De quién es amigo Jestis?» (Respuesta: de nosotros; de todos). adicionales para la \
rotacién de musica

+ Escuchen «Jeslis mi amigo es» y guia a los preescolares en los movimientos. (
se pueden encontrar )

+ Ora dando gracias a Dios por Jesus. Ofrece la oportunidad para que varios voluntarlos oren también., 7
» enelCD22de

Preescolares.
A ‘ 3

v, | i A ‘vs
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MISIONES

BIENVENIDA |
proyecto misionero de Sopa (e ,a B

i quipo:
* Dales la blenvenida a las Misiones en equ'P Jeron para el )
a P + >l
e tré ¢ son misioneros en Colombyia, Sudap,.

'te Grin
Burkhf';av‘a no alcanzado, llamado Ember,. “fiey

4n hablar algo mas del grupo Embey, |
scar maneras de ayudarlos y hap ., ,

i u
* Recoge los frascos y los ingredientes g

Tracy
¢ Recuerda a los preescolares que javsy. ersonas to
Ellos comparten a Jesus con un grupo de P

har
ho escuc
*  Cuenta la historia mislonera. Menclona qué y

bu
MATERIA er tratan de
Q Biblia LES cémo los misloneros Travis y Beth Burkhalt

HISTORIA MISIONERA <VIDA PARA EL PUEBLO DE EMBERA-

Joy y su familia viven en Colombia, sl‘Idamér'cDios
ra anto los ama 3 i
grupo Embera, y para decirles cu bera puede ser muy peligroso. po, esq

a. Ellos se mudaron alli para hablar de Jegyjs al

-_ I ~ 1 Em

gISE’N'EN JOYAS Algunas veces vivir en las pequefias villas de! gruﬁigs personas del grupo Embera no habap

Sziig‘:rparad muchos de ellos se han mudado a la ciudad'dper?jesarrolladas como para pader sobreviyi, | o
con disefios bi A i abliidaces ' . o

e ien el espafiol, y no tienen muchas~h a menudo de cinco a diez personas tienen que dgy,,
e apartamentos son realmente pequefios, ¥ ienen que pedir que alguien mas los ayude p;

Q Hojas de papel en una sola habitacién. Otras veces los Embera tien )

Q Lépices de colores poder pagar por esa habitacién. de ad

O Imprime Ia «Pagina . o cal

- s ia comenzaro

e La familia de Joy y otros misioneros en Colomb da a las mujeres que tuvieron que salir de - .
e, cuentas de colores (Bead project). Este proyecto ayuda isioneros no querfan ofrecer 3 ex..
e casas a ganar dinero para mantener a sus familias. Pero 105 mis : 5 e estas
P parm e mujeres simplemente un trabajo; ellos querian ayudarlas a entrenarse, para que pudieran vivir
preescolar. vida mejor. -

Joy nos recuerda lo que dice la Biblia, en el libro de Isaias: «No temas, porque yo estoy contigo:
no temas, porque Yo soy tu Dios». Nosotros podemos orar pidiendo que, aun cuando la vida sea
dificil para el pueblo Embera, ellos puedan llegar a comprender que Jesus los ama.

DISENEN JOYAS

Explica que muchas de las personas del grupo Embera luchan por tener suficiente dinero para pagar
por su comida y un lugar donde vivir. Los misioneros Travis y Beth Burkhalter notaron que muchas
de las mujeres del grupo Embera podian hacer hermosas joyas con cuentas de colores, y por eso
decidieron ayudarlas comenzando el Proyecto Embera — Adornos con cuentas de colores (Embera
Bead Project). Las mujeres disefian las joyas, y la familia Burkhalter les ayudan a venderlas por la
red de Internet. El dinero que ganan vendiendo un par de aros puede ayudarles a alimentar a sus

familias por una semana. )

Entrega a cada preescolar una copia de la «Etiquetas para joyas» para que la pinten con los lapices
de colores. Pideles que disefien y pinten un collar, un brazalete y un par de aretes de cuentas de
colores.

Luego Invitalos a mostrar el disefio de Sus joyas,

ORACION

+ Oren para que Dlos contintie bendiciendo e| Proyecto Embera — Adornos con cuentas de colores
(Embera Bead Project). Oren pidiendo también que Travis y Beth Burkhalter contintien descubriend®

Encuentra mas
actividades para las maneras creativas de ayudar al grupo Embera, y compartir con ellos ef amor de Jestis

misiones en el CD 21de
Preescolares.

\
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JARCOPARA FoT0S,

MATERIALES
a2 Molde de marco (CD 24, pag. 23)
gcinta adhesiva

0 Figuras autoadhesivas de la ERY 2023
(9781087776552)

0 Marcadores, tijeras, figuritas adhesivas, etc.

ANTES DE LA SESION

, Imprime el molde de la figura'en cartén
(1 por nifio).
. Para nifios menores, recorta el molde con
anticipacion.

OPCIONES

+ Materiales similares para esta manualidad se
pueden encontrar en VBS 2023 Meeple Frame
Craft Pack (9781087781655).

CONSEJO PARA EL LIDER
Considera tomar una foto de cada preescolar
(con el consentimiento de su familia) durante el
tiempo de manualidades. Luego imprimelas y
permite que los preescolares las cologuen
dentro de sus marcos al dia siguiente.

MANUALTDADES

co
: NEXION CON LA HISTORIA BiBLICA
oy

0S que Jesds es ]
uchen la buen

aprendim
Que todog esc
El. Cuando seguimos
creemos que Jesus @
E1 Entonces, yaslen
otros, ITOdos buede

gno de ser sequido, Jesus qulere
anoticia del evangelio y crean en

a Jesds, admitimos que somos pecadores,

s el Hljo de Dios y confesamos nuestra fe en
do cristianos, compartimos la buena noticia con
N responder a Jes(s y sequirlo!

ENSAMBLADO

Paso 1, Decora el marco con marcadores, crayones,
autoadhesivos, figuritas de goma EVA, etc.

Paso 2. Pon una foto en el hueco
del marco. Pega con
cinta adhesiva la foto en
‘las esquinas para fijarla.
(Posiblemente tengas que
recortar un poco la foto para ,/
que entre en el marco). Pega
los dos lados del marco para
dejar la figura armada.

Paso 3. Pega con cinta la parte delantera y trasera del marco.

Paso 4. Fije la parte del soporte de |a plantilla a la parte posterior
del marco.

Paso 5. Escribe: Puedo seguir a Jesis en el marco de la foto.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES

59




CAMINEN SOBRE LA LiNEA
PREPARA

+ Trae cinta adhesiv
a blanca o de pin .
Preescolares de la EBV. RINtOF Y16 misica de
» Pega .
eje?n Tobre e‘f Piso diferentes tipos de lineas largas, como por
plo en zigzag, rectas, Curvas, o en espiral.

[EN SUS MARCASI iLISTOS) IRECREACION!

» Desafia a
= i los‘preescolares a turnarse para caminar sobre las
Ineas, sin salirse de ellas,
. ContirEash -
: ntinden jugando mientras el tiempo lo permita, y
:Jmentando los desafios cada vez. Por ejemplo, los
ee '
;::mb scol.ares pueden tratar de saltar sobre cada linea con
0s i
; pies, con un pie, o palmeando mientras lo hacen.
. éra mejorar la experiencia, escuchen musica de la EBV
mientras caminan sobre las lineas.

CONEXTON CON LA HISTORTA BiBLICA

- La historia de hoy nos habla de un homb}e que no podia
c§minan Y que pidié dinero a Pedro y a Juan. En lugar de darle
dinero, Pedro le dijo al hombre que se levantara y caminara.
Dios usé a Pedro para hacer un milagro. El hombre se levantd,
caming, salté, y alabé a Dios. Dios nos ama y nos ayuda,
Nosotros podemos alabar a Dios de muchas maneras, como
por ejemplo cantando, orando, y tocando instrumentos.

CONSEJO PARA EL LIDER

- Trata de ser sensible con aquellos que no pueden caminar
sobre una linea. Ayldales si es necesario, para que todos
puedan completar con éxito este juego (empujando una sllia
de ruedas; caminando lentamente con el preescolar; guiando a

cada uno, etc.).
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L

JUEGUEN AL VOLETBOL

PREPARA flable, red de véleibol

. Pelota de playa in

d en el drea de juego. La parte inferig; de
ey

delare ;
Extlen e superior no debe SObrepy,
BSar |,

debe tocar el suelo, y la part
altura de los preescolares.

iEN SUS MARCAS iLISTOS! iRECREACION!

Forma dos equipos iguales de preesc.olares. Coloca yn
equipo a cada lado de la retti Dependiendo del tamag, i

tu srea de juego, limita el nimero de preescolares 3 Unos
cinco por equipo. Si es necesario, puec.jes hacer rotar €quing.
adicionales, mientras los demds los animan con sus gitg;
Demuestra c6mo pegarle ala pelota de playa para Que pase
otro lado de la red, hacia el otro equipo. £
Animalos a turnarse para pegarle a la pelota y pasarla sobre
red.

Desafialos a mantener la pelota en el aire el mayor tiempo
posible. Cuenta el nimero de veces que pegan a la pelota

antes que toque el suelo.

ine




4
fe
2 etomé muy en serio el desafio de Je
Fedro omoS cémo Pedro no solo aprendié

d!adss.lgn lo que habfa aprendido.
e

|TAC'6N PARA EL LiDER

camino de Pedro con Jesy
Iseg ree'scar personas. Su vida camzlzséa MU hemos visto
1 i S5bre ol agls (s Tares polriiﬂdbo reconoclis |5 santldgzsggt.lle p’escTaf
n br esus. Tuvo
ar8 inimaginabl seoAem
2 odio de g es giros, vueltas Y Pruebas pO)g TR por &
3 a profund ]
e amente a Jesdus.
S ovejass (Juan 21:47). En el
atodos, sino compartlé con

5 € suen
. trabajar con pieles de animales, e aami, un gentil del siglo XX, Ser

5 P fa una profesi
C”d <e hospedd en casa de Simén? ;Sers $idn inmunda. Entonces, ¢por qué

P

qu

e
edr©

que Dios estaba trabajando en el

ue Dios ha B corazén de

para hacerle comprender que «lo q
cado, ti no lo llames Impuro»

och. 10:15)7

: e N, ambos obedij

¢ Comelioy su familia escucharan claramente el mensaje de sear:::s,' AL S %
cion.

Comelio tuvo gue reconocer que la visién que tuvo era de Dios

. Tuvoque obedecer el mensaje y enviar hombres a Jope

Los hombres tuvieron que ir a buscar a Pedro,

pedro tuvo que ir al techo a orar.

Dios tuvo que darle a Pedro una visién para que comprendiera por qué debfa ir con esos
hombres.

pedro tuvo gue entender y creer la visién.

tuvo que ir con los hom e,

Pedro ) 'q l ; bres a Cesarea, donde estaba prohibido, por la costumbre,
que los judios se relacionaran con extranjeros.

Cornelio tuvo que reunir a sus familiares y amigos.

Los familiares y amigos tuvieron que aceptar la invitacidn para escuchar el mensaje de
Pedro.

Pedro tuvo que ser valiente para dar un mensaje que iba en contra de la creencia comin
de los judios. En este tiempo, muchos judios pensaban que la salvacién era solo para
ellos (ver Rom. 3:29).

Todos los que se reunieron tuvieron que prestar atencién, abrir sus corazones y tomar la
decisién, cada uno, de poner su fe solo en Jesls para ser salvos.

Por Su perfecta bondad, Dios organizé que sucedieran todas estas cosas, para que

Comelio pudiera hacer algo més que orar a Dios y dar caridad. Hizo todas esas cosas para

que él pudiera comprender cé6mo tener una relacién personal con Dios. Si Dios hizo que
sucedieran tantas cosas para que Cornelio pudiera tener una relacién personal con El, sin

duda, Dios puede hacer lo mismo por ti. Puede hacer lo mismo por tu familia, por los nifios

dela EBV, y aun por personas que la sociedad dice que no son suficientemente buenas,
Jesiis es para todos.

Jeimaginas qué privilegio habra sido compartir, por primera vez en el mundo, que la
lbertad de pecado y el regalo de la salvacion eterna estén al alcance de TODAS las

Personas? Los creyentes en JesUs adn tienen ese
1 Cesarea. Para la persona con la que hables hoy,

2l s 5 » A i |
¥'mensaje de salvacion. ;Qué esperas? iVea contéarselo a alguien!

mismo privilegio que Pedro tuvo ese dia
quizés sea la primera vez que escuche

HISTORIA BIBLICA
Pedro le hablé de Jesis
a Cornelio
(Hech. 10)

VERSiCULO BIBLICO

«Muéstrame tus caminos, Dios;

enséfiame a seguirte».
Salmo 25:4 (Pardfrasis)

VERDAD BIBLICA
Jesus ama a todos,
incluyéndome a mi.

REFLEXION

Toma unos minutos para alabar
a Dios por el milagro de tu
salvacién. Escribe algunas cosas
especiales que sucedieron para
que ti pudieras entender el
regalo de la salvacién.

Dale gracias a Dios porque

el perd6n de pecados estd
disponible para todos, para
cualquier persona. Pidele que

te muestre a una persona a
quien puedas compartirle esta
maravillosa verdad esta semana.

Piensa en la hermosa variedad
de niflos a los que guiards en la
EBV. ;Cémo puedes ayudarlos

a comprender que, sin importar
las diferencias que tengan entre
si, la salvacion en Jesus es para
cada uno de ellos?

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES
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ACTIVIDADES INTRODUCTORIAS

MATERIALES Y

PREPARACION

+ Prepara las siguientes
Ayudas 2e (Cuadro
didactico del Dia 5 y
Preguntas de repaso),
Ayudas 3 (Tablero de
Juego). Ayudas 3a-c
(ANadidos al tablero),
Ayudas 4 (Juego
giratorio), CD 27a-b
(Pdster con el lema/
fogata), Ayudas 14
(Rompecabezas:
Salmo 25:4), Ayudas 17
(Tarjetas corazones
y oraciones). Usalos
de acuerdo a las

instrucciones Impresas.

Encontraras ayuda
adicional en el Manual
para el Lider.

EXCAVEN JUNTOS

- ALERTA

» Supervisa a los
preescolares
cuidadosamente
durante el juego con
relleno sensorial.
Algunos rellenos
pueden presentar un
peligro de asfixia.

FORMEN UN MURAL

06 (120
MATERIALES: Papel de color claro “C{,Zr‘:;:wsws
m) de largo, lapices de cera, figuritas colores.

inices de
que representen personas, [apices d
cinta adhesiva para pintores

eescolares,

. los pr
Pega el papel a la altura de splces de

y acerca los léplces de cera y 105
colores,

+  Dales la bienvenida cuando llegueft. Ex?lkzna
que hoy estamos aprendiendo qué Jesus
a todos.

+ Invitalos a trabajar juntos para dib .
cantidad de diferentes grupos de familiares,
amigos, y vecinos en los que ellos puedan
pensar. .

- Sugiere que incluyan personas que viven cerca
de sus casas, equipos de deportes, amugos
de la escuela, y cosas parecidas. Repite 12
Verdad biblica, pero en lugar de las palabras
«dncluyéndome a mi», escribe «dncluyendo
a____ (el nombre que menciond cada ‘
preescolar) mientras observas cémo trabajan.

+  Ofrécete para escribir nombres 0
descripclones en la hoja. Cuelga €l mural
donde los preescolares puedan verlo desde el
drea del tiempo de grupo.

ujar la mayor

EXCAVEN JUNTOS

MATERlALES: <Jarjetas d:? corazones
aclones* (A‘/udr’JS 17), hOJr‘] grande de b

orrlieo marcador, reclpiente de plé')tir_r‘)' m

gru ;1:,,1,5, rellenos sensqriales COMo ey r;irl.‘,/,f ,

cl;fn;;ones, pequedas piedras de acyy, "

p (Y

picado, 0 arroz crudo

IMye

Recorta las «Tarjetas de corazones y

oraciones». Agrega dentro del recipienta
plastico unas 3 pulgada§ (8 cm.) del el
sensorlal, y oculta debajo las tarjetas. Dibyj,

una linea vertical en el centro del pap 9.

y de un |ado escribe «Oraciones, y del ot;r,'

«Corazones».

Comenta que nuestra histqria de hoy iny, ye

personas orando y aprendiendo mas s, .

amor de Jesus.

Invitalos a turnarse para usar las pinzas

cucharas, buscando dentro del recipien;,

alguna tarjeta. Cuando alguien encuentr, un;
invita a ese preescolar a colocarla sopre g lagg
apropiado de la hoja: oraciones o COrazones

Hablen de lo gue ven en la figura, y dejen .

lado esa tarjeta para continuar buscandg ¢|

resto, hasta encontrarlas todas.

Invitalos a identificar los diferentes lugares

que muestran a las personas orando. Pide

que alguno de ellos mencione un lugar donde
puede orar. Escribe los nombres de os
diferentes lugares sobre el papel, del lado ¢s
la oracién.

. Pideles también que nombren personas a I35
que Jesls ama; y-que mencionen una manera
en que ellos pueden mostrar amor a otros.
Escribe los nombres y las acciones sobre ¢l
papel, del lado del corazén.

« Permite que se turnen al ocultar las tarjetas
dentro del recipiente, para que otros las
descubran y repitan el juego mientras el
tiempo lo permita,

+ iEnfatiza que Jesis ama a todos!




y

B.o
W
Pa v

AJEN AL TIEMPO DE GRypg
vl Luchen una cancién. (Cristo nog ama a
Sdos igual). Invita a los Preescolares
toﬁempo de grupo imaginando que
medio de un viaje muy largo, Vv ti
eaceﬂo despacio. Menciona que algunos
puede” viajar caminando, y otrog Por barcgo

a pasar
estin

enen que

al

QESENTA LA HISTORIA BiBLIcA
sefiala €l Cartel. Comenta que Nosotros
odemos dejar que las manos noes rec
ye debemos orar, ayudar, y mostrar 5
otros. Menciona que, en la historia ¢
ayud6 a un hombre bueno que estaba orango
ara que encontrara a Pedro. Luego Pedrs ,
ayudd 8 ese hombre bueno a conocer mas e
JesUs.

Uerden
mor a

€ hoy, Dios

PEDRO LE HABLO DE JESUS
A CORNELIO

(Hechos 10)

comelio era un oficial del ejército romano que vivia
en Cesarea. El y su familia adoraban a Dios. Cornelio

siempre oraba, y ayudaba a todas las personas que
lo necesitaban.

A\ g A i

ACTIVIDADES EN GRUPO

CUENTA LA HISTORIA BIBLICA

QI?LIJ%';Z g Sada Preescolar a uno de los tres
Cuando‘zﬁedlaparecen en el cartel, y explica que
Pertencce mt_i;as la palabra aslgn'ada que les
Habgres B entras cuentas la historla, ellos
STt mar con sus manos el simbolo de
Palabra (manos en oracién, estrecharse las
Manos, o cruzar sys brazos sobre el pecho.
Comenta que Ia historia de hoy est4 en el libro
de los Hechos, en el Nuevo Testamento.
Abre tu Biblia en Hechos 10, Pideles que
@scuchen con atencién para descubrir de qué
mane}ra Pedro ayuds a ese hombre bueno.
R’ecuerdales que deben representar los
simbolos con sus manos en silencio, cuando

e§cuchen Sus palabras claves durante la
historia.

Una tarde, Dios envid a un @ngel para decirle a Cornelio: «Dios ha escuchado tus oraciones, y El ha visto

«émo ayudas a otros». Entonces el angel le dijo a Cornelio que enviara a algunos hombres a la ciudad de

Jope, para buscar a un hombre llamado Pedro. Y Cornelio lo hizo.

Al otro dfa, los hombres que Cornelio habfa enviado encontraron a Pedro. Y esos hombres le hablaron a
Pedro sobre Cornelio y el dngel de Dios que le habia dicho que fuera a buscarlo.

Pedro regresd con los hombres a Cesarea. Cornelio reunié a su familia y a sus amigos para escucharlo
nablar de Jestis. Pedro les dijo: «Es contra nuestra ley que una persona judia y una persona que no es
Ldia se retinan en una casa. Pero Dios me ha mostrado que no tenemos que pensar de esa manera

obre las demds personas».

2010 agregé: «Jeslis no ama a una persona mas que a otra. Jests ama a todos». El lc—es recordd que'
2505 habia hecho milagros y que habfa muerto en una cruz, pero que Dios lo levant para que volviera
'Wir. Pedro les recordé también que Jestus les dijo a Sus seguidores que hablaran a otros de El.

::“'“5‘350. su familia y sus amigos creyeron lo que Pedro les dijo sobre Jesus. Y le pidieron que se
“2da7a con ellos unos dias mas. Todos se sintieron muy felices al escuchar que Jesus los amaba.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES

MATERIALES Y
PREPARACION

Q Biblia
QO «Cuadro didactico del Dia 5»
(Ayuda 2e)
QO «Tablero de juego»
(Ayudas 3)
0O «Anadidos al tablero - Dia 5»
(Ayudas 3a-c)
Q «Pdster con Versiculo»
(CD 27b)
QO «Preguntas de repaso»
(2e al reverso del cuadro)
Q «Péster: Orar, ayudar y amars
(CD 31)
Q EBV 2023 Marcadores de
memoria (1 por nifio [CD 25])
Q EBV Guia de actividades para
preescolares ([uno por nifio]
005840721)
Q Marcadores lavables
Q Cinta adhesiva para pintores
Q Pelota rellena de arena/
granos, o corazon de juguete
relleno

+ Separa los Anadidos al Cartel
+ Exhibe el péster «Orar, ayudar
y amanrs (CD 31)
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ACTIVIDADES py GRUPO

TRANSICION A LAS
ACTIVIDADES pE
APRENDIZAJE BiBLICO

* Menciona que hoy nosotros
Seguiremos aprendiendo a
hablar a otros de Jesus,

= De cada extremo del grupo
elige a un nifo pParairals

actividad de sy eleccién,
Continda de esta manera
hasta que todos los nifios
hayan sido enviados a
una de las Actividad de
aprendizaje biblico.

REPASEN LA HISTORIA BIBLICA

*  Muestra del Cuadro de hoy. Haz algunas
Preguntas de repaso, como, por eJemplo:
«¢Quién estaba orando en esta historia?
¢Quién ayuds a Cornelio a comprender que
Jesls ama a todas Jas personas? ;Cémo se
sintieron Cornelio y su familia después que
Pedro les habls de Jesus?», y otras preguntas
similares,

* Usalas preguntas de repaso mientras el

tiempo lo permita. Sugiere que sefialen el
Cuadro para ayudar con sus respuestas.
Guialos en oracién, dando graclas a Dios
Porque Pedro hablaba a otros de Jestis, y
Porque Jesiis ama a todos, jincluyendo a cada
uno de tu clasel

Invita a los Preescolares interesados a orar en
Voz alta, dando gracias a Dios porque Jesus
los ama.

VERDAD BIBLICA DE HOY

Invita a un preescolar a ayudarte a agregar la
Verdad Biblica de hoy (Ayudas 3a-c) sobre el
Tablero de Jjuego (Ayudas 3). Luego pide que

el grupo la repita contigo. Recuérdales que
Cornelio aprendi6 que Dios queria que él tratara
a todos con amor y bondad. Pedro le recordd
que Jesuls ama a todas las personas.

+ Tira la pelota rellena o el corazén a uno de

los preescolares. Invita a los demds a repetir
la Verdad Biblica y agregar «incluyendo a
(nombre de ese preescolar) en lugar

de «incluyéndome a mi». Luego pide que é|

le tire la pelota a un amigo, y guia al grupo a
incluir el nombre de ese amigo en la Verdad
Biblica. Continda hasta que todos los nombres
de los preescolares de tu grupo hayan sido
mencionados.

DE VACACIONES 2023

' e,
" V- ot ~
CANTENLY J' r <.Muism\l£\\13tm,,03 |
E 5
s:s?a‘;?cum 11 s sy
i A Sty
. Escuchen : __'i’ % - 07
una cancién. - ’ iy
«Enséfiame

el camino». Invita a los preescolares g Cantay
con la grabacién. Cuando terminen, pide
que un preescolar abra tu Biblia en ¢ centrq
de la misma, y ay(dale a buscar el libro ge
los Salmos. Recuérdales que el versicy|o de
nuestra EBV esté en el libro de los Salmos,
justoenel medio de la Biblia. Invitalos 5
repetirlo todos juntos mientras sefialas caq,
palabra en el cartel.

Sugiere que los preescolares agreguen
movimientos a las palabras mientras cantan,

una vez mas.

MARCADORES DE MEMORIA

Vayan las péginas 14 y 15 de la Guia de

actividades para preescolares.

Dirige a los nifios para que tracen un circulo,

en la imagen, alrededor de las personas a

quienes Dios ama.

+ jRecuérdales que Dios ama a TODAS las
personas!

- Dale a cada nifio una etiqueta del Dia 5.

- Explica que la imagen de las personas puede

ayudarles a recordar que Jests ama a todas
las personas, jy nosotros también podemos
hacerlo!

+ Guia a los nifios a colocar sus etiquetas en sus

Marcadores de memoria.

B EBS EEE DET BRI HES mEz &-@
[ Say
1.0 G en Aot )
2 G a0 Pt / v
lm-mm-h@u-mm-mnunm‘

4 (0 necno cuarcio e e K1 ez ow ency?

5 (0% 0t ve 29 s Pucrs e e s e 2 -,

U EEY NEQ oET masn ENZ mEY 2@

e
\mammmu-mmnnnn s e e -
2,04 s e n s e eian Lt .'." Cas mED O
1 (O ) ke of 3 P twca? W

408w pooPedn 1 s gt mown? LA zn @ Aoy han cuanen an camen o e
xmb—.mmum"mz_cnum._hu‘mm'

(08 s ks 1 e ez 3 b ¥ Q2 0 70D v 50 9 e 2 e s

EE T 4 (210 3tk vt 0% o o Pep
"= s B L S

IA--WM'--V:
¥ (00 2 80 & mavorw e e o vt 30k

1 (0 pmt (1 €1 Dt cEmicmr § Joma? Be
4 e e Ak s 20 0 s 0 0 e o

§ (22 e v e s syt o pme? L2 3 Comut?

6 0t 0 0 Poe 4 Jena? l.,u-wn--;nt:\nuuam'_.—-d -
L A8 P 14 w0 20 0 Comen?
A‘QAhq:hm.':a—:nn'-m:rmb'pnau‘

R L PN PR ———e)

8 ENT WNER zEo E@Y CEC EET S

B
A
’

13 : _

|
)
>




y

AMPEN MANOS AGRADECIDAS

g5 LES: Pintura lavable, platos de papel,
MATER de|a”tales para pintar, hojas grandes de
P‘”Ce!en‘;eso (una para cada preescolar), marcadores
pap‘?' ngmedas desechables '
ioalllltzsde |a actividad: Pizarra y marcadores para esa
e
pizafra-

Agred? un poco de pintura sobre los platos de

ol Escribe la Verdad Biblica de hoy en la parte

r del plato de cada uno.
que nosotros aprendimos en la Biblia
nelio siempre oraba a Dios. El y su familia
a Dios.

P

inferio

Enfaﬂza
ue Ccor

adoraban
pide 8 los preescolares que te muestren cémo

ynen sus manos cuando oran. Guialos a mostrarte
también cémo algunas personas palmean o
jevantan sus manos expresando que estan
sgradecidos 3 Dios.

Comenta due ellos pueden dejar las huellas de

sus Manos pintadas para ayudarles a recordar que

Comelio siempre oraba a Dios, y gue ellos también

pueden orar.
Ayuda cuando sea necesario a apoyar suavemente

cada mano sobre la pintura, y luego transferirla a
|a hoja de papel, apretando suavemente también,
para que |as huellas queden impresas. Reparte
toallitas hiimedas desechables para limpiarse las
manos, O gufalos a lavarse y secarse las manos

antes de terminar todo el trabajo.
Ofrece pinceles para pintar dentro o alrededor del
contorno dibujado las manos, 0 a decorar el resto

de la pagina.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Menclona que Cornelio y su familia se sintieron
muy felices al saber que Jesls los amaba. Cornelio
ayudaba a las personas. Pideles a los preescolares
piensen en una manera en que ellos también
pueden ayudar a alguien mostrando el amor de
Dios.

- Invitalos a turnarse para representar o dibujar algo
que muestre cémo ayudar a otros. Ofrece tiza o
marcadores para aquellos que quieran dibujar en
lugar de representar sus ideas. Permite que otros
tengan la oportunidad de adivinar lo que dibujaron.
Invita a quienes estén interesados a participar,
para que dibujen o actuen.

*consxu‘m CON EL NINO

3 Biblj
Biblia me ayuda a aprender a amar a otros.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLICO

PESQUEN PALABRAS DE LA BIBLIA

QSLEZIQLES:fPésler con el Versiculo» (CD 27b),
e + 36 pelolitas de pin-pon, 4 pequefias redes
pescar o de atrapar Insectos, recipiente de
pléstico, agua, marcadores permanentes de 3 colores
diferentes, 3 envases de huevos, toallas de papel
Extlende la actividad: <Hoja de Actividad orar,
ayudar, y amar» (CD 19), marcadores lavables o ldpices
de colores, Blblias

+ Usando dos colores diferentes, escribe dos juegos
del Versfculo de la EBV, Incluyendo la cita biblica,
sobre pelotitas de pin-pon (una palabra en cada
pelotita). Trata de hacer lo mismo en cada una de
las divisiones de los envases de huevos (un color
para cada envase). Agrega dentro del recipiente
de pléstico aproximadamente 3 pulgadas (8 cm.)
de agua.

«  Muestra el Cartel con el Versiculo de la EBV.
Imprime la Verdad biblica y exhibela.

+  Asigna compafieros. Indicales que saquen las
pelotas con las palabras de un color asignadoy
las coloquen en el cartén de huevos con el color
correspondiente. Si se pesca una de las pelotas
del otro equipo, la deben devolver al recipiente.

.+ Sise elige una pelota de corazén, preglntale
al nifio que mencione una forma en que puede
mostrar amor a alguien.

.+ Ayuda a los nifios a poner las palabras en orden.
Digan juntos el Versiculo o Verdad biblica de hoy.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

. Menciona que Cornelio oraba a Dios y ayudaba
a otros. Pedro le dijo a Cornelio que Jesls ama
a todas las personas. Sefiala las palabras Orar,
Ayudar y Amar en la Guia de Actividades para

_preescolares.

Mientras colorean sus paginas, gufa a los nifios
para que nombren las cosas por las que pueden
orar, las personas a las que pueden ayudary las
personas a quienes pueden contarles sobre el

amor de Jesls.

*CONEXIO'N CON EL NINO

Yo puedo amar y seguir a Jesus,

ESTAMPEN MANOS
AGRADECIDAS -
SUGERENCIAS

. Algunos nifios pueden

preferir trazar sus
manos en lugar de usar
pintura.

Mientras los nifios
esperan su turno para
la pintura o los pinceles,
guialos para que te
cuenten las cosas

por las que pueden
agradecer a Dios.

CONSEJO PARA
EL LIDER PARA
«PESQUEN PALABRAS
DE LA BIBLIA»

. Abre la Biblia en

Hechos 10 y muéstrales
a los nifios de dénde
proviene la historia
de hoy sobre Pedroy
Cornelio.
Para mayor diversion,
anima a los nifios a
pensar en una forma
en que pueden mostrar
amor a alguieny
animales a dibujar esa
escena en el reverso de
sus paginas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BBLICO

ACTIVIDAD ADICIONAL
LEAN Y BUSQUEN
Q Biblias llustradas, libros
sobre Jesus
O Aimohadas o toallas de
colores (sin dibujos)

* Apoya en las toallas varias
Biblias y algunos libros sobre
Jesus de diferentes colores,

- Invita a los preescolares a
leer los libros y luego buscar
en las Biblias figuras que
muestren historias similares.
Pregunta: «;Puedes ver

alguna figura de Jesis en

tu Biblia? ;Puedes descubrir
alguna figura de pescadores
en tu Biblia? ;Puedes buscar
la figura de una familia en tu
Biblia?s, y otras preguntas
parecidas.

+ Pide que los preescolares
mencionen a alguien a quien
Puedan hablarle de Jesds.

+ Haz una pausa para guiarlos
en oracion, dando gracias
a Dios por la Biblia, y
pidiéndole que ayude a cada
persona a hablar a otros de

Jests.

- Guialos a cantar suavemente

una cancién.

PLANTEN UN JARDIN DE
PAPEL -SUGERENCIA-

- Para mayor diversién, los
preescolares mayores
pueden cambiar la
posicién de los tubos y
volver a jugar.

MARCADORES DE

MEMORIA
- Deja que los nifios
decoren corazones o flores
adicionales para agregar
a sus marcadores de

memoria.

TRANSICION A LAS

ACTIVIDADES DE

ROTACION

- Desafia a los preescolares
a formar corazones con
Sus manos, y a representar
que esos corazones
estén latiendo mientras
caminan hacia sus primeras
actividades de rotacién.
Pueden caminar alternando
con abrazarse mutuamente.

PLANTEN UN JARDIN DE PAPEL

MATERIALES: «Corazones y floress (CD 20).
cuchillo de manualidades (para uso del mn?slro tes
solamente), 3 lubos flotadores rectos (de d‘{e'e:a
colores), palillos de madera planos, cinta adhesl ‘,)
marcadores lavables, tljeras, hojas de papel grues
Extlende la actlvidad: Cuadros diddcticos de 'asa
historias biblicas (Ayudas 2a-e), broches de larop
con cabeza (2 para cada preescolar), marcadores
lavables, tubos de cartén de diferentes largos: cinta

adhesiva para plntores.

Corta los tubos flotadores en dos, y luego
vuelve a cortarlos por la mitad a lo largo. Apoya

los lados lisos sobre una superficie plana ¥
acomédalos lado a lado. Pégalos sobre una

mesa con un trozo largo de cinta adhesiva, para
que permanezcan juntos. Usa el cuchillo y corta
muchas ranuras sobre los tubos, para insertarles
los palillos de madera planos. Imprime suﬁcielntes
copias de la hoja con corazones y flores, y as!
cada uno tendré varios cuadrados para colorear.
Recorta los cuadrados.

Muestra a los preescolares el tubo del <Jardin».
Menciona que ellos tienen que imaginar que van
a plantar nombres de personas en el jardin.

Guie a los preescolares a colorear cuadrados de
corazones v flores. Pide a los nifios que nombren
personas a las que les puedan contar acerca

de Jesus. Imprime esos nombres en la parte
posterior de los cuadrados.

Ayuda a los nifios a pegar sus disefios para hacer
sus palitos y Juego «plantarlos» en el «jardin».
Guialos orar por las personas que nombraron.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Pega a una pared tubos de cartén de diferentes
largos, separados por varias pulgadas/cm. de
distancia y a distintas alturas y angulos, para que
los broches puedan ser lanzados por los tubos
y caigan en el suelo. Coloca las figuras de la
historia biblica (Ayudas 1-5) sobre el piso, debajo
de los tubos.

Guialos a dibujar caras y cabello en los broches,
Permiteles que se turnen para mencionar a
quiénes representan los broches, y luego

arrojarlos por un tubo,
Si el broche cae en una imagen, pidale al nifio

que nombre algo en la imagen o algo que
sucedid en esa historia.

*CONEXION CON EL NINO
La Biblla me ayuda a aprender que Jesls ama a

todos.

66 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

«LOUé VINO PRIMERO?»

blia, «Creaciones de Persan,
d5s

S: Bi
ATERIALE sa de regalos, c4
(NC10 32a-0). tuefaf' Holss de regalDs, Climrg digity,
spositivo moV! ‘
dispo la actividad: «Contornos de per"JOﬂa;-,

Extiende
(cD 35). Bi
personas y
de pegar, tro

plia, rompecabezas que muestrap,
amigos, tijeras, ldpices de Colores s
205 de papel cominy de pape, g Mg

seda

Recorta y separa las piezas de personas, Guia ,

los preescolares a armar diferentes disefigs o

personas. Ofrece tomar una foto con una Cémarrj

instantdnea 0 celular y mostrar las‘diferemes

figuras a los preescolar.e,s. Después que cags

uno complete su creacion de una persona,
invitalo a repetir la Verdad Biblica de hoy,

Para participar del juego, mezcla todas lag Pieza:
en una bolsa de regalos. Permite que cada
preescolar sague una piezay la coloque frente

a él o ella. Contintia pasando la bolsa alredeo,
para que sigan sacando piezas hasta que
alguien tenga una persona completa. El primer
que lo logre es el ganador, y puede pasar |3
bolsa alrededor del grupo para juntar todas |ag
piezas, sacudirla mezclandolas, y luego caminar
alrededor del grupo ofreciendo a cada uno Ia
oportunidad de sacar otra pieza. Continden
jugando mientras el tiempo lo permita.

EXTIENDE LA ACTIVIDAD

Prepara copias de los contornos o bocetos de
personas (uno para cada preescolar).
Invita a los preescolares a armar los
rompecabezas. Pideles que nombren a alguien
que conocen, y a quien pueden hablarle de
Jesls. Muestra dénde se encuentra en la Biblia ¢l
Versiculo de la EBV, y guialos a repetirlo contigo.
Invitalos a pintar sus hojas con los contornos o
bocetos de personas, y representarse a ellos
mismos hablando a otros de Jesus, o representar
a alguien a quien pueden hablarle de El. Sugiere
que usen los materiales disponibles para cortar y
pegar ropa, cabello, etc. sobre los contornos.

*CONEXIC')N CON EL NINO
Yo puedo decir a otros que Jesus los ama.




ES: Biblias, «Cuadros did4cticos,
MATER;:-AyudaS 2a-e), «Pdsler con el
plas 1’(CD 27b), Rompecabezas: Salmo 25
,emad'as 14) Juego glraterio (Ayudas 4),notitag
Wu hesivas pequefias, 1pinza para ropa,
auto ghesiva, 36 pelotas de tenis de mesa,
(nta @ o regalo grande, paracaldas o mante|
Dﬂf;do de pldstico, musica de la EBV
re

CANTEN UNA CANCION Y

Jnten una cancién «Cristo nos ama a todos
. igualY guia a los preescolares a moverse con
|a musica- Comenta que e:IIos r\an pasado una
cemana muy ocupaday divertida aprendiendo
Jos GIROS Y VUELTA.S de la EBV. Pideles que
ce turmen para mencionar algo favorito que
experimentaron en la EBV hasta ahora.

gscucha mientras comparten sus experiencias.

Coloca el Cuadro

del Dia 5 sobre la

pared 0 sobre un

tripode, en el area

del iempo de grupo. Entrega a uno de ellos

un broche para ropa con cabeza y comenta

que vamos a imaginar que es alguien a

quien podemos hablarle de Jesls.

Invitalos a cantar juntos «Cristo nos ama

a todos igual» mientras pasan el broche.

cuando finalice, aquel que tenga el broche

en sus manos podra sacar una notita

adhesiva de la Caja de juego.

. Pidele que mire el Cuadro y mencione a
una persona o una cosa que sucedié en la
historia. Utiliza con los preescolares mas
pequefios preguntas sencillas. Cuando
contesten, todos podran poner sus notitas
en el borde de la figura, para comenzar a
formar un marco.

+ ContinGien cantando y pasando el broche

hasta que todo el Cuadro con la figura

de la historia quede rodeada por notitas

adhesivas, formando un marco.

Menciona que hemos cantado sobre el amor

de Jests, y hoy hemos aprendido que El

Nes ama a todos. Guialos en oracién, dando

gracias a Dios porque Jestis ama a todos, y

Pidanle que ayude a cada uno a hablar a las

Personas que conocen del amor que El tiene
Por ellps,

ACTIVIDADES DE CLAUSURA EN GRUPO

REPASEN EL VERSICULO

Comenta que durante toda la semana
hemos estado aprendiendo la manera en
que Pedro amaba y segufa a Jesds, Enfatiza
que'nosotros podemos amar y sequir a
Jesls haclendo o que Dlos dice.

Muestra el Cartel con el Versiculo de la EBV,
y pfegunta sl alguno puede repetirlo. Luego
invitalos a decir el versiculo todos juntos
mientras td sefialas cada palabra.

Escuchen una cancién. <Enséfiame el
camino». Gufalos a cantarlay a hacer los
movimientos que han estado usando
durante toda la semana para el versiculo.
Invita a algunos voluntarios a sacar plezas
de rompecabezas de la Caja de Juego, y
pide que todos trabajen juntos para armar el
versiculo.

Invitalos a repetirlo juntos el versiculo.

JUEGUEN A «<VAYAN Y DIGAN»

Guialos a sentarse alrededor de la

sdbana. Recuérdales que ellos han estado
aprendiendo durante toda la semana la
manera en que Pedro amaba y segufa a
Jesds.

Explica que ahora los preescolares deberan
caminar alrededor en circulo, todos en la
misma direccién, y hacer que la sabana gire
cada vez que tu digas: «jVayan!»

Pero cuando menciones la palabra «jDigan!»
aquél que esté parado mas cerca del
maestro deberd nombrar a alguien a quien
puede hablarle de Jesds y tirar una pelotita
de pin-pon sobre la sdbana.

Entonces todos tendrén que sacudir
suavemente la sdbana para ver como rebota.
Desafialos a trabajar juntos para mantener
todas las pelotitas sobre la sdbana.

Pideles que todos se paren y la sostengan
con firmeza. Comienza el juego diciendo:
«jVayan!» Permite que el que estd mas cerca
del maestro haga girar la ruleta del juego
para determinar de qué manera tendran que
moverse en el circulo, Aumenta el paso y la
frecuencia con la que dices: «Digan!s, Un

preescolar puede ganar pelotitas adiclonales

para poner sobre la sabana si repite la
Verdad Biblica de hoy, a cualquier parte

del versiculo que le preguntes. Aumenta el
namero de pelotitas que les permites poner
sobre la sdbana a cada uno, dependiendo
del tamafio o las habilidades de tu grupo.
Cuando todas las pelotas estén rebotando
sobre la sdbana, Invitalos a repetir juntos el
Versiculo de la EBV.

PREPARACION PARA EL
TIEMPO DE CLAUSURA

« Coloca una pila de notitas

adhesivas dentro de la Caja
de Juego. Agrega también
las plezas del rompecabezas
del Salmo 25:4 dentra de

la misma. Prepara la ruleta
mostrando las figuras de |3
historia biblica.

. Trata de meter todas las

pelctitas de pin-pon dentro
de una bolsa, para gue el
maestro |a sostenga. Coloca
a un maestro en un area
designada de «Digan».

REPASA LA HISTORIA

BiBLICA — SUGERENCIA

« Sjel tiempo lo permite, deja
que los nifios se turnen para
girar la ruleta del juego y
luego sefialen la imagen
correspondiente en el fondo
del tablero.
Pidele al nifio que esta
girando, que nombre algo
o alguien que vea enla
imagen. Completa los
detalles o di la Verdad
biblica correspondiente a
la imagen de ese dia, asi
ayudards a los nifics y a
las niflas a recordar las
diferentes historias.

REPASA LA HISTORIA
BIBLICA — SUGERENCIA

- Los preescolares mayores
pueden ganar pelotas de
tenis de mesa adicionales
para tirar al decir la Verdad
Biblica de hoy o una parte,
del versiculo lema.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES
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VERDAD BIBLICA  REUNE Y PREPARA

Jesus ama a todos, )
incluyéndome a m. 4 Biblias

1 Musica para Preescolares — EBV 2023

entrega un par a cada

' «Cuadro 5» (CD 9¢ o Ayudas 2e) vs, 0 palillos chinos (

a h
Q Palilios ritmicos, palillos de madera planos y anc

VERSICULO BIBLICO preescolar)

«Muéstrame tus caminos, = 1
Dios; enséfiame a seguirtes. QO Camino formado sobre el piso (del Dia 1)
Salmo 25:4 (pardfrasis) + Prepara la musica de «Giros y vueltas».

BIENVENIDA ada uno un par de paillos

s.Entregaac
+  Escuchen «Giros y vueltas» mientras llegan los Pfees'wlare
Guialos a golpear sus palillos al compds de la musica.

COMIENZO |
: paren en el camino que formaste.

i P se
Recoge los palillos de manos de los preescolares. Pideles que. i arte nStedes g,
Comenta: «jNos hemos divertido mucho con la msica! Y me siento muy

ESCUChe <« ISTO NO OdOS pOf lgual». Plde q e |0 p ees Ola p q

rebotando con la cancién (que se pongan en puntas de pie Y ped iénd de un lad
i i3 ose deunla
Después de algunos minutos, pideles que se balanceen con la cancion (movien oa

otro). Intercambien los dos movimientos mientras escuchan la musica. )
Lee el versiculo. Comenta que juntos han aprendido mucho de la Biblia esta semana. Estan
conociendo los caminos de Dios, y lo que Dios quiere que ellos sepan sobre Jesus.

«CRISTO NOS AMA A TODOS POR IGUAL>

« Enfatiza que Jesus nos ama a todos. No importa dénde vivimos, ni quiénes somos, Jestis ama a cada

persona de la misma manera. Comenta: «Jes(s te ama, y Jes(is me ama».
Canta lentamente las palabras de la cancién mientras invitas a los preescolares a aprender sus

movimientos. Puedes ensefiarles todos los movimientos, o solamente algunos de ellos.
Después de practicarlos, escuchen «Cristo nos ama a todos por iguals. Guia a los preescolares en los

movimientos, mientras cantan la cancién.




MISTONES

ENIDA MATERIALES

I altimo dia de las Misiones.
 Biblia

b,cnvenlda a
es diferente). Invita a

el proyecto de la Sopa de la amistad (o el proyecto de tu lglesla, sl

les la
ascos o Ingredlentes a colocar todo dentro de la caja deslgnada para el proyeclo.

srdales
que trajeron fr

n la Historlay la Verdad biblica de hoy.
e

. (Hoy vamos a aprender algo mas sobre Travis y Beth Burkhalter, mis

,,en'ca y sobre el grupo Emberan.
. a' Al
sud gulenle resumen para contar la historia,

STORTA MISIONERA
DE BISUTERIA CON CUENTAS PARA LOS EMBERA-

JROYECTO . .
uerfan obedecer lo que Dios les habfa pedido que hicieran, y por €so fueron a Colombia,

loneros en Colombia,

Joy ergrfiizi:;aag anunciar a las personas del grupo Embera que Jes(s ama a todos.
sud? .sjoneros comenzaron un proyecto de adornos con cuentas de colores (Bead project) para ayudar a las t ’
Los ot c:de ese grupo que tuvieron que dejar sus hogares a ganar dinero para comprar comida y otras cosas b 14 \ i p
mujeres taban. Los misioneros querfan proveer trabajo para las mujeres, pero también querian ‘
s Entrade a
Amtrica def Sur

sus familias necesi ’
eda”as s aplend el Al précticas que les permitieran tener una vida mejor.

ayu s . :
ndes cosas de trabajar junto con las mujeres para fabricar joyas hermosas, es que los

e las gra . f s
ynad eden pasar mucho tiempo con el grupo Embera. Mientras cosen y arman joyas, los misioneros

isioneros PY A ) z s
mis? ablar relaciones y compartir historias sobre sus vidas. Las mujeres del grupo Embera también

en ent b3
ue;jn historias para contar sobre todo lo que han vivido. La maméa de Joy les habla también del amor que

s tiene por ellas.
o vende las cosas que preparan las mujeres del grupo Embera a las personas que viven en Estados

anera, el dinero que ganan les ayuda a proveer comida para sus familias. Por eso, mientras
ompran joyas reciben un lindo par de aretes, también ayudan a proveer comida para las

tien
Jesu
El grup
Unidos. De estam
las personas que ¢
milias del grupo Embera.

udar a las personas del grupo Embera a seguir a Jesls se necesitan muchos colaboradores. Los

egan de diferentes paises, como por ejemplo Cuba, Panamg, los Estados Unidos, y aun de otros
olombia. Todos ellos quieren obedecer a Dios y anunciar a las personas que JesUs es para todos.

fa
para ay'
misioneros I
Jugares de C

Q Papel para dibujar
Q Lapices comunes
Q Lapices de colores

SOPADE LA AMISTAD (PROYECTO MISIONERQ) B i

=t

les por traer los frascos y los ingredientes para el proyecto de la Sopa de la amistad.
:«Nosotros queremos que las personas sepan que JesUs es para todos. Durante esta semana,
 con nue ie proyecto misionero hemos estado recogiendo materiales para preparar frascos de Sopa
““nisionera. Ayer armamos los frascos. Nosotros queremos usar esos frascos para ayudar a las personas, Q Caja para las
compartiendo el amor de Jesus con ellas». Explica a los preescolares que nosotros estamos incluyendo donaciones del
versiculos biblicos en la parte de atras de nuestras tarjetas con recetas, para que ellos también puedan proyecta

saber que Dios los ama.
Comenta: «<Nosotros no nos encontraremos con cada persona que recibira estos frascos de mezcla de

sopa para hablarles de Jesus personalmente, pero aun asf podemos orar por ellos». Oren juntos por

aquellos que recibiran los frascos.
Entrega a cada preescolar una hoja de papel para dibujar. Animales a dibujar y pintar a una persona o

grupo de personas con un frasco para sopa. Gufalos a llevar los dibujos a sus casas, para recordarles que
deben seguir orando por aquellos que reciben los frascos.

ORACION

* Oren por la familia Burkhalter y por todas las personas del grupo Embera.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES
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JUEGO'DE MASCARAS

MATERIALES

Q Cornetas de Papel (1 por nifio)

U Goma EVA (4 x 6" -10 x 15 cm. 1 por nifio)
U Perforadora y grapadora

Q Eldstico de %" - ¥ cm.

Q Qjitos locos, opcional

Qa Marcadores/autoadhesivos para dibujar ‘
caras locas

O Tarjetas «<mdscara para el juegon,
(CD 24, pag. 25)

U Figuritas adhesivas

ANTES DE LA SESION r

+ Corta una méscara de goma EVA o cartulina 1
(1 por nifio).

- Corta una pequefia X en el centro de cada
mascara.

- Perfora un agujero en cada lado y coloca un
elstico, o un hilo del tamafio adecuado para
la cabeza del nifio.

« Imprime las tarjetas de G&V (CD 21, pag. 25)
en cartén para que los nifios recorten y
decoren. Cada nifio deberd tener 6 tarjetas.

70 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023 |

CONSEJO PARA EL LiDER

MANUALIDADES

N LA HISTORIA BIBLICA

; especial, jporque
Cada méscara hecha en nuestro grupo es ;nlc;};scias qu;pse:n
3 jall No hay dos
speciall j
cada persona es tnicay € is es para todos...
exactamente Iguales! Hoy, aprendimos que Jesuses F:aclales para Di
iincluyéndonos a nosotros! Somos todos tnicos y esp 0s,

- s,
y El quiere que todos confiemos en Ely lo sigamo

CONEXION CO

ENSAMBLADO

Paso 1. Decora la méscara con marcadores y autoadhesivos.

Paso 2. Corta una ranura en medio de la mascara e inserta la corneta de

papel.

Paso 3. Distribuye una pégina de tarjetas a cada preescolar. \]

Paso 4. Anima a los preescolares a decorar las tarjetas con
autoadhesivos y marcadores.

1>obl,an'\’-1

pestainas

Paso 5. Demuestra cémo colocar las tarjetas de goma EVA sobre una
superficie plana.

Paso 6. Invita a los nifios a soplar la
corneta de papel y derribar las
tarjetas de G&V.

Recorta las tarjetas con anticipacién si tienes un grupo de nifios pequefios.
Muestra cémo parar las tarjetas y voltearlas con la mascara. ]
Considera la posibilidad de agregar las palabras del lema de la EBV en las cartas para que los nifios las
volteen en orden.



PALITOS CHINOS

kA

wbos rectos para nadar de 3 colores diferentes

yarios
[ ard

porma uné

cada preesco|ar)
pila con todos los tubos, en el centro del drea de

juego.

il S8 MARCASI ILISTOS! iRECREACION!

alos preescolares que formen un circulo alrededor
gelapild de tubos. Explica que esta es una «Pila de tubos

; O,—(antes».llena de flotadores de diferentes colores. Llama
uﬂpdos atres preescolares ala vez para que vayan al centro,
z;anleﬂ un tubo, y vuelvan al circulo.

do todos tengan un tubo, pideles que busquen a alguien
po del mismo color. Luego, pideles que formen

e tres con otros del mismo color. Si alguno de ellos se
n grupo, jpermite que répidamente otro grupo

, pide

cuan
coneltu

grUpOS d
encuentra sinu

Jo recibal
cuando grites: «Todos los tubos son importantes! deberdn

reunirse en un grupo grande. Pideles que ahora traten de
ien con un color de tubo diferente al que ellos

puscar a algu
tienen.
Explica que ahora deberan separarse en grupos de tres, pero
esta vez jlos tres tubos deben ser de diferentes colores! (Los
preescolares més pequefios tal vez necesiten ayuda).

CONEXTON CON LA HISTORIA BIBLICA

. Hoy los preescolares jugaron con tubos rectos para nadar.
Aunque eran de diferentes colores, fue divertido jugar con
ellos. Recuérdales que la historia de hoy nos ensefia que
Pedro hablé con Cornelio, su familia, y sus amigos, diciéndoles
que Jestis ama a todos de la misma manera.

RECREACTON

AYUDANTES HAMBRIENTOS
PREPARA

« Comida de juguete y pequefios canastos o bolsas
. Desparrama la comida sobre un drea con pasto verde.

iEN SUS MARCAS! LISTOS! jRECREACTON!

. Entrega a cada preescolar un canasto o una bolsa. Guialos a
pararse al borde del pasto.

. Cuando cuentes hasta tres, los preescolares deberdn correr
hacia el pasto. Alli deberan juntar la mayor cantidad de comida
posible, y ponerla dentro de sus bolsas o canastos.

. Desafialos a contar las diferentes comidas en sus bolsas o
canastos. Comenten la manera en que Dios cuida de nosotros,
proveyendo alimentos para que comamos. Menciona de qué
manera los ayudantes de tu iglesia recogen comida para las
personas que la necesitan.

CONSEJO PARA EL LIDER

. Sieltiempo lo permite, anima a los preescolares a separar la
comida en bolsas o canastos, basados en el color o el tipo de
comida, como por ejemplo frutas y vegetales.

e 4

¢
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PLAN DE CONEXTON Y pISCIPULADO

|

EBV

4 rante 18
Objetivo: Nifios que hacen una declaracion de fé du

m \ Cudndo: Dos semanas después de la EBV
rv/ -

PREPARACION PREVIA

P te la EBV.
O Busca los nombres de todos los nifios que hicleron una profesion de fe duran

imi los nifios
~ sequimiento para
O Programa un tiempo para usar {Proyecto Evangelio para Nifios! como tarea de seg

que hicieron la profesién de fe.
Nifios!

i : o f ‘arcoles para un plan de
Q Selecciona el horario en que se impartiran las clases. Pueden utilizar l0s dias Ejmelgciglesi%
discipulado, o cualquier otro dia de la semana que convenga a l0S miembros de . -
ra del Proyecto Evangelio para Nifos, el
os mayores. Si es posible, programa una

Q Alista a los lideres que conduciran las clases de jProyecto Evangelio para

Q Visita la pdgina www.lifeway.com/espaiiol para conseguir una muest
cual cuenta con actividades para nifios pequefios y también para nin
clase para cada rango de edad.

Q Alista al director o lider de la EBV para que visite el hogar de cada nifio durante los primeros siete dias
una vez finalizada la EBV.

VISITAS A LOS HOGARES
Q Planea llevarle a cada nifio un Nuevo Testamento o una Biblia.

O Invita al nifio a asistir a la clase de jProyecto Evangelio para Nifios! y proporcionales a sus padres los detalles
sobre el horario y el lugar donde se reunirén. Si es necesario, ofrezcan recoger al nifio y llevarlo a la clase.

REALIZAR LAS CLASES DE iPROYECTO DEL EVANGELIO PARA NINOS!

Q Un curriculum completo para nifios de 5 a 12 afios que traza la gran historia de la Biblia desde Génesis

hasta Apocalipsis, mostrando la forma en la que cada historia contribuye al plan de redencién de Dios yla
proclamacién del evangelio de Jesus.

Q Las guias de estudio profundizan en la Palabra de Dios mostrando la relacién de cada pasaje de la Biblia con
el evangelio de Jests.

CONTINUAR LOS ESFUERZOS DE CONEXION

O Ayuda a los nifios y a sus padres a comprender la importancia del bautismo, los beneficios de Ia
membresia en la iglesia y la asistencia regular a la Escuela Dominical.

0 Establezcan un tiempo para que el pastor se retina con el nifio y con sus padres, si es posible

QO Fijen una fecha para que el nifio se bautice si sus padres lo apr

en ueban. Conversen con ellos para que puedan
asistir. ;

U Mantengan el contacto con los nifios durante todo un afio. Los que han hecho profesidn de fe en la EBV

necesitaran lideres cristianos dedicados que los amen y los animen en la fe. Envienles tarjetas, saltdenlos en

los pasillos de la Iglesia, visitelos en sus hogares cuando sea apropiado y contesten sus preguntas cada vez
gue sea necesario.
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Marcadores de memoria

Disefio de pescados

pgster con el versiculo/fogata

Telén de fondo junto al mar
Rompecabezas: «Pedro siguid a Jesls»
Palabras: «Caminen sobre el agua»
péster: Orar, ayudar y ama

Creaciones de personas

Tarjetas arriba y abajo

Tarjetas de antes y después

Contorno de personas
Avanza, salta y brinca

EBV 2023 PARA «ANIGOS ESPECIALES>

|
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MS INCLUIDOS EN EL CD PARA PREESCOLARES (005840730)

{TEms ADMINISTRATIVOS

CD Admin 1 Manualidades en paquete
CD Admin 2 Logos
CD Admin 3 Arte grafico
CD Admin 4 Inscripeién
CD Admin 5 EBV: Propésito y principios
CD Admin 6 Oracién

CD Admin 7 Meditacion para los lideres
CD Admin 8 Continuar con las conexiones
CD Admin 9 Presupuesto

CD Admin 10 Rally de adoracién

CD Admin 11 El pastor y la EBV

CD Admin 12 Publicidad

CD Admin 13 Reclutamiento de lideres

CD Admin 14 Aprecio por los lideres

CD Admin 15 Entrenamiento del liderazgo
CD Admin 16a Responsabilidades del liderazgo
CD Admin 16b Planificacion

CD Admin 17 Lanzamiento

"CD Admin 18 Noche de familia

CD Admin 19a Decoracién

CD Admin 19b Carteles de los sitios de rotacién

CD Admin 20

Etiquetas para nombre

CD Admin 21a-b Certificados

CD Admin 22

Meriendas

EBV 2023 para J6venes
EBV 2023 para Adultos

CANCIONES

«Enséfiame el caminos
«QOye a Jesls»
<A salvo estoy»

«Jesls mi amigo es»
«Cristo nos ama a todos iguals
«Gira asi»

«Giros y vueltas»

TTEMS INCLUIDOS EN LAS AYUDAS PARA LA ENSENANTA (005840727)

Instrucciones para los items

2a-e  Cuadros did4cticos (Preescolares)

3 Tablero de juego

33-¢  Afadidos al tablero

4 Juego giratorio ~

Sa-b Péster: Templo/Orar, ayudar, amar

& Caja de juego

; Juego de Correspondencia de peces

Tarjetas con historias biblicas del Dia 1

T

S
10a-b
"

12

13

14
15a-b
16

17

Rompecabezas: Verdad biblica del Dia 2
Tangramas — barcos

Marcadores de memoria adicionales
Tarjetas de secuencia del Dia 3

Piezas del juego

Rompecabezas: «Salmo 25:4»
Rompecabezas: Desayuno/Frases
Tarjetas de secuencia — Dia 4 ’
Tarjetas de corazones y oraciones — Dia 5



£BV 2023

PREESCOLARES

MANUAL PARATEL LIDER

Paralos [[dereside nifios de 8a'5 anos

RECURSOS'ADICIONALES PARAIPREESCOLARES

Guia delActividades para Preescolares: (3:a-5:afos)
(005840724)

Ayudas paral/aiEnsenanza.
(005840727)

CPiparalPreescolares
(005840730)

GUla dellEvangeliolparalNifios
(005840/22)

GulaiparailestPadres
(005840%723)

SEGUIR'A' JESUS L0/ CAMBIAITODO!
GIRCSSyyEiTAS

Lifeway EBV

lifewayicom/ebv
lifewayninasicom

Religién/Ministerio Cristiano/Nifos
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