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ESCOLARES
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COMPARTIENDO

L EVANGELIO

CON LOS NINOS

La palabra evangelio significa <buenas noticias». Es el mensaje acerca de Cristo,

el reino de Dios y la salvacion. Utiliza la siguiente guia para hablar de Jesucristo
con los escolares.

O DIOS REINA. La Biblia nos dice que X HEMOS PECADO. Desde el tiempo de Adén y Eva, todos

Dios cre6 todo, incluyéndonos a elegimos desobedecer a Dios. La Biblia llama a esto
nosotros. El gobierna todo. pecado. El pecado nos separa de Dios. Por eso merecemos
(Génesis 1:1; Apocalipsis 4:11; el castigo de la muerte. (Romanos 6:23)

Colosenses 1:16-17)

DIOS PROVEYO. Dios envié a Jesus, la

J solucién perfecta para nuestro problema

con el pecado. El nos rescata del castigo

que merecemos. Esto es algo que, como
pecadores, no podriamos lograr por nosotros
mismos. Jesus es el Unico que nos salva.
(Juan 3:16; Efesios 2:8-9)

en la cruz por nuestros pecados y resucito.
Gracias a que Jesus dio Su vida por nosotros,
somos incluidos en la familia de Dios por la
eternidad. {Es el mejor regalo! (Romanos 5:8;
2 Corintios 5:21; 1 Pedro 3:18)

m JESUS DIO. Jesus vivié una vida perfecta, murié

#ﬂ RESPONDEMOS. Cree en tu corazén que Jesus es el (nico que nos salva por medio de lo que hizo en la
cruz. Arrepiéntete, apartdndote de tus pecados. Confiesa a Dios y diles a todos los demés que tu fe esté
en Jesls. (Juan 14:6, Romanos 10:9-10,13)

1-ADMITE ante Dios que eres pecador.  2-CREE que JesuUs es el Hijo de Diosy  3-CONFIESA tu fe en Jesucristo como

Los primeros seres humanos que Dios acepta el perddn de pecado que Dios tu Salvador y Sefior. Dile a Dios y

cred eligieron pecar y desobedecer te regala. Debes creer que solo Jesus cuéntales a los demas lo que crees. Si

a Dios. Desde entonces, todas puede salvarte, y que tl no puedes Jesus es tu Salvador, es porque confias
las personas han elegido pecary salvarte a ti mismo, ni siquiera orando a  solo en El para salvarte. Jesis también
desobedecer a Dios. (Romanos 3:23) Dios, ni yendo a la iglesia o leyendo la es Sefior, lo que significa que El tiene
Dile a Dios que desobedeciste y que Biblia. Tu fe y tu confianza deben estar autoridad y toma las decisiones en tu
estds arrepentido de hacer las cosas a puestas solo en Jesus y en lo que El vida. Puedes comenzar a seguirle y a

tu manera, de apartarte de El con tus hizo para ti a través de Su vida, muerte hacer lo que El dice en la Biblia. Naces
pensamientos y acciones. Arrepiéntete, y resurreccion. (Hechos 16:31; de nuevo a una vida, anhelas estar con
es decir, apartate de tu pecado. Hechos 4:12; Juan 14:6; Efesios 2:8-9). Dios para siempre. (Romanos 10:9-10,13).

(Hechos 3:19; 1 Juan 1:9) Arrepentirse

no significa solo dejar de hacer las Si percibes que un nifio tiene la conviccién dada por el Espiritu Santo y desea

cosas malas para hacer cosas buenas. responder a las buenas nuevas, pasa un tiempo aconsejandolo y orando
Significa apartarse del pecado—y aun individualmente con él.

de nuestras buenas obras—y acudir
a Jesus, confiando solo en El para
salvarnos.

Si percibes que un nifio no esta listo para orar y responder con fe y arrepentimiento,
continda orando y ensefidndole acerca de Cristo durante la semana.
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jCOMIENZA EL JUEGO!

Antes de llegar, t necesitas planificar tu dia y estar listo para los nifios que estarés ensefiando. Utlliza lo
preparacién exitosa.

STEMPRE LEE LAS INSTRUCCTONES

Q Lee el pasaje de la Biblia y el devoclonal de cada dfa par
Q0 Ora por los nifios a quienes ensefards. Ora por tl y por los lderes de la EBV. Pide tamblén

CONSULTA DATOS BASICOS CON EL DIRECTOR DE LA EBV

0 Averigua cuénto tiempo tendrés especificamente para la enseflanza. Quizd n
nifios aslstirdn a la Reunién de adoracién y cémo y dénde realizaran las activ
para planear tu horarlo).

Q ;Cudntos escolares tendrds en tu clase?

PLANIFICA

Usa estos materlales.
Q Manual para el Lider de Escolares (005840725) para cada lider y ayudante del estudio biblico. .
El manual contiene planes para actividades Introductorlas, historias biblicas para el tiempo de grupo, actividades de aprendizaje
biblico y clausura. Ademds hay planes para las actividades de rotaclén para mislones, musica, recreacién, y manualidades.

s siguientes pasos para una

a el Iider. P(dele a Dlos que te hable a través de su Palabra.
a otros creyentes que oren por ustedes.

ecesites ajustar tu horarlo, teniendo en cuenta si tus
Idades de rotacién, (Ver la pdgina 4y CD Admin 16b

Q Ayudas para la Ensefianza para Preescolares y Escolares (005840727)
El paquete de ayudas incluye juegos y otros materlales divertidos de ensefianza. Las Ayudas 1,18-34

los escolares (una por cada salén de clase).

Q CD para Escolares (005840719) con las canciones de la EBV 2023y materiales adicionales de ayuda para los lideres, que pueden
imprimirse (uno por clase).

Q Guia de actividades para Escolares Grados 1-6 (005840724)
Este libro interactivo contiene paginas de actividades diarias (uno por nifio).

pertenecen a la ensefianza de

Q Lee los planes de ensefianza y enfatiza los que quieres incluir.
O Rednete con otros lideres para planear cada sesidn diaria. Luego hagan una lista de los materiales que necesitaran.

ORGANIZA'Y PREPARA

Q Organiza y prepara los materiales
estén impresas en el frente y en la parte de atras—ijlee las instrucciones antes de recortar algo!

Q Imprime los materiales del CD para Escolares. Contiene ayudas para lideres del Estudio biblicoy la
incluye Ayudas de Administracién como la decoracién, inscripcién y mucho mas (en la seccién del CD titulada Administracion).

) necesarios. (En algunas iglesias, son los directores de la EBV quienes consiguen esos

de las Ayudas para la Ensefianza siguiendo las instrucciones (Ayudas 1). Algunas de estas Ayudas

s rotaciones también. Ademas

Q Junta los materiales (los suministros
materiales. Asegtirate de preguntar cémo funciona en tu iglesia).

ENSENA

Q Relajate y disfruta de tu relacion con los nifios.
0 Sé flexible. Ajusta tus planes para que esta sea la mejor experiencia posible para ti y tus escolares. Si se ponen inquietos, llévalos a

la préxima actividad. Recuerda que todas las actividades de aprendizaje biblico pueden repetirse durante el dia o la semana.

CONTINUA LA CONEXTON

O Aseglrate de que tu iglesia tenga la informacién correcta de cada nifio de tu clase, para contactarlo.

O Busca las maneras de continuar contactando a los escolares que estuvieron en tu clase.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARE
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LISTA DE PREPARACION

Segulr a Jesis cambla el Juego. |Glra la ruleta, ganale al relo), salta al proximo casillero, avanza y Juega para ganarl
U Lee los textos biblicos de los cinco dins.

U Dia 1— (Mat. 4:18-20; Luc. 5:1-11)

U Dia 2— (Mat. 14:22-33)

O Dia 3— (Luc. 22:31-34,54-62; Juan 21:119)

U Dia 4— (Hech. 3:1-4:24)

Dia 5— (Hech. 10)

Lee la Meditacién de cada dia para el lider (al comlenzo de cada dfa en este Manual o en el CD Admin 7)
Lee la «Verdad biblica» en la primera pdgina de cada lecclén.

Ora por ti mismo, Por los demas lideres de la EBV y por los escolares cuyas vidas vas a tocar.

Preguntale al director de la EBV cudnto tiempo se dedicaré cada dfa al estudio biblico. Fijate en las
tolpcnones para el estudio biblico que se ofrecen a continuacién para determinar cémo planificar mejor tu
empo.

Lee las indicaciones para cada clase. Toma nota de cualquler camblo o ajuste que sea necesario.
W Consigue los materiales Y preparate para ensefiar.

CCOooOoco

) O

LAS ACTIVIDADES ADICIONALES ESTAN DIVIDIDAS EN:

ACTIVIDADES PARA
NINOS MENORES

ACTIVIDADES PARA
NINOS MAYORES

OPCIONES PARA EL ESTUDIO BIBLICO

El director de la EBV ha dicho que tendremos:
0 30 minutos para el estudio biblico: Usa el Plan de estudio biblico de/30 minutos como esté planteado
para cada leccién. No necesitards actividades adicionales, a menos d e pienses cambiar alguna actividad
del plan de 30 minutos por alguna actividad adicional. Y A\
Q 40 o mas minutos para el estudio biblico: Usa el Plan de estudio biblico de 30 minutos. Luego, elije )
algunas de las actividades adicionales opcionales que se ofrecen &l final de cada leccién para extender el *._\

tiempo segln sea necesario. El Plan de estudio biblico de 30 mlndtgs te mostrard dénde se pueden incluir |

las actividades adicionales.
O Dos secciones de estudio biblico (estudio biblico inicial y final): L\J\Aa el Plan de estudio bbllco de 30

minutos en la seccidn inicial. Agrega actividades adicionales segun sea necesario para un periodo de mas
de 30 minutos. Usa cualquiera de las actividades adicionales opcionales para el estuduo biblico final.
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LA DECORACTON

SUGERENCIAS PARA LA PARED CENTRAL DEL AREA DEL ESTUDIO BIBLICO

El salon de juegos del estudio biblico es un lugar para que los nifios se rednan y profundicen en el estudio biblico y
construyan relaciones.

!_

+ Coloca el Fondo glgante para la EBV 2023 (VBS 2023 Super Sized Backdrop 005840697) en la pared central,

+ Cuelga los carteles del Paquete de Ayudas para la Ensefianza visual de la EBV 2023 (005840727) en las demds
paredes del salén.

- Construye un camino de Juego de mesa con papel de construccién de tamafio gigante en el piso de tu salén o en
la pared usando papel de estraza con cinta de pintor o de enmascarar. Incluye instrucciones como «Avanza hacla
adelante 2, Retroceder 3, Salta en el lugar hosta que la sigulente persona ruede, y asf sucesivamentes.

Utiliza el cubo de Juego Glgante Inflable de la EBV 2023 (Glant Inflatable Game Cube 9781087779812) y los
Afiadidos descargables o los ARadidos del cubo de Juego Glgante Inflable EBV 2023 (Giant Inflatable Game Cube
9781087783345) como un dado.

+ iConsidera agregar las Huellas para el piso de la EBV 2023 (VBS 2023 Floor Prints 9781087776743), que estan
disefiadas para crear un camino de tablero de juego brillante y colorido! jHaz que los nifios se sientan como si
estuvieran dentro de un juego de mesal!

+ Juega con los nifios que llegan temprano o se van tarde el juego que creaste, Gsalo también si necesitas completar
unos minutos adicionales durante tu horario. Si tu juego estd en el piso deja que los nifios sean las piezas. o usa notas
auto-adhesivas como piezas del juego si usaste la pared.

Q Coloca a la vista el «Telén del tema: Giros & Vueltas» (Ayudas 19) hasta el final de la EBV. Agrega el :u’tulo de cada sesién
(<Afiadidos al telén del tema» Ayudas 20a-€) de acuerdo con las instrucciones del Manual para el Lider de Escolares.

Q Coloca juegos de mesa, material didéctico y otros articulos divertidos que pueda encontrar en una sala de juegos.
0 Dispersa asientos comodos alrededor de tu &rea de ensefianza.

Q Prepara los items de las Ayudas para la Ensefianza (005840727) y el CD para Escolares (005840719) que se agregaran
a las paredes en el dia correspondiente.

Q Encontrards mas ideas en el libro de la decoracién (VBS 2023 Decorating Made Easy, 9781087772110). Hay una
traduccién del texto en el CD Admin 19a: La Decoracidn.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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Letra y musica de Paul Marino and Jeremy Johnson. Arreglo por Paul Marino y Jeremy Johnson.
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RESUMEN DEL CONTENIDO

CONTENIDO BIBlICO

VERSICUL0 BIBLICO:

hazme cono
tus sendas». Salmo 25:

«Sefior, h

certuscamlnos;muést,am

T TS L TS e T

EOES o0 e SR e

VERSICU[O ADICIONA[

Acnwonbzs ADICIONALES

PR—
T T I T .L..*"m

Pedro caminé hacla Jesiis en el agua

Pasaje biblico: Mateo 14:22-33

=

DIA 2

Verdad biblica de hoy: Jesus es digno de
confianza incluso cuando dudo.

Pedro negé a Jesiis Y fue restaurado

Pasaje biblico: Lucas 22:31-34,54-62;
Juan 18:15-18; 21:1-19

DIA 3

Verdad biblica de hoy: Jesiis me perdona
cuando peco.

Pedro hablé audazmente sobre Jesis
Pasaje biblico: Hechos 3:1-24

Verdad biblica de hoy: Vale la pena seguir
a Jesus aun en tiempo de dificultad.

DIA 4

Pedro le hablé a Cornello sobre Jests

Pasaje biblico: Hechos 10

DIA

incluyéndome a mi.

R i e
LTI s < oo B 7 22 P G T s s £ L0 et £ SR DIREE B e g g L
- Pedro sigulé a Jesus
4 «Y todo el que Invoque el nombre del Sefor
1 \S Pasaje biblico: Mateo 4:18.20; Lucas 5411 J serg salvos,
1
Q Verdad bibllca de hoy: jJes tecoy et
€50 10 cambla todo! Y: iJesus es santo y
|
—— e ; —————— =

Actlvidades de apllcaclén:
. Carrera en circulo (nifios menores)
« Sin palabras (niflos mayores)

Actlvidad con el versiculo adiclonal:
+ Los agujeros del queso (nifios menores)
. Batalla de rebotes (nirios mayores)

«Asfi que no temas, porque yo estoy contigo;
no te angusties porque yo soy tu Dios.
Te fortaleceré y te ayudaré; te sostendré
con mi diestra victoriosa».

Isafas 41:10a

o A S P
A e — —

Actividades de aplicacién:
+ Sincronizacién (nifios menores)
« Prueba de visién (nifios mayores)

Actividad con el versiculo adicional:

- Piedra, papel, tijera, rinoceronte, perro
(nirios menores)

- Juego con canicas (nifios mayores)

«En quien tenemos redencién,
el perdén de pecados».
Colosenses 1:14

Actividades de aplicacién:
. Pantallas (nifios menores)
. iEscucha esto! (nifios mayores)

Actividad con el versiculo adicional:
« Paso el globo (nifios menores)
. Buena lana (nifios mayores)

Verdad biblica de hoy: JesUs es para todos,

Actividades de aplicacién:
En ninadin otro h Ivacié h - Giray pega (nifios menores)
«En ningun otro hay salvacién, porque no hay . 4 x BT os ravares
bajo el cielo otro nombre dado a los hombres 4x4x4( yores)
jlegienteel el podar‘nos SIS Actividad con el versiculo adicional:
Hechos 4:12 o
- Lanza la cubeta (nifios menores)
- Eldstico fantdstico (niios mayores)
= R s e — T

«De él dan testimonio todos los profetas,
que todo el que cree en €l recibe, por medio
de su nombre, el perddn de los pecadoss.
Hechos 10:43

10 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

Actividades de aplicacion:
» Dedos sobre el tablero (nifios menores)
- Dame la clave (nifios mayores)

Actividad con el versiculo adicional:
» Un lio de vasos (nifios menores)
 Mueve la pila (nifios mayores)



LEMA DE LA EBV:

Seguir a Jesus lo cambia todo.

NisIea MISTONES

Misiones en Colombia;
«Te presento a la familia

Burkhalter»
«Mi Dios es santo»

Proyecto misionero EyBercag
«Sopa de |la amistad»

Ve a pescar
Misiones en St. Louis:
«Conozcan a la familia Byrd»

Misiones en Colombia:
«La vida de los Embera»
«Sin temors Proyecto misionero

El barco
«Sopa de la amistad»

Rompecabezas
Misiones en St. Louis:
«Volver a Baden»

Misiones en Colombla:
«La casa de los Embera»

Proyecto misionero Laberinto con
«VenaEl «Sopa de la amistad»

giros y vueltas
Misiones en St. Louis:

El gallito
<Una necesidad mayor
que la comida»

Misiones en Colombia:
<La creyente Embera»

: Proyecto misionero
«No necesito mas» y

Reloj de arena
«Sopa de la amistad»

Rueda de colores
Misiones en St. Louis:
«<La habilidad especial de Traci»

Misiones en Colombia:
«Proyecto de bisuteria con
cuentas para los Embera»

Repaso con cani
«Para todos» Proyecto misionero PRS0 SN COMERs
«Sopa de la amistad» Shidina
Misiones en St. Louis:

«Dos nuevas iglesias»

Juegos del Dia 1
+ A pescar [Extremo!
« Bananas
- Hipop6tamos
humanos (CD)

Juegos del Dia 2 i
« Palitos chinos 3
gigantes
Jenga jumbo

Mete gol humano
(CD)

Juegos del Dia 3
Bolos humanos
iCuidado!

Hula hula a los saltos (
€Dy

Juegos del Dia 4

= Mega nave de
combate

- Piedra, papel o
tijeras de personas

« Croquet (CD)

Juegos del Dia B
. Cucharas gigantes
. iTe atrapé!

. Cada vez con menos
conos (CD)

Mads juegos
(CD Esc 22)

+ Una papa caliente

+ Bombas de agua

+ Pega al blanco

« Empapados...o no

+ ;Qué es ese ruido?

- Brilla, brilla versiculo

+ La pila movediza

+ Tetris de mesa

+ Las piezas que faltan

+ Creacion desafiante

)
Nota: Se puede adaptar

cualquier juego de acuerdo

a las capacidades de los
nifos.

Si el grupo incluye nifios
con diferentes habilidades,
edades o estaturas, incluye

ninos de cada grupo en los
equipos.

T gt

RESUMEN DEL CONTENIDO

MANOMIDADES  RECREACION

 QEFRIGERIOS

Meriendas relalonadas

con el Estudio biblico
(CD 22 Administracion)

Dia1
- Equipo de pesca

Dia2
« Caminando sobre
el agua

Dia3
» Desayuno en el mar
de Galilea

Dia 4
« Merienda saltarina

Dia5
. Galletas de Cornelio

Recetas relacionadas
con el tema

+ Palomitas de maiz

» Construyan una torre

- Bolitas de cereal

. Salsa de manzana

- Anillos de manzana
« Tortillas

- Mar de Galilea

+ Galletas y letras

- Dominé

- Mezcla de bolitas

« Nachos

- Merienda de fruta:
para pescadores

« Fichas de colores

« Ta-teti

+ Cubos del juego

« Carrera de autos

« Piezas del jueqc

+ Bocaditos de pi

- Control de vide

« Fichas de jueq

Incluye:
Opciones para
y
Opciones
meriendas co
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DIA 1: JESUS ES SANTO
ISTORIA BiBLICA

Pedro sigui6 a Jesus (Mat, 4:18-20; Luc. 5:1-11)

VERDAD BIBLICA DE HOY

iJesus es santo Y @so lo cambla todo!

VERSICULO BIBLICO

«Sefior, ha
Zme conocer tus caminos; muéstrame tus sendas». Salmo 254

MEDITACION PARA EL LiDER

¢Alguna vez - - ! -4 4
daban Ia inf Seguiste las instrucciones de una aplicacién de navegacién o un cartel de trdnsito, confiando en que te
o i ! 3 0
querfas Ir? rmacion correcta... y terminaste encontrandote en un lugar que no tenfa nada que ver con el sitio adonde
£ Mlay momentos en nuestra vida en que podemos mirar atrés y ver claramente que, en un punto, el camino

que tan confiad t (o} i L : !
amente seguiamos se vio interrumpido por un encuentro inesperado, y terminé llevédndonos a un sitio
que no era el que esperdbamos.

En la historia i

EiTe bﬂih(: de h?y, encontramos a Pedro, un pescador que probablemente tenia expectativas bastante claras

IavandopS (o] ada Iréccion que iba a tomar su vida. Una ocasién, Pedro habia estado pescando toda la noche y estaba
uS redes cerca de la costa, donde Jesis estaba ensefiando a la multitud. Quizas Pedro se quedé escuchando

a Jesq iosi i 3 : ; e : =
7 s.;c)jor Curiosidad, a cierta distancia, mientras limpiaba sus redes, sin imaginar el giro radical que estaba a punto de
ar su vida.

Después de ensefiar a la multitud desde un barco que pertenecia a Pedro, JesUs se volvié hacia el pescador y le dijo
que saliera a pescar. Pedro respondi que habian estado tratando de pescar toda la noche, pero no habian atrapado
nada. Sin embargo, a pedido de Jesis, Pedro obedecié... y terminé atrapando més pescados de los que podria haber
imaginado en su vida.

«Al ver esto, Simén Pedro cayé de rodillas delante de Jesus y le dijo: —jApértate de mi, Sefior; soy un pecador!»
(Luc. 5:8). Pedro cayé de rodillas en arrepentimiento y adoracién, reconociendo que el milagro de esa pesca era algo
que solo alguien que tuviera el poder de Dios podia realizar. Encontrarnos con Jesis cambia todo.

Esta semana, presentaras a Jesus a los nifios, quizas por primera vez en sus vidas. Algunos nifios con los que trates
serdn nuevos, y tendran curiosidad por saber quién es este Jesus, como la multitud junto a la orilla. Algunos prestaran
atencién, preguntandose si vale la pena seguir a Jesus. Encontraras nifios que estdn comenzando a comprender
algunas verdades fundamentales sobre Jesus. Otros ya habran confiado y creido en Jesus, y estaran dando sus
primeros pasos para crecer en la fe. No importa en qué nivel de su recorrido espiritual se encuentren los nifios a los que
ensefiaras, Jesls tiene algo para ensefiarle a cada uno de ellos sobre quién es El... jy va a utilizarte a ti para ayudarlos a

encontrarse con El!

Mientras te preparas para conducir las clases, pide a Dios que use tus palabras para iluminar Su verdad en esos jovenes
corazones, para que puedan encontrarse con Jesus como lo hizo Pedro, reconociendo que Eles verdaderamente el
Hijo de Dios. Como aprenderemos esta semana, la vida de Pedro tuvo sus giros y vueltas; pero Pedro siguié adelante,

porque habia conocido a Jess, y eso cambiaba todo.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023



REFLEXION -

¢Qué giros y vueltas de tu vida te han traldo hasta donde estas en este momento?
+ Plensa en los momentos que te ayudaron a saber quién es realmente Jesds. ;Qué aprendiste de ellos?
+ ¢C6mo puedes ayudar a los nifios a saber que Jes(s es real y que los ama?
- Asegurate de escriblr algunas notas para recordarlas durante la EBV.

VERSICULO ADICIONAL

«Y todo el que invoque el nombre del Sefior ser4 salvos. Hechos 2:21

NOTAS

MANUAL PARA EL LIDER DE ESC



ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO 130 wuros

PREPARATIVOS
PARA ~COMENZAR»

Q Platos desechables
gruesos

U Guirnaldas de papel
crepé

Q Cinta de pintor

Q Cronémetro

Q Corta las guirnaldas en
20-30 segmentos de 5"
(13 em.). Dispersarlas por
el suelo. (Estos serdn los
peces)

Q Arma un cuadrado de 3
ples de lado (90 cm.) en
el suelo ¢on cinta, Agrega
lineas para simular una
red de pesca.

PREPARATIVOS

PARA «APRENDER>»

Q Ayudas 33a-b, 18a
(Tarjetas y minitarjetas
para contar la historia,
Cuadro del Dfa 1)

Q (Opcional) Lieva
perforadoras. Los
nifios hardn orificios
en sus Tarjetas para
contar la historia y
podrén agregarlas a sus

Marcadores de memorias.

DEFINICION UTIL
Santo—estar separado;
santo describe el cardcter
de Dios como totalmente
unico y separado de lo
que El creé. El pecado nos
separé de Dios.

COMENZAR (5 miNuTOS)

1. Dales la blenvenlda a los nifios al Estudio Biblico en el «Salén dejuegos’» y dalre1do
un plato desechable a cada Jugador. Menciona que los juegos salen mejor cuai 2
los jugadores siguen las reglas; resume tus expectativas sobre su comportamie
durante la EBV. ' :

2. Muestra los «pescaditos» de papel crepé en el suelo. El objetivo del primer juego de
hoy es hacer entrar los pescaditos en la red (abanicdndolos con los platos) antes que
se termine el tiempo. No pueden tocar los pescaditos con las manos ni arrastrarlos
con los platos; {solo Impulsarlos con el viento!

3. Fija el cronémetro en 60 segundos. Felicita a los nifios, si lograron completar el
desafio.

4. Comenta: «En la historia de hoy, unos pescadores atraparon més pescados de los
que la red podia soportarl».

PARA NINOS MENORES

Usa dos colores de papel crepé para los pescados. Forma dos equipos, uno para cada
color. Desafia a los nifios a impulsar la mayor cantidad posible de pescaditos de su equipo
a la red, y la mayor cantidad posible de pescaditos del otro equipo fuera de la red.

APRENDER (11 miNuTOS)

1. Indicale a los nifios que cambien los platos por una pila de «Minitarjetas para contar la
historia» (Ayudas 33a-b).

2. Muéstrale al grupo tu juego de «Tarjetas con la historia biblica» (Ayudas 33a). ’
Explicales que, mientras cuentas la historia, en determinados momentos, mostraras
una tarjeta en tu mano. Los nifios deberdn buscar la misma tarjeta en sus manos 'y
colocarla en el suelo o en la mesa, delante de si.

3. Contu Biblia abierta en Lucas 5, cuenta la historia, haciendo pausas para jugar las
cartas como se indica en negrita a continuacion:

PEDRO STGUIO A JESUS

Jeslis estuvo ensefiando a multitudes sobre el reino de Dios. Mientras El es’taba en_ la orilla
del lago de Genesaret (también conocido como el Mar de Galilea), comenzé a reunirse

una multitud para escuchar la Palabra de Dios. Jesls vio dos barcas que estaban en la
orilla del lago; algunos pescadores habian dejado sus barcas alli y estaban lavando sus'
redes después de la pesca de la noche anterior. Jesus se subi6 a la barca que pertent'eua’a
Pedro y le pidié que la alejara un poco de la costa. Luego, se sentd en la barca y continud
ensenando a la gente.

Al terminar Su ensefianza, Jests miré a Pedro y le dijo: «Lleva la barca hacia aguas mas
profundas, y echen alli las redes para pescar». Pedro le respondié:
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 winiy 1o

«Maestto. hemos estado trabajando duro toda la noche y no hemos pescado nada. Pero,
como tu me lo mandas, echaré las redess,

Pedro y los otros pescadores obedecleron a Jesus: llevaron su barca a aguas més profundas,
bajaron las redes... jy atraparon tantos pescados que sus redes comenza;on a romperse! Los
hombres, maravillados, les hicieron sefias a los que habfan quedado en la costa para que
fueran a ayudarlos. Lienaron las dos barcas con tantos pescados que parecia que se Iban a
hundir. Cuando Pedro vio este milagro, reconocié que JesUs es santo.

Pedro cayo a los ples de Jesus y le dijo: «jApdrtate de mf, Sefior; soy un pecadorls. Pedro se
dio cuenta de lo profundo que era su pecado, comparado con la santidad de Jes(s.

«No temasy, le dijo Jesus a Pedro, «*sigueme, desde ahora serds pescador de hombres».
Su vida como pescador fue transformada. jAhora pescarfa personas! Pedro y los demds
pescadores llevaron las barcas a la orilla, dejaron todo y siguieron a Jes(s.

El milagro que hizo Jesus demostré que El es Sefior de todo, Incluldo el mar y todo lo que
hay en él. Pedro vio los pescados y supo que ese milagro era algo que solo Dios podia hacer.
Reconoci6 que Jesus es santo y tiene un poder que solo puede venir de Dios. Pedro estaba
apenas comenzando a comprender quién es JesUs en realidad.

(Mat. 4:18-20; Luc. 5:1-11)

*Agregado del editor

SILO PREFIERES, PUEDES USAR EL VIDEO DE LA «HISTORIA BiBLICA»
QUE SE ENCUENTRA EN EL DVD DE MUSICA Y COREOGRAFIA.

4. Muestra el Cuadro (Ayudas 18a). Indicale a los nifios que examinen sus tarjetas para
contar la historia y que elijan la que crean que mejor corresponde a la ilustracién. Pidele a
varios nifios que expliquen el porqué de sus elecciones,

5. Pideles que recojan y mezclen sus tarjetas. Desafialos a colocarlos sobre el piso en
orden. Invita a los voluntarios a resumir la historia mientras sefialas cada tarjeta.

PARA NINOS MAYORES
Indicale a los nifios que formen un circulo y que se sienten. Recoge todas las «Minitarjetas

para contar la historia (Ayudas 33b)». Mézclalas y entrega 8 tarjetas a cada nifio en cualquier
orden. Cuando comience el juego, los jugadores descartardn una carta que no necesiten de

su mano paséandola a la derecha y recibiendo la descartada por el compafiero de la izquierda.

El primer jugador que arme un juego completo de 8 tarjetas ganara el juego. Invita a los nifios
a resumir la historia usando las palabras de las tarjetas.

CONOCER (4 MINUTOS)

1. @p Comenta: «Las aventuras de Pedro recién estaban empezando. Pedro continué
siguiendo a Jesus y aprendiendo el plan de Dios para él y para todo el mundo. Después
de seguir a Jesus durante un tiempo, Pedro se dio cuenta de que Dios habia enviado a
Jeslis para salvar a las personas del pecado y de la separacién de Dios».

PREPARATIVOS
PARA «CONOCER>»
QO Ayudas 21

(Cartel: Salmo 25:4)

COMPARTIENDO

EL EVANGELIO

La seiial de la cruz ‘
Identifica la oportunidad
para compartir el Evangelio
guiados por el Espiritu
Santo.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES



ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 vinvuros

PREPARATIVOS

PARA «VIVIR»

Q Biblias (nifios
mayores)

Q Ayudas 19y 20a
(Telén de Giros &
Vueltas y Afiadidos
al telén)

0 Gufa de actividades
para escolares

Q Gallinita de goma
u otro objeto poco
convencional que
puedan arrojar

PREPARATIVOS
PARA «FINALIZAR»

0O Marcadores de memoria

del Dia1(CD 14)
0 Restos de papel crepé
de «Comenzar»

2. Muestra el «Cartel del Versiculo de la EBV» (Ayudas 21) e Invita a [0S nifios a leerlo en voz
alta, al unfsono.

3. Indfcales que formen un cfrculo. Picele a un jugador que diga la primera palabra del
versiculo acompafidndola con un movimiento sencillo (levantar la mano, tocarse la nariz).

4. Elsigulente nifio diré las primeras dos palabras del versiculo agregando un movimiento para
acompaiiar la segunda palabra.

5. Contindien de la misma manera hasta terminar el versiculo. Finalmente, todos los nifios lo
recitardn al unfsono con todos los movimlentos.

PARA NINOS MENORES
Invita a los nifios a sugerir movimientos para tres o cuatro palabras claves, como «Sefors,

«muéstrame», «caminos», Digan el versfculo al unfsono varlas veces con los movimientos
elegidos por los nifios.

VIVIR (8 mINUTOS)
1. Fijael «Afiadido al telén» del Dia 1 (Jes(s es santo) al «Telén: Giros & vueltas» (Ayudas 19y
20a). Invita a los nifios a definir «<santo.

Distribuye !as Gufas de actividades para escolares. Invita a los nifios a completar «Giro
en el laberinto» (pdg. 3) y comparar sus definiciones con la solucién del acertijo (Jesus es
completamente perfecto y diferente de todo lo demas).

3. Comenta: «{Nadie ha sido jamas, ni serd jamés, exactamente como Jesus! Entender que
Jesis es santo deberia cambiar nuestra forma de pensar y de actuar, porque querremos
honrarlo y obedecerle».

PARA NINOS MAYORES
Provee Biblias. Invita a los nifios a completar el desafio de «Subiendo de nivel» del Dia 1en sus
Guias de actividades para escolares.

4. Invita a los nifios a formar un circulo. Arroja la gallinita de goma a uno de ellos y pidele
que complete esta frase: «Jesus es santo, y eso cambia la forma en que yo...» (actio enla
escuela, hablo con los demas, etc.). Luego, el nifio arrojaré la gallinita a otro compariero, que
completar la frase con otras palabras. Permite que todos tengan oportunidad de hablar.

5. Finalmente, pideles que terminen para sus adentros la siguiente oracién: Jesus, Td eres
santo. Ayddame a cambiar mi forma de...

FINALIZAR (2 MINUTOS)

1. Distribuye los Marcadores de memoria del Dia 1y pregunta a los nifios: «;Qué te ayudara a
recordar la figura del pececito?»

2. Permiteles recuperar sus pescaditos de papel crepé de «Comenzar». Invitalos a decir juntos:
«jJesUs es santo y eso lo cambia todo!» mientras lanzan los pescaditos de papel crepé
como confeti al decir «todo».
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

CARRERA EN CircULO

(Actividad para nifios menores —10 minutos)
PREPARATIVOS

0 Cartulina. Escribe el texto de Juan 6.69 en la cartulina.
- Cinta de pintor. Escribe estas frases en sendas tiras de
cinta: crear e/ universe, controlor la naturciero, hacer
mI0gros, perdonar pecados, rescator o fas personas

del pecado, conocer ios penscmientos de IGs personas.

estar en todas partes ol mismoe tempo. Fija las frases en
las paredes, el suelo y los muebles del salén.

1. Explica brevemente el significado de los
numeros del capitulo y versiculo en una cita
biblica. Muestra el cartel con el versiculo y
ayuda a los niflos a encontrar Juan 6:62 en sus
Biblias. Explicales que el versiculo es algo que
Pedro dijo después de seguir a Jesus durante
bastante tiempo.

2. Comenta: ¢jJesis es santo, y por eso, puede
hacer cosas que nadie mas puede hacerb.
Invitalos a ir por el salén buscando las frases
que escribiste en las tiras de cinta y leerias en
voz alta.

3. Invitalos a formar un circulo para jugar un juego
similar a «Pato, pato, ganso>. Un jugador ird
caminando alrededor del circulo, tocando los
hombros de cada nifio mientras dice: «jJesis es

santo y eso cambia todols, un toque por palabra.

4. Eljugador al que toque al decir <todo»,
entonces, perseguird a su companero alrededor
del circulo hasta llegar al lugar original.

5. Eljugador que llegue primero &l lugar vacanie
debe decir algo que Jestus jy nadie mas! puede
hacer.

6. Elige a otro nifio para rodear el circulo.
Asegtirate de que todos tengan, al menos,
una oportunidad de rodear el circulo y una de
responder. (Opcional: Coloca la perinola de

la EBV 2023 (VBS 2023 Suction Cup Spinner
9781087776620) en el centro del circulo y
haganla girar para elegir &l préximo nifio que iré
rodeando el circulo).

L0S AGUJEROS DEL QUESO

{Actividad poro nifios menores con el versiculo
od'cionol —10 minutos)

PREPARATIVOS

2 Ayudas 22 y 23 (Los agujeTos de! gueso, Cantsl ge
Hechos 2.21)

2 Canicas o pelotitas de rebote

2 Tapa de caja de papel para impresora Pega «los
agujeros del gueso (gyudas 22)» en ef interior de
la tapa. Haz orificios en la tapa con un cuchfio de
manuafidades como se ve en el labiero.

1. QP Muestra el cartel de Hechos 2:21 (Ayudas
23). Sefala la frase «invogue el nombre del
Sefiors y explica que significa pedir ayuds al
Sefior porque El es santo. Sefiala la palabra
«salvo» y explica que significa perdonado de
pecados y de la separacion de Dios.

2. Diles a los nifios que tienes un juego para
probar su habilidad y su buen pulso. Muéstrales
la tapa ya preparada y pideles que formen un
diculo.

3. Entrega latapa a unjugadory pidele gue la
mantenga en equilibrio. Coloca una canica en la
tapa.

4. Los nifios se pasaren la tapa de uno a oo,
tratando de que la canica no caiga por ningun
agujero. Si cae en uno, todos deberan dedr
Hechos 2:21 con la voz o de la forma indicada
junto al agujero por el que cayo la canica.

Ejemplo: «jCae como uns trampa de ratonesl,
haz que aplaudan mieniras dicen cada palabra
del versiculo. Si dice:
«jCormrel», deberan decir €l
versiculo corriendo en el
lugar.

5. Sieljuego parece demasiado
facil, agrega una canicaa la
tapa cada vez que los nifios
complsten un Circuito.

o

b
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

SIN PALABRAS...

(Actividad para nifios mayores —10 minutos)
PREPARATIVOS

U CD 5 (No hay palabras) Si tienes un grupo numeroso,
haz fotocopias adicionales,
Q Crondmetro

. Pidele a los nifios Que recuerden cémo Pedro respondié

a la santidad de Jesis (cayd de rodillas ante El y le
pidié que se alejara). Explicales que la fuerte reacclén
de Pedro fue debida a la diferencia entre la santidad de
Jesus y su Propia pecaminosidad.

2. Comenta: «La Biblia estd llena de historias de personas
Que reaccionan ante la santidad de Dios». Distribuye
la tarjeta de «No hay palabras» (CD 5). Pidele a los
nifios que busquen y lean los versiculos indicados en
las tarjetas y sin decirlo en voz alta, expresen cémo la

Persona nombrada en la tarjeta respondié a la santidad
de Dios en ese caso.

+ Adédn y Eva—(Génesis 3:8) se escondieron de |a
presencia de Dios

* Moisés—(Exodo 3:5-6) escondié su rostro

+ Balaam—(Niimeros 22:31) se arrodillé y seincliné en
adoracién sobre su rostro

+ Daniel—(Daniel 10:8-9) cayé en un profundo suefio,
boca abajo

» Andrés—(Juan 1:40-41) encontré a su hermano yle
habld de Jesus

+ Mujer samaritana—(Juan 4:27-28) dejé su céntaro de
agua; habld a otros acerca de Jests

+ Mujer en una cena—(Lucas 7:37-38) derramé perfume
sobre los pies de Jests

« Zaqueo—(Lucas 19:4-6) se bajé de un &rbol; llevd a
Jesus a su casa

3. Jueguen a «Dilo con mimica». Pide un voluntario, fija el
cronémetro en 45 segundos, y pidele que represente
los versiculos que leyé. Los nifios tratardn de explicar
correctamente lo que su compafiero representa. El
primero que lo logre serd el préximo en representar
(después que el primero explique en resumen el
pasaje).

4. Concluye preguntando: «;De qué maneras podemos
responder correctamente a la santidad de Jesus?»,
(Alabdndolo, adordndolo, pidiéndole perddn, confiando
en El como Salvador, hablando a otros de El).

18 ESCUELA BIiBLICA DE VACACIONES 2023

BATALLA DE REBOTES

(Actividad para nifios mayores con el versiculo
adlicional —10 minutos)

PREPARATIVOS

U Ayudas 23 (Cartel de Hechos 2:21)

0 Paletas con pelota de rebote atada «pelotas Padel»
econdmicas (Opcién: Si no conslgues las pelotas Padel,
usa platos de plastico rigido y pelotitas de tenis de

mesa).
Q Cinta de pintor o cinta adheslva decorada (washi tape)

de colores lisos
U Marcadores Indelebles

1. Muestra el cartel de Hechos 2:21 (Ayudas 23). Explica
que el versiculo es parte de un mensaje que Pedro
dio a muchas personas para mostrarles cémo seguir
a Jesls. Pregunta: «;Invocé Pedro el nombre del
Sefior? ;Cémo lo hizo? ;De qué lo salvé Jesis?s.

2. Ayuda a los nifios a reconocer que, como Pedro,
todos pecamos y necesitamos ser salvos de la
separaclén de Dios causada por el pecado.

3. Distribuye las paletas, cinta adhesiva y marcadores.
Invita a los nifios a dividir el versiculo en tres o cuatro
frases, escribirlas en las cintas decorativas o de pintor
y pegarlas sobre las pelotitas.

4. Cuando hayan terminado, invitalos a dispersarse un
poco para evitar que involuntariamente se enreden
las cuerdas.

5. lInicia la «batalla».
Los nifios trataran de
decir cada palabra
de Hechos 2:21
con un golpe de
la pelotita en la
paleta. Si pierden
un golpe, deberdn
comenzar de
nuevo. El primero
que termine
ganard el juego.




PARTIDA

Mientras los nifios llegan, haz sonar
«Giros y vueltass. Invita a los nifios a
pararse dentro de los aros y moverse
al ritmo de la musica. Detén la muslica
y di: «Pasen a otro espacio». Todos
deberan camblar de aro (sin Importar
en qué direccién se muevan). Inicia
nuevamente la musica para que los
nifios continden moviéndose. Detén la
musica en diferentes ocasiones para
darles indicaclones como: «Avancen
dos espacios. Retrocedan un espacio.
Salta a otro espacio. Salta hacia
adelante un espacio».

NIVEL 1

Da la bienvenida a los nifios a la
rotacién de Musica. Diles que van

a jugar otro juego con los aros. Haz
sonar «Mi Dios es santo» y pideles

a todos que caminen alrededor de

los aros. Detén la musica y diles a

los nifios que entren en algun aro.
(Bastard con que pongan un solo

pie dentro del aro). Lanza el cubo
numerado y quita el nimero que salga
de aros. Recomienza la musica y pide
a los nifos que vuelvan a caminar
alrededor de los aros. Detén la misica
para que todos vuelvan a tratar de
poner, aunque sea, solo un pie dentro
de un aro. Lanza el cubo y quita mas
aros. Contintia de la misma manera
hasta que todos los nifios estén
apifiados en un par de aros.

Haz que se sienten en el suelo y di:
«Estos aros realmente estaban llenos
de gente. ;Recuerdan algo de la
historia biblica de hoy que estuviera
muy lleno?». Recuérdales la historia
de Jesls y Pedro, y las redes que
estaban tan llenas que se rompian.
Recuérdales que Jesus es el Hijo de
Dios y puede hacer cosas milagrosas.
Jesus es el Hijo de Dios, y por eso, es
santo como Dios es santo.

MUSICA

«MI DIOS ES SANTO»

Muestra y lee la letra de la canclén.
Sefiala la palabra esanto» y
preglntales a los nifios qué creen que
significa. Diles que «santo» significa
«apartados, distinto, diferente de
otras cosas. Diles que Dios es santo,
diferente de todo lo demés.

Repasa lentamente los movimientos
del coro. Deja que los nifios los
practiquen varias veces. Muestra el
video de coreografia de «Mi Dios es
santo». Explicales que, en la estrofa,
podran mover sus brazos y cuerpos,
pero los pies deben permanecer fijos
en el suelo. En el coro, podrédn mover
los pies como sea necesario. Si les
queda tiempo, vuelve a pasar el video.

LLEGADA

Digan la Verdad biblica de hoy todos
Jjuntos: «jJeslis es santo y eso lo
cambia todol». Ora y da gracias a Dios
por Jesus, Su Hijo. Diles a los nifios
que se pongan de pie y se preparen
para formar fila hacia la siguiente
rotacién. Lanza el cubo numerado; de
acuerdo al nimero que salga, pide

a los nifios que se vayan sumando a
la fila hasta que todos estén en ella.
Griten todos juntos: «Giros y vueltas!».

PREPARATIVOS

O Observa el segmento

del Dia1en el DVD

de coreografia para
aprender la masica y la
coreografia de «Mi Dios
es santos.

Q Estudia el resumen de la

Historia biblica de hoy,
el Versiculo biblico y la
Verdad biblica.

O Deja preparado el CD
para reproducir «Giros y
vueltass.

Q Deja preparado el DVD
para reproducir el mend
del Dia 1.

Q Ten preparado los aros
de pléastico, uno por 1-2
nifios y el cubo inflable
(VBS 2023 Giant
Inflatable Game Cube

9781087779812) con
ndmeros.

QAcomoda los aros
formando un camino
0 una cuadricula
en el espacio de la
rotacion.

AYUDA PARA EL LiDER
Los videos de
«Instrucciones» son para
que td aprendas las
canciones y te prepares
para ensefiar. Los videos
de «Coreografia» y
<Letra» son para ayudar
a los nifios a aprender la
cancion, si asi lo deseas.
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MI DIOS ES SANTO

Mi Dios es santo
EBV Dia |

Gim
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Words and music by Paul Marino and Jeremy Johnson. Arranged by Paul Marino and Jeremy Johnson.
© Copyright 2022 Van Ness Press, Inc. (ASCAP) (admin. by L:feway Worshlp ¢/o Music Services, www.musicservices. org).
All rights reserved. Used by permission. CCLI #7205956.
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MI DI0S ES SANTO g

Dlos nos llama
A dejarlo todo atrés,
Por gozo, paz y amor,
Y vivir mejor.
Dios nos llama
A seguirlo a El:
Camino, la Verdad y la Vida.

Para El, para El
§o|o asl.
Para El, para El, jsi!

iSanto! El Dios que nunca cambia
iSanto! Cambia todo con poder
iSanto! El Dios que nunca cambia
Nuestro Dios es santo
Nuestro es santo.

Dios nos llama
A dejarlo todo atras,
Por gozo, paz y amor,
Y vivir mejor.
Dios nos llama
A segquirlo a El:
Camino, la Verdad y la Vida.

Para El, para El
Solo asi.
Para El, para El, jsi!

iSanto! El Dios que nunca cambia,
iSanto! Cambia todo con poder,
iSanto! El Dios que nunca cambia,
Nuestro Dios es santo,
Nuestro Dios es Santo.

Mi Dios es santo (Our God Is Holy)

Letra y miisica de Paul Marino y Jeremy Johnson. Arreglos de Paul Marino y Jeremy Johnson. © Copyright 2022 Van Ness Press, Inc. (ASCAP)

(Ambos administrados por Lifeway Worship c/o Music Services, www.musicservices.org). Todos los derechos reservados. Usado con permiso. CCLI#7198313
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MANUALIDADES ¢

' CONEXION CON LA HISTORIA B|BL‘CA~6 ue Jesus llamé a
Comenta que la historla biblica de hoy nos ense‘n | qdi‘o que a partir de |
Pedro a segulrle. Pedro era pescador, pero Je§us e Jue pedro les Iba
ese momento iba a «pescars personas. Esto s|gnH:lCa s, dro y los otros
a contar a otras personas la buena noticla de Jesus. Pedroy

pescadores dejaron todo para seguir a Jesus.

Paso 1: Decora el lado Impreso del cuerpo del pez grande y ambos oo
de la cola, asi como un lado del pez pequefio (ve i sugerenda
MATERIALES | para Iider) con marcadores, ojitos movibles, autoadhesivos, y otros
Q Cartulina blanca (1 por nifio) elementos,decorativas.
0 Molde «A pescarl», (CD 10 Escolares)
pag. 8 (1 por nifio)
0 Plantilla de «pececito» pag. 8
U Lana o cuerda —12” (30 cm.) de largo
Q Cinta decorativa
Q Grapadora y grapas (opcional)

ame
Paso 2: Gira el «interior» del cuerpo del pez hacia &5

arriba. Coloca dos puntos de pegamento en
el borde inferior, cerca del centro. Adjunta
la «Plantilla de aleta» a los puntos de

U 2 ojitos movibles (2 por nifio) pegamento:

U Figuritas adhesivas (opcional)

O Marcadores Paso 3: Usa la cinta de empaqgue para

Q Cinta de empaque (opcional) ‘ asegurar un extremo de la
cuerda a la mitad del cuerpo R
del pez.

ANTES DE LA SESION (

Paso 4: Coloca los bordes del cuerpo
del pez hacia el centro para
que creen un tubo con un
extremo plano cerca de la aleta. Usa cinta para asegurar al pescado
en su lugar usando cinta decorativa para hacerlo mas atractivo.

- Para los nifios menores, ten ya
cortados los moldes de pececitos
antes que comience la rotacién de
Manualidades.

l Pt Sl o > T e S = F DS S e e g - X -

Ii Sugerencia para el lider: 4 Sugerencia para el lider: Considera grapar el cuerpo del pescado para

§ . Gufaalos nifios para que decoren f asegurarlo, luego, cubre las grapas con cinta de empaque por seguridad.
i los 2 extremos del pececito enuna

b [mageftespecisyentie ‘SI.'SSJIO il ! Paso 5: Pega las piezas pequefias del «pececito»
it lado. El otro lado no sera visible en |

i : i espalda con espalda con el otro extremo de la
| la manualidad completa (ver paso 6).; 3 A
y cuerda intercalado entre las dos piezas. /_\

]
I
1
|

|
i« Para ahorrar tiempo, copla las

i plantillas en cartulina de colores | P S = . )
] . aso 6: Guia a los nifios para que juegu 1
E‘ para no tener que colorear. para que jueguen jA pescar!,

i atrapando el pez pequefio en la boca del pez
mas grande. Vean quién puede atrapar el pez
mas veces seguidas sin fallar.

» Pide a lideres ayudar a engrapar y
i poner la cinta adhesiva.

OTRAS OPCIONES:

+ Enel paquete «A pescarl» para la EBV 2023 (VBS 2023 Catching Fish Craft Pacl
9781087781624) se encuentran los materiales para una manualidad similar.
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ST MANUALIDADES

N |
\\\\,\ o CONEXION CON LA HISTORIA BIBLICA

N 92%1|8| [/,,-,-‘ N
| Q)S“ "s = /"T‘v:l}"” i Recuérdales a los nifios que, en la historia biblica de hoy, Jesis le dijo a
| 5 J -~ g e L Pedro que fueran a pescar. Pregintale a los nifios qué pasé cuando Pedro
| @ @ . | 4 obedeclé. Di: «Asf es, pescaron tantos peces que casi se hundia la barca».
| . ' % Explica que Jesus tiene el poder que demuestra que El es el Hijo de Dios.

{El puede hacer cosas que nadie mas puede hacer! Asf es como Pedro
' supo que Jesls es santo, lo que significa que El es totalmente diferente o

apartado de todos los demaés.

DI, <haremos algunas tarjetas de “Ve a pescar” para recordar que Jesus
es santo, y algunas otras cosas que estamos aprendiendo en EBV>».

VE A PESCAR

Paso 1: Muéstrales a los nifios las cartas y recuérdales que el

MATERIALES reverso de las cartas es Igual para evitar que las 'f
Q Tarjetas de cartulina (10 por nifio) personas sepan lo que hay en el frente. Forma C 745
dos grupos de nifios. Guia a un grupo para ~—

Q Tijeras para nifios

0 Autoadhesivos de la EBV que estampe el mismo patrén dos veces
(9781087776484) o imprime los del CD en el reverso de cada tarjeta, unavez a
10 Escolares, pag. 16 cada lado de la linea.

0 Marcadores/Crayones

Seabicee : - Paso 2: Mientras un grupo esté
Q Bolsas con cierre hermético £ M e Slotre
Q Sellos de pescados u otros sellos amp '9 :
grupo para crear tarjetas
2 de juego decorando
ANTES DE LA SESION los lados en blanco.

Asegurate de hacer pares
idénticos. Las sugerencias
de decoracién incluyen

ndmeros, imagenes, la
Verdad biblica de hoy y otras cosas divertidas de EBV.

« Usa un pizarrén de borrado en seco
o una cartulina para anotar algunas
ideas que los nifios pueden poner en
sus tarjetas, como formas de peces,
numeros, el Versiculo de la EBV, la
Verdad biblica de hoy, el titulo de

la Historia biblica, Jesus es santo, : 4 :
hformasidn de Paso 3: Los grupos pueden cambiar, segun sea necesario, entre usar
los préximos dias sellos y decorar «caras» de tarjetas.

de la EBV, etc.

Paso 4: Guia a los nifios que hayan terminado a llevar sus tarjetas a un

Dibuja lineas
adulto para que las corte. jElige un amigo y juega!

verticales en

cada lado

de las fichas, . : b s

dividiends cada Paso 5: Proporciona bolsas con cierre hermético para que los nifos
guarden sus tarjetas para llevar a casa.

ficha por la mitad en cada lado.

, e - Reglas del juego:
' Sugerencia para el lider: ‘ Mezcla bien las cartas y coloca el manojo boca abajo (con el auto-adhesivo
| Se pueden imprimir copias de estas reglas | hacia arriba) en el drea de juego entre dos o tres jugadores. Cada jugador debe
| Wlizande.eleccigo e desearge enla i ' sacar tres cartas. Si saca las que sean iguales, el jugador las colocard al frente.
pagina 2 y proporcionarlas a los nifios para | < :
| qtie se laslleven a casa con sus tarjetas. | i Durante su turno, el jugador le pide a su oponente que le dé alguna de las cartas
i Pomnr TR eT R T ST que pueda tener. El oponente debe entregar la carta si la tiene, o decirle al otro
jugador «ve a pescan” o robar una carta del manojo. El juego contindia hasta que
se hayan colocado los diez pares. {El jugador con més pares iguales gana!

.
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RECREACTON
A PESCAR (EXTRENO!

JUEGO DE LA HISTORTA BIBLICA DIA T

JESUS ES SANTO

Historia biblica
Pedro siguié a Jesus
(Mat. 4:18-20; Luc. 5:1-11)

Versiculo biblico
«Sefior, hazme
conocer tus caminos;
muéstrame tus sendaso.
Salmo 25:4

Versiculo adicional
«Y todo el que invoque
el nombre del Sefior
serd salvo»,
Hechos 2:21

Verdad biblica de hoy: MATE RIA I-

i 2 . : doras, pelotas
iJesis es santoy eso lo + Elementos para recreacién como bolsitas de semillas, conos, barras flota p
cambia todo! livianas, etc. (al menos 5 de cada uno)
+ 1cubeta por equipo

PREPARA . Aro de hula-hula

+ Coloca 5 objetos

e JEN SUS MARCAS! iLISTOS! {RECREACTON

Coloca el aro de hula-hula
en el centro del drea de

Forma equipos de 5 nifios. Indicales que formen fila detras de sus cubetas.

Jgii%?éz::;o:icl)a;g?;tﬁf) « El objetivo del juego es reunir 5 unidades del mismo objeto (<pescado»).

del aro de .hula hula. + El primer jugador de cada equipo debe tomar un objeto que no quiera de su cucti)e:a::’r)(/) 5
cambiarlo por otro de la pila de «<Pescar» que se encuentra en el centro dentro de ;

+ Coloca los demas

en otra cubeta. .

:lerrrelnt::s’demro PO . Luego, colocard el nuevo objeto en su cubeta y dard paso al siguiente jugador.

) al : . . . .
e . La ronda termina cuando un equipo haya reunido 5 del mismo objeto.

“Hhens - ppLICACION BIBLICA PARA LA VIDA

forma grupos de 5 para

quej;@guen FHRENE - Relaciona el juego con Mateo 4:18-20. As{ coma los nifios fueron «a pescar» los objetos

e que deseaban, Jesus les dijo a Pedro y a su hermano que ya no iban a pescar peces...
jsino persaonas! Ese encuentro que Pedro tuvo con Jesus cambié para siempre su ylda.
jCuando nosotros nos encontramos con Jes(s, nuestra vida puede cambiar también!
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JESUS ES SANTO

Historla biblica
Pedro siguié a Jesus
(Mat. 4:18-20; Luc. 5:1-11)

Versiculo biblico
«Seflor, hazme
conocer tus caminos;
muéstrame tus sendass,
Salmo 25:4

Versiculo adicional
«Y todo el que invoque
el nombre del Sefior
seré salvo».
Hechos 2:21

Verdad biblica de hoy:
jJesus es santo y eso lo
cambia todo!

Sugerencia

Otorga puntos extra

si las palabras estan
relacionadas con el tema
de la EBV.

Si tienes un grupo
numeroso, arma mas
tarjetas/cartones de letras.

Si tienes nifios pequefios,
pideles que solo armen

palabras con las letras, sin
necesldad de conectarlas.

RECREACTON

BANANAS

MATERTAL

80 tarjetas de cartulina/cartén, fichas de trabajo de color blanco con letras grandes
2-B,F,GHLJNTUVYZ(24)

4-C,D,L,M,PR,(24)

5-0,5S (10)

6 -M(6)

- 8-AE(16)

iEN SUS MARCAS! iLISTOS! iRECREACION!

Escribe las letras en las tarjetas/cartones/fichas. También puedes hacerlas de cartulina o
espuma de poliuretano/goma EVA, etc.

iVAMOS A JUGAR!

.

Forma 4 equipos. Asigna a cada equipo un lider adulto para ayudar en lo que sea necesario.
Coloca las letras boca abajo en el centro del campo de juego.
Cada equipo podré tomar 15 letras y voltearlas.

Cada equipo debe trabajar en conjunto para usar todas las letras en unas palabras
cruzadas. Muéstrales como ejemplo «giros» y evueltas» conectados por la S.

Las palabras deben poder leerse de izquierda a derecha horizontalmente y de arriba
abajo en sentido vertical.

En cualquier momento, los nifios podran gritar «Giro» y devolver una letra a la pila del
centro para poder tomar una distinta.

El equipo que logre armar sus dos palabras cruzadas primeroy correctas gritara:
iBananas!»; siendo este, el equipo ganador..__

[ : B
‘1 .
“.
i
{
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MATERIALES
U Materiales para todos
los dias

* CD 1 (ltems; *1, *2, °3,

‘4,y *6)
- Cartel: Misiones en
Colombia

- Cartel: Misiones en
Norteamérica

- Carta «Proyecto
misionero»

- Fichas para el juego
de misiones

- Hoja de juego del Dfa 1

Q Papel de construccion
U Caja envuelta en papel
de regalo
Q Frasco con muestra
de Sopa de amistad
(Consulta el CD 11
de Escolares jtem 5
para instrucciones

4
Q

a

Q
Q

Q

Q

MISIONES

REPARATE CON ANTICIPACION
Haz coplas de la «Hoja de juego del dfa 1» (item 6)ydel

cada nifo. g iezas y escrib
Haz coplas del molde de las Fichas para el juego de Misiones (item 4). Recorta las p y e

ltores y leer.
una de las sigulentes palabras en cada ficha: Colombla, Embera, nativo, agricu y

a «Carta de proyecto misionero» (item 3) Par,

Arma el recorrido del juego en el salén para colocar las fichas. o cols dejudgode mé
Envuelve una caja con papel de regalo o decérala para que parezca un

Guarda las «Fichas del Juego» (item 4) en la caja para todos los dias. la pared central, Cads dis
Usa papel de construccién para crear un camino de tablero de juego en la p i ’

p ta del juego.
permite que los nifios agreguen las «Fichas del Juego» (item 4) a lo largo de la ruta jueg

nifios.
Prepara una «Sopa para los amigos» en un frasco para mostrarles a los

BIENVENIDA

+ Dales la bienvenida a los nifios a «Misiones en equipo». Pregintales si les gustan los juegos en

equipo. Pideles que te digan cudl es su juego preferido. Diles cual es fal tuyo. gomentei: «Cuando
Jugamos un juego, seguimos las reglas, y eso cambia el juego. En la vnd.a, seguir a Jesds es lo
que cambia el juego». Explicales que esta semana, en Misiones en equipo, aprenderan sobre dos

familias que, como Pedro, dejaron todo para seguir a Jesus. Estas familias, ahora, les cuentan a otras

personas como ellas también pueden sequir a Jess.

INTRODUCCION A LA HISTORIA MISIONERA

completas).

i ! * Anuncia: «Hoy, vamos a conocer a Joy, hija de misioneros, sus padres y sus hermanos. Siguiendo
SUGERENCIA a Jestis, fueron a Colombia, América del Sur, donde estan hablando de Jes(s a las personas de un
PARA EL LIDER grupo no alcanzado. Veamos c6mo seguir a Jests cambié todo para elloss.

+ Lamayoria de las » Preglntales a los nifios si saben dénde esté Colombia. Sefiala el pais en el mapa y explicales que alli

etiquetas que se
pueden comprar miden
aproximadamente
3x5" (8x13 cm.). Sino
tienes etiquetas, corta
rectangulos de cartulina
de esas medidas y
pégalos en las bolsas
como etiquetas.

es donde sirve a Dios la familia de Joy.
Invita a un nifio a sacar las fichas del juego ya preparadas de la caja y colocarlas en cualquier lugar

que deseen del recorrido. Lee las palabras (Colombia, Embera, nativos, agricultores, leer) en voz alta
al grupo. Prepérate para responder sus preguntas sobre la historia.

CUENTA LA HISTORTA MISIONERA DEL DIA 1.
MISIONES EN COLOMBIA <TE PRESENTO LOS BURKHALTER> (CD 11)

APLICA LA HISTORIA MISIONERA

+ Preglntales a los nifios si escucharon alguna de las palabras escritas en :
las fichas del juego. Muéstrales dénde vive la familia Burkhalter en el mapa de Colombia. (tem1).
Haz las siguientes preguntas para repasar la historia. Puede haber diferentes respuestas. Dales a
diferentes nifios oportunidad de contestar.

- ¢Cuantas personas forman la familia de Joy? (6: mamd, papd, Isabella, Sophia, Isaac y Joy)

EMBER4
. NATIVCS

COLOMBIA
' {
- 0
AGRIQLTORES d

= ¢C6mo sigui6 a Jesus la familia de Joy? (Se mudaron a Colombia)
- ¢Dénde estd Colombia? (América del Sur)

- ¢Con qué pueblo no alcanzado trabaja la familia de Joy en Colombia? (Los Emberq)
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MISIONES

- zSon nativos de Colombia los Embera? (Si; son originarios de Colombla)

- ¢Qué suelen vestir los Embera? (Ropas de colores vivos con mangas abullonudas)

N ‘,-_Qie<q{_|é trabajaban originalmente los Embera? (Eran agricultores)

- ¢Por qué muchos en Embera se mudaron a la ciudad? (Para poder tener mejores Ingresos)

- ;De qué manera ayuda el equlpo misionero a los Embera? (Plantando Iglesias, habldndoles de Jesus, ensefidndoles
a leer y escribir)

- ¢Por qué es importante que lean y escriban? (Porque asi pueden entender la Biblia)

. Comenta: «Tal'c’omo la familia Burkhalter siguié a Jestis donde El les dijo que fueran, Dlos quiere que
nosotros también sigamos a Jesus. Recordemos que JesUs es santo y eso cambia todo».

PRESENTA LA HISTORIA DE HOY

Explica gue cada afio en la EBV aprendemos acerca de dos familias misioneras, una que sirve a nivel

internacional y otra que sirve en los Estados Unidos de América.

Aquncna: «Vamos a conocer a Michael y Traci Byrd. Ellos son misioneros, y cuando Jesus les dijo:
Siganme", los gui6 a regresar a su ciudad natal para iniciar una nueva iglesia. Ellos crefan que se

habian mudado lejos de su ciudad, pero seguir a Jesls cambié por completo el juego para ellos». N
« Muéstrales el mapa de St. Louis (item 2) y diles que alli viven ahora los Byrd. Dales la Hoja del juego ‘
de Misiones Dia 1y l4pices. -!4
‘_

Pide a los nifios que presten atencién y armen las cinco palabras (arco, ciudad, vecindario,
comunidad, nunca) en sus hojas mientras escuchan la historia.
Indicalos que presten atencién para poder responder las preguntas después de escuchar el relato.

CUENTA LA HISTORIA MISTONERA DEL DIA 1.
«CONOZCAN A LA FAMILTA BYRD» (CD 11

APLICA LA HISTORIA MISIONERA

. Pregtintales a los nifios si pudieron armar alguna de las palabras de la Hoja del juego y si escucharon
alguna de esas palabras en el relato. Haz las siguientes preguntas para repasar la historia. Puede haber
diferentes respuestas. Dales a diferentes nifios oportunidad de contestar.

- ;Dénde viven Michael y Traci? (St. Louis, Missouri)
- ;Por qué es famosa St. Louis? (Por su arco gigante, su equipo de béisbol, que estd situado sobre el rio

Mississippi)
;Qué hicieron Michael y Traci después de casarse? (Se fueron de St. Louis)

;Querfan vivir en St. Louis Michael y Traci? (No, nunca mds)
- ;Qué consecuencia tuvo para Michael su decisién de confiar en Jesus? (Llegd a ser pastor)

- ;Querfa Michael volver a su antiguo vecindario? (No)

¢Para qué volvieron a su antiguo vecindario? (Para iniciar una iglesia)
;Por qué Michael y Traci eran las personas ideales para plantar una iglesia alli? (Porque conocen esa

comunidad y la aman)
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SUGERENCIA PARA

GRUPOS GRANDES

+ Proyecta en una
Pantalla grande el
«Cartel: St. Louls»
(item 2) insertando 13
Imagen en tu bolet(n
O programa de
medios,

SUGERENCIAS
PARA EL PROYECTO
MISIONERO

» Consulta la
informacién en la pag.
45 sobre el proyecto
sugerido para esta
semana.

- Tuiglesia quizés
desee realizar otro
proyecto misionero
en su propla
comunidad en lugar
de utilizar la idea que
presentamos aqui.

- Consulta en www.imb.
org/vbs o www.namb.

~ ' netpara conoce
- las posibilid

i
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MISIONES

- ¢Qulere Irse Michael de St. Louls otra vez? (No, €5 su hogar)

‘ ichael, s
*Recuérdales a los nifios que Jesls es santo y eso cambla todo. Pm,a N: amos a
cludad a la que ontes no hublera querldo volver. Jesls quiere que 1o sig

ignificé regresar a Ung
dondequiera que g oy

gule.

PROYECTO MISIONERO «SO0PA DE LA AMISTAD>

Preglntales a los nifios si alguna vez slguleron una receta para preparar algo sabroso para sus
amigos o su familla, )

Preglintales cuél es su comida preferida para comer o preparar. Escucha varias respuestas.
Muéstrales la «sopa para los amigos» en frasco, de muestra, que preparaste. Explfcales.que los
misioneros no solo hablan a la gente de Jes(s, sino también suplen necesidades de quienes los
rodean. ;

Explicales que el proyecto misionero de este afio nos permitira, no solo hablar de Jesiis con otros,
sino tamblién suplir una necesidad basica. Comenta: «Vamos a preparar frascos de sopa para los
amigos, para entregar a la gente de nuestra comunidad. Queremos que sepan que nos interesamos
por ellos».

Diles a los nifios que ellos pueden participar trayendo los frascos y los ingredientes para preparar la
sopa. También pondrén los ingredientes en los frascos al fin de la semana. Dale a cada nifio una carta

con la explicacién del proyecto para que Ileven a sus padres en casa.

OREMOS

Guia a los nifios en oracién dando gracias a Dios por estos misioneros que dijeron «Si» a Jesus,
cuando El les dijo: «Sigueme». Oren por los misioneros que siguen a Jesus en Colombia y St. Louis.
Oren para que ellos puedan mostrarles a las personas que Jests es santo, para que ellas quieran

seguirlo.




DIA 2: JESUS ES DIGNO DE CONFIANTA
HISTORTA BIBLICA

Pedro caminé hacla Jeslis en e| agua (Mat. 14:22-33)

VERDAD BIBLICA DE HOY

Jesus es digno de conflanza Incluso cuando dudo.

VERSICULO BIBLICO

«Sefior, hazme conocer tus caminos; muéstrame tus sendas». Salmo 25:4

MEDITACION PARA EL LiDER

«Enseguida». Una palabra que he pasado por alto una y otra vez en este pasaje, pero esta vez, al leerlo, salté de la pagina, iy
ya no pude dejar de verlal

De hecho, es la palabra con la que comienza el pasaje. <Ensegulda Jesus hizo que los discipulos subieran a la barcay se

le adelantaran al otro lado mientras El despedia a la multitud». Intrigado, decidf averlguar qué habia estado haciendo Jesus
antes de eso. Parece que fue un dfa muy ajetreado para El y los discipulos. jAcababan de alimentar a 5000 hombres, mas
sus familias, con solo cinco panes y dos peces! Asf que, cuando Jesus les dijo que subieran a la barca mientras El despedia a
la multitud, estoy seguro de que los discipulos estarfan agotados y felices de obedecer tal orden.

Lo que me pregunto, no obstante, es ;por qué enseguida? Sé que los tiempos de Dios son perfectos, pero... ¢por qué tanta
prisa? ;Serfa que JesUs deseaba estar a solas para hablar con el Padre? Quizés. O quizas es que sabifa exactamente cudndo

iba a desatarse la tormenta, y que los discipulos debfan salir de inmediato para poder very experimentar este milagro... O
quizds ambas cosas.

La siguiente vez que encontramos la palabra «enseguida» es algo mas dramdtico. El viento soplaba con furia, y las olas se
estrellaban contra la barca. Era una barca, jno un buque! Los discipulos estaban aterrados; ademas del viento y las olas,
iparecia que habfa un fantasma! Pero aqui vemos la palabra de nuevo: «Pero Jests les dijo enseguida: —jCalmense! Soy

yo. No tengan miedo» (énfasis agregado). Jestis no se demor6 en alentarlos. Me encanta eso. El sabia exactamente lo que
ellos necesitaban para aliviar, al menos, en parte, su temor. Me imagino a un nifio que llora aterrado, pensando que hay un
monstruo debajo de su cama. Pap& escucha su llanto, entra en el cuarto a oscuras, ¥ el temor se desvanece. A veces, el mero
hecho de saber que alguien més grande y més fuerte estd con nosotros nos hace sentir mejor, aunque el supuesto peligro
aun no haya desaparecido.

Pedro, maravillado por lo que estaba viendo, pidi6 participar. «Ven», le dijo Jesus, y Pedro bajé de la barca. (Dicho sea

de paso, aparentemente esto también sucedi6 «enseguida». Creo que tenemos que darle crédito a Pedro, que no dudé
cuando fue llamado). Pedro comenzé a caminar hacia Jesus... y lamentablemente, alli fue cuando desvid la mirada de Jesls
y comenzé a prestar mas atencion a la tormenta que lo rodeaba. Como nosotros solemos hacer muchas veces, Pedro
comenzé a hundirse; pero Jesus, enseguida, extendié Su manoy lo rescato.

Jeslis podrfa haber calmado la tormenta mientras estaba caminando sobre el mar, o cuando Pedro bajé de la barca. Podria
haber calmado la tormenta cuando Su mano sujeto la de Pedro. Pero no lo hizo. En cambio, atravesé la tormenta junto con
Pedro. Podrfamos pensar que eso era suficiente. Pero habfa algo més que los discipulos debian aprender.
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iscipulos, por fin
do los discip ,
0 6 ensequida. Y entonces fue cuan no fue cuando rescaté 3 Peg
v | viento cesé ens -
Cuando Jes(s y Pedro subleron a la barca, e

o
las aguas, fan prestado atencig,
aminé sobre no habian p Na
; 0s». No fue cuando ¢ ntemente,

dlljeron: «\(/jerdadelar?g}er:te o e:gsqﬁle}-gjszadbzg latravesando, Los dlscfpultoT.daepcéll;fadén

SIno cuando aquiets |a ormen certa

todo Io demésqque hablfa sucedlido delante de sus ojos antes de ha

atencion a los otrog
no presto

. chas veces,

No sé tu, pero cuando yo estoy esperando un milagro, quiero ver; pero mu

ios estd
todo lo que D
milagros que se estdn desarrollando en el fondo. Mi oraclén, por tl y por mi, €s g

- i0s, jy €s0 cambj,
7 | Hijo de Dios, jy
nte, Jesds es €
haclendo a nuestro alrededor y tengamos la seguridad de que, verdaderame

todo!

REFLEXTON

y lamado a hacer
e Dioste ha
Al de las cosas qu
Pedro no @spers a que la tormenta se calmara para salir de la barca. ¢Cudl d
aun est4s dudando en realizar?

+ Cuando Pedro se conc
concentrando tj?

+ Jesisno detuvo Ia
hoy? ;Cémo puede

ién te estas
5 ; .;Enqué oenqu
entré en la tormenta, en lugar de mirar a Jes(s, tuvo miedo. ¢/

z ndo td y tus nifios
estan atravesa
tormenta enseguida: Ia atravesé junto con Pedro. ;Qué torm’izt:c?o e
] J Vs ml
S ayudarlos a saber que no estan solos, que JesUs estéa ca

VERSICULO ADICTONAL

3 daré;
i ios. Te fortaleceré y te ayu ;
«Asf que no temas, porque YO estoy contigo; no te angusties porque yo soy tu Dio
te sostendré con mj diestra victoriosa. Isafas 41:10a

NOTAS
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ENSENAR EL ESTUDIO BiBlICO (30 MINUTOS)

COMENZAR (4 MINUTOS)

1. Forma grupos de 3-4 nifios, Dale a cada grupo una hoja con renglones y un lapiz.

2. Diles alos nifios que el objetivo del juego es crear una serle de frases, en serio o en
broma, que comiencen con las iniciales C.S.E.A,, por ejemplo: «Compro Siempre En
Almacenes». Anuncia que ganarén puntos extra sl Incluyen la «frase misterlosa» escrita
dentro del sobre.

3.

Calcula los puntajes: 100 puntos por frase, con un bono de 1000 puntos por la frase
misteriosa. Abre dramaticamente el sobre y revela la frase.

4. Fija el cronémetro en 90 segundos y da la sefial de comenzar a los grupos.
5. Terminado el tiempo, pide a un nifio de cada grupo gue lean sus frases.

Explicales a los nifios que «caminar sobre el agua» (frase misteriosa) fue un hecho que
maravillé a Pedro y lo ayudé a descubrir que Jestis es digno de conflanza.

PARA NINOS MENORES

Simplifica el juego haciendo que los nifios armen una lista de palabras que comiencen con

C. Forma tantos grupos como ayudantes adultos haya, que escribirdn las ideas que los nifios
les dicten.

APRENDER (10 mINUTOS)

1. Abre tu Biblia en Mateo 14. Diles a los nifios que, mientras escuchan la historia biblica,
van a jugar a un juego de adivinar dibujos.

PARA NINOS MAYORES
Antes de contar cada parte de la historia, entrega una tarjeta de palabras a un voluntario.
Dale unos 30 segundos para transmitir la palabra al resto del grupo dibujando un boceto.

Después de que alguien adivine la palabra o el tiempo termine, revela la palabra y cuenta
esa parte de la historia.

PARA NINOS MENORES

Cuenta primero el segmento de la historia, otro lider dibujara un bosquejo de la palabra
para que los nifios la adivinen. Diles a los nifios que la imagen esta relacionada con la parte
de la historia que acaban de contar. Permite que los nifios copien su dibujo en un papel en
blanco.

2. Ten en cuenta que las palabras clave son diferentes para los nifios menores y para los
nifios mayores. Elige lo que funcione mejor para tu grupo. Abre tu Biblia y cuenta la
historia con tus propias palabras.

S| LO PREFIERES, PUEDES USAR EL VIDEO DE LA «<HISTORIA BiBLICA»
QUE SE ENCUENTRA EN EL DVD DE MUSICA Y COREOGRAFIA.

PREPARATIVOS

PARA «COMENZAR~»

U Hoja de papel con renglones

J Papel blanco

U Cronémetro

1] Sobre. Escribe «Caminar
sobre el agua» en una hoja.
Colécala dentro del sobre
y clérralo. Escribe «<FRASE
MISTERIOSA» en el frente
del sobre.

PREPARATIVOS

PARA «APRENDER»

0 Ayudas 18b
(Cuadro did4ctico Dia 2)

Q Pizarra lavable

QO Marcadores para pizarra

Q Cronémetro

0 (Nifios mayores) Tarjetas
de cartulina. Escribe las
siguientes palabras o frases
en cada tarjeta: orar, viento,
caminar sobre el agua,
hundirse, adoraron

0 (Nifios menores) Papel de
dibujo

NOTA

Las palabras clave son
diferentes para ninos menares
y para los nifios mayores. Elige
lo que funcione mejor para tu
grupo. No te preocupes por
elegir las palabras perfectas,
simplemente haz lo mejor que
puedas en funcién de lo que
creas que los nifios podrén
manejar.

CONSEJO PARA EL LiDER
Si crees que la actividad
podria distraer demasiado a

tu grupo, simplemente cuenta
la historia primero. Luego
repasa la historia haciendo la
actividad. La repeticion mejora
el aprendizaje.
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 wmuTos)

A
4,
Lo

PREPARATIVOS

PARA «CONOCER»

Q Ayudas 21, 19, 20b
(Cartel del Versiculo de
la EBV, Teldén y Afiadidos
al telén (Dia 2])

O Barra flotadora (si el
espacio es limitado,

corta la barra por la
mitad)

4

PEDRO CAMING HACTA JESUS EN EL AGUA

/ - 16n)
(Niffios menores—montafia; niffos mayores—orac .
cequla. Querfan escucharlo ensefiar acerca de D.IOS. Después
Galle e la multitud y les dijo a Sus

A dondequlera que Jesus fuera, la gente lo
: » alllea, Jests se despldi6 d

de un largo dfa ensefiando cerca del mar de G ontafia @ ofar.
discfpulos que se adelantaran en una barca, mientras Ellbaalam
(Nifios menores—barca; nifios mayores—viento) | viento comenzé

viento a
Ya muy entrada la noche, la barca de los discipulos estaba bastante IeJos.ldeIlad(:)rsl”da(ja Narcs, satdida
soplar con fuerza y se levantaron olas muy grandes, que rompfan contra los [a
también por el viento.
(Nifios menores y nifios mayores—caminando en el agua)

v iba caminando

En la madrugada, los disclpulos vieron que algo o algulen se acercaba. Era Jes'.US. Ql‘JiEs i de g
haclia ellos sobre el agua como sl fuera tlerra firme. Asustados, los hombres gritaron: «j 3.
Pero Jesus les grité: «iCalmense! Soy yo. No tengan miedo».
Entonces, Pedro dijo: «Sefior, si eres tii, mdndame que vaya a ti sobre el agua».

Y Jesus le dijo: «Vens.

(Nifios menores —viento; nifios mayores—hundirse)

Pedro bajé de la barca y camino sobre el agua en direccién a Jesus. jQué maravilla!

Pero entonces Pedro, al sentir el viento fuerte, tuvo miedo... y comenzd a hundirse en las aguas agitadas y
oscuras. Entonces grité: «jSefior, sdlvamel».

En seguida, Jesiis extendié la mano, tomé con fuerza a Pedro y lo levanté sobre el agua. «;Por qué
dudaste de Mi? ;Tan pequefia es tu fe?», le pregunté Jesus a Pedro.

(Nifios menores—alto; nifios mayores—adorar)

Apenas JesUs y Pedro subieron a la barca, el viento se detuvo; todo quedé en calma! Jesis no solo podia
caminar sobre el agua, jtambién podia controlar el viento y las olas! Los discipulos adoraron a Jesis y

dijeron: «jVerdaderamente td eres el Hijo de Dios!».
(Mat. 14:22-33)

3. Muestra la imagen del marcador de memoria Yy guia a los nifios para que describan la escena.
Pregunta: «;Por qué creen que Pedro comenzé a hundirse en el agua? ;Qué queria Jesls que
Pedro aprendiera? ;Qué asombré a los otros discipulos de toda la situacion?s.

PARA NINOS MAYORES
Pidele a los nifios que busquen en Mateo 14:22-33 el o los versiculos que mejor reflejen la

ilustracion de la tarjeta.

CONOCER (2 MmiNuTOS)

1. Muestra el «Cartel del Versiculo de la EBV» (Ayudas 21). Pregunta: «;Qué aprendié Pedro
sobre Jes(s durante su experiencia en el agua?». Mientras fijas el Afiadido del Dfa 2 (Jests
es digno de confianza) al «Telon: Giros y vueltas» (Ayudas 10 y 20b), comenta: «Quiza Pedro
aprendié que Jesls es digno de confianza, aun cuando las personas dudeny.
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 winuros)

> Lnud;wc:rizi ael:tsénmos que formen un circulo, Pide que uno actie como «perinola
+ entrégale la barra flotadora y haz que se ublque en el centro del circulo.

Conlab
3. arra como punta, el «nifio perinolas giraré rapidamente mientras todos

cuentan de
; I1al10 al unisono. El compaiiero a qulen sefiale con la barra al terminar
dird Salmo 25:4 en voz alta y se PREPARATIVOS

s y se convertira en perinola humana para la sigulente PARA *VIVIR»

. J Biblia

4. Trata de que la mayor cantidad posible de nifios tengan su turho como perinola s (’”'”l"" by

humana, dentro del tiempo disponible. a ;;E‘,’sz"z’z

(Tablero de preguntas)

PARA NINOS MENORES
Usa notitas autoadhesivas para cubrir una palabra del versfculo en cada ronda sucesiva,

hasta cubrir todo el texto.

VIVIR (11 mINuUTOS)

1. Comenta: «La Biblia estd llena de palabras de aliento que nos ayudan a conflar en
Jesus cuando sentimos dudas o temors.

2. Distribuye las Guias de actividades para escolares. Pideles que completen «;Puntos
arriba?» en la pag. 5. Invita a algunos voluntarios a decirte qué situacién relacionaron
con cada versiculo (cualquier combinacién serfa correcta).

PARA NINOS MENORES
Lee los versiculos de «;Puntos arriba?» en voz alta, de tu Biblia, uno a la vez. Dales

unos minutos a los nifios para dibujar un camino de la cita biblica hasta la situacion
correspondiente. PREPARATIVOS
PARA <FINALIZAR»
0 Marcador de Memcria del
3. Prepara el «Tablero de preguntas» (Ayudas 32). Forma dos equipos, uno por cada Dia 2
color de las damas. Los jugadores se turnaran para mover para su equipo como lo a C‘{b%i”;‘ab'e 9'9;“‘92 ”"IZ
- . . 4 caja de forma cu ica. Escribe
harran en un juego comun de damas, pero cada uno deberd responder la pregunta una pregunta en cada lado:
impresa en la ficha que mueve. (Qué?, ;Quién?, ;Cudndo?,
4. Sino alcanza el tiempo para un juego completo, el equipo que haya capturado mas {Donde?, gPor qué?y (Como?
fichas puede ser considerado como ganador.
FI"A[IZAR (3 MIN UTOS) CONSEJO PARA EL L[DER
1. Distribuye los marcadores de memoria. Permiteles a los nifios unos momentos para jHaz tus propios afiadidos del
poner la etiqueta de la ola en el marcador de memoria mientras les dices como esto el
puede ayudarles a recordar lo que aprendieron hoy.
2. Pide voluntarios que se turnen para lanzar el Cubo inflable gigante y hacer preguntas

sobre la historia que comiencen con cada palabra; por ejemplo: «;Por qué se hundié
Pedro?», 0 «;Quién pensé que Jesls era un fantasma?».
3. Elprimero que responda podré lanzar el cubo a continuacion.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

SINCRONIZACION

(Actividad para nifios menores —10 minutos)

PREPARATIVOS

Q Palitos para manualldades anchos. Escribe las frases del
paso 5 en cada palito.

U Lata de papitas con tapa. Corta una ranura en la tapa del
tamadio suficiente para insertar un palito.

@ Marca o destaca los sigulentes versfculos en una Biblia:
Deuteronomio 31:6; Isalas 41:10; Mateo 28:20.

1. Pide voluntarios que elijan un sefialador y lean el
versfculo al unfsono contigo. Desaffa a los demds a
determinar cual es la idea principal que tienen en
comiin todos los versfculos. (Jesus dice: «Yo estaré
contigol»).

2. Ayuda a los nifios a comprender que Jestis conoce
Sus pensamientos, ve lo que les sucede y quiere
ayudarlos a confiar en Dios y obedecerle en todo
tiempo.

3. Asegurate de que los nifios comprendan el
concepto de sincronizacion labial; los labios se
mueven, pero no producen sonido. Explicales que
van a turnarse para decir en sincronizacién labial

frases que expresan ocasiones en que pueden
confiar en Jesus.

4. Elige un voluntario para comenzar. Entrégale la
lata y pidele que la sacuda para sacar un palito
escrito. Asegurate de que haya elegido una forma
de completar la frase o susurrarle una sugerencia, y
dale la sefial para comenzar.

5. El nifio que descubra lo que su compafiero ha dicho
sin palabras podrd sacar el préximo palito. Utiliza las
siguientes frases:

« Cuando estoy .

» Cuando hay ;

« Cuando en la escuela.

« Cuando me siento :
« Cuando mi familia Y

6. Para mantener un ritmo activo, dales a los nifios 30
segundos para adivinar, y si no lo logran, pide al
jugador que diga la frase en voz alta.

7. QP Aseglrales a los nifios que todo tiempo es
buena ocasién para confiar en Jests.
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(INOCERONTE, PERRO

ER 2 el versiculo
pIEDRA PAPELJ TIstenOres con
’ n ﬁo
pctividad PO s
adiC’O”a | (as 41:10; piedra, papel,
PREPARAA y carte! de 152!
2
UAYUdaS erro
tljera, finoceron® P e
as
g 41110 (AYY ;
elsald n dificiles
1. Muestré it ddol 5 cosas 5€ pon® ros de
Comenta: ¢ uar i s estar segu o
do, P orque
e cumplird est8 promes?: P
ue Jesus
confiable? b en jugar 3 «Piedra, papel 0
y sa . 1 o dificil de jugar.
2 Preguntal'es sl n que €s facil 0 d'1f|cnl d‘ Je go -
jera» y Si €€ cer mas dificil este jJuego, tn
comenta: «Pard ha 455 cre6 un juego con cinco

inventor llama _\/amos @ jugar a ese

movimientos enlugd
juego».
3. Enséfales lo
adicionales del jueg r
fndi bre la na
dedo indice SO : i
(sacando la lenguay halee)ndo j
las orejas)-
las manos sobre . "
4. Muéstrales la gufa parajugara «‘Pledra,’ pap\ilr;;iir;'
| rinoceronte, perro» (CD 4) y explica que mo

le gana a cada uno. i

5. Pide que cada uno busque un comE)anero y ’
practiquen un juego de muestra, fijandose en la guia
quién gano.

6. Cuando hayan aprendido bien el juego, permiteles
jugar de manera independiente. El que gane cada
ronda dird Isafas 41:10 en voz alta.

7. Cada dos o tres rondas, grita: «jCambio!» para que

todos busquen un nuevo compafiero y vuelvan a
jugar.

i mientos para 10s dos el.ementos
s movimt rinoceronte (extendiendo el
o: iz como un cuerno) y perro
as de perro con

COMPARTIENDO EL EVANGELIO

‘D La sefial de la cruz identifica la oportunidad para compartir
el Evangelio guiados por el Espiritu Santo.



OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

PRUEBA DE VISION

(Actividad para nifios mayores —10 minutos)

PREPARATIVOS
QO Lentes para sol o anteojos desechables
0 Cartulina (Escribe las frases del paso 5 en cada

cartulina)
0 Toallitas himedas para limplar
Q Marca los versiculos del paso 5 en tu Biblia

1. Comenta: «<Aprender a confiar en Jesus cuando
no lo vemos puede ser dificil. Pero la Biblia
nos da muchas razones para confiar en E
completamente».

2. Dale a cada nifio un par de lentes de sol.

3. Indicales que se ubiquen de espaldas a ti.
Levanta un cartel con una de las frases y
pregunta: «Uno, dos, tres, ;qué ves?». Los nifios
se volteardn y tratardn de leer la frase con sus
lentes de sol.

4. Cuando alguno lea correctamente la frase,
pidele que se quite con cuidado los lentes
para poder buscary leer el versiculo
correspondiente, marcado en tu Biblia.

5. ‘DRepitan los pasos 3y 4 hasta haber usado
todos los carteles. Sefiala las cosas que las
frases y los versiculos nos ensefian acerca
de Jesus. Recuérdales a los nifios que Dios
nos ama tanto que envié a Jesus a morir por
nosotros para salvarnos de nuestro pecado:

El tiene autoridad sobre todas las cosas.

(Mateo 28:18)

. Elcred todo. (Juan 1:3)

. Eldice la verdad. (Juan 8:26)

. Jesls y Dios son uno. (Juan 10:30)

. El murié por nosotros. (Romanos 5:8)

« Elvive. (Romanos 6:9)

. El cumple Sus promesas. (2 Corintios 1:20)

« Elnunca pecé. (2 Corintios 5:21)

. Eltiene poder sobre la muerte.
(Apocalipsis 1:18)

JUEGO CON CANICAS

(Actlvidad para nifios mayores con el versiculo
adicional —10 minutos)

PREPARATIVOS

0 Ayudas 24 (Cartel de Isafas 41:10)
() Canicas (una por jugador y una muy grande gue se

usara para tirar)
U Cinta de pintor. Marca con cinta una linea de partida al

final del 4rea de juego.
0 Opclén: Jueguen a «Bochas gigantes» con una pelota

playera y varias pelotas de goma livianas.

1. Invita a los nifios a buscar y leer Isaias 41:10 en
sus Biblias. Cuéntales de tu propia experiencia
una ocasién en que ser consciente de la
presencia de Dios te dio pazy valor.

2. Comenta: «Jests es completamente digno de
confianza. Por eso, cumplird la promesa que hizo
en este versiculo».

3. Explicales que van a jugar una versién mini de
«las bochas», un juego donde los jugadores
hacen rodar una pelota para que llegue lo mas
cerca posible de una pelota més grande llamada
balin.

4. Haz rodar la canica mas grande al otro extremo
del salén.

5. Cada jugador podrd elegir una canica comun.
Desde detras de la linea de partida, los nifios
haran rodar sus canicas para que lleguen lo
maés cerca posible de la canica mas grande, sin
tocarla.

6. Eljugador cuya canica llegue més cerca del
balin ganara un punto después de leer Isaias
41:10. Permiteles consultar el cartel (Ayudas 24)
en las primeras rondas, luego quitalo o cubrelo,
para que deban decirlo de memoria.

Sugerencia para el lider: jAsegurate de que las
canicas u otras bolas se distingan de alguna manera
para que los nifios puedan saber quién anoto!

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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PREPARATIVOS

O Mira los segmentos
delDfa 2 en g DVD
de coreografia para
aprender la musica y
la Coreografia de «Sin
temors.

QEstudia la Historla
biblica, el Versiculo yla
Verdad biblica de hoy.

QO Deja Preparado el CD
en «Glros y vueltass,

Q Deja Preparado el DD
de coreografia en el
menu del Dia 2.

Q Consigue un
paracaldas de juguete
© un mantel circular
grande,

U Consigue el Cubo
Inflable Gigante
de la EBV 2023
(9781087779812,

Q Extiende el paracaidas
0 el mantel en el suelo
del drea de la rotacién.

MUSICA

PARTIDA haz sonar

.+ Mientras los nifios entran,

en
«Glros y vueltas», Haz que sensl;f:
alrededor del paracaldas. il
a tomar el borde del paracaldas ¥
moverlo arrlba y abajo SIQUIOndO |
la musica. Lanza el cubo Inflable a

a
paracaldas y desaffa a los nlﬁoscafdas
mantener el cubo sobre el para

mlentras lo mueven con la masica. S|
el cubo cae del paracaldas, un nifio ,lO
buscard y volvera a ponerlo sobre €
paracaldas.

NIVEL 1

+ Indica a los nifios que cologuen el

paracaldas en el suelo. Toma el cuboy
guérdalo.

Dales la bienvenida a la rotacién de
Musica. Diles que hoy van ajugar a

un juego de perinola gigante. Haz que
se ubiquen alrededor del paracaidas
y tomen el borde del paracaidas con
una sola mano.

Cuenta lentamente al ritmo: «1, 2, 3, 4,
1,2, 3, 4». Los nifios deberdn caminar
en circulo sosteniendo el paracaidas al
ritmo, un paso por nimero. Practiquen
primero con un rimo lento. Cuando los
nifios se hayan acostumbrado, diles
que «Avancen 2 espacios». Cuenta

un poco mas rapido (no demasiado)
para que los nifios giren un poco mas
rdpido también. Dales la orden de
«Alto» para que todos queden quietos
en su lugar. Di: «<Retrocede un lugar».
Los nifios deberan dar un paso hacia
atrds, con cuidado, para no caerse

O pisar a un compafiero, Si dices:
«Pierdes un turno», todos deberan
dejarse caer al suelo. ContinGen
Jjugando durante el tiempo que haya
disponible.
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Recoge el paracaldas y haz ey,
nifios € sienten. Comenta: Fie
divertido caminary moverse o
este Juego: &verdad®s. Pldeeg U
recuerde" la historia biblicg del iy
pregunta quién camind en Mistor,
Recuérdales que Jests caming Soly,
ol agua, y pedr? también, por Unog (
Instantes. Preguntales qué fe SUCQUia
2 pedro'y por qué se hundia,

«STN TEMOR>

Comenta que Pedro tuvo mieqq
cuando sintid el viento, y que hy,
muchas cosas que nos dan mieqq
pideles a los nifios que menciopgp,
cosas que dan miedo. Lee Ia Jetr, de
la cancion. Explicales que las pe’SOnag
que conffan en Jesus no deberiap
temer, porque El esta con ellag,
Practiquen los movimientos de [
primera estrofa y el COII’O.‘DeSpuéS de
un par de veces de practica, mues,
el video de la coreografia del Dvp,
Invita a los nifios a practicar todos o
movimientos con el video.

Si les queda tiempo, muestra el videg
de la coreografia de «Mi Dios es santp,
para que los nifios recuerden los
movimientos de la cancién del Dia 1.

LLEGADA

Recita el Versiculo lema con los nifios.
Diles que, cuando conocemos los
caminos de Dios, sabemos que El nos
ayudara cuando tengamos temor;
podemos confiar en El. Oren juntos.
Haz que todos marchen en el lugar
mientras repiten: «<No tengo temor,
Dios esta conmigo». Haz que formen
una fila mientras contintan recitando
la frase y marchando en el lugar, hasta
que todos estén formados.



SIN TEMOR

Sin temor
EBV Dia 2
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Letra y miisica Paul Marino y Jeremy Johnson. Arreglo por Paul Marino y Jeremy Johnson.
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Todos los derechos reservados. Usado con permiso, CCLI#7205962.
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S vacfas de aqu
av
€on tapas (una Por nifio) .

Q C_ucharas Plasticas (una por nifio)

Q Cinta adhesiva de colores

Q Marcador Permanente

Q Palillos grandes de madera

Q EBV formas de espuma adhesiva
(VBS 2023 Sticky Foam Shapes
9781087776538) U otras formas de
€spuma adhesiva

U Banda elastica (1 por nifio)

Q Cubeta con agua

Q Mantel de plastico

U Toallas

Q Alerta de alergia

ANTES DE LA SESION

Retira las etiquetas de las botellas de
agua.

+ Publica una alerta de alergia para
que los padres sepan que los nifios
manipulardn latex durante la sesién
de hoy.

Llena la tina con 1a 2 pulgadas de
agua (2.5a5cm.)

m———— ey

i
|

| Sugerencia para el lider:

Presta atencion a los nifos una vez
que tengan las bandas elasticas.
1 jAlgunos nifios se divertirn con las |
bandas elésticas y se olvidardn de |

. 2 '
prestar atencién! ¢

||
B e

—— e
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" recordar que podemos

MANUALIDADES

HISTORIA BIBLICA

miné sobre el agua hasta |5

CONEXION CON LA

. esus carmit’s” = Lo Qarey
Hoy aprendtl)m"; :g:zoy.llos Jemés discipulos. Pedro e pigig .
donde estaban

s cuando se asusts S5g
|aguay Jesus 10 ?alvo cuaenta! Jesis es 3',°° @nzz
LG Jestis calmé 12 tor™ £ e Os g
a hundirse. [Entonces ara hacer €0585 que nadie rr;a; Puede haCEr
HighELLere pOderj)esﬂs incluso cuando tenemo L;das Porgy.
zode:los c%r;ﬂscr):f?anza. jHoy haremos NUEsIros Propios botg
| es digno

is! > Pary
confiar en Jesus:

adheslva para unir los
lados de la

o un tanto

Paso 1: Usa la cinta
palillos de madera a los
botella de agua, dejand
sobresaliendo del extremo.

: I
Paso 2: Escribe «Jesus es digno de confianza’»

Al lado de la botella de agua, decérala con formas de

espuma auto-adhesiva.

Paso 3: Coloca la banda eldstica alrededor de la botella y coloca |
cuchara entre la banda eldstica.

Paso 4: Gire la cuchara hacia atras varias
veces.
e
Paso 5: Coloca una pequeiia tina de agua
sobre un mantel de plastico. Pon el
bote plano sobre el agua y suéltalo
para ver cOmo se mueve.

Sugerencia para el lider:

También puedes usar tablero de corcho o de
madera para hacer los remos, permitiendo que
los nifios coloreen la madera con marcadores
permanentes.

Diles a los nifios que en casa donde tienen mas
espaclo, cuantas mas veces giren los remos, mas
se movera el barco. Sugiere que lo tuerzan lo
mas fuerte posible para ver hasta dénde llegara.



- MANUALIDADES

| |‘| L] ’ oy
1) - » b
3, Ty | CONEXION CON LA HISTORIA BIBLICA
2" W\ &“ﬁs ?‘/ | \“ ‘ . Cada dia trae nuevos glros y vueltas, Podemos vivir divertidas
' ¢ ) ! celebraclones, sorpresas e Incluso algunos retos, preguntas o dudas.

En la historla biblica de hoy, Pedro tuvo algunas dudas al ver lo grande

que eran las olas y el fuerte viento de la tormenta. Nosotros también

: podemos tener dudas, Es fécll dudar cuando no vemos el panorama
general de todo. Cuando nos sentimos asustadas, podemos creer que
Jesus es digno de conflanza. Incluso cuando solo podemaos ver una
pequefia pleza del rompecabezas, Jesis ve el panorama completo.
Podemos confiar en Jestis.

ROMPECABEZAS

Paso 1: Dirige a los nifios para que decoren sus rompecabezas como

MATERIALES lo deseen. Pueden hacer un dibujo grande, decorar con

J Rompecabezas de 12 piezas en blanco autoadhesivos, escribir frases grandes como «Jesus es digno de
(1 por nifo) confianza» o el versiculo de la EBV, etc.

Q Marcadores

J Autoadhesivos Paso 2: Arma el rompecabezas.

O Plantilla: «<Pedro caminé en la tormenta»
pag. 9 (CD 10 Escolares)
Q Cutter para artesanias Paso 3: Dirije a los nifios para que decoren sus rompecabezas como
U Bolsas con cierre hermético lo deseen. Pueden hacer un dibujo grande, decorar con auto-
adhesivos (asegurdndose de no cruzar las lineas entre las piezas
del rompecabezas), escribir frases como Jesus es digno de

confianza o el versiculo de la EBV, etc.

ANTES DE LA SESION
H T i Paso 4: Pidele a los nifios que desarmen sus rompecabezas y traten de
. az copilas ae la S : 5
L e armarlo nuevamente. Para los nifios mayores, brinda tiempo para
caminé en la tormenta» a escala para i A ; i
intercambiar los rompecabezas con un amigo y armarlos, sin

que se ajusten a los rompecabezas
que compraste. saber cédmo se veia la imagen original.

Paso 5: Provee bolsas con cierre hermético para guardar las piezas del
rompecabezas.

. Sugerencia para el lider: i
|+ Puedes comprar rompecabezas en !
blanco en tienda de artesanias o en |
Iinea. También puedes hacer copias | |
de la plantilla de «Pedro caminé en |
la tormenta» en cartulina gruesa. '
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JESUS ES DIGNO
DE CONFIANZA

Historia biblica

Pedro caminé hacla
Jesus en el agua
(Mat. 14:22.33)

Versiculo biblico
«Seflor, hazme
Conocer tus caminos;
Muéstrame tug sendass.
Salmo 25-4

Versiculo adicional
«As{ que no temas, porque
Yo estoy contigo; no te
angusties Porque yo soy
tu Dios. Te fortaleceré y te
ayudaré; te sostendré con
mi diestra victoriosas.
Isafas 41:10

: MATERTAL
Verdad biblica de hoy:
Jesds es digno de confianza

incluso cuando dudo.

Sugerencia

20 barras flotadoras (4 barras de 5 colores)

* Aclara las normas de
seguridad antes de que
comience el juego.

in ningdn orden.
* Arma una pila con todas las barras flotadoras sin ning

iEN SUS MARCAS! iLISTOS! iRECREACION!

i i i olor.
Divide a los nifios en 5 equipos y asigna a cada equipo un ¢

Cada equipo debe tomar solo las barras flotadoras que sean de su color.

Un jugador por vez, por equipo, podrd tomar una barra d-e su color. - .
Al tomar la barra, no debe tocar ni mover ninguna otr'a. §| la toca..debe dejar todo y
regresar con sus compafieros, cediendo el turno al Siguiente equipo.

Jueguen hasta que un equipo haya reunido todas sus barras flotadoras.

* Re-coloca las barras flotadoras y vuelvan ajugar.

APLICACION BIBLICA PARA LA VIDA

! SR
IONES 2023




JESUS ES DIGNO
DE CONFIANZA

Historia biblica
Pedro caminé hacla
Jesus en el agua
(Mat. 14:22-33)

Versiculo biblico
«Sefior, hazme
conocer tus caminos;
muéstrame tus sendas».
Salmo 25:4

Versiculo adicional
<Asi que no temas, porque
yo estoy contigo; no te
angusties porque yo soy
tu Dios. Te fortaleceré y te
ayudaré; te sostendré con
mi diestra victoriosas.
Isaias 41:10

Verdad biblica de hoy:
Jestis es digno de confianza
incluso cuando dudo.

Sugerencia

. Sitienes nifios pequefios,
jueguen con menos
bloques.

RECREACTON
JENGA JUNBO

MATERTAL

. Unjuego de Jenga gigante o U
X1 cm.

PREPARA

. Sino quieres que sevealam

iEN SUS MARCAS! iLISTOS! iRECREACION!

. Divide a los nifios en equipos y jueguen cOmo un Jenga normal, alternando los turnos
entre los equipos. El juego se hara mas dificil a medida que la torre se vuelva mas altae

inestable.

no hecho en casa, con 33 cajas de 55 cm. X 18 cm.

arca de las cajas, clbrelas con papel de colores.




MATERIALES

< Materiales Para todos
o3 dias

°CD N (et 2 3 8
v

~ Caned Mozt oo
tnik‘mh‘q

- Cartal Mic lones en
Noteamei »

= C,ﬂﬂn nt‘g(s.',\\Qﬁ

mitanpre.

- Fichae DA o hego
08 misioneg

= Hoia de tratai del
Dia 2

J Caa envueha on paps)
da regalo

d Etiguetac
gutoadhevivas de
aprox 3 x §°
@x23¢cm) Sino
tienes etiquetas,
€O rectangulos de
Canulina y pegalos
sobre los frascos.

GRUPOS GRANDES

Proyecta en una
pamalia grande el
«Cartel: Misiones en
Colombias (item )
insertando la imagen
en tw boletin o

programa de medios.
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los padres») para jo, S
para cada nifio,

P
3 «Carta
Misloner© (lteo ol DA 2
0nes (item 4 «Flchas para o) Jue ¥
;:;I Jobrevivir, dinero y cuentgs -y,
Aol & |

parezca una caja de Juaq, oy
1 la caja para todos o i e,

PREPARATE CON ANTICIPACION

0

Jd Har copias de 1a canta pard o! "IDY::', Hoh
v de Ia Moja el juego del Da 2 (her

J HAL copine daol motde de IS f

UNA de 188 siguientes palabras

Jd Envieive una cas con papel de req

Guarda 1as «Plozas del juego? (tem

BIENVENIDA

+ Dales 1a bienvenida a fos niflos M.
tu clase hoy. Pregunta sl alquien trajo n el
indicada. Pregunta «,Qué aprendi6 pedro € .
respondan. Dies que hoy van a aprende! -~ mor de Do
es digno de confianza y nos ayuda a llevar ela

INTRODUCCION A LA HISTORIA MISIONERA

la hija de la familia misionera?». Sefiala el map; 4,
g Joy y su familia estéan sirviendo a Dios.

ehe

ente r‘dﬁ fn' h
J""’ 0 r"ﬁ(
4 aFichas pY

grala pard 4U°
ael ]UP(J”') i

Diles que estds agradecido de ten,_."oh
jglones en equipo- opa y haz due los pongan ey, Bl

ralas i
lnqmdianteﬁtzz o biblico de hoy?s. Permite que yay,
es '

4s sobre a5 familias misioneras y tampig,,
5

Que ,
54 otras personas.

+ Pregunta: ¢;Quién recuerda cémo se

Colombia y recuérdales a los nifios que alli 0 Joy y su familia los ay,
« Anuncia: c:'-loy. veremos que la vida es dificil para los Embera, pé vy 9Yudan ;

jos los amas».
fomprangar quu e o3 o 8 S8 EEEY ¢ de la caja y leerlas en voz alta (rig, 54,
» Invita a un nifio a sacar las cinco fichas con [as palabras -

escuchar la historia misionera.

CUENTA LA HISTORIA MISIONERA DEL DIA 2:
<VIDA DE L0S EMBERA» (€D 11

APLICA LA HISTORIA MISIONERA EC29 | me

+ Preguntales a los nifios: «;Cudl de las cinco palabras de las fichas
les resulté mas interesante?». Permite que varios respondan y
digan por qué.

+ Haz las siguientes preguntas para repasar la historia:

- ¢Por qué es dificil para los Embera ir a la iglesia? (Porque deben atravesar un rio muy caudaloso)
- ¢Qué clase de vida quieren los padres que tengan sus hijos? (Una vida mejor que la de ellos)
- ¢Por qué les resulta dificil sobrevivir a los Embera? (Porque no tienen muchas habilidades y no hablan esperel

A
- ¢Qué envian a hacer los esposos a sus esposas e hijos? (Ir @ mendigar dinero en la calle)

oAUy pobres, (cémo se alojan? (Alquilan un cuarto por dia)

iler del cuarto en délares? (US $ 5 por dia)
los Burkhalter para ewda[.g lpgmq*e s? (Hace




' fﬁ MISTONES

O
; é ayuda ese
- ;Enqueay proyecto a las mujeres? (Les permite ganar dinero y les da un oficio para poder trabajar y salir de
|g pobreza)
GRUPOS GRANDES
- (-'Qué les dice Joy que la Biblia dice en Isafas? («No temas, porque estoy contigo; no tengas temor, porque Yo soy tu « Proyecta enuna
e pantalla grande el
: Cartel: Misiones en
Coment:. «lﬁ;feczmo Iods Elmbera e§t6n aprendiendo que Jess es digno de confianza, cada uno de ;t. Loulss (item 2)
nosotros P prenderlo también. No qulere decir que no habré cosas dificiles en nuestra vida, insertando la Imagen
pero Jesus estd con nosotros para ayudarnos en esos momentoss. en tu boletin o

programa de medios.

INTRODUCCION A LA HISTORIA MISTONERA

. Pregunta: «;Quién recuerda cémo se llaman los misioneros en Norteamérica?».

. Pide un voluntario que muestre dénde viven los Byrd en el mapa de St. Louls. Pide a un nifio que
sefiale la ciudad de St. Louis en el mapa.

. Pregunta: «;Por qué St. Louis es especial para Michael y Traci?». Cuéntales que hoy aprenderemos
mas sobre los Byrd y cémo Dios los usa en la comunidad que Traci conoce desde que era nifia.

. Distribuye la Hoja del juego de Misiones del Dia 2 a cada nifio. Explicales que encontraran el camino
a sequir en el laberinto prestando atencién a las palabras (Baden, planes, iglesia, esperanza, Jesus,
proposito) durante el relato.

CUENTA LA HISTORTA MISTONERA DEL DIA 2.
«JOLVER A BADEN:» (CD 11)

APLICA LA HISTORIA MISIONERA

. Repasen las palabras de la Hoja del juego. Pide a los nifios que levanten la mano si escucharon alguna de
ellas en el relato. Formula estas preguntas para repasar la historia:

JEn qué vecindario de St. Louis se crié Traci Byrd? (Baden)
- ¢Qué cambié en ese vecindario? (Hay muchos delitos y pobreza)
- ;Qué fue lo que unid a las personas en su vecindario? (Sus experiencias)

- ;Qué le faltaba a la iglesia de Traci cuando ella era nifia? (No hablaban de la esperanza gue hay en Jesus)

- ;Qué aprendié Traci sobre Jesus al crecer? (Que conocer Jesus era algo mds que ir a la iglesia)

- ;Qué descubrié Traci cuando tomé la decisién de seguir a Jesus? (Esperanza, verdadera esperanza)

- ;Qué hicieron Michael y Traci en cuanto pudieron? (Se mudaron fuera de Baden)

- ;Qué otros planes tenia Dios para los Byrd? (Que regresaran a Baden para iniciar una iglesia)

- ;En qué ayuda vivir en la comunidad? (Pueden identificarse mejor con la gente)
- ;Qué confian que Dios va a hacer? (Protegerios de los problemas)

- ;Cémo usaré Dios a Traci para Su gloria? (Hard de efla fa mejor version de Tracl que puede ser)

—

estd _qggpdo a los Byrd para plantar.u
cada uno de nosotros también.

la'ciudad donde ellos se criaron,

L= -2 SR S
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MISIONES

‘ ; Querldos padres,

Este aflo en Glros & Vueltas™, los nifios estaran aprendlendo que los misloneros no solamente hablan a
otros de Jesus con palabras. También les muestran el amor de Jests con acciones. Ellos ayudan dentro
de sus comunidades, tratando de suplir las necesldades bdsicas. Muchas veces les ensefian algunas
habilidades précticas, por eJemplo c6mo cocinar, o cémo crear hermosas joyas que pueden vender, y asl
ganar dinero para mantenerse. Los misioneros de los que vamos a hablar han descubierto que las personas
estardn més deseosas de escucharlos sl sus estémagos estdn llenos. Su niio tendra la oportunidad de
ver cémo nuestros misloneros tratan de satlsfacer alguna necesldad basica dentro de nuestra comunidad.
El proyecto mislonero esté disefiado para ayudar a los nifios a Involucrarse activamente en las misiones
mientras ayudan a las personas de la comunidad. Podrdn aprender sobre misiones participando ellos
mismos. También tendrén oportunidades de orar, ofrendar, y animar a otros a través de las misiones.

Aprendan sobre misiones. Cada dfa, dedica un tiempo para preguntar a los

nifios qué aprendieron sobre las misiones.

‘[ Involiicrense con las misiones. Participen trayendo los ingredientes necesarios
para los frascos con sopa. Los nifios también aprenderdn algo mdas sobre los

misioneros en Colombia que usan un ministerio de las cuentas de colores para

ayudar asf a las mujeres a llevar alimentos a sus familias. Ustedes pueden ver

sus hermosas joyas de artesanfa en Instagram buscando @emberabeadproject.

Oren por las misiones. Ora con los nifios por los misioneros que estamos
estudiando, y por las personas en la comunidad que recibirdn los frascos con

sopa.
Ofrenden a las misiones. Invita a los nifios a participar ofrendando a las

misiones.
Animen a otros a través de las misiones. Los nifios tendran la oportunidad de
animar a los que reciban nuestra Sopa de la Amistad, escribiendo versiculos y

verdades biblicas de la Palabra de Dios.

Este afio recibiremos los ingredientes para preparar los frascos con la Sopa de la Amistad. Esos frascos
seran entregados a un dispensario de comidas, a una organizacién, o a un club que pueda distribuirlos entre {
las personas que lo necesitan. Un poco mas abajo encontrardn la lista de los ingredientes que estamos

recolectando. jGracias por ayudar a su hijo a ser una parte activa en las misiones!

AT '
11 Misiones: Ayudas - Dfas 14 para escolares « EBV 2023 - ftem 3 Carta «Proyecto Misionero».
Haz coplas para cada nifio y lisalas segun las Instrucciones del Manual para el Lider.
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DIA 3 JESUS ES PERDONADOR

HISTORTA BiBLICA 151621119

Pedro negé a Jests y fue restaurado (Luc. 22:31:34,54-6% g

VERDAD BIBLICA DE HoY

Jests me perdona cuando peco.

VERSICULO BBLICO 454

«Sefior, hazme conocer tus caminos; muéstrame tus sendas». Salmo &=

MEDHACION PARA EL [ID[R { mente tiende @ pensar que, durange |,

Dios sabe todo lo que ests sucediendo todo el tiempo. Lo sabemaos. P:r:ng en la cruz, todo fo demas se detuvo. No
a

s tenfa plena conciencia de |,

angustiosas horas transcurridas entre el arresto de Jests y Su Gltim° . .
rtante lider de la iglesia

obstante, aun mientras estaba haciendo lo necesarlo para ser nuestro 3
caida de Pedro, y ya tenfa planes para redimir y restaurar a aquel qué P

Redenton Jesu 3
to serfa un impo

erte, 0 hasta 12 prisién. Jesds le dijo a Pectq
uerte,

Jesus ord por Pedro, y se lo dio. Pedro le dijo que lo seguirfa hasta 12 M8
allo.

que iba a negar que o conocia esa misma noche, antes que cantara el g
quié y se quedd cerca de una fogata g,
ba con Jests. Cada vez, Pedro exclan,
Y se fue, llorando amargamente,

i . . P si
Mientras Jesis comparecia ante el sumo sacerdote, Pedro, timidamente, lo =2
el patio. Tres veces |e preguntaron a Pedro si era uno de los hombres qué wa;

/ o W : s.
«No>» con mayor vehemencia. El gallo cantd. Pedro levantd la vista y Vio @ Jesy

ron a Jesus a ser crucificado, nj

Segun lo que dicen | i ndo lleva
as Esc ba cerca cua s
rituras, parece que Pedro no esta iaron el cuerpo de Jests; aungue p

cuando exhald Su ditimo aliento. No siguid a José y Nicodemo para Ver dénde pus -
corrio a la tumba cuando Maria les dijo a los discipulos que el cuerpo de Jesus no estaba.

Pedro fue una de las personas a las que Jeslis se les aparecié el dia de Su resurreccién. Dos vec’es mas, Psdro estaba
€N un cuarto cerrado con llave, junto con los discipulos, cuando Jestis aparecié. Seguramente, aun resonaban en sus
oidos sus enfaticos: «iNo, no lo conozco!».

Poco tiempo después, Pedro, que estaba con otros seis discipulos, anuncié que iria a pescar. Los demés fueron
también. Trabajaron toda la noche, pero no pescaron nada. Muy temprano por la mafiana, desde la orilla, un hombre
les hizo, a gritos, la pregunta que todo pescador que no ha pescado nada teme escuchar: «;Pescaron algo?». Y luego,
el hombre les dijo: «Lancen la red a la derecha de la barca». De repente, la red se llend a tal punto que siete hombres

adultos, muchos de los cuales eran experimentados pescadores, no podian subirla a la barca. Entonces fue cuando
Juan reconocié al hombre. jEra Jesds!

Todos los discipulos que estaban en la barca vivieron esta experiencia, pero concentrémonos en las cosas que més
impacto habran hecho en Pedro. Primero, esta pesca milagrosa seguramente le hizo recordar aquella primera, cuando
Jesus lo llam6 a ser Su discipulo. Pedro quizas haya recordado su profunda sensacién de indignidad, y la promesa de
Jesus, de que se convertiria en pescador de personas.

Entonces, este mismo Pedro que una vez, osadamente, sali6 de la barca en un mar azotado

: | ; por la tormenta (y luego se
hundié por temor) se lanzd ahora al agua, ansioso por llegar a la orilla para estar con Jestis
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El Evangelio de Juan explica que, cuando los discfpulos llegaron a la orlila, vieron un fuego sobre el cual se asaban
algunos panes y pescados. Es Interesante el hecho de que Juan también menclona el fuego Junto al que Pedro
se calentaba en el patio del sumo sacerdote la noche en que Jesds fue arrestado (Juan 18:18). Las imagenes y los

olores suelen disparar recuerdos. ;El fuego y el olor del humo habrén disparado la culpa en Pedro, haciéndole
recordar esa noche en que habfa negado a Jes(is?

Posiblemente el paralelo mas significativo sucedI6 después del desayuno, cuando Jesls habl6 directamente con
pedro. Pedro habla negado a Jes(s tres veces. Ahora, Jesiis le pregunté tres veces: ¢;Me amas?». Pedro afirmé
que amaba a Jesus las tres veces, El dolor que probablemente sentfa, era la evidencla del arrepentimiento en su

corazoén. Después de cada afirmaclén, Jesus le dio a Pedro el mandato de cuidar de Sus ovejas. Jesds volvié a
comislonar @ Pedro como lider del grupo, bajo la autoridad del Pastor.

Jests estd Igualmente Interesado en los detalles de las vidas de los nifios a 10s que ensefias. |Qué privilegio tener

esta oportunidad de ayudar a los nifios a saber que Jesus qulere una relaclén personal con cada uno de ellos, y
que tiene planes unicos para sus vidas!

REFLEXTON

Aun cuando fallas, JesUs ya ha escrito la historia de tu restauracién. ;Qué pensamientos dan vuelta en tu mente,
haciéndote sentir indigno de Jesus?

« ;Qué momentos te hacen correr hacia Jesis?

Si JesUs te mirara a los 0jos y te preguntara: «;Me amas?», ;Cudl serfa tu respuesta?

VERSICULO ADICIONAL

<En quien tenemos redencidn, el perdén de pecados». Colosenses 1:14

NOTAS
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l ENSENAR EL ESTUDIO BfB[ICO (30 MINUTOS)
|
|

PREPARATIVOS

PARA «COMENZAR»

Q Ayudas 31 («jMiralols)

Q Brazaletes de goma o
banditas eldsticas anchas
(1 por nifio)

PREPARATIVOS

PARA «<APRENDER»

Q No hay preparativos
adicionales. Se usan las
mismas Ayudas que en
«Comenzar»,

SUGERENCIA

PARA EL LIDER

+ Practica contar Ia historia
viendo el tablero de juego
«<jMiralo!> (Ayudas 31) al
revés para que cuando
esté enseriando, los nifios
vean las imdgenes al
derecho.

+ Sicrees que la actividad
podria distraer demasiado
al grupo, simplemente
cuenta Ia historia primero.
Luego repasen la historia
haciendo la actividad.

La repeticion mejora el
aprendizaje.

iMiralo!» (A
plero de < YUdag
elia ie o arrodillados, 3)

COMENZAR (3 MINUTOS) ' ponra 020 41 e pie o
d os deberdn ubicarlo y

t,
b e B bmzr?llt:os a ublcarsé alred€ y
on ofsuelo  Invit 8 02 uentre en el table"™ te, 5 no 1o logran, pueden Te€Cogg,

nec
2. Nombra un objeto queé 5¢ e‘3l N etotone
lanzarlo tratando de rodear 15
sus brazaletes e Intentatlo otr

to co
3. El primero que logre rodear el obje
eleglra el objeto sigulente.

4. Después de varias rondas,
ser usadas para contar una

ducird la siguiente rong, y
lete con
n su braza
las figuras de este tablero puede,
a

comenta: 1 y Pedro>.
historla sobre susy

Miralo! (Ayudas 31). Usa un
Miralol» que se indican cop,

APRENDER (10 MINUTOS)
1. Abre tu Biblia en Lucas 22:31-34y

brazalete de goma para rodear los © o
negrita en la historia antes de contar

droj
muestra el cud '
bjetos del tablero de cf, :
parte de |a historla:

PEDRO NEGO'A'JESUS . FUE RESTAURADO

jo
Toca el gallo (5 cuadros a la derecha, 7 hacia abajo)

oy sepultado en una tutnba. También
e Sus discipulos, por miedo, lo

ban a venir tiempos dificiles, y que
seguirlo hasta la carcel o, aun,
noces tres veces esta misma

Jesiis sabfa que pronto iba a ser arrestado, cruaﬂ’cad
sabia que iba a resucitar al tercer dia. Incluso sabla qu _
abandonarfan por un tiempo. Jests le dijo a Pedro que |
habia orado por él. Pedro declaré que estaba dispuesto a
hasta la muerte. Jesus le respondié: «Td negards que me co

noche, antes que el gallo cante».
Toca el fuego (4 a la derecha, 9 hacia abajo)
de Getsemani, llegaron unos soldados y

Horas después, esa misma noche, en el huerto ' .
arrestaron a Jests. Lo llevaron a la casa del sumo sacerdote e inventaron acusaciones

contra El. Pedro los siguid a cierta distancia. Varias personas estabar.alsentf:das alrededor de
un fuego, y Pedro se acerco a ellas. Una mujer del grupo lo reconocid y dijo: «Este‘homl‘a.re
estaba con Jestis». Pedro respondié: «No lo conozco». Entonces, otra persona lo vio y dijo:
«Tu también eres uno de ellos». Pedro dijo nuevamente: «jNo lo soyl». Una hora mas tard?,
otra persona dijo: «Estoy seguro de que este hombre estaba con Jesus». Pedro respondid:

«jNo sé de qué estds hablandol».
Toca el gallo (5 cuadros a la derecha, 7 hacia abajo)

Entonces, canté el gallo. Jesus se volvié y miré directamente a Pedro. De inmediato,
Pedro recordé lo que Jesus le habia dicho antes, y se alejd, lleno de vergiienza y llorando,

arrepentido.
Toca la cruz (6 cuadros a la derecha, 4 hacia abajo)

Al dia siguiente, Jesus fue crucificado y murié en la cruz. Su cuerpo fue sepultado en una
tumba. Al tercer dia, Jesus resucitd. Luego, se aparecié a Pedro Yy a los demas discipulos

ese dia, y nuevamente una semana después.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023




ENSEﬁAR H. ESTUDIO BIB‘.ICO (30 MINUTOS)

Toca el pescado (2 cuadros a la derecha, en la parte superlor del cuadro)

Algunos dfas mas tarde, Pedro decidI6 ir a pescar. Sels de los discipulos fueron con él.
Trabajaron toda la noche, pero no pescaron nada. A la maflana siguiente, un hombre les
grité desde la costa: <Amigos, ¢llenen alglin pescado?». Los discipulos respondleron que no.
Entonces, el hombre les dijo: «Echen las redes a la derecha de la barca». Ellos lo hicleron, y
la red se llend de tantos pescados que no podfan levantarla. De repente, Juan, uno de los
discipulos, se dio cuenta de que ese hombre era JesUs, y le dljo a Pedro: «jEs el Sefiorl».

Toca el fuego (4 a la derecha, 9 hacia abajo)

Pedro se lanzé al agua y nadé hasta la orilla. Jes\s ya habfa armado una fogata y les pidi6
que trajeran algunos pescados. jHabfa 153 pescados en la red! Jests tomé el pany el
pescado que habfa cocinado, y los compartié con ellos.

Toca el corazén (3 a la derecha, 8 cuadros hacia abajo)

Después de comer, Jesus le pregunté a Pedro: «;Me amas?». Pedro respondié: «Si, Sefor,
tG sabes que te amo». Jesus le preguntd lo mismo dos veces mads; cada vez, Pedro le
respondi6 que lo amaba. Y cada vez, Jesus le dijo a Pedro que cuidara de Sus ovejas (es
decir, a otros seguidores de Jesus). Pedro habfa negado a Jesus, pero Jesis sabia que
Pedro estaba listo para volver a seguirlo.

(Luc. 22:31-34,54-62; Juan 18:15-18; 21:1-19)

QUE SE ENCUENTRA EN EL DVD DE MUSICA Y COREOGRAFIA.

SI LO PREFIERES, PUEDES USAR EL VIDEO DE LA «HISTORIA BiBLICA» J

2. Indica a los nifios que se ubiquen alrededor del tablero y permite que lancen y recojan PREPARATIVOS
sus brazaletes hasta que uno de ellos rodee una de las ilustraciones de la historia. Pide PARA «CONOCER»

i : . . : . ; . e Q Ayudas 21,19, 20c (Cartel del
al nifio que explique la importancia de ese objeto en la historia. Repitan el procedimiento Versiculo de la EBV, Telén:

hasta repasar todas las partes de la historia. Giros y vueltas, Aftadidos al
teldn [Dia 3))
Q Brazaletes de goma o
CONOCER (3 MIN UTOS) banditas eldsticas anchas
(1 por nifo)

1. Muestra el Cartel del Versiculo (Ayudas 21).

2. Pidele a los nifios que se pongan sus brazaletes en una de sus mufiecas. Cuando les
des la sefial, dirdn Salmo 25:4 en voz alta, cambiando el brazalete de mufieca con cada
palabra.

3. Cuando terminen, pregunta a los que tengan el brazalete en la mufieca izquierda: «;Por
qué creen que Pedro dijo que no conocia a Jesus?». Y a los que lo tienen en la derecha:
«;Cémo creen que se sintié Pedro cuando Jesus lo perdond?». Después de que varios
nifios respondan cada pregunta, fija el Afiadido del Dia 3 (Jestis es perdonador) en el
Teldn (Ayudas 20c). Comenta: «JesUs perdona, aun cuando pecamos».

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCO



ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 o)

Toca el pescado (2 cuadros a la derecha, en la parte superior del cuadro)

Algunos dfas mds tarde, Pedro decldié Ir a pescar. Sels de los discipulos fueron con él.
Trabajaron toda la noche, pero no pescaron naca. A la mafiana slgulente, un hombre les
grité desde la costa: «Amlgos, stlenen algun pescado?». Los discipulos respondleron que no.
Entonces, el hombre les dljo: «<Echen las redes a la derecha de la barca». Ellos lo hicleron, y
la red se llené de tantos pescados que no podfan levantarla. De repente, Juan, uno de los
discipulos, se dio cuenta de que ese hombre era Jesus, y le dijo a Pedro: «(Es el Sefior!».

Toca el fuego (4 a la derecha, 9 hacla abajo)

Pedro se lanzé al agua y nadé hasta la orilla. Jesus ya habfa armado una fogata y les pidié
que trajeran algunos pescados. Habfa 153 pescados en la red! Jesus tomé el pany el
pescado que habfa cocinado, y los compartio con ellos.

Toca el corazén (3 a la derecha, 8 cuadros hacia abajo)

Después de comer, Jests le pregunté a Pedro: «,Me amas?». Pedro respond|é: «Si, Sefior,
td sabes que te amo». Jesus le pregunté lo mismo dos veces mds; cada vez, Pedro le
respondié que lo amaba. Y cada vez, Jesus le dijo a Pedro que cuidara de Sus ovejas (es
decir, a otros seguidores de Jests). Pedro habfa negado a Jests, pero JesUs sabia que
Pedro estaba listo para volver a seguirlo.

(Luc. 22:31-34,54-62; Juan 18:15-18; 21:1-19)

S| LO PREFIERES, PUEDES USAR EL VIDEO DE LA <HISTORIA BIBLICA»
QUE SE ENCUENTRA EN EL DVD DE MUSICA Y COREOGRAFIA.

2. Indica a los nifios que se ubiquen alrededor del tablero y permite que lancen y recojan
sus brazaletes hasta que uno de ellos rodee una de las ilustraciones de la historia. Pide
al nifio que explique la importancia de ese objeto en la historia. Repitan el procedimiento
hasta repasar todas las partes de la historia.

CONOCER (3 MINUTOS)
1. Muestra el Cartel del Versiculo (Ayudas 21).

2. Pidele a los nifios que se pongan sus brazaletes en una de sus mufiecas. Cuando les
des la sefial, dirdn Salmo 25:4 en voz alta, cambiando el brazalete de mufieca con cada

palabra.

3. Cuando terminen, pregunta a los que tengan el brazalete en la mufieca izquierda: «;Por
qué creen que Pedro dijo que no conocia a Jeslis?». Y a los que lo tienen en la derecha:
«;C6mo creen que se sintié Pedro cuando Jesus lo perdon6?». Después de que varios
nifios respondan cada pregunta, fija el Afiadido del Dia 3 (JesUs es perdonador) en el
Telén (Ayudas 20c). Comenta: «Jesls perdona, aun cuando pecamos».

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES

PREPARATIVOS

PARA «CONOCER>»

Q Ayudas 21,19, 20c (Cartel del
Versiculo de la EBV, Telén:
Giros y vueltas, Afadidos al
telon [Dia 3)

QO Brazaletes de goma o
banditas elasticas anchas
(1 por nifio)
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 minuTOS)

para condimentos en gq| otrg

VIVIR (12 MINUTOS) 4. pon €l vasito
PRE 1. Dale a cada nifio una cucharay un P tando d
e
PARATIVOS extremo del salén. omo catapultas tr2 Que un
PARA «VIVIR» haras € n una ma
sar sus cuc ja cuchara e no, colg
O Gula de actividades para 2. Dale a todos oportunidad de U | mango e robab oo
escolares pompén entre en el vasito. (SOStenlendO e teat pare {anzar). Es poco proba le que
e enes el pompén en la cuchara, tirar para atrés ¥ 59
Q Cucharas de pléstico R ; jmera VeZ. 1». Diles a los nij
O Vasito para condimentos un alguien logre acertar el vasito la pf mucho, iPere erraste’. S Niflos
poco més grande que los 3. ‘D Comenta: «Quizé erraste por poco © 2424 . «Todo lo que decimos, hacemos o
i que «pecado» signlfica ‘errar al blanco". Diles: € | pecado Nos separa de Dios»,
pensamos desobedeclendo a DIos, €3 pecado"Ee:tar separados de Dios para siemp
i r que ‘
4. Asegurales a los nifios que no tenemos p; cC;rgé con el pecado aue merecen los serg
ruz,

Comenta: «Cuando Jests murié enla ¢
humanos pecadores».

5. Distribuye las guias de actlvidades para d
(p&g. 7). Invita a quienes quieran @ pbuscary

los nifios completen «Lanza la pelota,
(o}
COMPARTIENDO ue|ee, los versiculos que tacharon a medig,

EL EVANGELIO

e pecadoy 12 vida eterna;

La sefal de la cruz @) que avanzaban hacia el hoyo. i
Identifica la oportunidad para J -« reciben el perdon d e
compartir el Evangelio 6. Comenta: «Quienes confian en Jesus r cales que, para ser cristiano (sequidg
gulados por el Espiritu Santo. vida con Jes(s, en el cielo, para siempre»- it : artarse del pecado, y recibir
de Jesus), una persona debe arrepentirse, €S decir, ap
perdén de pecado que Jesus le regala.
N I e lio con los ninos» (en el interior de

e incluir una breve
en el Dia 4 te daran
disposicion par

Usa la seccién «Bosquejo para compartir el evange
3 JUR2.5 b ptos gue deb

la portada de este Manual) para recordar los conce oy
.z H H i l
presentacién del evangelio. Los procedlmlentos que se exp

i 4 iflos y su
oportunidad de medir la comprension de la salvacién de los niNOS Y

PREPARATIVOS
PARA <FINALIZAR» responder.
0O Marcadores de memoria
del Dia 3 (CD 14, / X : ; y 2 : ;
Q Brazaletes de g(),ma & 7 Anima a todos a dar gracias en silencio a Jesus por Su amor y Su perdon, mientr
banditas eldsticas anchas lo haces en voz alta.
(1 por nifio)
FINALIZIAR (2 MINUTOS)
= | 1. Muéstrales a los nifios el marcador de memoria del Dia 3 y desafialos a explicar
£l relacién tiene con el estudio biblico de hoy. Invitalos a unirlo a los marcadores ¢
- dias anteriores.

Diles que durante el resto del dia, en ocasiones, gritaras: «jJesus es...» y ellos ¢
completar: «j...perdonador!». Practiquen el llamado y la respuesta con entusiasi
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OPCIONES DE ACTIVIDADES Apegpy s

PANTALLAS

(Actividad para nifios menores 1) minutos)

PREPARATIVOS

QO Ayudas 29 (Pantallas)
QO Apuntador l4ser o similar
O Marca estos versfculos en ty Biblia;

+  Génesis 111 (Dios reinq)

+ Romanos 3:23 (Hemos pecado)
+ Juan 3:16 (Dios proveycd)

+ Romanos 5:8 (Jesus dio)

Hechos 3:19 Y Hechos 16:31 (Respondemos)

1. QP Comenta: «Dios ama tanto a las personas
que desde el principio tuvo un plan para
que todos pudieran recibir perddn para sus
Pecados». Cuéntales que van a Jugar un
juego de coincidencias sobre el plan de Dios

2. Mezcla las cartas de «Pantallas» (Ayudas 29)
Ponlas boca abajo en dos hileras, en el suelc;
Si lo deseas, oscurece el salén. Dile a los .
nifios que el primer par de «pantallas» que

quieres que encuentren es e| que dice «Dios
reinas.

3. Aclarales las medidas de seguridad y entrega
el apuntador l&ser a un nifio para que marque
dos cartas cualesquiera. Voltea las cartas.

Si no coinciden, vuelve a voltearlas y dale el
apuntador |dser a otro jugador.

4. Cuando un jugador logre armar un par de
cartas y la frase «Dios reina», pausa el juego.
Abre tu Biblia en uno de los versiculos
relacionados y pidele que lea el versiculo en
voz alta. Ayddalo con las palabras dificiles, de
ser necesario.

5. Repite los pasos 3 y 4 para encontrar las
siguientes tarjetas, por orden: Hemos
pecado, Dios proveyd, Jesus dio,
Respondemos.

6. Siles queda tiempo para una segunda ronda,
después de hallar cada par, desafia a los
nifios a explicar en sus propias palabras lo
que la frase significa para ellos.

PASA EL GLOBO

(Actividad para nifios menores con el versiculo
adiclonal =10 minutos)

PREPARATIVOS

U Ayudas 25 (Cartel de Colosenses 1:14)
U Platos de pléstico rigido (1 por jugador)
U Globos Inflados (1 por cada 2 jugadores)

ADVERTENCIA: Supervisa de cerca a los nifios mas pequefios
alrededor de los globos, ya que representan un peligro de asfixia.
Comprueba sl hay alerglas al l4tex en su grupo antes de usar
globos también.

1. Muestra el cartel de Colosenses 1:14 y pidele
a los nifios que se fijen cuéles son las dos
palabras més largas (pecados, redencién).
Pregunta si desconocen el significado de
alguna. (Seguramente, sera credencién»).

2. §PDi: «Redencién significa pagar el precio para
recuperar algo de otra persona. El pecado nos
separa de Dios y JesUs pagé el precio para
recuperarnos al morir en [a cruz».

3. Proporciona a cada nifio un plato de plastico
y diles que jugaran un juego para aprender el
versiculo y recordar lo que Jesus hizo por ellos.

4. Guia a los nifios para encontrar un compaifiero.
Guialos a todos a leer juntos Colosenses 114 en
voz alta.

5. Cuando ya conozcan bien el versiculo, cada
par de nifios se ird pasando el globo de uno a
otro mientras dicen el versiculo al unisono, una
palabra por toque. Cuando se sientan cémodos
haciéndolo, desafialos a pasarse el globo
diciendo cada uno una palabra consecutiva del

~ versiculo con cada toque.

COMPARTIENDO EL EVANGELIO
La sefial de la cruz ‘D identifica la oportunidad para
compartir el Evangelio guiados por el Espiritu Santo.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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OPCIONES pe ACTIVIDADES ADICTONALES

iESCUCHA gTo)

(Actividag Para nifios m

PREPARATIVOS
QO Biblia
Q
5 élynL::?: 30 (iEscucha estol)
e pintor o Masilla adhesiva

QFija |
lja las tarjetas 3 |3 Pared. En orden: «Dlos relnas,

Hemos peca
do =

ayores —10 minutos)

1. Muestra
B A'?S tarjetas con titulos pegadas en la
Dalabr'asc ara que los titulos explican en pocas

5 G €omo Dios brinda perdén de pecado.

- Uliliza 15 Tarjeta A de iE
30) para d «jEscucha estol» (Ayudas
Una tarjet €mostrar cémo se Juega. Sostendrés
st @ con algo que parece una frase sin
at «eo- Y los nifios la leersn en voz alta hasta
Algii SICUChe”‘ algo que sftenga sentido: frase:
ia frasz te fonVOCO», con «jQué juego locol»,
entonces sonarfa: : i |-

cual te convoce iQue juego loco! - Al

3. cMezcla las tarjetas, elige unay da la sefial de

omenzar. En las «Ayudas 30 se incluye una
tarjeta con las frases descifradas,

4, Cuan’dc’n un nifio acierte Ia frase, pidele que elija
@ que titulo corresponde, y la pegue debajo de
€l. Luego, todos buscarén y leeran un versiculo
relacionado:

*  Génesis 111 (Dios reina)

*  Romanos 3:23 (Hemos pecado)

+  Juan 3:16 (Dios proveyg)

* Romanos 5:8 (Jesus dio)

*  Hechos 3:19 y 16:31, Romanos 10:9-10,13
(Respondemos)

S. Desafia a los nifios a parafrasear (explicar en sus
propias palabras) los versiculos.

6. Continden el juego hasta haber usado todas las
tarjetas.

7. @p Diles a los nifios que te encantara responder
Sus preguntas en privado si creen que ha
llegado el momento de responder al plan de
Dios para perdonar el pecado.

Sugerencia: Hablar de la salvacién con un nifio
puede ser una conversacion privada, pero no se
quede a solas con un nifio. Siempre tenga otro

adulto a la vista.
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BUENA ”"f,a yfios mayores €7 el versicur

(Actl'V’da p mlﬂutos)
adicional—
PnEPl\RATNoS de Colosenses 114)

I e~
7 (i 3-4 nifios)
SLA:;:?:n ovillo por cada
O Tijeras

de Colosenses 114 y sefialy "
nclén». Explica que redencién &
palabra «re b significa pagar un precio par,
i palazs gueda ser liberado.
que algu s comparacion divertida: «Esgg
¢p ofréceles un cuarto de escape. Los acertijo,
resueltos por alguien que teng,
torado en fisica nuclear.’Tu no puedes
un docto . son demasiado dificiles. De repente,
,es'o|ver|05;exm de un doctor en fisica nuclear
recibes ”Zdar a resolver 10s problemas para Qe
que te 8y capar. Asfes 1a redencién. Jesus hizq
Pue.iT: :Ls,e podemos ser liberados del pecado,
3 rF-‘)Z:na equipos de 3-4 nifios. Entr_égale a cada
- equipo un ovillo de lana y unas tijeras. |
Grita una palabra del versiculo. Los equipos se
apresuraran a cortar hebras de lana para fO'rmar
letras con las que armardn la palabra que dijiste,
El primero que complete la actividad y grite todo
el texto de Colosenses 1:14 entero ganara la

Muestra €/ carté

ronda.
Jueguen la mayor cantidad de rondas posibles

dentro del tiempo disponible.

Para una opcién mas divertida (jy pegajosa!) usa
espagueti cocidos colocados sobre una sdbana de
plastico o cortina de bafio vieja.

‘D(EOMPARTIENDO EL EVANGELIO
La senal de la cruz identifica la oportunidad para compartir el
Evangelio guiados por el Espiritu Santo.
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MUSICA

pARTIDA - * Digan la Verdad biblica: «Jests me PREPARATIVOS
. Mientras los nifios llegan, haz sonar Perdona cuando pecos. Explicales
«Mi Dios es santo». Diles a los nifips que Jests muri6 para pagar por Q Mira los segmentos
que se muevan al ritmo de la musica, nuestros pecados y que toda persona, del Dia 3 en el DVD
puederf recordar los movimientos que hoy, puede recibir el perdén de Dios de coreografia para
aprendieron o crear otros nuevos, graclas a lo que Jesus hizo. aprender la musica y
* Muestra la letra de la cancién. Cada la coreografia de «Ven
NIVEL 1 grupo buscara su nimero en la & : E"('ﬂ B
cancién f L studia |a RIs
. Dales la blenvenida a los nifios a y aprenderd qué significa Sbilcs, e Versiculo y1a

(: Admite ante Dios que eres un
pecador y arrepiéntete. 2. Cree que
JesUs es el Hijo de Dios. 3. Confiesa
tu fe en Jesucrlsto como Salvador

y Sefior). Después de explicar los
Primeros pasos, repasen todos los

Verdad biblica de hoy.

0 Repasa el articulo
«Cémo compartir el
evangelio con los nifios»
en el interior de |a tapa.

0 Deja preparado el CD

Mdsica de otro nivel. Haz que se
slenten formando un gran cfrculo,
mirando hacla adentro. Dale 3

cada uno un vasoy las siguientes
indicaciones: Deben colocar los vasos
en el suelo, delante de s, sin tocarlos

hasta que comience e| juego. Cuando :‘a%‘gg:]entltseds zsetlarg:trct’e dela en «Mi Dios es santo».
muevan los vasos, deben hacerio con . Mue's,tray I lc? : ' fi Efbeim praryrato LYo
suavidad, para que no se rompan Bt e EIodTEngia de coreografia en el

. Diles que pongan una mano sob : SRRy e VD .de hvied. mend del Dia 3.
R e gken L Cc)re slus Dado que ya‘l'llan practlcado part'es 0 Consigue vasos
4350 SN ST O s it ne de esta cancidn, los nifios deberian desechables grandes

: : mo aprenderlos con facilidad. Muestra el (uno por nifio).

sostemdo.’Deben seguir un ritmo lento video dos veces. Q En cada vaso, escribe
rpientras td cuentas. Haz sonar «Ven a un ndmero: 1, 2 0 3 con
El»y haz que los nifios toquen con los marcador indeleble.
vasos en el suelo al ritmo de la mdsica. HEGADA

. Explica: <Ahora, nos vamos a pasar - Ora dando gracias a Dios por Su
los vasos. Practiquemos». Indica Ia perddn a través de Jesus. Dales
direccion en que deben pasarse oportunidad a los nifios de orar y dar
los vasos en el circulo. Cada nifio gracias a Dios por JesUs. Guialos en
sostendrd el vaso en su mano y, un juego de decir y responder: Di «1»;
cuando td des la orden de pasarlo, los nifios responderan: «Admite». Di
colocara el vaso delante del siguiente «2»; los nifios responderan: «Cree».
compafiero. Practiquen pasar los Di «3»; los nifios responderan:
vasos varias veces. Cuando dominen £Coprlesas; Repltaiel Jlicgn mientias
el movimiento, cuenta con un ritmo e Ds Jarmaniflisyseiencaminana
sostenido para que ellos toquen el lg:sigaiente rotagion.
suelo y pasen el vaso: 1, 2, 3, paso.

«VEN A EL>»

. Diles que se fijen en los ndmeros
escritos en sus vasos. Haz que se
pongan de pie y formen grupos segin
el nimero escrito en sus vasos. (Si es
un grupo numeroso, forma mas de un
grupo por cada nimero).
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So-mos re-di-mi- dos, So-mos de El Los per-do-na-dos.

Letra y miisica de Paul Marino y Jeremy Johnson. Arreglo por Paul Mari
© Copyright 2002 Van Ness Press, Inc. (ASCAP) (Ambos administrados por lg.ifel:voa.ry ;}(l)rl;\;l‘?l'mo
Todos los derechos reservados. Usado con permiso. CCLI§7205963

y Jeremy Johnson.
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VEN A EL

Despierta y ven 4 El,
Y mira Sy poder,

Te est4 diciendo «Veny
Despierta y ven 5 El

iUNO! Admite ahora tu pecado
iDOS!Y cree en Jesus, ‘
Hijo de Dios,
iTRES! Confiesa tu fe
en Jesucristo,
El Sefiory Salvador,
VenaEl,

Despierta y ven a EI,
Y mira Su poder.
Te estd diciendo «Vens,
Despierta y ven a El.

iUNO! Admite ahora tu pecado,
iDOS! Y cree en Jesdus,
Hijo de Dios,
iTRES! Confiesa tu fe
en Jesucristo,
El Sefior y Salvador,
Ven a El.

Somos de El
Los redimidos,
Somos de El
Los perdonados.

Somos de El
Los redimidos,
Somos de El
Los perdonados.

Despierta y ven a El.
Despierta y ven a El.

jUNO! Admite ahora tu pecado,
iDOS! Y cree en Jesus,
Hijo de Dios,
iTRES! Confiesa tu fe
en Jesucristo,
El Sefior y Salvador,
Ven a El.

i o Jeremy Johnson Arreglo por Paul Marino y Jeremy Johnson. © Copyright 2022 Van Ness Press, Inc. (ASCAP) (Ambos
Letray misica de Paul Marino y Jere :

/o Music Services www.musicservices.org). Todos los derechos reservados. Usado con permiso. CCLI#7198312.
administrados por Lifeway Worship ¢/0 '
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MANUALIDADES

CONEXION CON LA HISTORIA BIBLICA

Recuérdales a los nifios que 0s giros ¥ I?Snveursgzsc;?ol;n labe,,nto
suelen ser muy divertidos. Pero cuando te Whrios \)/vuel S ap
nuestras vidas, como Pedro, no slempre €3 gl gir.o'- ces, 54
cosas que no podemos controlar. Y @ vecfl.':'v';m; ; PeroJ YaVUeltag
causados por nuestras propias mal?s decis A es.’té co;,pn se o ¥
pase, podemos confiar en que Jesus nos ama, 050trgs "
perdona.

MATERlALES Paso 1: Corta el molde de la caja de
g Marcadores/Crayones «Giros y vueltas».
ggtzo;dhesivos del tema de |5 EBV
(97810{\3{557 éggg) Theme Stickers ~ Paso 2: Decora el laberinto con
© CD 10 (pdg. 16 cadores.
Q Pegamento Para el molde = R
‘ Q Plastilina o fom

Y moldeable o |j 2
(4-5 por nifio) P

Pipas Paso 3: Usa 3-4 palitos moldeables o limpia-pipas para formar a5
d Cinta adhesiva 1 paredes interiores del laberinto adhiriéndolos sobr‘e las
9 Laberinto «Giros Y Vueltass lineas del molde. Presiona ligeramente para adherirlos
(CD 10 Escolares) pag. 10 bien.
(0 prepéralo como lo desees)
gg?zlsm;;ara nifios Paso 4: Haz 2 orificios en las caras
3 ' ja seglin estd
Q Cuentas de plastico circulares !aterales gellaicalaiseg
Q Perforadora indicado.
U Bolsitas con cierre hermético }
_ Paso 5: Pega los lados de la caja para
‘ terminar de armar el juego.
Paso 6: Coloca la cuenta circular en un
ANTES DE LA SESION

extremo del tablero e inclina la

caja para hacer avanzar la cuenta
hasta la salida.

Imprime el molde del laberinto de «Giros y |
vueltas» en cartén grueso, uno por nifio.

Sugerencia para el lider:

Si tienes nifios mayores, haz que volteen el molde del lado
que esta en blanco y disefien ellos mismos sus laberintos.

Dales bolsitas con clerre hermético para que los lleven mas
facil a sus casas,
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MANUALIDADES

CONEXION cON LA HISTORIA BIBLICA

Recuérdales o los nifios que, en [a historia biblica de hoy, aprendimos
Que Pedrg nego conocer a Jesus tres veces, Entonces, canté el gallo,
Y Pedro recorgs 1o que Jesus le habia dicho. Pero después de morir y
fesucitar, Jesds hablé con Pedro y le dijo que él Iba a tener un papel
Muy importante que cumplir para ayudar a crecer a la iglesla. Aunque

edro se equivocé, Jesus lo perdoné y quiso trabajar por medio de él
Para que otros pudieran conocer a JesUs. Explica que 05 nifios harén
Un «El Galljtos para recordar que Jesus es perdonador. El perdona
Nuestros pecados cuando se lo pedimos.

MATERIALES - Paso 1: Coloca uno o més puntos de pegamento dentro del fondo
OHUeo e P b, nifio) ‘ del huevo y pega la canica grande o las tres pequerias a los
0 Canica (1 grande o 3 pequefias por . puntos de pegamento. Cierra el huevo.
nifio, las canicas planas también ‘
o ;L]m;lzzan) Paso 2: Traza las piezas de la plantilla de «Gallo» en goma EVA. Pega
u .
Q Ojitos locos (2 por nifio) ‘ la cresta y el pico en el huevo.
QPlantilla de: «Gallos CD 10 pag. 12 [
O Goma E¥Auldley Smarilly el " Paso 3: Pega los ojitos en la cabeza y agrega las plumas en la parte
Q Tijeras para nifios . bosterior
Q0 Goma de pegar
0 Pegamento en caliente Sugerencia para el lider:

(solo para uso del lider) * Aseglrate de que las plumas estén lo suficientemente altas para que no

interfieran con el balanceo del gallito.
* jPega las canicas dentro del huevo como parte de la preparacidn para

~ ANTES DE LA SESION I ahorrar tiempo!

|+ Hazy recorta copias de las piezas
de la plantilla de «Gallo» para que los
nifios las calquen.

; . =
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JESUS Es
PERDONADOR

Historla biblica
Pedro nego a Jesus
y fue restaurado
Lue. 22:31\?4.54-62;
Juan 21:1.19)

Versiculo biblico
<Sefior, hazme
Conocer tus caminos;
Muéstrame tus sendass.
Salmo 25:4

Versiculo adicional
<En quien tenemos
redencidn, el perdgn
de pecadoss.
Colosenses 1-14

Verdad biblica de hoy:
JesUs me perdona
cuando peco,

PREPARA

+ Coloca el aro de hula-hula
en el centro del drea de
Juego.

+ Coloca puntos como
se indica el la imagen.

8 platos de cada color
forman el borde, 4 platos
de cada color son la «casay
y la «Llegadas.

8 ESCUELA

RECREACTON
iCUIDADO!

JUEGO DF LA HISTORDA BIBLICA OIA 3

- [ 4
)
(LEGADA ®

UMK

OO
®

MATERIAL

4 juegos de 16 platos desechables, cada juego de un color diferente

Aro de hula-hula
Cubo inflable gigante con los ndmeros del1al 6*

[EN SUS MARCAS! jLISTOS! iRECREACIONI

.

A

Divide a los nifios en 4 equipos de cada color.
Los equipos elegirén a 4 de sus jugadores, que seran las piezas del juego. Los demés se
turnaran para lanzar el cubo.

El primer nifio de cada equipo lanzarj el cubo.

comenzara el juego.
Ese equipo volver3 a lanzar el cubo Y su primera «ficha» avanzara por el tablero.

Después de que las fichas de todos los equipos estén ubicadas en el tablero, los equipos
deberan sacar un 6 para poder sumar otro jugador en el tablero: de no ser asi, avanzard
el ndmero de casillas que salié.

Si un jugador cae en el mismo lugar que un jugador de otro equipo, este (ltimo deberd

volver al «Inicios.
El equipo que logre hacer llegar a todas sus fichas a la «Llegada» ganaré el juego.

PLICACION BIBLICA PARA LA VIDA

Preguntales a los nifios si fue dificil cuando tuvieron que volver al ¢Inicio» durante e} Jjuego.
Cuéntales que, cuando Pedro negé a Jess, probablemente haya sentvdq que habia
retrocedido al punto de partida. Pero Jestis perdoné a Pedro y lo restaurd, asi como nos

perdona a nosotros tamblén cuando nAcamos.

El equipo que saque el nimero mis alto

IONES 2023 .'




RECREACTON
BOLOS HuMANOS

JESUS ES
PERDONADOR

Historia biblica
pedro negé a Jesus
y fue restaurado
(Luc. 22:31-34,54-62;
Juan 21:1-19)

Versiculo biblico
«Seffor, hazme

1

- —
conocer tus caminos; £ :..".:: “3
muéstrame tus sendass,
Salmo 25:4
Versiculo adiclonal

«En quien tenemos
redencion, el perdén -
de pecadoss. >
Colosenses 1:14

Verdad biblica de hoy: MAT E RI AI.

Jesus me perdona

cuando peco. * Juego de bolos
* 6 pedazos de papel
* Marcador :
Sugerencia

. ical didas d
cowiroun e s PREPARA
de comenzar.

+ Coloca los bolos inflables como se acostumbra en el juego.

« Escribe una instruccién por pedazo de papel e insértala en el cubo o adhiérela a los lados

de la caja: hacia atrds, con las dos manos, mientras dice el lema de EBV, con los pies, estilo
libre, regular.

iEN SUS MARCAS! jLISTOS! iRECREACTON!

Divide a los nifios en equipos.
Cada jugador hard rodar el cubo para determinar cémo lanzara.

Los eqguipos no re-acomodarén los bolos hasta que los hayan derribado todos, entonces
podran volver a jugar.

Gana el equipo que mds veces derriba todos los bolos.
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k \[kmnm CoN ANTICIPACION

MATERIALES

Q

a

Materlales para todos
los dfas

*CD 11 Mislones

ftems1,2,3,4,5y8

- Cartel: Misiones en
Colombia

- Cartel: Misiones en
Norteamérica

- Canta «Proyecto

misionero»

- Fichas para el juego

de misiones

~ Receta: Sopa de Ia

amistad

- Hoja de trabajo del

Dia3

Q Caja envuelta en papel

Q

de regalo
Perforadora

Q Cartulinas de colores

S

UGERENCIA PARA

GRUPOS GRANDES

Proyecta en pantalla
grande el «Cartel:

St. Louls» (item 2)
insertando la imagen
en tu boletin o
programa de medios.

MISTONES

s padres, ftem 3) para los njf,
Haz coplas de Ia carta para el «Proyecto Mislonero» (Carta para los p s

nuevos y la «Hoja del jJuego del Dfa 3» (item 8) para cada nifio. ” b
Haz coplas del molde de «Fichas para el juego del Dia 3» de Misiones (item 4) Vslsr unade (34
sigulentes palabras en cada ficha: perdén, evangelio, educacion, ministerio, sed

Haz coplas de la receta de la «Sopa de la amistad» (item 5).

Corta las cartulinas de colores en cuartos para pegar las recetas.

Prepara una receta simple para mostrar a los nifios.

BIENVENIDA

Dales la bienvenida a los nifios a Misiones en Equipo. Pregdntales qué aprendieron hoy en el‘
estudio biblico. (Jests me perdona cuando peco). Recuérdales que todos pecamos, pero Jes.us esta
dispuesto a perdonarnos, asf como perdond a Pedro cuando él pecd. Solo tenemos que decirle a
Jesis que pecamos y pedirle que nos perdone.

INTRODUCCION A LA HISTORIA MISIONERA

4 APLICA LA HISTORIA MISIONERA B

Muestra el «Cartel de las Misiones en Colombia» (item 1). Recuérdales a los nifios que la familia
Burkhalter vive en Colombia y trabaja con los Embera, un grupo étnico no alcanzado.

Pregunta: «;Quién recuerda qué tipo de proyecto hace Joy y su familia con las mujeres de Embera?s
Permite que un nifio responda.

Di: <Hoy vamos a aprender mas sobre los diferentes tipos de ministerio que la familia Burkhalter est3
haciendo con los Embera.

Elige a un voluntario para sacar las «Piezas del juego» de hoy de la caja de juego y agrégalas a la ruta
del juego que deseen.

Lee las cinco palabras (perddn, evangelio, educacion, ministerio, seguir) en voz alta y recuérdales a
los nifios que pongan atencién a estas palabras al escuchar la historia misionera de hoy.

CUENTA LA HISTORIA MISIONERA DEL DIA 3. y
MISTONES EN COLOMBIA. <LA CASA DE LOS EMBERA> (D 1) | un ™

Emj(_ACION

Pregunta a los nifios qué palabras de las piezas del juego escucharon en la
historia Revisa la historia usando las piezas del juego.
Algunas preguntas sugeridas, en caso de que sea necesario.

¢Cudl es una de las historias biblicas favoritas de Joy? (Juan 21; Jestis perdond a Pedro por negarlo)
¢Qué se le dio a Pedro? (Una segunda oportunidad)

¢Por qué Raquel queria ir a Colombia? (Para compartir el evangelio con su gente)

£Qué quiere Raquel que reciba su gente? (E/ perddn de sus pecados)

¢Como ayuds el gobierno colombiano a los Embera? (Les dio una casa para el ministerio)
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Dales son las cuatro Partes dq|

,C
;egarfo”o social, Jesds)

mvitaCién a seguir a Jessy,

TRODUCCION A LA HISTORTA MISTONER

glige un voluntario para que Cue
pregunta si alguno de los Nifios g

Explicales que hoy vamos a ant
ciudad donde se habian Criado,

pale a cada nifio la «Hoja de|

ju

cinco palabras, (mudarse, nyey,
fo,marlas.

Recuérdales que presten atencidn

preguntas.

CUENTA LA HIST(
«UNA NECESIDAD MAYOR QUE

ol eUna de las historias biblicas fav
' 1eg6 sin embargo Jesys |e dio otrg
gmbera cuénto los ama Dios, Jes(ig

(o}
ODOrtunlda

estg ofreclendo |

aMismga op

€S sobre Jesq
S Perdonando 3 p
oYy sy Rl edro cuando él lo

Pasan sus dfas diciéndoles a los
ortunidad, Todos tenemos Ia misma

n

€m
erarn

udé a
0s de

te IO que apre”

un ly

dimos Sobre Trac; ayer.
gar diferente al

€go» y un 1dapiz. m
, fdcil, COmida, ne

lo que Sucedié cyan

Uéstrales que
ce

RIA MISTONER

APLICA LA HISTORIA MISIONERA

+ Pregunta si todos pudieron decodificar las
voluntarios que lean las palabras decodifi

cadas.

+ Hazlas siguientes preguntas para repasar la historia:

:Adénde se mudaron Michael y Traci? (Regresaron a St, Louis)

iPara qué se mudaron alli otra vez? (Para iniciar una nueva iglesia)

LA COMIDA» (CD 11)

palabras para leerlas, Pide uno o cinco

9una vez. Escucha varias respuestas.
do Michael y Tracl regresaron a la

la hoja del juego de hoy tiene

Sidad) y tendran que acomodar las letras para

A DEL DIA 3.

¢Todos pensaban que era una buena idea iniciar una nueva iglesia? (No)

¢Qué les decfa toda la gente sobre la iglesia? (;Para qué necesitamos una nueva iglesia en esta comunidad?)

¢Fue fécil iniciar la nueva iglesia? (No, nada fdcil)

- éQué permitié Dios? (Que Traci se criara en ese vecindario)

- Qué cosa siempre le faltaba a la gente de ese vecindario? (Comida)

SUGERENCIA

PARA EL LiDER

- Encontrarés
Informacién sobre el
proyecto sugerido
para esta semana en
la pag. 45

—_———

E@EI®AD

N b B T e
e e = e e s

wls
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MISIONES

rarles comida)
- 4Qué era lo més fécll hacer por la gente que tenfa hambre? (Comp

idad aun mayor)
SUGERENCIA ;Qué descubri6 Tracl? (Que los vecinos tenfan una necesl q
= olver a mudarse a sy an,:
PARA EL LiDER ; caje ant

nifi
Explica: «Michael y Tracl obedecieron a Dios, aunque €so sig g

‘ |
e Sedous DI fi lan y permitié que ellos crecieran en €5a ciudad ptara pocii:rdﬂzgg rsgf‘ésar
Informacién sobre e cludad. Dlos tenfa un p ” mismo en tu prop ad. Pueqsq
provecto sugerido J coitdes s totos qdellClareamblatia 1y pliecias TAder It(l)l vida y cémo Jesus te perdon cuaim
Para esta semana. contarles a los deméas cémo segulr a Jesus camblé todo en do

Diles a los nifios
adénde entregaran
los frascos de Sopa

R, PROVECTO HISIONERO «SOPA O LA ANISTAD

pecas».

versiculo lema en I3 na es hacer frascos de «Sopa de |3
i : 8 if onero de esta sema
Pizarra para que los Recuérdales a los nifios que el proyecto misi
nifios lo copien aj amistady. ) :
i JesUs en sus comunidadeg
Preparar las tarjetas * Explicales: «Asi como nuestros misioneros suplen necesidades y hablan de .
de la receta.

nosotros queremos hacer lo mismo aquf, en nuestra comunidad».

*  Explicales que hoy van a armar tarjetas con la receta de la sopa para pegar en Iosj frasc?s. s

»  Pregunta: «;Serfa dtil darles a estas personas todos los ingredientes, pero no decirles como usarlos?s,
Muéstrales Ia tarjeta con Ia receta que armaste como muestra.

+ Distribuye las cartulinas y las recetas ya impresas para que los nifios las peguen y decoren el reverso cg
un versiculo biblico que hayan aprendido esta semana. )

* Sinecesitan ayuda para recordar alglin versiculo, muéstrales el que escribiste en la pl'zarra. ' 3

* Recuérdales que, asi como sequir una receta nos ayuda a preparar una deliciosa comida, al seguir la Bib
encontraremos instrucciones para vivir mejor nuestra vida.

* Indicales cémo hacer un orificio en una esquina de la cartulina con la perforadora.

* Dales alos nifios nuevos una Carta sobre el proyecto misionero (item 3 «Carta para los padres») para llev
a casa.

SOPA O LA ANISTAD

e | OREMOS
+ Guia a los nifios a orar por los misioneros para que contindien satisfaciendo las necesidades temporales
asi como las eternas de las personas. Oren para que los misioneros sean audaces al decirle a Ia gente qu
vale la pena seguir a Jes(s. Oren para que l0s nifios que asisten a la EBV tengan el valor de contarles a
sSus amigos acerca de Jesls.

i\J
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piA 4: JESUS ES DIgNg ) SEGUTR
STORIA BIBLICA

habl6é audazmente sob
pedr0 obre Jegyg (H
ech, 3i1-4

JEAs1cuL0 BIBLICO

#or, hazme conocer
«senor S Caminos; 1,
Uéstram
e

' tus Sendass. Saimo 25:4
JERDAD BIBLICA DE Hoy |

vale la pena segulr a Jesgs aun en tiempos qjfy "
IClles,

YEDITACION PARA EL Lipgg

;como reacclonas cuando |o que Digs h
. acen o
naci6 con una discapacidad que sabes q © tiene sentido Para ti? Quizés, como el hombre de la historia de hoy, tu hijo

124)

; 4 i < que lo <
vida. Quizas tu fém}lla esti atravesando Drobleafectara de por vida. Quizas sufres un problema de salud que ha alterado tu
relacion rota. Quizas, como Pedroy Juan ere Mas econémicos serios. Quizas sufres depreslén o ansiedad, o lloras por una

S Perseguido por causa de ty fe.
n este mundo roto, hay algo
i 5 Que le has pedido a Dios que cambie, y parece que El no ha hecho nada.

Mi teoria es que todos tienen yng reaccié

. 7 o n
en depresion y tristeza, a ta| Punto que nj smgzifﬂz
guridad d
segun les
que reaccj

Nada en estas situaciones. Algunos explotan de ira. Algunos caen
den levantarse de la cama por las mafianas. Algunos comienzan a

© que Dios siga teniendo control de las situaciones. Otros quieren controlar las
Parece mejor. «;Asf que Dios no quiere hacer esto por mi? Pues bien, entonces
Onan de las cuatro maneras... y mas (adivina cémo lo sé).

sentir la angustia de no tener la se
situaciones ellos mismos y actuar
|o haré yo mismos, Hay personas

No siempre damos lugar para hablar de est
Escuchamos que los miembros de la iglesi
Creemos que eso significa que nunca sen

as cosas. Tenemos miedo de parecer «malos cristianos», sin la suficiente fe.

8 primitiva, en Hechos, oraron pidiendo valentia y se regocijaron en la persecucion.
tian temor, tristeza o enojo.

ue el hecho de i i . . ;
Creoq Que estos primeros cristianos tuvieron que orar para pedir valentia significa que no tenian nada que se

pareciera a la valentia en esas Situaciones. Solo miremos todos los giros y vueltas que tuvo el camino de fe de Pedro en esta
semana de la EBV. Creo que probablemente eran mas como David.

«;Hasta cudndo, SENOR, me seguiras olvidando?

; ; ¢Hasta cudndo esconderds de mi tu rostro? ¢Hasta cudndo he de estar
angustiado y he de sufrir cada dia en mi corazén?

¢Hasta cudndo el enemigo me seguird dominando?» (Sal. 13:1-2).

Dios puede manejar ese tipo de preguntas; la Biblia lo muestra. El no esquiva los momentos dificiles. Y nos demuestra una'y

otra vez que vale la pena seguirlo, aun cuando las cosas se pongan dificiles. Por eso es que el hombre del pasaje de Hechos
3 pudo alabar inmediatamente a Dios cuando fue sanado, en lugar de darles el crédito del milagro a Pedro y Juan. Por eso,
Pedro y Juan pudieron plantarse firmemente ante los lideres judios y decir las palabras que Dios les habia dado.

Vale la pena sequir a Jesus porque El tiene poder para sanar.

Vale la pena sequir a Jestis porque El nos da las palabras que necesitamos cuando las necesitamos.

Vale la pena seguir a Jests porque El murié para salvarnos.
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i . Una relacién cqp, ¢
segulr por ser quien & nsar seguros en eEl S tn
r nosotros, Jests es digno de actia, podemos desca Sa
Aunquejamés hubiera hecho nalda ?C: Y aun cuando parece que no
a.
tesoro m4s valioso que eloro o la pla

rQlaq
m . .
odemos estar seguros de que siempre e :
e

la verdad de Su caréacter significa que p

como lo hizo David, sabiendo que la

obrando para hacer todas las COSas nuevas.

ENOR. {EI SENOR ha sidg bue
salmos alS n
Ivacién. Canto
. ot jn se alegra en tu sa
«Pero yo confio en tu gran amor; mi coraz6

conmigol» (Sal. 13:5-6).

REFLEXTON

; ido? ;Cémg
ias. ;Te sentiste agradecido? ;
ecias. ;Te se
Considera un 4 PO en tu vida en que recibiste algo positivo que no mer
onsidera un tiem
eXxpresaste ty gratitud?

Considera un tiempo en tu
Plan de Diog Para ti. ;Cém

N

ue era parte de|
as y confiabas q

saste por un momento dificil, pero que sabfas y

vida en que pa j 5

o fortalecié Dios tu fe a través de esa experien

VERSICULO ADICTONAL

iante el cual podamos ge,
hombres median
<En ningtin otro hay salvacién, Porgue no hay bajo el cielo otro nombre dado a los
salvos». Hechos 4:12

NOTAS

023
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stfﬁAR EL ESTUDIO BIBLIco (3

0 MINUTOS)

(OMENZAR (3 MINUTOS;)

Forma dos equipos de relevos para ju
ador d garu
U'FIJUQ € cada equipo dejars il na rond
dISCZ' lo rectc?gerééVolv(gré 8 defarlo c(“f Olddlsco de
jugador continuard de la mismg er delante
r4 lanzar el di Manera ha
EIOdrimer equipo o 'C"reqameme a sy slgztl?e:fgar ala linea de llegada, desde donde
5 EIP que logre llevar € compafiero,
e, a todog SUs Jugadores g |5 Iinea de llegada ganara el
ada ganara e

4 comenta: <En la historia biblica de h
comenzO a saltar por primera s eno

8
a de «Cae, lanza, vuelas.

la
d(_: nte de sys ples, saltara sobre el
s
Us ples, y volvera a saltarlo. El

¥, hubo much

aco
Su Vidaly, nmoclén jporque un hombre

APRENDER (11 MINUTOS)

1. Muestra la «Perinola de 13 historia»
Hechos 3. Explicales a los nifos qu
Jesus resucitara de los Muertos y

2. Alternando los equipos, pide a |og
en jORO O PLATA!. Otorga 100 pu
la historia. (Para no perder demasi
cada equipo haga tres intentos, m
continda el juego).

(Ayud
yudas 28). Forma dos equipos. Abre tu Biblia en

e la historia o 2
currié poco tiem
egresara al cielo, po después de que

ntos i
al equipo, y cuenta la parte correspondiente de

ueve ma .
nualmente la perinola al titulo en cuestién y

que JesUs era digno de sequir?
Jesus, aun después de haber si
; er sido arresta 4
dos por hacerlo? ¢Qué sucedié gracias a que

ellos siguieron hablan i
do de Jeslis?» (Muchas personas se convirtieron en seguidores de

Jesus — Mira Hechos 4:4).

JEDRO HABLO AUDATMENTE SOBRE JESUS

(iOro o plata!) Pedro y otro discipulo, Juan, iban camino al templo, cuando vieron un hombre
que no podia caminar; por eso, ese hombre no podia ganar dinero para comprar comida. Asi

que les rogd que le dieran dinero.

«No tengo oro ni plata», le dijo Pedro, «pero lo que tengo, te doy: en el nombre de Jesls

jlevantate y andal». ‘
(iCamina y salta!) Por el poder de Jesus, el hombre fue sanado. Estaba tan feliz que entré

en el templo con ellos, caminando, saltando y alabando a Dios. La gente del templo que lo

conocia fue corriendo a ver qué habia sucedido.
Pedro les dijo que Jesus les habfa dado a él'y a Juan la capacidad para sanar al hombre.

También les recordé todo lo que habfa sucedido: que la multitud habia entregado a Jeslis

alas autoridades romanas y habia pedido que lo crucificaran. Dijo que, tal como habian

predicho los profetas, Jests sufrié y murié para cargar con el castigo por nuestros pecados.

iPero Dios lo habfa resucitado!

jugad
9adores que hagan girar la perinola hasta que caiga

ado ti i ;
€MPpo, si nadie cae en ese titulo después de que

.Po z
¢~OT que creen que Pedro y Juan siguieron hablando de

PREPARATIVOS

PARA «COMENZAR?»

1) Discos voladores livianos
para Interior (2)

J Cinta de pintor Marca
{as lineas de «Salida» y
tle »Llegadas en 1ados
opuestas del 5al6n

PREPARATIVOS

PARA «APRENDER»

J Biblia

U Ayudas 19, 20d, 28 y 12d.
(Telén, Afiadidos al telon
[Dfa 4], Cuadro Dia 4,
Perinola de la historia)

J Opcidn: En lugar de un
broche mariposa y un clip
para hacer la perinola, usa
la perinola de la EBV VBS
2023 Suction Cup Spinner
(9781087776620) para la
«Perinola de la historias.

DEFINICION UTIL
Espiritu Santo—el Espiritu de
Dios; El Ayudador prometido
de Dios.

Arrepentirse—alejarse del
pecado y volverse hacia Dios,
pidiéndole perdon.
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 inuTOS)

PREPARATIVOS

PARA «CONOCER»

Q Ayudas 21 (Cartel del
Versiculo de la EBV)

Q Campanilla o juguete
chillén

arrepintiera, €s decir, que sg

e
ud que cada uno S 6n. Les dijo que Dios iba

la multit
Pedigja b2 Dios pidiéndole perd

i ital
(iDa la vueltal) Sira®

apartara de su pecado y se acer
perdonar sus pecados.

Los Iideres religlosos se enteraron del
porque Pedro y Juan estaban predican
mandaron a la cércel. e e B
(iHablar audazmente!) Al dfa sigulente, Pedro y Juan se’p:jest;r;tsf; ?\nodbtenldo e es
religiosos mds Importantes. Estos les preguntaron de dénde i s il e
para sanar al hombre. Pedro, lleno del Espiritu Santo, hablt? con Tt
hombre habia sido sanado por el poder de Jes(s, y agreg6 que con

poder es Ia tinica manera de ser salvos del castigo por el pecado.

(No puedo parar de hablar) Los lideres sabfan que Pedro y Juan erag horg: ZZ,SOI: dhas
educacién, y quedaron asombrados por la seguridad con que heblapart les ordenaron
cuenta de que hablaban asi porque habfan estado con Jesus. Entonces, le o
que no ensefiaran sobre Jests, y los amenazaron con castigos peores. Pedroy

respondieron: <No podemos dejar de hablar de lo que hemos visto y oido».
ar de Jesus a los demds. Ellos sabian

ue estaba sucediendo y s€ e'nojaron mucho
% so, los hicieron arrestary |og

do sobre Jesus. Por €

Pedro y Juan sabfan que estaria mal dejar de habl

que vale la pena seguir a Jests, aun cuando las cosas se ponen dificiles.
(Hech. 3:1-24)

SI LO PREFIERES, PUEDES USAR EL VIDEO DE LA «<HISTORIA BiBLICA»
QUE SE ENCUENTRA EN EL DVD DE MUSICA Y COREOGRAFIA.

CONOCER (5 mINUTOS)

1.

Usa el «Cartel del Versiculo de la EBV» (Ayudas 21) para repasar Salmo 25:4.

2. Coloca la campanilla sobre una mesa o una silla. Dos competidores se ubicardn a ambos

3.

lados de la mesa.

Cubre el cartel o coloca la mesa de manera que los nifios no puedan verlo. Di un niimero
(que sera el nimero de orden de una palabra del versiculo), por ejemplo: «jCuatro'». El primer
nifio que toque la campanilla y diga la palabra correctamente ganaré esa ronda.

Pide dos nuevos competidores y di otro nlimero. Jueguen la mayor cantidad de rondas

posibles en el tiempo disponible.

PARA NINOS MENORES
Recita Salmo 25:4 entero, correctamente o con algln error. Los competidores tocaran la

campanilla y dirédn «Correcto» o <Incorrecto».
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stEﬁAR H ESTUDIO BiBlIC() (30 MiNyTO

)

(VIR (2 MINUTOS)

plstribuye [as guias de actiy|dg

des pa
gsalta cada letral» (pag. 11), |1y para esco|

ares para
Ita a Voluntar|g que los nifios completen

S Que lean los versiculos en voz alta.
oA NINOS MENORES

d (flel, santo, amorg

rmite que o
s nl
correctay luego muestra la hoja Para que sepan Céi"losf
mo

caslllero @ otro.

$0) en cada hoja de papel.
traten de acertar la palabra
Ormarla mientras saltan de un

sd
invitalos a nombrar situaciones € Memorla del dfa (CD 14). Mientras lo haces,
dificultad, pero destaca que J €N que puede ser difici| seguir a Jeslis. Reconoce la
#84s es flel y amoroso, y los ayudara a hacer lo correcto.

pARA NINOS MAYORES

Usa las Preguntas para comentar en g| rever
ampliar la conversacion.

3 ‘? C.omenta’: «.Podemos seguir a Jesds obedeciendo Sus mandamientos aungue sea
dificil. Lo mas tmportante: podemos Seguir a Jesus apartdndonos de nue'stro pecado
Podemos seqguirlo creyendo que El ests vivo y aceptando el perdén de pecado que
nos regala. Podemos seguitlo conténdoles g otros que hemos confiado en Jests
como nuestro Salvador, el que controla nuestra vidas

4. Gufa alos nifios en oracién y pide a Dios

. que los ayude a ser fuertes y valientes
seguidores de Jesus, y

PARA NINOS MAYORES

Dales copias de Ias «Tarjetas de respuesta: Giros y vueltas» del CD 6 de Escolares.
Invitalos a completar las tarjetas expresando lo que saben o quisieran saber sobre la
salvacion. Enfatiza que no quieres presionarlos a tomar una decisién hoy. Recoge las
tarjetas en una canasta o cubeta.

FINALIZAR (2 MINUTOS)

1. Lanza el disco desde la linea de partida a un nifio.

2. Desafialo a completar esta frase antes de lanzarle el disco, a su vez, a un compafiero:

Puedo seguir a Jesus, aun cuando...

SUGERENCIA:

Puedes hablar de salvacién con un nifio en privado, pero nunca te quedes a solas con el

nifio. Siempre debe haber otro adulto a la vista.

PREPARATIVOS

PARA «VIVIR»
(] Gufas de actividades para

escolares
) Marcadores de memoria

Diad

COMPARTE EL EVANGELIO
La sefial de la cruz
identifica la oportunidad
para compartir el Evangelio
guiados por el Espiritu
Santo.

PREPARATIVOS

PARA <FINALIZAR>»

Q Disco volador (mismo de
«Comenzar»)
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

GIRA'Y PEGA

(Actividod para nifios menores —10 minutos)
PREPARATIVOS

Q Bollitos de Papel (2 0 3)

Q Cinta fle Pintor. Envuelve los bollitos de papel con cinta
adhesiva, con la parte adhesiva hacia afuera.
Q Cartuling

Q Papel

U Escribe estos Pasajes biblicos en cada hoja de papel:
Juan 15:9; Filipenses 4:13; Hebreos 13:6

O Usa un marcador Para dibujar una cuadricula de 2”x2"
(SxE"x cm.)enla cartulina. Escribe en cada caslllero:
Muéstrame cémo; Dime €6mo; Dime por qué; Todos saltan.

Q (Opcional) Pafiuelos para cubrir los ojos

1. Forma tres grupos. Entrega a cada grupo una hoja
de papel Ya preparada y ayuda a los nifios a buscar
los versiculos en sys Biblias. Sugiéreles que lean el
versiculo en voz alta todos juntos. -

2. Comenta: «Estos versiculos nos dan tres excelentes
motivos para seguir a Jestis: E| nos ama; El nos
ayuda; El nos da fuerzass.

3. Eligea tres jugadores para comenzar el juego «Gira
Y P€ga», que es como «Ponle |3 cola al burro»,

Con una variante: mientras hacen girar al jugador
que tiene los ojos cubiertos, los demds giraran la
cartulina como una ruleta y la parardn presiondndola
contra la pared para que su compariero pueda
pegar la bolita de papel adhesivo.

4. Segln el sector en que el nifio haya pegado la

bolita adhesiva, debers responder:

*+ Muéstrame cémo: representar sin palabras una forma
de seguir a Jestis,

« Dime cémo: contar con palabras una manera de seqguir
a JeslUs.

+ Dime por qué: dar una razén para seguir a Jesis.

+ Todos saltan: todos deben saltar en un solo pie
mientras dicen: «jJesus es digno de seguir, aungue se
ponga dificill».

5. Elige otros tres jugadores y repite los pasos 3 v4

hasta que todos hayan participado. Cambia el bollito
de papel por uno que mantenga el adhesivo, de ser
necesario.

Recuérdales a los nifios que la mejor manera de
seguir a Jesus es confiar en El como Salvador y
Sefior. Ofrécete a responder las preguntas que
tengan sobre llegar a ser cristianos, ya sea en grupo
o individualmente.

68 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

LANZA A LA CUBETA

(Actividad para nifios menore
adicional —10 minutos)
PREPARATIVOS
0 Ayudas 26 (Versiculo adicional
0 6 reclplentes o cubetas Irrompibles

s con el versiculo

del Dia 4 [Hechos 4:12))

Q Pelotita de tenis de mesa o de rebote f
: ses.
Q Cinta de pintor ancha. Divide Hechos 4:12 end6 t'raa il
Escribe las frases en tiras de cinta y pega cada Ur

cubeta.

1. Acomoda las cubetas por frases, formando una
hilera.

2. Muestra el cartel de Hechos 4:12 (Ayudas 26).
Comenta: «Este versiculo nos dice por qué Jesus es
digno de sequir: jconfiar en El es la dnica forma de
ser salvos del pecadol».

3. Elige un competidor que se ubicara a unos 2 pies
(60 cm.) de la linea de cubetas y entrégale una
pelotita de tenis de mesa. Pide al grupo que grite la
primera frase del versiculo, el jugador deberd lanzar
la pelotita a la primera cubeta.

4. Siacierta, pide al grupo que grite la segunda frase
antes que su compafiero intente lanzar la pelotita a
la segunda cubeta. Continten de la misma manera
hasta que el jugador acierte todas las cubetas o no
acierte un tiro.

5. Cuando un jugador no acierte un tiro, pide un
nuevo jugador para que comience otra vez desde la
primera frase.

6. Mantén un ritmo vivo de juego para que todos
puedan participar. Involucra a todo el grupo
animandolos a gritar las frases, aplaudir y alentar
al compafiero, y diciendo el texto de Hechos 4:12
completo entre una ronda y otra.

Sugerencia:
Para una versién mojada y alocada, juega al aire libre con
cubos de agua y esponjas mojadas.
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0PCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONMES

4X4X4

ivid .
(Actividad parg njfog Mayores
PREPARATIVOS

ELASTICO FANTASTICO

(Actividad para nifios mayores con el versiculo
adicional —10 minutos)

PREPARATIVOS
~ i U Ayudas 26 y 34 (Cartel de Hechos 412y Gufa para saltos)
res),
). Corta | 0 Eldstico de un ancha de %" (2 cm.) (275 a 3.50 cm.)

ar alambre
Q Tarjetas de cartulina, Escribe ¢ ' U Alfileres de seguridad. Une el eldstico; con el que
tarjeta: Juan 16:33: 1 Corint| ada cita biblica en una podran trabajar 3 a 4 nifios. También puedes usar
05 10:13; Hechos 4:12; cuerdas para saltar econémicas.

Romanos 8:18; 2 Corintig
' $4:8-9;2p ;
ST A, U Banderitas autoadhesivas removibles

—i0 Minutos)

O Caja de forma cubijcq
Q Washi tape (cinta adheslvg deco

Q Tiras de ”mpla-p[pas (2 col

mitad con pinzas para cort as tiras Por la

©- €on una varilia, ha; un 1. Comenta: «El versiculo de hoy nos da pruebas
e de que Jests es digno de seguir. Solo El puede
salvar a las personas del pecado». Muestra

el cartel de Hechos 4:12 (Ayudas 26). Pide a

los nifios que mencionen cosas que muchos
piensan (equivocadamente) que son necesarias

1 R’et‘:onoce que seguir a Jesys NO siempre es
fac:l'l. Colmenta: «Pero Jesyg N0 nos dejs a |a
deriva. El siempre ests Cerca para ayudarnos a

confiar en El y obed
2. Distribuye lasyta < SeClle. para recibir la salvacién (portarse bien; hacer
' etas ya escritas y ayuda a los cosas buenas; ir a la iglesia).

nifios a buscar log versi i6 ’

a5 GHES B o rS'CU'IOS. (Opcién: escribe 2. Explicales que pueden aprender el versiculo

cubo inflable y b cartulina. Pégalas en g jugando a un juego llamado «la cuerda china» o
€y busquen el versicy|q que salga al

lanzar el cubo). «el elastico».

3. Divide el versiculo en 6 frases con banderitas
autoadhesivas (la cita biblica puede ser la
séptima frase).

4. Dos nifios se colocardn dentro del aro de elastico
y lo estiraran, sosteniéndolo al nivel de los tobillos.

3. Invita a voluntarios a leer los versiculos en voz
alta. Pregunta: «;Cémo prueba este versiculo

que Jesus es digno de Seguir, aunque las cosas
se pongan dificiles?».

Forma dos equipos y dale a cada equipo una pila
de tiras de limpia-pipas. Coloca la caja preparada
en la mesa y anuncia que el objetivo del juego

es insertar cuatro tiras de limpia-pipas en fila, en
alguna de las cinco caras marcadas. Pueden usar
cualquier cara en cualquiera de sus turnos.

Elige un equipo para comenzar. Antes de
comenzar su turno, el jugador dird una razén por
la que Jesus es digno de seguir. A continuacién,
pregunta a todo el grupo: «;Cuédndo tendrias
que recordar esta razén?».

El primer equipo que pueda
insertar cuatro limpia-pipas en
hilera ganara el juego.

5. Muestra la «Guia para saltos» (Ayudas 34) y

explicales que otro nifio saltard adentro, afuera
y sobre el eldstico, como se ve en la ilustracidn,
diciendo una frase de Hechos 4:12 con cada
salto. Pueden intentar cualquiera de las dos
formas de saltar.

6. Cuando el nifio termine, tomaré el lugar de uno
de los que sostenia el eldstico, que pasard a
saltar. Continden rotando los lugares hasta que
todos puedan participar una o mas veces.

Sugerencia: Proporciona piezas de limpia-
pipas para que los nifios los agreguen a sus
marcadores de memoria como recordatorio
que jvale la pena seguir a Jesus!

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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PREPARATIVOS

Q Mira los segmentos
del Dia 4 en el DVD
de coreografia para
aprender la misica y
la coreografia de «No
necesito méss.

Q Estudia I3 Historla
biblica, el Versiculo yla
Verdad biblica de hoy.

O Deja Preparado el CD
en «Giros y vueltass,

U Deja preparado el DVD
de coreograffa en e|
mend del Dfa 4.

U Marca una linea de
Partida con cinta enun
extremo del salén.

Q 2 colores de notitas
autoadhesivas y un
marcador. Escribe las
palabras del Versiculo
biblico en las notitas,
una por notita. Haz dos

Jjuegos, uno de cada
color. Pega ambos

Juegos de notitas en Ia

pared opuesta a donde
estd la linea de Partida,
desordenadas y con los
colores mezclados.

MUSICA

PARTIDA

+ Saluda a los nifios a medida que

llegan. Haz que se slenten en circulo.
Haz sonar «Glros y vueltas». Ldnzale

la bolsita de semillas a un nifio para
que se la lance a un compafieroy
continten asf de unos a otros mientras
suena la canclén. Detén la masica. El
nifio que tenga la bolsita debe gritar:
«{Giros y vueltas!» (0 el lema de la
EBV). Recomlenza la musica y los nifios
volverdn a lanzarse la bolsita. Si tienes
un grupo numeroso o los nlfios son
mayores, agrega més bolsitas para que
las lancen al mismo tiempo.

NIVEL 1

Da la bienvenida a los nifios a

Msica de otro nivel. Comenta: «Hoy
escuchamos otra historia biblica sobre
Pedro, en la que una persona comenzé
a caminar, saltar y alabar a Dios. ;Qué
recuerdan de esta historia?». Aylidalos
a recordar que Pedro y Juan sanaron

al hombre cojo en el nombre de Jesis.
Comenten lo que sucedié luego. (Pedro
predicé sobre Jesus. Pedro y Juan
fueron arrestados y los lideres les
dijeron que dejaran de predicar).

Forma dos grupos iguales de nifios.
Ambos formaréan filas delante de la linea
de Partida. Asigna un color de notitas a
cada equipo. A tu sefial, el primer nifio
de cada fila correrd a la pared contraria,
buscara la primera palabra del versiculo
del color de su equipo y volverd a su
grupo para pegar la notita en la pared
o en el suelo, junto a su equipo. El
siguiente correrd a buscar la segunda
palabra, y asi sucesivamente hasta que
hayan armado el versiculo. Cuando
hayan terminado, reciten todos juntos el
versiculo. Recuérdales a los nifios que
pueden continuar aprendiendo sobre
los caminos de Dios y entender como

seguirlo.
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«H0 NECESTTO HAS»

comenta que Pedroy JEJan Vivieron
situacién dificil con los lldere’s religioge,
después de predicar de JesUs. Log
cristianos, hoy, también enfrentan
ciertos problemas, aun cuapdo siguen
Jesus. Digan la Ve’rdad blbllc.a: «Vale |,
pena seguir a Jesus aun en txemPo da
dificultad». Recuérdales qug Jesls eg Iy
dnico que Su pueblo necesita.
Muestra los movimientos de las
palabras: «No necesito mas» de los
pasos 1-2 de [a primera estrof‘aw. Sugiere
algunas situaciones que los nifios
podrian vivir y pideles que respondan
con los movimientos y diciendo:
«Jests, no necesito mas». (Posibles
situaciones: Nos mudamos a una casa
nueva; estoy enojado con mi hermano
o hermana; mi amiga me ignora; estoy
nervioso porque tengo que dar un
examen). Comenta gue es posible

que necesitemos ayuda para resolver
algunos problemas o sentimientos, pero
Jesls estd con nosotros y nos ayuda a
saber qué hacer.

Muestra el video de la coreografia de
«No necesito mas». Invita a los nifios

a moverse segun el video. Animalos

a intentar los demds movimientos de
la cancion. Detén el video y aytidalos
a corregir los movimientos segtin sea
necesario. Muestra el video dos veces.
Si les queda tiempo, muestra el video
de la coreografia de alguna cancién
anterior para que los nifios practiquen.

LLEGADA

+ Oray da gracias a Dios por ayudar

a los nifios a aprender més sobre

Sus caminos y pedirle ayuda cuando
tengan problemas. Lénzale la bolsita

de semillas a un nifio. Este la lanzaré a
otro y comenzard a formar la fila para la
proxima rotacién. Los nifios continuaran
de la misma forma hasta que todos
estén en fila. Si tienes un grupo
numeroso, usa mas bolsitas y arma més
de una fila.
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MATERIALES

0 Dos botellas de agua pequefias

0 Arena coloreada (aproximadameme
1 vaso por nifo)
Opcion: Arena sflica de color

QEmbudo

O Cinta adhesiva de empaque

0 Arandelas de 5/16"/8 mm,

Q Varillas de madera o lapices de
colores sin punta (2 por Nifo)

Q0 Cinta decorativa (washi)

QO Autoadhesivos

Q Cartulina

ANTES DE LA SESION

Para los nifios més pequefios, considera
poner la arena de la botella con
anticipacion.

. Corta las varillas para que tengan la

misma altura de dos botellas de agua
apiladas, o un poco més cortas.

Sugerencia para el lider

+ Laarena de colores es més barata en
algunas ferreterias que en las tiendas
de manualidades. También la puedes
hacer usando pintura al temple en
polvo. Verifica los ingredientes de la
pintura que usards y agrega una alerta
de alergia cuando sea necesario.

+ Hazftiras de cinta adhesiva con
anticipacién para qgue los nifios
ahorren tiempo. Colécalas sobre papel
encerado hasta que se necesiten.

|
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|
{
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|
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i
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MANUALTDADES

CONEXION con LA HISTORIA BIBLICA

Jesus Jo ensefié a Pedro que el evangelio es una buena noticia y

Vale la Pena contarla. Muchos Juegos usan un reloj de arenay hay

que responer una pregunta antes que la arena termine de caer.
aremos nuestros proplos relojes de arena hoy, y puedes practicar

10 que aprendiste en la EBV antes que termine de caer la arena.

Paso 1: Usj e embudo, para llenar una botella con arena.

Paso 2: Coloca una arandela en
la boca de la botella que
contiene la arena. Voltea
la otra botella boca abajo.
Coloca la cinta adhesiva
alrededor de ambas bocas
para asegurarlas juntas.

@\

Sugerencia para el lider: Esta atento
a quienes necesiten ayuda. También
sugiérele a los nifios que formen
Parejas y se ayuden unos a otros a
sostener las botellas para colocar la cinta de empaque.

Paso 3: Agrega las varillas de madera o lapices a los lados de las
botellas, envuélvelas con cinta adhesiva para mantenerlas alli.
Agrega cinta washi para una decoracién mas divertida.

Paso 4: Distribuye cartulina a los nifios. Permiteles escribir ideas de
juegos donde se use cronémetro. Estas son cosas que pueden
desafiar a un amigo a utilizar su reloj de arena.

Paso 5: Decora las botellas con auto-adhesivos y washi tape.

- HASTA QUE TERMINE EL CRONOMETRO:
+ Pararse en un pie.

-+ Salta cinco saltos hacla adelante y cinco hacia atras. iRepetir! !
« Saltarla cuerda.

" ANTES DE QUE TERMINE EL CRONOMETRO:
- Diel Versfculo adicional de hoy (Hechos 4:12).

. Dl el Versiculo lema de la EBV (Salmo 25:4). B

Di tantas cosas como puedas pensar sobre la Historia biblica de hoy. #
v -Recita el altabetaalteves.
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‘ [ Vale la pena W |8
. B Scquir a ey

- i

LA RUEDA D

Paso 1:

MANUALIDADES !

LA HISTORIA BIBLICA
hoy aprendimos que vale la pen,y
Pedro y Juan hablaron e Sur
v la historia bfblica de hoy, 70N con
a Jests. Enla 1« v ensefiaron sobre El, aunque eJra arriesgagy
\r;alenttfa sdtea;e;i:nypodemos hablarles @ otros de Jesus,
osotro

CONEXION CON
Recuérdales a los nifios qué

g

6;10.

echable. Divide el borde del plato ep secq

to des .
Voltea el pla do un patrén de colores.

iguales y colorea utilizan

Oﬁgs

de papel con los marcadores.

Paso 2: Decora la bolsa

MATERIALES
Q p|at9§ desechables de 6-7" (15-18 cm. Paso 3: Elige pompones de los mismos colores de los

de diametro, [1 por nifio)) ‘cadores/crayones. Coloca los pompones en la
Q Plantilla: Rueda de colores e

(CD 10 pag. 14) bolsa de papel-
U Pinzas para ropa (2-3 if

por nifio) i

Q Marcadores o crayones (5-6 colores Paso 4: Recorta los iconos del evangelio. Colorea los [

diferentes por nifio) fconos y agrégalos a la bolsa. v
Q Pompones (del mismo color que los

marcadores o ¢ i

e rayones que hayas Paso 5: Escribe «<COMIENZO» y «FINAL» uno al lado del otro en dos

U Bolsa de papel pequefia

Q iconos del evangelio, CD 10 (pag. 13)
(1 por nifio)

Q Marcadores de memoria (opcional)

-~ Paso 6: Escribe la Verdad biblica de hoy en medio del tablero:
ANTES DE LA SESION «Vale la pena seguir a Jes(s aun en tiempo de
- Copia el molde de «Origami del dificultad».
evangelio» en cartén marrén
(1 por nifio). Paso 7:

+ Sugerencia para el lider: Imprime los
fconos de la «presentacién evangelio»
(1 serie por nifio).

OTRAS OPCIONES

Il « Usalos iconos de los marcadores
B de memoria de la EBV 2023 para
repasar lo que los nifios han
estado aprendiendo en la EBV esta |
semana. }
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secciones cualesquiera del plato. Sefiala algunos espacios como g,
avanzar y retroceder 1, 2 o 3 espacios. Dibuja 5 estrellas al azar g7
demas espacios coloreados.

Colorea las pinzas para la ropa con los marcadores/
crayones, cada una de un color diferente. Considera

usar colores que no aparecen en el tablero para evitar
confusiones.

Como se juega: Coloca una pinza para la ropa en la seccién
«SALIDA» del tablero para cada jugador, Cada jugador se turnard para s&
un pompon de la bolsa de papel. Luego mover3 su pinza de ropa al siguief?
espacio del color que sacé, siguiendo la secuencia alrededor del tabler

- de juego. Los jugadores repetiran este paso, siguiendo las instruccionés

| del talf)lero de juego a lo largo del camino (mover hacia atrés 2 y asf
| sucesivamente). Si la fi

fcono de la bolsa. Si explica correcta
qué es importante, podra avanzar 2
«LLEGADA> ganara el juego.

. . un
cha (pinza) cae en una estrella, el nifio podra sacafr

; 0
mente lo que significa ese |conoance“’
espacios. El primer jugador qué o

W




JESUS ES DIGNO
DE SEGUIR

Historia biblica
pedro habld audazmente
sobre Jesus
(Hech. 3:1-4:24)

Versiculo biblico
«Sefior, hazme
conocer tus caminos;
muéstrame tus sendass.
Salmo 25:4

Versiculo adicional
«En ningun otro hay
salvacién, porque no hay
pajo el cielo otro nombre
dado a los hombres
mediante el cual podamos
ser salvosy,
Hechos 4:12

Verdad biblica de hoy
Vale la pena seguir a Jesus
aun en tiempo de dificultad.

Sugerencia

. Para hacerlo mas divertido,
en lugar de una pelota, se
pueden usar globos de
agua.

PREPARA

+ Prepara un drea de juego
rectangular con un divisor
en el medio a lo ancho.
(Opcién: Llena los globos
con agua).

MEGA Nave p COMBATE

JUEGO D HISTORIA gl 1A Dl 4

a

le” X

MATERIAL

Divi 20 5 :
SOr, marcadores de Iimites, pelotas livianas (una opcidn seria globos).

EN SUS MARCAS! iLISTOS! IRECREACION!

Divide a los nifios en dos equipos.

Cada equipo elegira a 5-10 jugadores para que sean las naves de combate. Estos estaran
sentados o apoyados de costado, sin moverse durante el juego.

De a uno por vez, desde una linea de lanzamiento determinada, los jugadores lanzaran
una pelota a las «naves» del equipo contrario.

La nave que sea tocada por la pelota queda fuera del juego.
El equipo que logre acertar a todas las naves del contrario ganara la ronda.

APLICACION BIBLICA PARA LA VIDA

Este juego no siempre era facil. A veces, cuando te tocaba ser nave, tenii?s miedo,

porque no podias hacer nada para impedir que la pelota te tocara. Si ter}las que lanzar,
probablemente era frustrante no acertar todos los tiros. Pedro y los discipulos pasaron
momentos dificiles, como seguidores de Jesus, pero se dieron cuenta de que vale la
pena seguir a JesUs, aun cuando las cosas se ponen dmcne§; y eso sigue siendo cierto
hoy. Nosotros podemos contarles a los demas quién es Jesus sin temor, porque sabemos

que vale la pena.
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JESUS ES DIGNO
DE SEGUIR

Historia biblica
Pedro hablé audazmente
sobre Jesus
(Hech. 3.1-4.24)

Versiculo biblico
«Sefor, hazme
conocer tus caminos;
muéstrame tus sendas».
Saimo 254

Versiculo adicional
«En ningun otro hay
salvacion, porque no hay
bajo el cielo otro nombre
dado a los hombres
mediante el cual podamos
ser salvos».
Hechos 4:12

Verdad biblica de hoy
Vale la pena seguir a Jesus
aun en tiempo de dificultad.

PREPARA

. Nada

MATERIAL

iEN SUS MARCAS! iLISTOS! RECREACTON!

pel o tijera» comtin, pero los nifios usaran sus

. Este juego se juega como «Piedra, pa
de las manos para armar las figuras.

cuerpos en lugar
Los movimientos son:

. Piedra = hacerse una bolita.
extender los brazos a lo ancho del cuerpo.

+ Papel =
los brazos extendidos.

. Tijeras = hacer movimientos de cortar con

Indica a los nifios que cada uno busque un compafiero,

A tu sefial, jugarén una ronda de «Piedra, papel o tijeras.
Si un nifio plerde, debe ponerse detras del ganador para formar parte de su tren.

A medida que ciertos nifios ganan, sus trenes se haran cada vez mas largos al vencer a

otros trenes.
El nifio que gane la Gltima ronda sera el campedn.

iANICC 2N2R
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MISTONES

qiIRATE CON ANTICTPACGy

- Haz copias de la Hoja de'Juego de
Hat copias del molde de Fichas pa
cada ficha: (discipulos, historiq, Miriam, 1y, seguir)
gavuelve UNa €aja con papel de regalo o Hiaite ;
Guarda las «Piezas del juegos (item 4) epy 14 caja
prepara Un €spacio para llenar |og frascos o

recipiente grande con el vaso Medidor de| {4
los frascos.

prepara los trozos de cinta o Cuer
cuando estén llenos,

| Dia 4 (item 9)

ara cada nifio,
9 ¢l Juego (tem

4
)Y escribe una de las sigulentes palabras en

9 Para que parezca un

a caja de juego de mesa.
Para todog los dfas,

N los Ingredlentes. Coloca
Mafio que corresponda pa

SITAVENIDA

INTRODUCCION A LA HISTORIA MISIONERA

. Pregunta: <;Quién recuerda a qué
Colombia y recuérdales a los nifio

veces, las cosas se vuelven dificiles».

Pide un voluntario que tome las fichas del
en el camino del juego.

Juego de hoy de Ia caja. El nifio deberd colocar las fichas

i
Lee las palabras de hoy (discipulos, historia, Miriam, luz, seguir) en voz alta y recuérdales a los nifios.
que presten atencién a ellas en el relato.

CUENTA LA HISTORTA MISIONERA DEL DA 4.
MISIONES EN COLOMBIA «LA CREYENTE EMBERA- (CD 11)

APLICA LA HISTORIA MISIONERA

* Pregunta: «¢Quién le ha contado a un amigo una historia biblica mientras jugaban o hablaban juntos?
Habla acerca de cémo la familia Burkhalter usa las historias biblicas para compartir a Jests con las
Personas en todas las situaciones.

* Formula algunas preguntas sobre lo que la familia Burkhalter ensefia en referencia a |a historia de
hoy:

'

MANUAL PARA E

MATERIALES
U Materiales para todos

los dias

W ltems 1,2, 4,9 (CD 1)

- Cartel: Misiones
en Colombia
Cartel. Misiones en
Norteamérica

- Fichas para el juego
de misiones

- Hoja de juego del
Dia4
Q Caja forrada con papel
de regalo
QO Ingredientes para la
«Sopa de la amistad»
(mira el CD N de
Misiones pag. 11)
Frascos de un cuarto
de galén (32 onzas/
1litro) con tapas
Q5 tazones grandes
de plastico
Q5 tazones pequefios
de pléstico
Q5 tazas medidoras
de unataza
Q 3 cucharaditas
‘medidoras
/. (de una cucharadita)
' Q2 cucharas medidoras
(de media cucharadita)
Q Bolsas pequefias con
cierre hermético
U Etiquetas para la sopa
(Rechas el dia 2)
Q Tarjetas de recetas
del dia 3

\

»
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MISIONES

¢Quién es la nlca persona que puede salvar a las personas? (Jesus)
¢Qué estamos llamados a hacer? (Contarles a otras personas acerca de Jesus)

5 biblica
¢Cuél es una forma en que los Burkhalter estdn haclendo discipulos? (Contando historlas s)

¢Qué historlas biblicas comparten? (Historias a lo largo de la Biblia desde Ia creaclon hasta la resurreccign

¢Dénde pueden contar historlas biblicas? (Sentado afuera, caminando por el centro, en cualquier lugar)

¢Quién fue uno de los primeros Embera que conocleron los Burkhalter? (Miriom)
¢Qué declisidn tomé Miriam? (Ella decidié dar su vida a Jesus y ser bautizada)

- ¢Qué hace Mirlam ahora? (Ella les cuenta a otros acerca de Jesus)
Miriam sigue a Jesis incluso en tiempos dificiles? (S/, vale la pena seguir a Jesus incluso cuando la vida Presenta

Situaciones dificiles)
- Di: «Puedes compartir a Jests como Joy y su familia. Puedes contarles a tus amigos las historias

biblicas que estés aprendiendo en EBV esta semana. No tienes que ir muy lejos para ser misionerg:
propia comunidad para decirle a la gente que vale la pena seqy;

Dios puede usarte aqufi mismo en tu
a Jeslss.

INTRODUCCION A LA HISTORIA MISIONERA
Pregunta: «;Quién se acuerda de la historia de ayer, qué necesidad descubrieron Michael y Traci en
SU comunidad?». (La gente tenia hambre, necesitaba comida).

SUGERENCIA PARA

GRUPOS GRANDES
; g::sgt:lincszga”a . P_ide a los: nifios que levanten la mano si alguna vez tuvieron hambre. Elige varios voluntarios que te
St. Louis» (item 2)' digan qué hacen cuando tienen hambre. Recibirds diferentes respuestas.
insertando la imagen * Anuncia: «Hoy vamos a aprender qué hizo Traci cuando se dio cuenta de que muchas personas
en tu boletin o tenian hambre. Dios le mostré la manera de suplir esa necesidad y hablar del evangelio al mismo
programa de medios. tiempo».
- Entrega la «<Hoja del juego del Dia 4» y lapices a los nifios, y animalos a buscar las palabras (hambre,

cocinar, cajas, don, habilidades) escondidas en la figura mientras escuchan el relato.

4 o 1 |
{ @L & CUENTA LA HISTORTA MISTONERA DEL DA 4.
% MISTONES EN ST LOUIS LA HABILIDAD ESPECIAL DE TRACE- (CD11)

MBRES) N 'HABILIDADES S
dl e L
| s )
-, _ A0 = y
o W

APLICA LA HISTORIA MISIONERA

« Pregtntales a los nifios si alguna vez prepararon una comida siguiendo una receta de cero, Como
Traci, o si les gustarfa probar. Dales oportunidad de contestar a varios de ellos para que cuenten qué

hicieron o qué querrian aprender a preparar.
Muestra las palabras de la bisqueda de palabras y formula las siguientes preguntas para el repaso:

(En qué vecindario viven los Byrd? (Baden)
¢De qué tipo de problemas hay mucho en Baden? (Delitos y violencia)
;Qué problema tienen muchas personas allf? (No tienen para comer y pasan hambre)

;Por qué regalar cajas con comida no era la solucién? (Porque las personas no sabe cocinar)

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023
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MISIONES

+ don comparte Traci? (Cém
. jové O cocingr Partiendo de jos Ingredi
redlentes)

ace Tracl en cada cla

. oué h se? (Un estugio bibiico)
. tipo de necesidades est,

. jovetiP dn supliendo? (Neces/q,

. joué aprenden las mujeres? (Habilidgdes que les
s

SUGERENCIA

PARA EL LIDER

. Encontraras

Irven para Informacién sobre el
para su vida) proyecto sugerido

ades temporales ¥ eternas)

: «Dios les mostré a M

comenta: € a Michael y Tra

g cé

o] & puede Usamos a cada MO suplir una heces ara esta semana en
Jes uno de maneras diferent dad en su vecindarlo al tiempo que hablan de § 4q. 45
entes. Dios nos a e A
Maatly amfy quiere que lo sigamos» i
. . Considera pedira2o

3 adultos que ayuden
hoy en las misiones
para llenar frascos.

PROYECTO MISIO“ERO «SOPA DE I.A AMISTAD» Asigna a cada adulto

un ingrediente
especifico para

uncia: «Asi como Michael i >
An _ y Traci usan |3 comida para acercarse a sus veci fi b
vecinos, este ano, nuestro

raa g
Cercarnos a nuestros vecinos. Hoy vamos a preparar la

8 Uno de usted

’ ; es 5 (

¢l amor de Jestis a quienes nos rodean VT ne:ylf;iacrja a llenar los frascos y asi podremos llevar
esidad».

Explicales a los nifios cémo dispusiste |os in i

dad dei i T
de ingredientes. Cada nifio colocara un ingrediente en un

frasco Y lo pasara al siguiente ¢ q ]
: i g ompanero, que harj |o Propio con su ingrediente, h
todos los ingredientes en todos los frascos =

Pide a algunos adL.Jh‘.OS que te ayuden a cerrar las tapas de los frascos. Los nifios tambid

para colocar las etiquetas en los frascos Y atar la tarjeta de la receta con una .O i ambién pueden turnarse
Recuérdales que d'ar comida a las personas solo suple una necesidad tem o(r:;ania Zru?rda. :

Tty COTO hizo Pedro y hacen los misioneros, hablarles de Jesis paF:a surslir sun::?s 'tcliergpo'

Anima a los ninos a formar grupos de 2 o 3y contarse unos a otros la historia biblica de hO;l s

Re.cuerdales que, asi como Joy y su familia, ellos pueden contarles historias biblicas a las personas con
quienes se encuentran, ya sean los vecinos de la casa de al lado o en un parque, jugando con un amigo

Queremos que todos sepan que vale la pena seguir a JesUs, aun cuando las cosas se ponen dificiles
% = e )

ORENOS

Guia a los nifios en oracién por los misioneros, para que contindien supliendo las necesidades
temporales y eternas de otros. Oren para que los misioneros hablen con valentia de Jesus y que vale
la pena sequirlo. Ora para que los nifios hablen con valentia de Jesus a sus amigos.




DIA 5. JES(S ES PARA TODOS
HISTORTA BiBLICA

Pedro le hablé a Cornelio sobre Jesys (Hech. 10)

VERDAD BIBLICA DE oY

Jesus es para todos, Incluyé

VERSICULO BIBLICO

«Sefor, hazme conocer tus ¢

ndome a m,

aminos; muéstrame tus sendass. Salmo 25:4

MEDITACION PARA L L1DER

Al sequir el camino de Pedro con Jesus
cambio ¢

uando reconocié la santidad d
aunque temio

tomé muy en
aprendio que

esta semana, lo hemos visto pasar de pescar peces a pescar personas. Su vida
@ Jests. Tuvo fe para caminar sobre el agua (al menos por un breve }lempo) y
POr su vida en medio de Inimaginables giros, vueltas y pruebas, amaba profundamente a Jesus. Pedro
serio el desafio de Jesus: «Alimenta a Mis ovejas» (Juan 21:117). En el dia 5, vemos cémo Pedro no solo
Jesus es para todos, sino compartié con decisién lo que habfa aprendido.

Hasta hace POCO, yo siempre habia
curtidor. Parecia algo comuin presen
Seéguramente sonaria diferente para

Pasado por alto el detalle de que Simén, que estaba hospedando a Pedro, era 5
tar a alguien diciendo: «Este es Simén. Es curtidor de cueros. Pero esta introduccién
un judio del primer siglo que como me suena a mf, un gentil del siglo XXI. Ser
curtidor, trabajar con pieles de animales, era una profesién inmunda. Entonces, ipor qué Pedro se hospedd en casa

de Simén? ;Ser3 que Dios estaba trabajando en el corazén de Pedro para hacerle comprender que «lo que Dios ha
purificado, ti no lo llames impuro?s (Hech. 10:15).

Después de todo, Dios ya habia estado trabajando en el corazon de Cornelio. Cornelio ya estaba interesado en Dios y
hacia muchas cosas «buenas». Dios escuché sus oraciones y envi6 visiones a dos hombres gue no se conocian, ambos
obedientes, para asegurarse de que Cornelio y su familia escucharan claramente el mensaje de salvacion.

Cornelio tuvo que reconocer que la visién que tuvo era de Dios,
+ Tuvo que obedecer el mensaje y enviar hombres a Jope.
+ Los hombres tuvieron que ir a buscar a Pedro.

+ Pedro tuvo que ir al techo a orar.
Dios tuvo que darle a Pedro una vision para que comprendiera por qué debia ir con esos hombres.
+ Pedro tuvo que entender y creer la visién.

- Pedro tuvo que ir con los hombres a Cesarea, donde estaba

prohibido, por la costumbre, que los judios se
relacionaran con extranjeros.

+ Cornelio tuvo que reunir a sus familiares y amigos.

Los familiares y amigos tuvieron que aceptar la invitacién para escuchar el mensaje de Pedro.

Pedro tuvo que ser valiente para dar un mensaje que iba en contra de la creencia comdn de los judios. En este
tiempo, muchos judios pensaban que la salvacién era solo para ellos (ver Rom. 3:29).

Todos los que se reunieron tuvieron que prestar atencion, abrir sus corazones

y tomar la decisién, cada uno, de poner
su fe solo en Jeslis para ser salvos.

80 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023
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k B ridad Suced
n:jso 51 con Dios. Si Dios hizo qu. Hizo todag esa;‘aran todas estas co
e
pon | sin duda, Dios puede hacer |5UCedleran gantCOsas Para que ¢| 533. para que Cornelio pudiera hacer algo
y e Sersonas que b ? mismo por & ;ls cosas para quepc lera. comprender cémo tener una relacién
dice que ng - Fuede hacer | ornelio pudiera tener una relacién personal
son Su"dememen? ml;Smo por tu familia, por los nifios de la EBV, y
€ buenas. Jesus es ’
. para todos.

aJ
maginas qué privilegio habrj sjqg
O compart)
I, Por prim
era
vez en el mundo, que la libertad de pecadoy el regalo

13 16n et 3
salvacion eterna estan a|
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egio que Pedro tuvo es ODA
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N. éQué esperas? Va Persona con la que habl el;Jesus aln tienen ese mismo
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los por
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yERsICULO ADICIONAL

«<De é
[0S pecados:. Hechos 10:43

NOTAS

\1aN1IAl PARA EL LIDER

| dan testimonio todos los
profetas
, que todo el que cree en &l recibe, por medio de su nombre, el perdén de
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-~ PREPARATIVOS

f PARA «COMENZAR>
0 CD 3 (Pa-sa-je)
0 Pegamento

QO Crondémetro
Q) Platos desechables. Corta

los clrculos de «Pa-sa-jes»
y pega cada uno en un

plato.

PREPARATIVOS

PARA «APRENDER»

0 Ayudas 19, 20e, CD 7a-b
y 18e (Giros y vueltas,
Anadidos al telon, Libro
de una pagina, Cuadro
del Dia 5)

Q Tijeras

O Marcadores

SCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023
e - o

COMENZAR (4 MIHUIRH n circulo. Fija el cro

1.

4.

PARA NINOS MENORES . 3
Onmite el factor tiempo. Simplemente deja que los nin

en el circulo y cada uno nombre algo que correspon
cuando hayan respondido todos.

5.

B EhsERrAR £L ESTUDTO BIBLICO (5o winuTos

 metro en un numero cualquiera
noé

vo del juego €s que no te
ismpo. Pero, pard poder pasar el
t'ebrz?r élgo que corresponda a esa

Indica a los nifios que formen u

de segundos entre 20y 60. a9

Muéstrales el primer plato de «Pa-sa-jes» o
o en mano cuando termine

fero, cada nifio debe nom

s que tenga el plato comenzar

Cuando termine el tiempo, elJUQadO'l . fjor el cronémeto.
ronda. Entrégale un nuevo plato y vueive dos los platos.

to
Continden de la misma manera hasta haber usado

atrapen con el plat

plato al sigulente compa
4 la siguiente

os se pasen el plato de a uno a otro
da a la categoria. Cambia de plato

; gs) llamado
Sostén los platos y di: «Un soldado (trabajos que ’hacen las p’ersor: U)e T e
Cornelio (nombres que empiezan con C) aprendio so?/re Jesus po qnimales»
estaba en un techo (partes de una casa) tuvo una vision con unos a .

APRENDER (6 MINUTOS)

1.

2.

Preguntales a los nifios si les gustan los acertijos. Muestra un molde del Li?ro de una
pégina e instrucciones (CD 7a-b) y explicales que pueden convertir una hoja en un

libro de 8 hojas.
Distribuye las copias del libro de una pdgina y siguiendo las instrucciones, muestra

cémo armar el libro, de a un doblez por vez.

PARA NINOS MAYORES
Prepara un libro para cada nifio por adelantado con las 7 palabras en negrita de la historia

biblica. Pregtintales a los nifios cuéntas paginas tiene el libro. Cuando ellos hayan contado

y respondido, desdobla tu libro y di: «jNo, solo unals.

3.

Indicale a los nifios que busquen en sus libros la pagina de Cornelio. Abre tu Biblia en
Hechos 10 y comienza a contar la historia, Cada vez que leas una palabra marcada en
negrita, pausa para que los nifios puedan buscar la pagina correspondiente en sus
libros. Los nifios pueden marcar las paginas a medida que se usan. Algunas péaginas

se utilizarén més.de una vez.
Muestra el Cuadro del Dia 5 (Ayudas 20e). Pidele a los nifios que busquen la pdgina

del libro que crean que corresponde a esa ilustracidn, Pregunta: «;Qué aprendi6
Pedro de esta experiencia?», Agrega el Afiadido del Dia § (Jesus es para todos) al

Telén. Comenta: «Jests es para todos... itambién para til».

-




fNSfW EL ESTUDIO BiB)1pg o

lNUTOS)

Que vivia ¢
ncC " g
Osamente pareslarea Y adoraba a Dios con toda su DEFINICION UTIL
visién, alas personas que necesitaban ayuda Vislén—una forma en que
Dios se comunica con

las personas; es como
J experimentar un sueilo
e Jo :

P&, a buscar a un hombre llamado Pedro. Z:;‘Z‘::,qp?:n‘: s

gl sngel le dijo a: «Dios ha escuchadg 1yg oraci
indico que enviara algunos hombres 3 |5 cludacoj
gl 4ngel le dijo a Cornelio dénde se hospedaba :

dicho.

a siguiente, mientras los Inmundo—describe algo
Ald gde e 1 hombres estaban acercandose a | que la ley judia decia que
al techo " nde se hospedaba Tenia Raribre ; fa Cludad, Pedro fue a orar 1a gente no podia usar o

araban el almuerzo, Pe queria comer al i hacer,

reepmjaba del cielo, llena dc:e": t:vo _nayision. Vio algo que parecfa Unagssz;r: nr:\l:entras d
qu Bl i J Oda clase de animales terrestres i Y JIQeCe Favoritismo—tratar a
vozZ le dl_jO «Levantate, Pedro; mata Yy come» » reptiles Yy aves, Entonces, una una persona o grupo

% : de personas como mas

las leyes de Dio o )
Segun y S, éstaba prohibido comer de esos animales, asf Pedro d RS ey
, que Pedro dijo: «No, otra.

Espiritu Santo—el Espirit
pedro estaba confundido. Mientras & de Dios; El Ayudador
ala puerta de la casa los hombressqi]etrlég?aba debemender st B VG, iegaron i g
uscaban. El Espiritu Sant ii :
res que te buscan. : : nto le dijo a Pedro: «Hay tres
FOcTJ:taroqn a Pedro lon upolm(:\ de’ple, bajé Y ve con ellos, porque Yo los envié». Los hombres
e que le habia sucedido a Cornelio Y que el angel le habfa indicado que

mandara a buscarlo.
ia siguient
Al dia sig e, Pedro fue con los hombres 3 Cesarea. Cornelio habia reunido a sus familiares y

amuhg;s para esg(cj:!ﬂar ell mensaje. Pedro les explicé: «Ustedes saben muy bien que nuestra ley
pronibe que un judio se junte con una persona no judia. P i

. Pero Dios me ha mostr
pensar de esa manera». SFERnoncts
P-edro.c'ontlnuo: «Dfos no hace acepcién de personas. Cualquier persona es aceptable para
Dios si tiene fe en El. Jesls es Sefior de todos». Y les records lo que ellos sabian, que Jesis
habia hecho milagros, que quienes habian estado con Jests lo vieron morir en la cruz, pero
Dios lo habia resucitado al tercer dia. Jests les habia dicho a Sus seguidores que les hablaran a
otras personas de El. Pedro les explicé también que toda persona que cree en Jesus recibird el

perdon de sus pecados.

Mientras Pedro hablaba, el Espiritu Santo descendié sobre todos los que escuchaban el
mensaje, no solo sobre los judios. Pedro les dijo que se bautizaran en el nombre de Jesus, y

todos le pidieron que se quedara con ellos algunos dias mas.

(Hech. 10)

S| LO PREFIERES, PUEDES USAR EL VIDEO DE LA «HISTORIA B(BLICA»
QUE SE ENCUENTRA EN EL DVD DE MUSICA Y COREOGRAFIA,

MANUAL PARA EL LIDER DE E
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PREPARATIVOS

PARA «CONOCER»

O Ayudas 21 (Cartel del
Versiculo de I3 EBV)

Q Pafiuelo para cubrir
los ojos

PREPARATIVOS

PARA «VIVIR»

Q Biblia

U Guias de actividades para
escolares

Q Afiadido del Dia 5 para el
marcador de memoria

COMPARTE

EL EVANGELIO

La sefial de la cruz d’
identifica la oportunidad
para compartir el
Evangelio guiados por el
Espiritu

Santo.

PREPARATIVOS
PARA «FINALIZAR»
Q Ayudas 19
(Telén: Giros y vueltas)
0 Cémara o teléfono
inteligente

SUGERENCIA

Consulta con tus lideres de
la EBV para asegurarse de
que no haya restricciones
de fotografia para los nifios
de tu clase. Quien maneje la
inscripcion debe tener esta
informacién. No compartas
fotos de nifos sin el permiso
de sus padres.

ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO (30 mmuros

CONOCER (3 miNUTOS) s renasss Sakio 25,
1. Usa el «Cartel del Versiculo de la EBV» (Ayudas 21) P ol el iOrdi b,
2. Entrega un pafiuelo a un nifio para que escriba una pale\b.:r A S
3. El primero que adivine la palabra ser4 el préxim? en escribi

slempre que pueda decir Salmo 25:4 de memoria.

PARA NINOS MENORES

i ante del
: ) a palabra import
Indica a los «escritores» que escriban solo la primera letra de una p
versiculo.

. i ible.
4. Permiteles jugar todas las veces posibles dentro del tiempo disponi

VIVIR (8 MINUTOS)

1. Proporcione la etiqueta del marcador de memoria del dia 5. Preguntales‘ Corlno Zelos
relacionan la figura de las personas con la historia biblica de hoy. ﬁRecuerda es L
nifios que Jesus es para todos y que Jesls ama a todos! Eso significa todas las pe S: oy
incluso las personas que son diferentes a ti. Invita a un voluntario a mostr_ar Yy _descrll ir
todos las etiquetas que han recopilado a través de la EBV, asi como las historias o la
verdad biblica de cada dia que les ayudara a recordar.

Distribuye las guias de actividades para escolares para que los nifios completen «<Mapas
mentales» (pag. 13).

PARA NINOS MENORES

Lee cada versiculo de «Mapas mentales» al grupo y pide voluntarios que respondan en voz
alta en lugar de escribir Sus respuestas.

3. Pide alos nifios que se pongan de pie. Menciona caracteristicas que permitan

identificarlos, como «cumpleafios en abril» o <es hijo dnico». Quienes respondan a esa
descripcién se sentaran. Continda hasta que solo quede un nifo de pie.

4. Pide al nifio que quedd de pie que diga algo que todos deben saber sobre Jesus. Siles
queda tiempo, jueguen una o dos rondas mdas del juego.

5. GD Comenta: «Cuando Jesis murié en la cruz, cargé el castigo por los pecados de todas

las personas del mundo... iincluido ta! Jesus resucit Y Quiere que todos (jincluido tay)
confien en El como su Salvador y Sefior (el que tiene control sobre tu vida)».

6. Recuérdales a los nifios que estas dis
que significa para ellos.

FINALTZAR (2 MINUTOS)

1. Toma una foto grupal de los nifios junto al Telén
¢omo recuerdo para orar, alentar Yy mantenerte
terminada la EBV.

ponible para hablar con ellos sobre la salvacion ylo

(Ayudas 19). Guardala en tu teléfono
en contacto con ellos después de

encuentren en su camino.
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y 0PCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONME
S

(Actividad para nifios Menores 10 UN LE0 DE VASOS
RATIV flutos) '
PREPA os (Actividad para nifios menores con el versiculo
a Media hoja de cartuling blanca adicional —10 minutos)
g Autoadhesivos (rojos, amatlllos, azules) PREPARATIVOS
-) Papel de construccl|
g Bolljsas para regaroc(g;‘ i vl Y : g
Ayudas 27 (Cartel de Hechas 10:43)

Q Arma una cuadricula de autoad U Vasos desechables (aproximadamente 40)

de 2” (5 cm) entre sf en hesivos a una gj . '

solo color. L Cartuling 'Ofmando ms;gr:]celaun tll o

Coloca la mitad de los vasos en el suelo, boca abajo, y

Q Corta el papel de colores en cu la otra mitad boca arriba.

lado. Escribe estas palabras o adrados de 27

: (Sem.
indice, medio, anular, mefique, €ada cuadrado ) de

‘ pulgar,
| los cuad
Q Coloca rados de colores en yn, bolsa de regalo 1. Ayuda a los nifios a buscar Hechos 10:43 en sus
(3
; Biblias. Desafialos a determinar quién estaba

1. Invita a los nifios a prestar atencion mientras lee o gi e, radkatpie & N REAI S

tres versiculos en voz alta: Jy = Cornelio). Defl f \guien que

i t Juan 3:16: Juan &3-. elio). Define «profetas como alguien g
Juan 6:47. Preglintales qué idea tienen e: 6.371 habla por Dios y «testificars como contar lo que
esos versiculos. (Jesus amg y i gon sabes.

n
las personas). © @ salvar a todas 2. Comenta: «Pedro querfa que sus nuevos amigos
supieran que mucho antes que Jesus viniera, los
profetas habian hablado del plan de Dios para
perdonar de pecado a todas las personas, de

todas partes».

2. Comenta: «Asi como Pedro |e hablg

Jesus, nosotros podemos contarles
sabemos de Jeslss.

a Cornelio de
a otros lo que

3. Coloca la cartulina blanca sobre |3 mesa. Los nifios

se turnarén para poner los dedos d 3. Forma dos equipos: Boca arriba y Boca abajo.
los autoadhesios segriAG € una mano en Explicales que el objetivo del juego es voltear la
caolios o Cank oo o 'quen los papeles que mayor cantidad de vasos posible en la direccién
Sobre el Bles debe-ré:s—s de poner los dedos asignada para cada equipo. Los nifios pueden
ol Colonaie |as ,toque' ar una respuesta segun voltear vasos que hayan sido volteados por otro,
E hasta que termine la ronda.
\ r < . : 4. Fija el cronémetro en 45 sequndos y comienza.
» Rojo— ;A quién conoces, que necesita saber mas sobre Supervisa el juego para mayor seguridad de los
Jesus? Y 9

] : nifios, que irdn por el salén volteando los vasos.
- Amarillo— Di algo que todos deben saber sobre Jests.

Al sp e et e SACleR 5. Da por terminado el tiempo y cuenten cada grupo
. —¢ aplaries a o ¢ s "
¢rorq 1309 eSS de vasos entre todos. Felicita al equipo ganador

y pideles que reciten Hechos 10:43 juntos,

4. Enla medida de lo posible, animalos a dar consultando el cartel, de ser necesario.

respuestas originales, no repetidas ni obvias.

5. Después que todos hayan puesto un dedo en
el tablero, continten el juego. La ronda termina
cuando un jugador no pueda alcanzar el lugar
designado con un dedo.

6. Reubica los vasos y jueguen mas rondas
adicionales dentro del tiempo disponible.

6. Anima a los nifios a contarles lo que aprendieron
en la EBV a sus amigos, familiares y vecinos.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLA!
___




VI VIVNELO VE HVILVYLIVAVLO AViviviineey

DAME LA CLAVE

(Actividad para nifios mayores —10 minutos)
PREPARATIVOS
U Ayudas 19 y 20a-e

(Telén: Giros y vueltas y Ahadidos de cada dia)
Q Cronometro

0 Tarjetas de cartulina (4). Escribe cada grupo de tres
palabras en una misma tarjeta:

+ redes, pescodos, sequir
+ barco, tormenta, detuvo
+ galio, fuego, amor

* Oro, cominar, predicar

1. Pide un voluntario que piense que tiene talento
para las palabras. Entrégale una tarjeta ya
preparada.

2. Explicale que tiene 60 segundos para hacer que
todos adivinen las tres palabras de la tarjeta.
Pero solo puede usar pistas de no mas de tres
palabras a la vez. Por ejemplo: si la palabra clave
es «Jesus», las pistas podrian ser: Hijo de Dios,

ama a todos, resucitd.

3. Fija el cronémetro en 60 segundos y dale la
sefal de comenzar al jugador. Si nadie acierta
las palabras después de 60 segundos, dilas y
pregunta qué historia de la EBV representan.

4. Muestra el Tel6n con el afiadido del dia
correspondiente. Pregunta: «;De qué manera la
historia de (Jesis camina sobre el agua) prueba
que (Jesus es digno de confianza)?».

5. Llama a un nuevo jugador, reinicia el cronémetro

-F y vuelvan a jugar.

/{ 6. Concluye con comentarios como: «Todos

necesitan saber que Jesus es santo, digno
de confianza y perdonador. Todos tienen que

! saber que Jesus es digno de seguir, pase lo

que pase». Desafia a |os nifios a hablar de estas
verdades con la mayor frecuencia y el mayor
entusiasmo posibles.
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n el versfculo

MUEVE LA VllA Aos mayores €°

nl
(Actlvidad pard
adicional —10 minutos)
PREPARATIVOS y
 Ayudas 27 (Cantel de Hecho

U Vasos desechables (r0}os y a:;da o
palabra de Hechos 10:43 enando s «
apflalos por orden, comenz s ing da
abajo. Arma una pila e vasos

0:43)

arillos). Escribe urfa
(boca arriba)y
primera palabra
a de amarillos.

s 10:43 en
a encontl;z‘;:;;?:uién estaba
do ala familia de
an Pedro, ;quiénes
sus pecados? ;Qué
(Todos;

1. Ayudaalos nlﬁos’
sus Biblias. Desafialos @ de
hablando. (Pedro, predican
Cornelio). Preguntales: «Sdeg
pueden ser perdonad.o:? e oy
deben hacer para recibir el pe
creer en Jesus). ot EBVYS -

2 G;Diles a los nifios que, aung ;

. invitaci confiar y seguir a8
termind, la invitacién para )
: hacerte saber si
Jesus no termina. Animalos a exileimni
quisieran hablar mds sobre la salvacion
de terminada la EBV. .

3. Forma dos equipos, rojo y amarillo. Elige a un
voluntario de cada equipo para que sostenga su
pila de vasos.

4. A tusefial, cada competidor, con sus N
compafieros de equipo alentdndolo, dira la
primera palabra de Hechos 10:43 (escrita en el
vaso); luego, pasaré el vaso arriba de todo en
su pila. Luego dird la segunda palabra, pasara el
vaso arriba de la pila, y asf sucesivamente, hasta

que vuelva a aparecer la primera palabra del
versiculo debajo de todo.

5. Elequipo que primero termine de rearmar la pila
sumara 100 puntos.

6. Reubica los vasos, invita a otros dos Jugadores y
continden jugando dentro del tiempo disponible.




kTIA

wiientras los nifios llegan, haz songr
Mena Els. Diles que se Muevan pey
odo el espacio disponible g ritmo
dela miusica. Lanza el cubg Ylee un
movimiento. Los nifios se Moverdn
segtin lo Indicado: 1. Avanza; Avanzar
o moverse en fila. 2. Retrocede:
caminar © moverse hacia atrgs,

3, Glrar. Girar sobre sf mismos,

4. Saltar: Saltar por todo el sa|¢p,

5. Quédate en el lugar: Como
congelados. 6. Pierdes un turno:
Dejarse caer al suelo. Lanza g

cubo varias veces para cambiar de
movimiento.

NIVEL 1

.

Entrega a cada nifio un autoadhesiyo
de color para pegar en su mano.
Distribuye los colores por igual dentro
del grupo. Haz sonar «Para todos» y
diles a los nifios que se muevan a|
ritmo de la musica, pero sin mover

los pies del piso. Detén la musica y
diles que queden congelados. Di un
numero del 1al 10. Todos los nifios se
reunirdn en grupos de ese ndmero

con otros que tengan autoadhesivos
del mismo color. Recomienza la
musica. Detenla y diles que queden
congelados. Di otro nimero e indicales
que se retinan en un grupo de ese
ntimero con, al menos dos colores de
autoadhesivos. Haz sonar la masica
nuevamente para que se muevan.
Detén la musica y diles que queden
congelados. Di: «Todos los colores».
Los nifios se reunirdn en grupos del
nimero indicado con todos los colores
posibles. Cuando estén todos juntos,
pueden gritar: «jJesus es para todos!».
Pideles que formen un circulo y se
sienten. Repasa la historia biblica con
ellos, Diles que Pedro aprendio que
Dios quiere que todas las personas
sepan sobre Jesls.

MUSTCA

“PARA T0DOS,,

:;/Iues_lm la letrg de |
feguntaleg alos n|

dice «todog,, Lean |
Comenten ¢

en el Vergs
(Hechos 4

a cancién,

flos cuantas veces
a letra completa Yy
I'significado, Abre la Biblia
Culo adicional de hoy y léelo
0:43). Comenta que parte de

las
H Palabras de| versiculo estdn en |a
rade la cancien,

Muestra |og mov|

€ Invita a |og nifios a practicarlos
contigo. Muestra e| video de la
Coreograffa de «Parg todos» del DVD
de Coreograffia para que practiquen
los movimientos, Repite el video. Si les
queda tiempo, repasen la coreografia
de alguna otra canclén con su video.

mientos de la cancién

LLEGADA

Oray pide a Dios que ayude a nifios y
adultos a recordar lo que aprendieron
en la EBV. Di: «jJesis es para todos,
Incluyendo a y b
(completa con los nombres de dos
nifios del grupo). Diles a esos nifios
que formen una fila para pasar a la
siguiente rotacién. Continda repitiendo
la Verdad biblica de hoy con los
nombres de otros nifios hasta que
todos estén en fila. (Si quieres hacerlo

mas répido, di més de dos nombres
por vez).

MANLUIAl PARA EL LIDER DE ESCOLARES

PREPARATIVOS

U Mira los segmentos del
Dia 5 video en el DVD
de coreografla para
aprender |a musicay
la coreografia de «Para
todosns,

U Estudia la Historia
biblica, el Versiculo y la
Verdad biblica de hoy.

U Deja preparado el CD
en «Ven a El».

U Deja preparado el DVD
de coreografia en el
menu del Dia 5.

U Consigue el cubo
inflable que usaste en

los dias 1y 2.

U Consigue autoadhesivos

de 4 colores diferentes.
Q Escribe los siguientes
movimientos en
papeles: avanza,
retrocede, gira, salta,
quédate en el lugar,

pierdes un turno. Inserta
los papeles en los lados

del cubo inflable.




PARA T0DOS

Para todos
EBV Dfa 5 F ¢
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< L a- -T.

Letra y msica de Paul Marino y Jeremy Johnson. Arreglo por Jeremy Johnson ¥ Paul Marino.
© Copyright 2002 Van Ness Press, Inc., (ASCAP) (Ambos administrados por Lifeway Worship ¢/o Music Services, wumamusicservices pro
Todos los derechos reservados. Usado con permiso. CCLI#720596¢], nEore)
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WAl T

Sefior, hazme conocer
tus caminos:
uestrame

tus sendas, Salmo 254

AL

REPASO/CON CANTOAS

MATERIALES

d Iconos del evangelio
(CD 10 Escolares pag. 13)

Q lconos diarios (CD 10 Escolares pag. 15)

J Marcadores

J Cartén o goma EVA (6x7" -15x18 cm. -
por nifio)

U Regla

Q Lépices

U Tijeras para nifios

U Figuras de goma EVA autoadhesivas
de la EBV 2023

4 Canica (1-2 por nifio)

Q Cutter (para uso del lider)

U Puntos de pegamento

0 Cinta adhesiva

ANTES DE LA SESION

MANUALIDADES

RIA BIBLICA
mana 1pmndlendo sobre |05 giros y Vuelty,
semana apte

ndié a seguir a Jesls y 4
de la vida de Pedro a medida que apreo te permitird ver cudntg has
Jesus con todos. Este jued 18 Irformacién s
(.ompm‘l']r a b Jescis v te 8yudﬂff'"'- Ccompar Sobre
aprendido sobre !

” :e(- « Ie‘,l’ls es Dafa todOSI’
I ] n I ) pGI’SO”dS qL 3§ '

CONEXION CON LA HISTO

DI: «Hemos pasado 1a

Paso 1: Recorta y colorea la «Plantilla de iconos del Evangelio»,

do del tablero con puntos de

Paso 2: Pega los iconos a unla =
pegamento, uno sobre cada orificio.

Escribe los ntimeros 1, 2, 3, 4 y 5 sobre los orificios del otrg

Paso 3: ; e :
lado de su tablero. Pega los iconos diarios sobre los Ndmeros,

sin cubrirlos.

Decora tu tablero con marcadores y formas adhesivas de
espuma y u otros materiales.

Paso 4:

Como se juega: Hay varias formas de jugar este juego. Coloca el
juego a unos pies/metros de distancia de ti sobre una superficie plana.
Haz rodar la canica hacia el juego.

Método 1: El lado del nimero queda hacia el jugador. El jugador recibe

+ Recorta trapezoides de 6 x 7
(15 x 18 ¢m.), uno por nifio.

- Dibuja y recorta 5 aberturas
de diferentes tamafios en
la parte inferior del tablero,
Cada agujero debe ser lo
suficientemente grande como

el mismo nimero de puntos que el orificio por el que pasa la canica. E|
primer jugador en tener 20 puntos gana.

0%
Método 2: Si usas los (conos diarios, coloca este lado hacia un
Jugador. El jugador debe recordar algo de la historia biblica de ese dia

para que quepa una canica. o7

Marca los lados verticales para que se
puedan doblar hacia atrés para formar
apoyos. Aseguralos con cinta adheslva,
de ser necesario.

+ Coplade la «Plantilla
de iconos del
Evangelio» para cada
nifo.

para ganar un punto después de pasar una canica por ese agujero.
Alternativamente, un jugador debe recitar el versiculo adicional del dia.

OTRAS OPCIONES |

+ Enel paquete «Repaso con canicas» para |a EBY 2023 (VBS 2023 i
i Marble Review Craft Pack (9781087787679).se encuentran los materiales
para una manualidad similar, |
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MATERIALES
gModelo de «Shlsim?»

(D 10 Escolares pag. 13)
gcanulinas de varios colores
g2tiras goma EVA
Qglapices
g Marcadores
gFiguras adhesivas
ORegla
0 pegamento O cinta adhesiva

ANTES DE LA SESION

Haz copias de Shisima (CD 10 Escolares
pég. 13), una por nifio.

:
]

|

Haz un tablero de un juego terminado para!

que los nifios puedan ver cémo se ve.

Sugerencia para el lider:

+ Imprime una copia de la «Plantilla Shisima» |

para cada nifo.

Muestra un tablero de juego para que
los nifios puedan ver cémo se ve.

)

MANUALTDADES

ECS?NEXION CON LA HISTORIA BIBLICA
e

Ostacjjzee?:;s originario de Kenla. Preguntales a los nifos ?l alguno ha

qus Kera c\enm 0 conoce a algulen que venga de ese pais. Explicales

continente s'un pais f‘”‘“ se encuentra al mrc: lado del m'undo, en el

los gusmjua ricano. En todo el mundo hay nlnos,corno tu, a los que

buenn- A gary dlver‘tlrso. Y esos nifios, como ti, pueden escuchar |a
cla de Jesuis, Hoy aprendimos que Jesis es para todos.

Eso j
Qulere decir que, vivas en Kenla jo en la Antartidal, Jesis te ama
Y quiere que lo conozeas.

Paso 1: Con la «Plantilla de Shisima» dibuja el tablero; enseguida

remarca la lineas apoyéndote de la regla utilizando el color de
tu preferencla.

Paso 2: Elige un color de cartulina
como fondo del juego. Recorta
el octdgono de la «Plantilla de
Shisima» y péguenlo con cinta
adhesiva o péguenlo al fondo.

Paso 3: Decora tu tablero con marcadores, crayones, pegatinas, etc.

Paso 4: Corta cuadrados de espuma para crear 3 fichas de juego
de cada color. Decora tu tablero con
marcadores, crayones, autoadhesivos, etc.

COMO SE JUEGA: (2 jugadores)

Cada jugador pondrd 3 fichas alrededor del octagono en los puntos donde
convergen. Los jugadores se turnaran para mover una ficha por vez a un
Jugar diferente, siguiendo las lineas del tablero hasta llegar al nuevo lugar.
No puede brincar la ficha para cambiarla de lugar; solo puede deslizarla por

las Iineas ya marcadas. El primer jugador que logre colocar sus tres fichas en

hilera, con una en el medio, gana.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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JESUS ES paARa
TODOSs

Historia biblica
Pedro le haplg a Cornelio
sobre Jesus
(Hech, 10)

Versiculo biblico
«Seiior, hazme
conocer tys caminos;
Mmuéstrame tys sendas»,
Salmo 25:4

Versiculo adicional
«De €l dan testimonio todos
los profetas, que todo
el que cree en €l recibe,
Por medio de sy nombre,
el perdén de log pecadoss.
Hechos 10:43

Verdad biblica de hoy
JesUs es para todos,
incluyéndome a mf,

PREPARA

+ Escribe en las esponjas
los niimeros del 1 al 13.
Haz cuatro juegos. Coloca
barras flotadoras en medio
del circulo.

Sugerencia

+ Arma un cartel para indicar
cuédles son los colores
buenos y cudles los malos.

« Sison nifios mayores,
asigna diferentes puntajes
a los colores.
Por ejemplo: azul: 5;
verde: 3; Amarillo: 2.

RECREACTON
CUCHARAS GIGANTES

JUEGO DF LA HISTORIA BIELICA DIA 5

MATERIAL

52 esponjas (u otro elemento liviano)
9 barras flotadoras
Marcadores de limites

[EN SUS MARCAS! jLISTOS! jRECREACION!

Forma grupos de 10 nifios. Dale a cada grupo 52 esponjas y 9 barras flotadoras.

El objetivo es conseguir 4 esponjas del mismo nimero. Los nifios comenzardn con

4 esponjas de diferentes nimeros.

El primer nifio del circulo tomar4 una esponja de la pila y descartaré otra dandosela
(boca abajo) al compafiero de Ia izquierda.

El juego continda hasta que alguno consiga tener 4 esponjas del mismo nimero.

Ese nifio tomard una barra flotadora del centro.

Una vez que ese jugador tome una barra, todos los demds podran tomar una.

El jugador que guede sin barra flotadora saldra del juego. Quita una barra y comienza
una nueva ronda del juego con los nifios que queden.

APLICACION BIBLICA PARA LA VIDA

quedaba afuera. En el estudio biblico de hoy vemos que Jesis no tiene favoritos, sino
que ama a todas las personas. Esa era una buena noticia Para los gentiles, y también
para nosotros. Jesus es para todos, incluyendo a cada uno de nosotros.

IONES 2023 \ i




JESUS ES PARA
TODOS

Historla biblica
pedrole hablé a Cornello
sobre Jesus
(Hech. 10)

Versiculo biblico
«Sefior, hazme
conocer tus caminos;
muéstrame tus sendas».
Salmo 25:4

Versiculo adicional
«De ¢l dan testimonio todos
los profetas, que todo
el que cree en él recibe,
por medio de su nombre,
el perdén de los pecados».

Hechos 10:43

Verdad biblica de hoy
JesUs es para todos,
incluyéndome a mi.

PREPARA

+ Nada

Sugerencia

« Para que todos puedan
participar todo el tiempo,
arma un nuevo circulo con
los jugadores que deban
salir del primero.

MATERIAL

+ Ninguno

[EN SUS MARCAS! iLISTOS! iRECREACIONI

« Los nifios se ubicardn en circulo, con los brazos extendidos a los costados.

+ La palma de la mano izquierda debe estar hacia arriba, y el dedo indice derecho hacia
abajo, tocando la palma izquierda de su compafiero.

* Atu sefial, los nifios trataran de atrapar el indice del compafiero con su mano izquierda,
al tiempo que evitan que el del otro lado atrape su propio dedo indice.

- Si un nifio logra atrapar el dedo indice de su compafiero, este Gltimo debe salir del juego.

+ Si un nifio atrapa el indice de su compafiero al mismo tiempo que su propio indice es
atrapado por su compaiiero de la derecha, es neutral y puede continuar en el juego.

- Jueguen varias rondas hasta que solo queden dos jugadores.




PREPARATE CON ANTICIPACTON

i 10
< Haz copias de la Hoja del juego del Dia 5 (item 3 )::ﬂ
n e
< Haz coplas del molde de «Fichas para el juego

MATERIALES
U Materlales para todos

U *CD Mislones 11
ftems 1, 2, 4. 10 efia, como un
4 Envuelve con papel una cajita de regalo pequena,
- Carntel. Misiones ara dér
< Corta las cartulinas de ¢olores en cuartos pq
Cartel: Misiones en

Norteamérica

MISIONES

nifo.
ara cada
5 una i
» (tem 4) Y escribe una de laq Siguigy

. dicar)
. aises, pre
palabras en cada ficha: (ama, joyas, proveer, p a cajita para aretes.

siones

Yo,
.

selas a cada nino para que las decoren comg
A \

recordatorio de oracién.

BIENVENIDA

- Fichas para €l juego

- Hoja de juego del
2 Caja forrada con papel
Q Cantulina de colores

3 Autoadhesivos

s en equipo. Preguntales cual fue 5, Pane

» isione
Dales a los niflos la bienvenida al ultimo dia en Mision rtunidad para que varios respondan,
preferida de la rotacién de Misiones esta semana. Da (r)\ph:i
Cuéntales cuanto has disfrutado compartir con ellos e

bl U
K ue ellos hacen para decjge. .|
rato mas juntos para aprender algo sobre nuestros misioneros y 1o q S

siones esta semana. Anuncia; 'TE”‘?-"Poe
1

personas que Jesus es para todos».

INTRODUCCION A LA HISTORIA MISIONERA

Q Caja pequeiiita (como
Para unos aretes)
Q Papel de regalo

i fa, es
+ Pregunta: ¢;Alguno de ustedes ha hecho alguna vez bisuteria

SRR
decir, fabricar joyas? Quizé hicieron un brazalete o un collar como
regalo para alguien o para usar ustedes mismos». ’ »
Pideles a los nifios que te cuenten qué tipo de bisuteria han hecho

Y para quién. Dales oportunidad de responder a varios de ellos.
Muéstrales el mapa de Colombia (tem 1). Diles que vamos a

visitar a la familia Burkhalter por (ltima vez para aprender sobre

la fabricacién de bisuterfa que realizan para suplir necesidades y
contarle a la gente que Jesus es para todos.

Pide un voluntario que venga a sacar las fichas del juego de hoy de la cajay las coloque en el came;
para completarlo.

Lee las palabras en voz alta (ama, joyas, proveer, paises, predicar) y anima a los nifios a prestar
atencion a esas palabras durante el relato.

CUENTA LA HISTORIA MISTONERA DEL DIA 5.
«PROYECTO DE BISUTERIA CON CUENTAS PARA LOS EMBERA» (€D 11
APLICA LA HISTORIA MISIONERA

Muestra la cajita de regalo envuelta y Preguntales a los nifios si les gusta recibir regalos. Cuentale
que, cuando una persona le regala un par de pendientes

del Proyecto de Cuentas de Embera, es!
ayudando a esas mujeres a proveer para sus familias.

Anuncia: «Voy a pasarle esta caita de regalo a uno de ustedes para que me diga algo que apren
de la historia misionera, Ese nifio, luego, se la Pasard a otro, que contara otra cosa, y asi continua
Si necesitas preguntas para hacer sobre |a historia

» 1@ damos algunas sugerencias:
= ¢Qué ministerio comenzé cuando los Burkhalter combinar

on el mandato de Dios, de «ir», con su amor por los
Embera? (El ministerio de hacer Joyas con cuentas)
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MISIONES

s ByUda €3¢ ministerio? (A los mujeres que tuvieron que huir de sus h
7 (Bellos Joyas de bisuterfa artesanal) ogares)

paue”
| ué fabr)can

= h mlentras las mujeres ha
, nace Bet cen estas Joyas?
na - speranza de Jests) Joyas? (Se relaciona con ellas, les cuenta historias y les hable

L r y la
ol 0M°
- cuestan l0s pendientes? ($20 en los Estados Unidos)
cu

o)
v pueden comprar con ese dinero? (Comida para una familia de cuatro personas durante una semanc)
2 e |os Burkhalter hacer este trabajo solos? (No, se necesita un equipo completo)
¢
" aises estéf’\ representados en el equipo de IMB (Junta Internacional de Misiones)? (Cuba, Panamd,
. éEUU' ycolombla)
épodemos sumarnos a ellos? (S/, contdndoles a las personas de todas partes que Jesus es para todos)
pnima @ los nlﬁoza ;l;n;af:zj |a’0bra de los Burkhalter habldndoles a sus amigos y vecinos de Jesus
' comenta: «Recor z 5 qu 95:5 es para todos... jy eso te Incluye a ti! Dios quiere que llevemos su
m0r 8 todo lugar donde El nos haya llamado, y eso Incluye al lugar donde vivimos ahora, nuestra

Comunidad’-

[HIKODUCCION A LA HISTORTA MISIONERA

. pideun voluntario que mUE‘_Stfe en el mapa dénde viven los esposos Byrd. Recuérdales a todos que
Michael y Traci a regresar a la ciudad donde se habian criado.

pios llamé @
. pregunta: <;Alguien recuerda qué gran necesidad existia en ese vecindario, y cémo Traci estéd
ayudando a suplir esa necesidad?». Escucha varias respuestas y recuerda las clases de cocina que

Traci comenz6 @ ensefiar.
. Dilesque hoy vana ver cémo Dios estd usando a Michael y Traci para iniciar, no una, sino dos iglesiat

en su antiguo vecindario.
. Distibuye Idpices y la Hoja del juego de hoy. Explicales a los nifios que pueden completar las
palabras cruzadas con las cinco palabras (Louis,cambiadas, dos, todos, saludable) que escuchen en

CUENTA LA HISTORTA MISiONERA DEL DIA 5.
«D0S NUEVAS TGLESIAS» (CD 11)

APLICA LA HISTORIA MISIONERA
« Pregunta sl todos completaron sus palabras cruzadas. Diles que pueden usar las palabras para
recordar lo que escucharon de la historia misionera.

+ Hazlas siguientes preguntas para repasar la historia:
- iAdénde llevaron las vueltas de la vida a Michael y Traci? (De vuelta al lugar de donde habian salido)

|a historia misionera.

- {Por qué los Byrd se habian mudado fuera de Baden? (Porque se sentfan mds seguros en otro lugar)
* &sbuena idea decir «nunca»? (No... eNunca digas nunca»)

- Qué impulsé Dios a que Michael hiciera? (Iniciar una Iglesia nueva en su antiguo vecindario)

* &6mo ayuds Traci a sus vecinos? (Comenzd a dar clases de cocina)

= Qu " A
Qué oportunidad les dieron las clases de cocina? (Hacer lo que hizo Jesus)

i f" oy iy
MANUAL PARA EL LIDER DE EscongREs:j; 95




SUGERENCIA PARA
GRUPOS PEQUENOS
« Proyecta en pantalla
grande el «Cantel:
St Louis» (item 2)
insertando la Imagen
en tu boletin o

pPrograma de medios.

MISIONES

sidades y sUs VIdas cambiadas,
As susn -ce'idjde y . (D‘.'q(m

uplid
= De qué se dieron cuenta los vecinos de los Byrd al ver Sup
hecesitaban una iglesia, sino dos)
qguird
= ¢Qué les dicen los Byrd a las personas? (Como pueden S€d
amblarlos
= ¢Qué quiere Michael que todos sepan? (Que Dios puede ¢

Explica: «Michael y Traci les cuentan a todos c6mo Dios (05 rca
Dios puede cambiarlos a ellos tamblén, porque Jesus esd DE('J Dios
como los Byrd, simplemente conténdoles a los demds cOm
todos, incluyéndonos a ti y amb.

v

Josus)

a ellos también)
ambi6 a ellos. Quieren que sepan .
todos. Tu puedes ser un Misioney, -

te cambld, y que Jes(s ag -

PROYECTO MISIONERO (SOPA DE LA AMISTAD)

" . Toda esta semana, para nyac
Anuncia: «Queremos que la gente sepa que Jesus es para todos Strg

proyecto de misiones, hemos estado recolectando ingredientes par:i‘r :Zieers:;aasc;::s tgsjcizf)t: p:'a'
los amigos, y ayer llenamos los frascos. Pero no queremos solo Sup » lAmbign
queremos hablarles de Jes(is». \ so de las tarjetas de recetas
Explicales a los nifios que incluimos versiculos biblicos en el rever Pary
Que las personas sepan que Dios las ama. ‘ frascos para hablarl

Diles que, aunque no conoceremos a cada persona que recibird estos ©
Personalmente de Jesus, lo que si podemos hacer es orar. p : ;
Anuncia: «Hoy vamos a orar por las personas que recibirdn estos frascos de Sopa para los amigos
haremos un recordatorio para tener en casa y continuar orando>. ,

Entrega la cartulina pre-cortada a los nifios, junto con marcadores, crayones, autoadhe.f,n'/os. lndicales
que escriban palabras o hagan dibujos en la cartulina que les recuerden orar por los misionerog Y por
las personas que van a recibir los frascos.

Animalos a llevar los recordatorios a casa y ponerlos en algun lugar de su cuarto donde los vean
todos los dias para no olvidarse de orar. .

Haz que los nifios se retinan en grupos pequefios para orar por cada persona que recibira un frasco
de Sopa de la amistad. Oren para que sepan que Dios las ama.

OREMOS

Guia a los nifios a orar por las familias Burkhalter y Byrd, para que continden supliendo las
necesidades fisicas de las personas mientras les hablan del amor de Dios. Guialos a orar por los
misioneros y por si mismos, para hablar valientemente de Jesls con quienes los rodean y decirles
que JesUs es para todos., eEancr

[

9.9,

|

i Y

,-‘-‘- el
h o Ton s
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17EMS INCLUIDOS EN EL CD PARA ESCOLARES (005840719

18100 Y SITIOS DE ROTACION

nes para los ltems

STUDI0 B

mstrucclo
Lista de ma
-jes
pre-;?aj. papel. tjer
No hay palabras
Tarjetas de resPue
Libro de una péagin
Titulos de seslones
versiculo biblico
Manualidades: Ayudas

terlales

as, rinoceronte, perro

sta
a e Instrucclones

de cada dla

Misionés
Musica

Recreacion '
Marcadores de memoria

—

CANCIONES

«Mi Dios es santo»
«Sin temor»
«Ven a El»
«No necesito més»
«Para todos»
«Giros y Vueltas»

fTEmS ADMINISTRATIVOS
CD Admin1 Manualldades en paquete
CD Admin 2 Logos
CD Admin 3 Arte gréafico
CD Admin 4 Inscripcién
CD Admin 5 EBV: Propésito Y principios
CD Admin 6 Oracién
CD Admin 7 Meditacién Para los lideres
CD Admin 8 Continuar con las conexiones
CD Admin 9 Presupuesto
CD Admin 10 Rally de adoracién
CD Admin 11 El pastor y 1a EBV
CD Admin 12 Publicidad
CD Admin 13 Reclutamiento de lideres
CD Admin 14 Aprecio por los lideres
CD Admin 15 Entrenamiento del liderazgo
CD Admin 16a Responsabilidades del liderazgo
CD Admin 16b Planificacién
CD Admin 17 Lanzamiento
CD Admin 18 Noche de familia
CD Admin 19a Decoracién
CD Admin 19b Carteles de los sitios de rotacién
CD Admin 20 Etiquetas para nombre
CD Admin 21a-b Certificados
CD Admin 22 Meriendas

EBV 2023 para Jévenes
EBV 2023 para Adultos

ITEMS INCLUIDOS EN LAS AYUDAS PARA LA ENSERANZA (005840727)

1 Instrucciones para los items
18a-e Cuadros didacticos (Escolares)
19 Teldén: «Giros y Vueltas

20a-e Afadidos al telon

21 Cartel: Salmos 25:4

22 Los agujeros en el queso

23 Cartel: Hechos 2:21

24 Cartel: Isaias 41:10

25 Cartel: Colosenses 1:14

26 Cartel: Hechos 4:12

27 Cartel: Hechos 10:43

28 Perinola de la historia

29 Pantallas

30 iEscucha esto!

31 iMiralo!

32 Tablero de preguntas

33a  Tarjetas con historia biblica
33b  Minitarjetas con historia biblica

34 Guia para saltos
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BV 2023 ‘Ti‘:;;:,:
¥
ESCOLARES ™\
NANUAL PARA £ LER

Para los lideres de ninos de los grados 1-6
(Niftos de 6 a 12 arfios)

RECURSOS ADICIONALES PARA ESCOLARES

Guia de Actividades para Escolares grados 1-6
(005840724)

Ayudas para la Ensefianza
(005840727)

CD para Escolares
(005840719)

» del Evangelio para Nifios
(005840722)

Guia pa}a los Padres
(005840723)

ISEGUIR A JESUS L0 CAMBIA TODO!
GIRUKUERRS

Lifeway EBV

lifeway.com/ebv
lifewayninos.com

Re!igmn/Ml nisterlo Cristian INI

|||mmunmnlumm“

917810871776989
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