RECURSOS DEL DVD

‘@

VIDEOS

Decorando el lugar del Rally de adoracién
« Decorando el salén de clases para el
Estudio biblico
- Decorando las areas de los sitios de
rotacion.

>

SUGERENCIAS Y HERRAMIENTAS

Sugerencias que ayudan a usar la computadora (cémo
acceder a los materiales del disco y explicacién sobre
formato de archivos)

« Acuerdo sobre Permiso para imprimir

« Herramientas de decoracién

- Paleta de colores

. Fuentes de la EBV 2023

-

¢QUE HAY DISPONIBLE PARA DESCARGAR?

VIDEOS

« Decorando el lugar del Rally de adoracion

. Decorando el salén de clases para el
Estudio biblico

. Decorando cada una de las areas de los
sitios de rotacion.

MATERTAL ARTISTICO

(Para aplicaciones de publicidad de la red y la
computadora)

« Ver DVD-ROM para obtener una lista
completa

DISENO ARTISTICO

Ver DVD-ROM para obtener una lista completa

SUGERENCIAS Y HERRAMIENTAS

« Sugerencias que ayudan a usar la
computadora (como acceder a los
materiales del disco y explicacion sobre
formato de archivos)

« Acuerdo sobre Permiso para imprimir
. Herramientas de decoracién

- Paleta de colores

. Fuentes de la EBV 2023

ARTE TEMATICO

« Ver DVD-ROM para obtener una lista

v
>
©
x

completa.
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COMO USAR ESTOS
RECURSOS

Ahdhdl |

Esta informacion esta basada en el libro de

Decorating Made Easy (Decoracion facil) y

en el *DVD-ROM (disponible en inglés), un

par de recursos de decoracién que se adapta

a cualquier nivel de capacidad, espacio o
presupuesto... jsin importar el tamano de tu EBV!
Comparte tu vision y divide el trabajo dentro de

tu equipo para facilitar la labor.

Para hacer realmente mds facil la tarea de decorar, casi todos los
sectores incluyen cierto tipo de fondo de cielo y tierra al aire libre. A
partir de este elemento basico, lo Unico que debes hacer es agregar
una carpa o un elemento de primer plano para que cada ubicacién sea
Unica.

Busca las «Opciones rapidas y faciles» que se incluyen en la seccién
correspondiente a cada rotacién. También encontrards instrucciones
detalladas para recrear las decoraciones que veras en los videos.

Siéntete en libertad de elegir los elementos que desees incluir.
Considera estas ideas como simples sugerencias, 0 como una
inspiracién para disparar tu propia creatividad. A lo largo de este
manual, también encontraras alternativas listas para usar que pueden
combinarse para decorar el espacio de manera facil y rapida.

» »

SUGERENCIA:

iDelega trabajo!
Separa las instrucciones de este

manual y asigna un elemento clave a

cada persona o equipo.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

* Traduccion al espafiol del
Manual de la decoracion
con DVD-ROM: Decorating

Made Easy 9781087772110
Videos disponibles en inglés
solamente.

FIJATE EN EL ARTE TEMATICO EN EL DVD-ROM

Aunque el arte teméatico generalmente se reserva
para uso propio o para promocién, también puede
utilizarse a gran escala, como para ampliaciones e
impresiones comerciales. Busca estas imdgenes de
material artistico y arte temético de la EBV, asi como
sugerencias y trucos Uutiles.



, A 4
PASILLOS Y AREAS COMUNES

;Quiéres que «Giros y vueltas» cobre vida en tu iglesia? Entonces, jno olvides decorar los pasillos y otras dreas de
circulacion comdun!

Un poco de atencidn adicional en estos espacios ayudara a vincular los demds elementos de decoraciéon de los
salones y las rotaciones de forma mas cohesiva. Te damos algunas ideas para estimular tu creatividad:

« Cuelga las Tiras de banderines de la EBV 2023 (VBS 2023 String Flags 9781087776750).
- Cuelga los carteles del Paquete visual de la EBV 2023 (9781087777016) en la pared de un salén de

paso. SUGERENCIA: Coloca los carteles ligeramente inclinados para no tener que perder tiempo
tratando de medir exactamente que estén derechos.

- Coloca varios juegos de Huellas para el piso de la EBV (VBS 2023 Floor Prints 9781087776743) para
crear un camino por el salén, como en un juego.

- Usa cartulinas de colores alternados para crear un camino de un juego que vaya del piso a la pared y
baje nuevamente al suelo. Acomoda las cartulinas, una detras de la otra, unidas por los bordes, y fijalas
con cinta adhesiva. SUGERENCIA: Cubre las cartulinas que estan en el suelo con plastico auto-adhesivo
transparente para mayor durabilidad.

- Cuelga del techo (con hilo de pescar) cubos Rubik gigantes hechos con cajas de cartéon cuadradas.
Cuélgalos a diferentes alturas para que sean visualmente mas atractivos.

« Cubre una pared principal con papel afiche amarillo del suelo al techo como si fuera un juego de mesa
«4 en linea»®. Corta circulos de cartulina roja y negra y pégalos sobre el papel afiche, a intervalos
regulares, formando una cuadricula de 6 x 4.

- Arma piezas de Tetris® con platos desechables cuadrados de diferentes colores. Fijalos a la
con cinta removible. Intercala las piezas de Tetris con paneles individuales
(VBS 2023 Supersized Backdrop 9781087776699) o el 1
Duper Sized Backdrop 9781087776705).

(VBS 2023 Super

AREA DE INSCRIPCION

El drea de inscripcidén es la primera que veran quienes se registren en la EBV. La mejor manera de dejar una
excelente primera impresion es poner en esta area a voluntarios amistosos, sonrientes y dispuestos a ayudar.
Después de eso, el drea de inscripcion deberia ser el lugar que sea un anticipo de todo lo demas que vendra durante
la EBV.

- Cubre la pared central con el Fondo super gigante (VBS 2023 Super Duper Sized Backdrop
9781087776705). Pégalo directamente a la pared o mdntalo sobre una base de Styrofoam, cartéon pluma
o cartén grueso. Pega los paneles por atrds en las uniones, colécalo en la posicién deseada y agrega
soportes por detrds, de ser necesario.

« Cubre las mesas de inscripcion con los Manteles para la EBV (VBS 2023 Tablecloths 9781087776712).
Coloca marcadores y boligrafos en los Vasos para la EBV (VBS 2023 Cups 9781087776460).

« Pinta algunas cajas de cartén cuadradas como si fueran cubos Rubik. Apilalas a un extremo del area de
inscripcion.

« Acomoda el Estandarte con base para la EBV (VBS 2023 Theme Flying Banner with Stand
9781087776682) o el Estandarte de bienvenida (Welcome Flying Banner 9781535931441) en los
extremos del drea de inscripcion.

+ Coloca las Huellas para el piso de la EBV (VBS 2023 Floor Prints 9781087776743) en el suelo, desde la
entrada hasta las mesas de inscripcion.

. Como alternativa, si no vas a decorar de manera especial el d&rea de Recreacion, sigue las instrucciones
de la pagina 30 para armar la decoracién de esa area como fondo para el drea de inscripcion.
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CUBOS RUBIK® GIGANTES

MATERIALES:

U Cajas de cartdon cuadradas, grandes
(55 cm. de lado [22 x 22 x 227])

4 Lapiz

U Tijeras

U Cinta métrica

O Adhesivo de construccion fuerte

U Cinta de empaque negra

QO Cinta adhesiva para electricidad negra
U 6 colores diferentes de pintura

U Pintura

O Rodillos y pinceles para pintar

U Cinta de pintor

-—\

Ten cuidado de utilizar cajas perfectamente (o casi
perfectamente) cuadradas para los cubos Rubik. No
uses cajas rectangulares. La mayoria de las compafiias
de mudanzas o elementos para el hogar venden cajas
cuadradas grandes.

N

Pinta con rodillo las cajas aplanadas con una primera
mano de pintura. Deja secar y repite el procedimiento
del otro lado. Deja secar por completo ambos lados
antes de continuar.

w

Si hay aberturas como manijas para las manos,
clbrelas y pégalas con cinta desde dentro de la caja.

4. Arma la cajay pega las tapas con adhesivo para
construccién. Usa cinta de pintor para mantener
cerradas las tapas mientras se seca el adhesivo.

*SUGERENCIA: No entrecruces las tapas, ya que necesitards una superficie plana para
pintar. Dobla las tapas y ajustalas como sea necesario para que la caja quede cuadrada y
las tapas, unidas.

5. Mide el ancho total de un lado de la caja y dividelo entre tres. Usa ese nimero como
medida para dividir la caja en tercios. Marca donde iran las columnas. Repite el
procedimiento en los cuatro lados de la caja y la parte superior. No es necesario marcar el
fondo de la caja, ya que no estard a la vista y no necesitas pintarlo.
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6. Mide la altura total de la caja y dividela entre tres. Usa
ese nimero como medida para dividir todos los lados de
la caja en tercios. Marca los limites de las hileras. Repite
el procedimiento en los cuatro lados de la cajay la parte
superior.

7. Marca una cuadricula de 3 x 3 con cinta de pintor en cada
lado del cubo siguiendo las marcas que has hecho en los
cuatro lados y la cara superior.

* SUGERENCIA: Centra la cinta sobre las marcas o usa una
escuadra para que las lineas estén derechas. No olvides alinear correctamente
la cinta de pintor al pegarla en las esquinas de la caja.

8. Deberias tener nueve cuadrados en cada cara visible de la caja. Para hacer
el cubo Rubik lo mas real posible, pinta el cuadrado central de cada panel de
un color diferente. (NOTA: Recuerda que solo usaras cinco colores porque el
sexto estaria en el fondo de la caja, que no estara visible y, por lo tanto, no
serd pintado).

* SUGERENCIA: Ahorra tiempo y pintura: Mide y corta cuadrados

de cartulina o goma EVA de 6 colores diferentes (45 cuadrados
en total) con un clter. Pega los cuadrados directamente sobre la
caja formando cuadriculas de 3 x 3 en lugar de pintar. También
puedes cortar los cuadrados de vinilo adhesivo y pegarlos
directamente sobre la caja.

9. Pinta cada uno de los cuadrados (en todos los lados visibles) de
uno de los seis colores. Algunos colores requerirdn mas de una
mano. Deja tiempo para que seque bien cada mano antes de aplicar
la siguiente.

10. Quita con cuidado la cinta de pintor antes que la pintura seque por
completo.

11. Cubre las lineas no pintadas donde estaba la cinta de pintor con
cinta adhesiva para electricidad negra. Asi tendras un marco prolijo y
bien definido para los cuadrados.

12. Pega tiras de cinta de empaque negra definiendo los bordes de cada lado de
la caja para terminar de armar el cubo Rubik.

13. Apila varios cubos Rubik de diferentes
tamafios y ubicalos en una esquina o a un lado
de un area central. También puedes colgar
varios cubos mas pequefios a diferentes alturas
del cieloraso en un area abierta o un salon de

2 paso. I “
NOTA: También puedes pintar cajas de cartén

cuadradas para formar dados, cubos de colores
u otros elementos de forma clbica que se
utilizan en muchos juegos de mesa. Comienza a
recolectar cajas desde ahora para poder usarlas
de diferentes formas en la decoracién.
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DADOS GIGANTES

MATERIALES:

U Cajas de cartén de 30 cm. (12 x 12”) de lado o mdas
grandes

U Papel afiche blanco o de color
U Cinta adhesiva transparente
U Cartulina

U Perforadora grande

U Adhesivo en spray, cinta adhesiva doble cara o
pegamento en barra

Q4 Carton liso

U Cdter afilado

U Escuadra

U Cinta métrica

U Blanco pintura y rodillo para pintar

U Opcional: Styrofoam rigido de 3 cm. (1%2”) y serrucho

DADOS

1. Envuelve las cajas de cartén de papel afiche blanco como si fuera un regalo. (NOTA: Los dados no
necesariamente tienen que ser blancos. También puedes envolverlos con papel de colores).

2. Usa una perforadora de medida grande para cortar veintiun circulos grandes de cartulina negra (o de color).

3. Pega con cinta o pegamento un circulo en el centro exacto de un lado del cubo. Rota a otro lado y pega
dos circulos en diagonal cerca de esquinas opuestas. Pega tres circulos en otro lado, cuatro en otro y asi
sucesivamente hasta que todos los lados se asemejen a un dado tradicional.

4. Recuerda que no todos los dados son iguales. En lugar de los puntos negros habituales, puedes usar
numeros, formas o colores. Fijate cdmo son tus juegos de mesa favoritos y arma dados gigantes similares
para mas variedad.

*IDEA ADICIONAL: Pinta un cesto de basura redondo o
una cubeta grande de color rojo vivo. Coldcalo en el suelo,
de lado, y ubica los dados como si estuvieran saliendo de
la cubeta.
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FICHAS DE DOMINO

1. Mide y marca el largo y el ancho de las fichas de dominé en planchas de cartén.
2. Cortalos con clter y escuadra.

3. Redondea los bordes para que se vean mas auténticos.

*

SUGERENCIA: Si no puedes conseguir cartén, busca cajas de
carton delgado rectangulares (como las de TV o espejos) de
tamafios similares, corta rectdngulos de Styrofoam rigido o de
papel afiche de las medidas deseadas y méntalos directamente
sobre la pared.

4. Pinta las fichas de domind de blanco con un rodillo. Deja secar por completo. Ten en cuenta que el cartén
tiende a curvarse ligeramente después de ser pintado. Si esto sucede, coldcalo con el lado pintado boca
abajo (cuando ya esté seco) con algo pesado encima durante varias horas para que el cartdn se aplane.

5. Ubica las fichas de dominé verticalmente y dibuja o pinta una linea recta en el centro para dividirlas en dos
secciones.

6. Dibuja, pinta o pega circulos de cartulina a ambos lados de la linea divisoria.

7. Haz varios juegos y colécalos apoyados contra diferentes paredes en los salones de rotaciones, salones
de paso o dreas comunes.

I
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ALABANZA EN GIROS Y VUELTAS

OPCIONES RAPIDAS Y FACILES:

- Fija el Fondo super gigante de la EBV (VBS 2023 Super Duper Sized Backdrop 9781087776705) a la
pared central o coloca soportes en la parte trasera para que se mantenga erguido.

« Coloca el Cubo inflable gigante de la EBV (Giant Inflatable Game Cube 9781087779812) a un lado del
escenario. Llena los bolsillos con puntos de color para que quede como un dado.

« Acomoda hojas de cartulina de colores alternadas para armar un camino de juego zigzagueante por
los pasillos, las paredes, y sobre el escenario. También puedes colocarlos de manera que se continlen
con el camino del Fondo super gigante para dar la idea de que el juego abarca el salén entero.
(SUGERENCIA: Elige colores que coincidan con los del camino del Fondo super gigante).

- Llena el escenario de elementos de juegos tamafio gigante (fichas de juego, cronémetros, dados, etc.).

MATERIALES:

U Paneles de 1.20 x 2.40 m. (4 x 8 pies) de U Lapiz

Styrofoam rigido de 2"
Q Varillas para pintura

U Paneles de 1.20 x 2.40 m. (4 x 8 pies) de

Styrofoam rigido de 115" U Rodillos para pintar y bandejas

Q Proyector digital U Pinceles para pintar (de punta fina y ancha)

O Serrucho U Boligrafos de pintura de punta mediana
(blanco, verde y verde azulado)

U Pintura (tres tonos de azul, verde azulado
oscuro, verde azulado claro, rosa, rojo,
amarillo, naranja, verde oscuro, verde claro,
marrén, color mostaza, blanco y negro)

U Cuerda de colores vivos

U Cinta de empaque

rﬁgf §
STNISTORURNS 7,
e 3 2]

A
Vi

1/

1. Proyecta y traza la figura de «\WR_Game_Path» [Camino del
juego]y «WR_Bridge» [Puente] de los archivos para descargar
(instrucciones en pdg. 1) sobre siete paneles de 4 cm. (12”).

SUGERENCIA: Ajusta el proyector hasta que los bordes
rectangulares de la imagen proyectada correspondan
exactamente con el ancho y el alto de los paneles donde se
proyecta. Una vez que has fijado la posicién del proyector,

no lo muevas. En cambio, usa las teclas de flechas de la
computadora para pasar la imagen al siguiente panel. Traza
en dos paneles por vez, y luego reemplazalos por dos paneles
nuevos.
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Corta el camino del juego y el puente con un serrucho.

Pinta los cuadrados del camino del juego alternando verde azulado, rojo, amarillo, naranja y rosa. (Mezcla
tonos ligeramente méas oscuros de cada color para las sombras en el camino y el puente). Pinta las flechas
del camino del juego de blanco. Pinta los postes del puente de dos tonos de azul oscuro. Deja que la
pintura seque por completo.

Proyecta y traza la figura de «Volcano» [Volcan] y «<Snowy Mountains» [Montafias nevadas] de los archivos
para descargar sobre cuatro paneles de 4 cm. (1'2”).

Comprueba que las lineas coincidan al cruzar de un panel a otro antes de cortar con serrucho. Corta los
soportes con ranuras para el volcan y las montafias nevadas (dos para cada uno) para que se mantengan
erguidos por si mismos. Corta las ranuras correspondientes en el volcan y las montafias. Inserta las ranuras
de las figuras en los soportes para probar si encajan bien.

Pinta los pies de negro. Pinta los volcanes de marrén con lava color naranja.
Pinta las montafias de azul oscuro con nieve verde azulado claro. Deja secar
por completo.

Pega los dos paneles del volcdn por atrds para unirlos, y con la ayuda de

un compafiero, agrega los pies y ubica el volcan a la izquierda del drea
central. Repite el procedimiento con las montafias nevadas, ubicdndolas a
la derecha del drea central. Estas figuras serdn parte de las piezas de apoyo

para el camino del juego.

Con la ayuda de un compafiero, coloca la «vuelta» del camino del juego

a la izquierda haciendo una curva alrededor del volcdn. Apoya el camino
hacia atras, inclinado de modo que toque el piso por delante y una parte
desaparezca detrds del volcan. Coloca sillas apiladas o algo similar para
ayudar a mantener en su lugar el camino mientras decides cuél es el mejor
angulo. Una vez que lo hayas definido, corta soportes para colocar delante
del volcén y detras de la parte inferior del camino en el dngulo deseado. Es
posible que tengas que probar varias posiciones antes de poder dejarlos

fijos.

SUGERENCIA:Nosotros
descubrimos que colocar unos
papeles debajo del caminoy a lo
largo del borde vertical del soporte
nos ayudaba a determinar el
angulo que debiamos cortar para
que el camino pudiera apoyarse
correctamente sobre el soporte.

DECORACION
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Con la ayuda de un compafiero, mide la distancia entre las dos fichas del juego que van unidas en el
espacio entre las dos vueltas del camino (alrededor del volcdn y las montafias). Ajusta la distancia como
corresponda de modo que todo quede bien unido.

Pega el camino en los lugares que corresponda (sobre los soportes, en el reverso del volcan y las
montafas).

Mide y corta dos soportes para pegar en el reverso de la parte superior de las fichas para ayudar a sostener
las partes del camino del juego que pasan detrds de ellas. Puedes marcar el borde frontal para ayudar a
mantener el camino en su lugar e impedir que se deslice hacia adelante. (Imaginate un atril que tiene un
borde elevado al frente para impedir que las partituras se caigan).

Pinta los soportes de negro y deja secar por completo antes de colocarlos en su lugar.

Pega las dos secciones del camino del juego por detras para unirlas y refuerza la uniéon con una varilla.
Levanta esa parte del camino, ubicala en el lugar que corresponde y fijala a las dos «vueltas» del camino
con cinta adhesiva y varillas para pintura como refuerzo.
Coloca los soportes y aseguralos con cinta adhesiva.

Proyecta y traza la figura de tres fichas de juego
gigantes («Giant Game Pieces») sobre Styrofoam rigido
de 1cm. (Y2”). Corta con serrucho y pinta como desees.

Pega dos fichas delante de los soportes de la parte
central del camino para que estos no se vean. Corta
un soporte en forma de escuadra de un retazo de
Styrofoam para la tercera ficha y colécala donde mejor
te parezca en el escenario.

Proyecta y traza la figura de las montafias amarillas y

los pinos («Yellow Mountains» y «Pointy Trees») sobre
Styrofoam rigido de 1 cm. (%2”). Corta con un serrucho.
Pinta las montafias de dos tonos de amarillo. Pinta los
arboles de verde azulado oscuro con lunares de verde
azulado claro y rayas de azul oscuro con azul claro. Deja
secar por completo.
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17. Coloca las montafias amarillas contra los «pies» frontales del volcdn como apoyo posterior. Pégalas para
fijarlas en el lugar.

18. Coloca los pinos contra los «pies» frontales de las montafias nevadas como apoyo posterior. Pégalos para
fijarlos en el lugar.

19. Coloca la parte curva del camino delante y hacia la derecha (desde el punto de vista del publico) de la
parte del camino que gira alrededor de las montafias nevadas y los arboles. Debe parecer que el camino
desaparece en el suelo y luego vuelve a subir para volver a desaparecer en el suelo.

20. Corta uno o dos soportes con forma de escuadra de retazos de Styrofoam para pegar en la parte posterior.
Corta uno o dos mas para ayudar a sostener el puente.

21. Ubica el puente en el extremo izquierdo (delante de
las montafias amarillas y el volcan).

22. Envuelve cuerda de colores alrededor de las
columnas del puente para que queden colgando
delicadamente entre los postes.

ELEMENTOS ADICIONALES DEL TABLERO DE JUEGO

1. Proyectay traza las figuras de «Cactus», «<Sharks,
«City» y «Trees» (cactus, tiburén, ciudad y arboles)
sobre Styrofoam de 4 cm. (1'2”).

2. Corta con un serrucho.

3. Pinta cada elemento como lo desees con los mismos
colores que el resto de la escenografia del area de Adoracion.

SUGERENCIA: Pinta los fondos de los
paneles de la figura de la ciudad de

negro liso para que no se vean.

4. Corta soportes de retazos de Styrofoam para colocar por detras
y que cada elemento se pueda mantener erguido por si solo.
Pinta de negro cualquier soporte que pueda quedar a la vista del
publico. [WR trees 3.jpg]

5. Acomoda las «fichas» de modo que ocupen todo el escenario y
completen asi la imagen de un juego de mesa que ha cobrado
vida.
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ESTUDIO BIBLICO EN EL SALON DE JUEGOS

OPCIONES RAPIDAS Y FACILES:
+ Pega el Fondo gigante para la EBV (VBS Supersized Backdrop (9781087776699) en la pared central.

- Cuelga el estandarte central del paquete para el lider para la edad a la que vas a ensefiar en la pared
central.

« Acomoda varias cartulinas de diferentes colores en el suelo como un camino de un juego. Si lo deseas,
contindalo en las paredes como un zigzag.

« Ubica varias cajas de juegos de mesa familiares,
tableros y fichas, etc., en el drea central.

« Pega los carteles del Paquete visual de la EBV 0 -
2023 (9781087777009) en las otras paredes
del saldén.

« Coloca Huellas para el piso de la EBV 2023 | 10 i x> 7 g - OFSTS.
(9781087776743) en el suelo, en direccién a la \ ' %
entrada del salén, o para marcar dénde deben
sentarse los nifios cuando se relne el grupo.

« Cuelga las Tiras de banderines de la EBV 2023
(9781087776750) y Colgantes con figuras de la
EBV 2023 (9781087776804) del cielorraso.

MATERIALES:

U Paneles de 1.20 x 2.40 m (4 x 8 pies)

de Styrofoam rigido de 1.cm. (V2") 1. Proyectay traza la figura de «Bible_Study_Walls» [paredes
para el drea de Estudio Biblico] de los archivos para descargar
U Paneles de 1.20 x 2.40 m. (4 x 8 (instrucciones en pdg. 1) sobre cuatro paneles de 4 cm. (1/2”).
pies) de Styrofoam rigido de 4 cm. Simplifica el trazado colocando cinta de pintor directamente
(1727) sobre las lineas proyectadas del tablero de Scrabble® en lugar

de trazarlas con un lapiz.
U Proyector digital P

4 Serrucho
) SUGERENCIA: Ajusta el
4 Pintura
proyector hasta que los
Q Lépiz bordes rectangulares de
la imagen proyectada
O Varias varillas para pintura correspondan exactamente

con el ancho y el alto de los
paneles donde se proyecta.
Una vez que has fijado la
posicién del proyector, no
lo muevas. En cambio, usa
U Cinta de empaque las teclas de flechas de la
computadora para pasar la
imagen al siguiente panel.
Traza en dos paneles por vez,
y luego remplézalos por dos
U Tijeras paneles nuevos.

U Rodillos para pintar y bandejas

U Pinceles para pintar (de punta finay
ancha)

4 Cinta de pintor

U Lienzos de pintor
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Usa cinta de pintor para marcar lineas rectas mientras pintas. Pinta los cuadrados del tablero de damas de
amarillo y azul. Pinta el tablero de backgammon de azul y tonos de verde azulado. Pinta el tablero de Scrabble
(escarbar) de azul, dos tonos de verde azulado, rosa y naranja rojizo. Deja secar por completo. (NOTA: Si el
panel ya es azul, no te molestes en pintar el fondo del tablero de Scrabble (escarbar). Deja el color azul y solo
pinta las lineas y los cuadrados rojizos).

Voltea los paneles y pega las uniones.

: SUGERENCIA: Usa un

retazo de Styrofoam para
armar una escuadra contra
la cual alinear los paneles.

Con la ayuda de un compaifiero, levanta la pared
de los tableros y colécala en su posicion en el drea
mas visible. Pégala directamente sobre la pared
con cinta removible o apdyala sobre soportes por
detras.

Proyecta las figuras de «Checkers» (Damas), «Game
Pieces» (Fichas), <Marbles» (Canicas), «<Chess»
(Ajedrez) «<Buzzer» (Zumbador) y cinco «<Monkeys»
(Monitos) (ver pag. 16) de los archivos para
descargar y trdzalas sobre Styrofoam de 1.cm. (Y2”). Corta las figuras con un serrucho y pinta como desees.

Corta soportes traseros en forma de escuadra de retazos de Styrofoam para que las figuras se mantengan
erguidas por si mismas.

Imprime las letras para el juego de Scrabble («Bible
Study Letter Tiles.jpg») en cartdn. Cértalas con
tijeras y acomddalas en el centro del tablero de
Scrabble. Pégalas o fijalas con alfileres T. Para dar
la sensacion de profundidad, pega en el reverso
de cada una un retazo de Styrofoam rigido de 1
cm. (V27).

DECORACION
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8. Proyectay traza las figuras de «Jacks» (Dinenti o
rayuela), «<Sand Timer» (Reloj de arena), «kDominos»
(Fichas de domind) y «Bible_Study_Controller»
(Mando de videojuegos) en Styrofoam de 4 cm.
(12"). Corta con un serrucho y pinta como desees.
Apoya estas figuras mas gruesas sobre la pared
principal o coloca soportes traseros hechos con
retazos de Styrofoam para que se mantengan
erguidas por si mismas.

9. Acomoda las diversas fichas de juegos delante
de la pared central. Entrelaza los brazos de
los monitos y cuélgalos de los extremos de las

77 o

esquinas de la pared principal (una cadena de tres de
un lado y dos del otro).

Corta grandes circulos de manteles de vinilo con
reverso de felpa. Dispérsalos por el suelo para
que los nifios se sienten durante el estudio biblico
general.
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BARRIL DE MONOS

e BARRIL
MATERIALES:

U Caja de cartdén de 30 cm. (12 x U Cuter
12 x 12”) de lado o méas grande

O Pintura

U Cinta métrica
O Rodillo para pintar y bandeja

U Lapiz o marcador
U Cinta de empaque (coordinar

U Escuadra el color con el color del barril)

U Tijeras afiladas

1. Pinta con rodillo ambos lados de una caja cubica aplanada de 30 cm. (12”) de
lado del color que prefieras. Deja secar por completo.

2. Corta la caja de modo de obtener una sola tira larga de cartén.

3. Mide y haz una marca cada 5 cm. (2”) a lo largo de los bordes superior
e inferior. Luego, une con lineas verticales cada marca superior con la
correspondiente inferior.

4. Marca cada linea con una escuadra y ligeramente con cuter. NO cortes del
todo el cartén; solo marcalo para poder doblarlo y darle forma de barril.

5. Dibuja dos puntos a una distancia de 6 mm. (4”) a cada lado
de las lineas que acabas de marcar, a lo largo de los bordes
superior e inferior.

6. Ahora, marca un punto en cada linea marcada a 5 cm (2”) del
borde. Traza una linea para unir este punto con los dos que
dibujaste a ambos lados de la linea marcada, formando un
tridangulo. Repite el procedimiento en cada linea. Luego, corta
los tridngulos con unas tijeras afiladas. Hazlo todo alrededor
de la parte superior y la inferior del cartén.

7. Con la ayuda de un compafiero, da forma de barril al cartén y pégalo con
cinta de empaque. Primero, envuelve con cinta de empaque debajo de
las marcas a ambos extremos para mantener la forma circular.

8. Luego, dobla hacia adentro las aletas formadas al cortar los triangulos y
pégalos con cinta.

SUGERENCIA: Quizas te sea mas facil pegar por
partes a medida que das la vuelta al barril.

9. Una vez que le hayas dado forma arriba y abajo, envuelve con cinta de
empaque alrededor del exterior del barril arriba y abajo.

DECORACION
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MONOS

MATERIALES:

U «Monkeys.jpg» de la carpeta de figuras
para descargar (instrucciones en pag. 1)

U Proyector digital

U Cartén, Styrofoam rigido de 1cm. (2”) o
cartén pluma

U Tijeras (o serrucho, si usas Styrofoam
rigido)

O Pintura

U Pinceles para pintar

=

Proyecta y traza la figura de «<Monkeys» (Monos)
sobre cartén, cartdén pluma o Styrofoam.

2. Repite para tener entre 3y 5 monitos.
3. Corta los monitos.

4. Pinta los bordes y ambos lados de las figuras.

SUGERENCIA: : Pinta los bordes primero para poder
apoyarlos sobre superficies no pintadas mientras
trabajas. Ten cuidado de que la pintura no gotee
mientras trabajas en el frente y el reverso.

5. Deja que la pintura seque por completo. Es posible
que necesite varias manos de pintura.

6. Entrelaza los brazos de los monitos y cuélgalos del
cielorraso, del marco de la puerta o algun objeto alto
que haya en el salén.
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MISIONES EN EQUIPO

OPCIONES RAPIDAS Y FACILES:

« Crea un Cubo Rubik® con el Cubo inflable gigante de la EBV
(VBS 2023 Giant Inflatable Game Cube 9781087779812).
Infla el cubo y cubre los bolsillos plasticos con cuadrados de

colores.

. Cuelga los carteles de la Guia para el lider de la Rotacién de

misiones de la pared principal.

« Recorta signos de interrogaciéon gigantes de cartulina 'y

acertjj

; Os y otro
Similares S

cuélgalos del cielorraso a diferentes alturas con hilo para

pescar.

MATERIALES:

U Paneles de 1.20 x 2.40 m. (4 x 8 pies)
de Styrofoam rigido de 4 cm. (1'2”)

U Proyector digital

U Serrucho

U Tijeras

O Cater

U Cajas de filtros de aire (ver pag. 19)
U Cinta de empaque negra

U Cinta adhesiva para electricidad
negra

U Pintura
U Lapiz
U Rodillos para pintar y bandejas

U Pinceles para pintar (de punta fina y
ancha)

Q4 Cinta de pintor

1. Proyecta la figura «<Missions Maze» [Laberinto de misiones] de
los archivos para descargar (ver instrucciones en pag. 1) sobre
dos paneles de Styrofoam de 4 cm. (1'2”).

SUGERENCIA: Coloca los dos paneles lado a lado, en sentido
vertical, y alinealos con el contorno de la imagen proyectada.
Puedes trazar todas las lineas del laberinto con lapiz, pero se
facilitarda mucho la tarea si directamente las marcas con cinta de
pintor sobre la imagen proyectada.

2. Unavez que tengas
las lineas del laberinto
marcadas con cinta
de pintor, pinta
con rodillo toda la
superficie con pintura
roja. Deja secar por
completo antes de dar
la segunda mano, si
fuera necesario.

SUGERENCIA: Quita
la cinta de pintor
mientras la pintura aun
estd humeda y repasa
las lineas segun sea
necesario.
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3. Unavez que la pintura esté seca, coloca los paneles boca
abajo en el suelo, en orden. Coloca un panel adicional
horizontal, a lo largo del borde inferior de los paneles
pintados, para asegurarte de que los bordes estén derechos.
Pega con cinta las uniones de los paneles pintados. Luego,
colécalos erguidos en el érea central. (NOTA: Pega a la pared
o coloca soportes en el reverso, de ser necesario).

4. Proyectay traza la figura de «Magnifying Glass» [Lupa] sobre
dos paneles de Styrofoam de 4 cm. (12”). El mango tendra
aproximadamente unos 2.4 m. (8 pies) de largo y la lente
tendra unos 1.2 m. (4 pies) de didmetro, por lo que necesitaras
dos paneles. Pero puedes usar retazos que te hayan quedado
de otras figuras.

5. Recorta el mangoy la lente.

6. Pinta el mango de color verde azulado oscuro. Pinta el borde
de la lente de azul y la palabra «Misiones» en el centro de la
lente de color azul oscuro. Puedes dejar el resto sin pintar.

7. Proyectay traza la figura de «Missions Lock» [Candado] en un
panel de Styrofoam de 4 cm. (1%2”). Corta con un serrucho.

8. Pinta el arco del candado y la parte de los numeros de
amarillo, y los nimeros en si de color mostaza. Pinta el cuerpo
del candado de azul.

9. Crea dos cubos Rubik de diferentes tamafios con cajas de
cartén (ver instrucciones
en pags. 4-5). Coloca el
mas pequefio sobre el mas
grande y ubicalos a un lado
del area central.

10. Arma tres cubos iluminados
(instrucciones en pag. 19).
Apilalos en el lado opuesto
del drea central y coloca
una luz por dentro para que
queden iluminados con
color azul. [rubiks 6.jpg]

11. No olvides agregar los
signos de pregunta (ver
pag. 20) al panel frontal de,
al menos, dos de los tres
cubos iluminados.
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CUBOS ILUMINADOS

10.

1.

MATERIALES:

O Filtros de aire cuadrados, transparentes
(5 cm. [20”] de lado es un buen tamafio)

U Cinta de empaque negra

U Regla

Q Tijeras

O Cdter

U Vinilo auto-adhesivo negro (opcional)

O Luces LED

Abre los paquetes de los filtros de aire. Corta el cartén
que pueda tener con el cuter. NOTA: Después de
quitar el cartén del empaque, es posible que las fibras
del filtro se abran un poco (como una telarafia). Si esto
sucede, coloca esta cara de los filtros hacia adentro al
armar los cubos.

Pega cuatro filtros uniéndolos para formar un cubo sin tapa ni fondo.

3. Corta tiras de cinta de empaque negra del largo de cada lado de los
filtros. Pega las tiras cubriendo los bordes de cartén de los filtros por delante.
Dobla la cinta que sobre y pégala hacia adentro para que quede prolijo.

4. Corta cuadrados de 16 cm. (6'2”) de cartén de las cajas en que venian
empacados los filtros. Necesitards dos cuadrados por cada cubo.

5. Corta cada cuadrado por la mitad en diagonal, de esquina a esquina.
Corta estos dos triangulos por la mitad para obtener cuatro tridngulos mas
pequefios.

6. Coloca un tridngulo en cada esquina inferior del cubo para reforzarlo y
darle estabilidad.

Repite el proceso con las esquinas superiores de los cubos.
Arma varios cubos repitiendo el método anterior.

Apila los cubos rotando cada uno un cuarto de vuelta. Para mayor estabilidad,
puedes pegarlos. (SUGERENCIA: De ser posible, apilalos en nimero impar).

Pega un filtro de aire en la parte superior del cubo superior para que la luz no
se disperse hacia arriba.

Coloca una luz LED en el fondo de cada pila de cubos para iluminarlos.

Opcional: Arma «cubos misteriosos» (ver ideas para las rotaciones de Misiones y
musica). Haz fotocopias del signo de interrogacion que veras en la siguiente pagina
y amplialo hasta un tamafio que cubra todo un lado de un cubo. Recértalo para usar
el contorno como molde. Traza el contorno sobre papel vinilico adhesivo negro y
recortalo. Quita el papel del fondo y pega el signo de interrogacién en el centro de
una cara del cubo. Repite con otros lados del cubo, si lo deseas.
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MUSICA DE OTRO NIVEL

OPCIONES RAPIDAS Y FACILES:

t—o—g

- Usa platos desechables cuadrados, de colores, para aMaSica
armar palabras o crear formas sencillas, o personajes de i Opcig Ivel ta d
videojuegos como los graficos de 8 bits que se encuentran er.s d rar Usang,
en muchos videojuegos clésicos. C7/""760 u Aquinijtag

) asi s

« Arma carteles sencillos con textos como «Jugador 1», asz‘ac/os ue SdE' los
«Jugador 2», «1 Arriba» y otras palabras de uso comun en los mas p as ap jue Its
videojuegos para colgar por todo el salén. les encsp lare n?”o

. 5 fio

Coloca las Huellas para el piso de la EBV 2023 {Uegos f Ocer g 5
(9781087776743) en el suelo o en las paredes. Vida en otaéid' brang

« Cuelga las Tiras de banderines de la EBV 2023 Usica

(9781087776750) y los Colgantes con figuras de la EBV
2023 (9781087776804) del cielorraso.

MATERIALES:

U Paneles de 1.20x2.40 m. (4 x 8
pies) de Styrofoam rigido de 1cm.
(12")

U Paneles de1.20x2.40m. (4 x 8
pies) de Styrofoam rigido de 4 cm.
(12

O Proyector digital

U Serrucho

U Pintura

U Lapiz

U Rodillos para pintar y bandejas

U Pinceles para pintar (de punta fina
y ancha)

U Cinta de empaque

O Alfileres T

U Palillos de madera
U Boligrafos de pintura

U Encofrado de hormigén de 12”-30
cm. de didmetro

U Cinta de empaque de alta
resistencia (para construccion)

U Juego de arcade de cartén o caja
de guardarropa

U Manteles con respaldo de franela
de vinilo de varios colores

U Tijeras

1. Sitienes una pantalla de proyeccién ya montada sobre la pared
en el salén de la rotacidon de Musica, Usala como parte de la
decoracién convirtiéndola en una consola gigante.

2. Mide la altura de la pantalla. Proyecta la imagen «Giant
Controllers» [Consola gigante] de los archivos para descargar
(instrucciones en pdag. 1) de modo que la altura de la consola
coincida con la altura de la pantalla.

3. Corta los dos costados de la consola con un serrucho. Pinta con
rodillo la parte superior y los bordes de un costado de la consola
de color verde azulado oscuro y el otro de rojo. Pinta los botones
de azul oscuro o negro.

4. Pega los lados de la consola en la pared a ambos lados de la
pantalla.

5. Proyectay traza la figura de «Music Wall» [Pared musical] de los
archivos para descargar (instrucciones en pdag. 1) sobre un panel
de Styrofoam de 4 cm. (1'2”).

6. Corta con un serrucho.

7. Pinta con dos capas de pintura color mostaza. Deja secar por
completo, luego pinta las uniones entre los ladrillos de color
marrén.

DECORACION
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

19.

20. Corta pequefios circulos de manteles de

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2023

Fija la figura a la pared central, debajo de la pantalla, con cinta adhesiva, o pega soportes hechos con
retazos de Styrofoam por atrds para que se mantenga erguida.

Imprime las «<Music Letters» (Letras de «MUsica») de los archivos para descargar y cértalos para armar los
moldes. Traza los contornos de los moldes sobre Styrofoam rigido de 1 cm (%2”) y corta con un serrucho.

Pinta cada letra de un color diferente.

Pinta ocho varillas de madera de color negro y deja secar por
completo. Inserta una varilla en la parte inferior central de cada
letra y luego ubica cada letra en orden descendiente a la derecha
de la pared escalonada. (Deja aparte las otras dos varillas para

el paso 10). Inserta las varillas en la pared de modo que las letras
queden como flotando a unos centimetros por encima de los
escalones. A la distancia, sobre el fondo negro, las varillas no se
notaran.

Corta dos circulos de aproximadamente 40 cm. (16”) de retazos ‘ y - =
de Styrofoam de 4 cm. (1'2”). Pinta los bordes y la parte superior
de amarillo. Deja secar por completo.

Traza un circulo de aproximadamente 30 cm (12”) en el centro exacto de cada circulo amarillo. Destaca la
parte superior del circulo con un marcador indeleble o un boligrafo de pintura de color marrén. Destaca la
parte inferior del circulo con un marcador o un boligrafo de pintura de color blanco. Traza un rectangulo
vertical en el centro exacto del circulo. Destaca el borde superior y el lado
izquierdo con marrén y el lado derecho y el borde inferior de blanco para
dar la ilusién de profundidad.

Parte las dos varillas restantes por la mitad e insértalas en la parte inferior
de las «<monedas». Luego coldcalas como flotando sobre los escalones del
lado izquierdo de la pared de ladrillos.

Corta dos cilindros de 30 cm. (12”) de dos largos diferentes
(aproximadamente un tercio y dos tercios). Pinta ambos de color verde
claro. Corta dos circulos de 45 cm. (18”) de

Styrofoam de 4 cm. (1'2”). Pega cada circulo sobre la parte superior de un
cilindro con adhesivo de construccién. Empareja con el adhesivo cualquier
hueco que pueda quedar entre el borde del cilindro y el circulo de la tapa.
Deja secar hasta el dia siguiente.

16. Pinta los bordes, tapas y unos centimetros alrededor del borde inferior
del mismo color verde que los tubos. Cuando esté todo seco, pinta un circulo
verde mdas oscuro en el centro de cada tapa para que parezca una abertura
en el cafio.

17. Coloca los dos «cafios» a un lado de la pared, con las tapas colocadas.

18. Proyecta y traza la figura de «Game Controller» (Mando de videojuegos)
de los archivos para descargar sobre Styrofoam de 4 cm. (12”). Corta con un
serrucho y pinta como desees. Coldcala del lado opuesto de la pared donde
estan los «cafios».

Coloca una maquina de videojuegos pre-
armada, de carton, a un lado del drea central
O arma una con una caja rectangular grande.
Corta la figura de un personaje de videojuego
de goma EVA para apoyar contra la maquina.

vinilo con reverso de felpa. Colécalos sobre
el suelo armando un camino en zigzag.




TABLERO Y FICHAS DE DAMAS GIGANTES (PARA EXTERIOR)

MATERIALES:

O Pintura en spray (amarillo y azul)

U 60 tapas de cubetas de pintura de 2 galones
(para que queden 24 fichas extras para las
«reinas»)

U Pistola de pegamento caliente
U Cuerda
O Cinta métrica

U Marcador de pintura lavable (blanco)

1. Quita todas las etiquetas de las tapas de
pintura.

2. Pega con pegamento caliente los pares de
tapas.

3. Pinta 15 tapas de amarillo en ambos lados y 15
de azul. Te quedaran las 12 fichas necesarias
por color, mas tres extras para las reinas.

Deja que la pintura de las tapas se seque por
completo.

4. Delimita un cuadrado de 2.4 x 2.4 m. (8 x
8 pies) de lado en un area de césped liso.

5. Delimita con cuerda la cuadricula del tablero de damas. Define el area con cuerday Iuego marca con
Cada casillero tendrd 30 cm. (12”) de lado. Debe quedar marcador Qe pintura. (Nota: A d.|ferenC|a de un
una cuadricula de 8 x 8 (64 cuadrados en total). spray comun, el marcador de pintura se lava

con la lluvia).
6. Pinta uno de cada dos casilleros de blanco.

* NOTA: Si deseas una version

SUGERENCIA: Corta un cuadrado del tablero que pueda

de cartdén de 30 cm. (12”) de volver a utilizarse mas
lado. Colécalo sobre el cuadrado adelante, pinta la cuadricula
grande y muévelo para marcar en una lona, ajustando las
los casilleros. (De esta manera dimensiones a las medidas de
evitards que la pintura se salga de la lona.
los bordes).

DECORACION
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PIEZAS DE ROMPECABEZAS GIGANTES

MATERIALES:

U Tablero de espuma, nucleo de espuma, cartulina o
cartulina en varios colores

U Cuchillo
U Tijeras
U Cinta adhesiva transparente

O Sedal

1. Proyecta las imdgenes de las piezas de rompecabezas, que se
encuentran en la pdgina siguiente, del tamafio que prefieras. (También
puedes fotocopiarlas y aumentarlas un 200 % o mas con el método de
tejas para obtener un molde).

2. Traza las figuras de las piezas sobre cartén pluma, cartén o papel
afiche.

3. Pinta cada pieza, por detrds y por delante, de un color liso.
UGERENCIA: Si no deseas pintar las
piezas, simplemente cértalas de cartulina o
cartén de colores lisos.

4. Corta las piezas de rompecabezas con tijeras o cuter (segun el material
elegido).

5. Pega o ata un trozo de linea de hilo para pescar a cada pieza para
colgarlas del cielorraso a diferentes alturas.

6. Coloca las piezas mds grandes apoyadas contra la pared, en la entrada
del salén o contra la mesa de inscripcién.
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MANUALIDADES CON COMODINES

o on
«N\a“ua“da.d e cC,O\"ﬂo
omodines” tiene artas

€
toma 105 1ue9°° dreemos
familiares- ta

MATERIALES:

U Paneles de 1.2 x 2.4 m (4 x 8 pies) de

Styrofoam rigido de 4 cm. (1'2”)
U Proyector digital
U Serrucho
QO Pintura
U Lapiz
U Rodillos para pintar y bandejas

U Pinceles para pintar

OPCIONES RAPIDAS Y FACILES:

Pega cartas de juegos en trozos de hilo para pescar con cinta adhesiva
transparente. Cuélgalas del cielorraso a diferentes alturas o como
guirnaldas.

Arma casitas de naipes como centros de mesa. Pega las cartas con
cinta adhesiva o pegamento para mayor durabilidad.

Corta a lo largo algunas barras flotadoras de manera que quede una
superficie plana para apoyarlas sobre la mesa. Coloca las barras, una
seguida de otra, a lo largo de la mesa. Corta una ranura estrecha en
la parte curva de las barras para poder insertar en ella muchas cartas
que quedaran erguidas. Usa cartas de diferentes juegos en diferentes
mesas.

Cubre las mesas de Manualidades con los Manteles para la EBV 2023
(9781087776712).

Coloca los materiales de las manualidades en Vasos para la EBV 2023
(9781087776460). Para materiales mas grandes, usa bolsas de papel
decoradas como si fueran cartas de juegos de mesa.

1. Proyectay traza la figura de «Craft Cards» [Cartas para
manualidades] de los archivos para descargar (instrucciones en
pag. 1) sobre tres paneles de 4 cm. (12").

SUGERENCIA: Ajusta el proyector
hasta que los bordes rectangulares de
la imagen proyectada correspondan
exactamente con el ancho y el alto de
los paneles donde se proyecta. Una vez
que has fijado la posicién del proyector,
no lo muevas. En cambio, usa las teclas
de flechas de la computadora para
pasar la imagen al siguiente panel.

2. Redondea las cuatro esquinas de los paneles con un
serrucho para darles forma como de cartas de juego
gigantes.

3. Pinta con rodillo los bordes y el frente de las cartas
gigantes de blanco. Es posible que debas darles mas
de una mano de pintura. Deja secar por completo.

4. Una vez que la pintura blanca esté seca, pinta los
detalles de las cartas de los colores que prefieras.

5. Coloca las cartas erguidas en el area central. Pégalas
directamente en la pared o coloca soportes por
detras para que se mantengan erguidas.

6. Envia el archivo «<House of Cards» [Casita de naipes]
a una imprenta digital para imprimir doble cara sobre
carton pluma de 60 x 120 cm. (2 x 4 pies).
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’ LUGERENCIA: : Enviar las cartas a una imprenta digital te
ahorrara tiempo y esfuerzo, pero puede resultar costoso.
Si tu iglesia o algun comercio conocido tiene acceso a un
plotter o una impresora de gran formato, puedes imprimir
las cartas y montarlas sobre cartén pluma con adhesivo en
spray. Como alternativa, puedes trazar la figura del archivo
sobre cartén, madera terciada o Styrofoam rigido, cortarlo
y pinta tu mismo las cartas. Para ahorrar tiempo y esfuerzo,
pinta solo la cara visible de las cartas. Cubre con adhesivo
plastico decorado el reverso.

7. Construye una casita de naipes junto a las tres cartas gigantes ubicadas en el area central.
Manténlas apoyadas en un angulo agudo para que no se deformen ni se doblen por el peso de
las cartas que tienen encima. Con la ayuda de un compafiero, ubiquenlas apiladas con mucho
cuidado.

SUGERENCIA: Para mayor
seguridad, pega las cartas por el
reverso al armar la casita.
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MERTENDA EN EL TABLERO DE JUEGO

OPCIONES RAPIDAS Y FACILES:

« Cubre las mesas de Merienda con los Manteles para la EBV

2023 (9781087776712).

. Coloca algunos juegos de mesa clasicos como centros de

mesa para decorar.

« Pega sobre la pared central platos desechables cuadrados, de
colores, como fichas de un juego de Tetris®. Acomddalos como
si estuvieran cayendo del cielorraso y apildndose en la parte

inferior de la pared.

MATERIALES:

U Paneles de 1.2 x 2.4 m.
(4 x 8 pies (1.20 m. x 2.40 m.) de

Styrofoam rigido de 5 cm. (27) (7

paneles, mas retazos para los
soportes)

Q4 Proyector digital

U Serrucho

QO Pintura

U Lapiz

U Rodillos para pintar y bandejas
U Pinceles para pintar

U Cinta de empaque

U Cinta de pintor

O Puntos de Velcro®

U Escuadra

U Boligrafos de pintura

O Tubos de PVC de 1cm. (127

0 Conectores T de PVC de 1cm
(V2")

0 Adhesivo de construccién fuerte

U Papel de lija

U Platos de papel pequefios
y cuadrados en 7 colores
diferentes
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JUEGO DE TETRIS

Proyecta y traza la figura de «Tetris» de los archivos para descargar
(instrucciones en pdag. 1) sobre Styrofoam de 4 cm. (1/2").

Corta las dos secciones de las piezas de Tetris con un serrucho. Pinta
cada forma de uno de los siete colores. Marca los limites con cinta
de pintor, de ser necesario, para asegurarte de que las lineas queden
derechas.

Deja que la pintura seque por completo, luego delinea cada pieza de
Tetris con un boligrafo de pintura y una escuadra.

Pinta un panel de Styrofoam de 4 cm. (1"2”) de un color liso con
rodillo. Cuando esté seco, marca con tiras de cintaa2.505
cm. (10 2”) del borde para pintar todos los bordes de un color
complementario.

*SUGERENCIA: Quita la cinta de pintor mientras la pintura adn esta

humeda.

Acomoda el panel en sentido vertical en el area central y pégalo a la
pared directamente o coloca soportes por detrds para que se pueda
mantener erguido.

Acomoda las dos secciones de
piezas de Tetris a ambos lados.

Arma las formas de las piezas

de Tetris con platos desechables
cuadrados de diferentes colores
dentro de los bordes del panel.
Acomddalas de modo que parezca
que estan cayendo desde la parte
superior y se apilan en la parte
inferior, como ocurre en el juego.

Fija los platos al panel con puntos de
Velcro®, cinta adhesiva o alfileres T.

Deja suficiente lugar entre las piezas
que caeny las que se acumulan en
la parte inferior.




PERINOLA GIGANTE

1. Proyecta la figura «Spinner» [Perinola o pirinola] de los archivos digitales sobre dos paneles de Styrofoam de

4 cm. (12"
SUGERENCIA: Coloca ambos paneles verticales,

lado a lado, y alinealos con el contorno de la imagen
proyectada. Traza toda la imagen antes de mover los
paneles o el proyector.

N

Corta la perinola con un serrucho. No olvides comprobar que las lineas coincidan en las uniones de los
paneles antes de cortar.

3. Corta un pie para la base de la perinola con ranuras tanto en la base de la perinola como en el pie que
tengan exactamente 4 cm. (1Y2”) de ancho, para que los paneles se inserten correctamente.

4. Pinta el pie y la base de negro, de modo que no se vean a cierta distancia. Pinta las secciones de la perinola
de diferentes colores. Usa cinta de pintor para asegurarte de que las lineas queden derechas y no olvides
pintar los bordes también. /

5. Pega con cinta las dos mitades de la perinola por atras y apdyala
sobre el pie para colocarla en el drea central.

6. Sino te importa tener una perinola que realmente gire, corta una
flecha grande de Styrofoam y pégala directamente sobre la perinola
con pegamento o fijala con alfileres T.

7. Sideseas que realmente gire, corta un tubo de PVC de 1 cm. (/2”) de
tres largos: 8 cm. (37), 45 cm. (18”) y 45 cm. (18”). Pinta todos los tubos

' y los conectores de azul oscuro. Deja secar por completo.

SUGERENCIA: Frota el tubo y los conectores de PVC con papel de
lija para quitar cualquier impresion y hacer més rugosa la superficie
antes de pintar. Esto permitird que la pintura se adhiera mejor al PVC.

D

8. Inserta la seccidn de tubo de 8 cm. (3”) en el centro exacto de la perinola, hasta que atraviese el panel.
Hazlo girar segln sea necesario para agrandar ligeramente el orificio de modo que la flecha gire sin
resistencia.

9. Corta un circulo de Styrofoam rigido de 1 cm. (2”) como separador. Corta un
orificio de 1cm. (Y2”) en el centro para insertar el cafio corto.

10. Inserta el cafio de 8 cm. (3”) en la abertura inferior del
conector T. Agrega los tubos de 45 cm. (18”) a ambos
lados del conector. Inserta el cafio de 8 cm. (3”) en la
abertura central de la perinola. Agrega el segundo
conector T en el reverso de la perinola para que no se

desarme.

11. Corta una punta y una cola de flecha
para el frente de la perinola en
Styrofoam de 1 cm. (¥2”). Corta un circulo
pequefio para cubrir el conector T. Pega
con cinta o pegamento al cafio de PVC.

Opcional: Escribe la informacion que desees (como

lo que comerdn en la merienda, puntajes u otros
textos relacionados con juegos) en cada seccién de la
perinola.
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iPREPARADOS! iLISTOS! jRECREACION!

OPCIONES RAPIDAS Y FACILES:

30

Pega el cartel de Recreacidn de los Carteles de rotaciones de la EBV 2023 (CD Admin 19b) en la
pared o en la puerta de entrada al sector de Recreacioén.

Usa varios Estandartes con base para la EBV 2023 (9781087776682) para marcar los limites del
area.

Extiende Tiras de banderines de la EBV 2023 (9781087776750) entre los estandartes para
delimitar el area de juego.

Coloca varias Huellas para el piso de la EBV 2023 (9781087776743) en el suelo indicando la
direccion hacia el area de Recreacion.

Coloca algunos juegos de exterior gigantes como opcion para que los nifios jueguen durante
el tiempo de Recreacién. (Busca en la pag. 23 las instrucciones para armar un juego de damas
gigante al aire libre).

1. Proyectay traza la figura de «Rec Wall» [Pared

MATERIALES: de recreacién] de los archivos para descargar

U Paneles de 4 por 8 pies de espuma
rigida de 1"2” (4 cm.) de espesor

(instrucciones en péag. 1) sobre dos paneles de
Styrofoam rigido de 4 cm. (12"). Traza el circulo
superior que estd cayendo en el tablero en un trozo de

U Pedazo de espuma rigida de %2 (1.27 Styrofoam rigido de 1.cm. (12”).

cm.) pulgada de espesor

2. Pinta con rodillo toda la superficie y los bordes

U Proyector exteriores de los paneles de color verde azulado
oscuro. Deja secar por completo.
4 Serrucho
] 3. Pinta la superficie del tablero de azul. No olvides dejar
QO Pintura los circulos de color verde azulado.
U Lapiz

O Rodillos y bandejas
U Pinceles para pintar

U Cinta de empaque

* SUGERENCIA: Marca los bordes externos del tablero
con cinta de pintor para proteger el fondo verde
azulado que es la primera capa de pintura.

4. Pinta algunos circulos en la parte inferior de rojo o
amarillo, como si fueran fichas que ya han caido en el
juego de «4 en linea».

5. Deja que la pintura seque por completo; luego,
voltea los paneles y pégalos para unirlos. No olvides
comprobar que las lineas se continden en los lugares
justos y que el borde inferior esté derecho para que se
pueda mantener erguido.
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6. Coloca el tablero erguido y apoyado en la pared en el drea central. Puedes
pegarlo directamente a la pared o agregar soportes por atrds para que se
mantenga.

7. Pinta el circulo de 1 cm. (Y2”) de rojo. Pégalo por el reverso sobre alguno de los
«orificios» circulares. Pinta la parte superior de rojo con una curva descendente
para que parezca que la ficha estd entrando en el tablero.

8. Proyecta y traza las figuras de «Digital Stopwatch» [Crondmetro digital], «<Analog
Stopwatch» [Crondmetro analdgico] y «Whistle» [Silbato] de los archivos digitales
en Styrofoam de 4 cm. (1"2”). Corta con un serrucho.

9. Pinta los cronémetros y el silbato como desees.

10. Corta soportes en escuadra de retazos de Styrofoam y pégalos en el reverso de
los crondmetros y el silbato para que se mantengan erguidos.
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DIBUJA TUS IDEAS AQUI
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