IDEAS EN
IMAGENES

VISTAS EN
INTERNET







Juego funcional

Desde el nacimiento hasta los
meses

Durante esta etapa el bebé realizara movimientos
espontaneos y poco coordinados con sus brazos,
plernas 4y manos. Esos movimientos le ayudan a
dominar las diferentes funciones corporales.
Cuando domine mejor sus movimientos,
comenzard a descubrir los objetos,
por lo que le fascinara tenerlos en
las manos 9 llevarselos a la boca.




Juego de autoafirmacion
De 1a 2 aios
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En esta etapa los objetos plerden parte de su

®  profagonismo ya que lo mas importante para el -
2 nifio es descubrir sus potencialidades. Sus
s conquistas motoras, el hecho de que ya puede -

caminar, Sumado a que va dominando mejor el
lenguaje, le anima a explorar sus nuevas

capacidades. . =

X

= ¢ KX 4 o

a;a



Juego simbdlico
De 2 a 4 afos

bmw_nmn_un__am.__:mm_nm:m?ﬁ
gustan a los nifos nn.,___ﬁm
construcciones 4 destrucciones. El
interés por las construcciones se
debe a la necesidad que
experimenta de ordenar

el mundo segan sus propias
reglas.

En esta edad ya aparece una
conexion entre los movimientos
Y los simbolos, que serd la base
para los juegos de roles.
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Juego presocial
De 4 a 6 afos

A esta edad el nifio comienza a inferesarse por sus

compafieros de juego, aunque Sigue disfrutando del
,_:mmuﬁ solitario. De rmn_m_.ﬁ m:,_m_mﬂn etapa puede
aparecer un amigo Imaginario. El nifio empieza a
fingir que es ofra persona y asume diferentes
roles previamente pactados con sus comparieros de
Juego. Es un juego de Imitacion. ~
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Juego social
De 6 a 8 ainos T

¥ £l juego con los ofros nifios se vuelve muy =
importante 4 es fundamental para consolidar su
identidad. El nifo trata a todos sus compafieros por &
Igual, pero comienza a buscar allanzas estratégicas g

ra comenzar a competir entre ellos, es lo que se
Wnnu_.ﬁnm como "juegos de proeza'. A esta los X
Juegos ya tienen reglas fljas creadas por ellos
mismos Yy fodos deben cumplirias.
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Juego competitivo
De 8 a 12 anos -~

En esta etapa la Importancia }_. an

de los otros nifios es enorme,

. lo que no permiten que
ﬁwﬂ&:ﬂcm E%Mﬁm: m:nw_
Juego. En esta fase suelen
aparecer juegos m
nwﬁﬂla_ﬂ_ﬁwm“:m ...__“wm tarde @ ~z
se convertiran en 3 =
mmwol____...nm para transformar
el "yo' en "nosotros®. La meta
serd triunfar como grupo.
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MINISTERIO INFANTIL
“No somos un ministerio grande...
..pero si somos un gran ministerio”
www.ministerioinfantil.com
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‘Imigenes tomadas de libre circulacion en internet!

Créditos a quien corresponda
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