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HISTORIA PIRLICA: RAHAR ESCONDE A LOS ESPIAS EN JERICO
PASAJE RIRLICO: JOSUE 2: ©
v VERDAD RIRLICA: PODEMOS RESPETAR LA AUTORIDAD DE DIOS
Y OREDECER SUS INSTRUCCIONES.

==

COMPARIE. LA HISTORIA. RIRLICA

v" Recuérdales a los nifios que Moisés guié a los equipo correrd hasta el recipiente, tomard una
israelitas y los sacé de la esclavitud en Egipto. letra (sin fijarse de cudl se trata) y volverd a su
Los israelitas vagaron por el desierto durante equipo.

40 anos. Cuando Moisés murid, Dios designé a
Josué como nuevo lider. La tarea de Josué seria
hacer entrar al pueblo en la tierra que Dios
habia prometido darles.

v Mientras juegan, sus compaferos tratardn de
acomodar las letras para formar una palabra
que haga referencia a una forma de adorar
a Dios juntos en la iglesia. Las letras que no

v Indicales que busquen Josué 2 y comienza a pueden utilizarse pueden quedar a un lado.
contar la historia. (Puedes apoyarte con el v Cuando terminen de armar una palabra, los
Cuadro 1 al final de este documento) Haz una integrantes del equipo levantardn un brazo y
pausa después de presentar a los espias y gritardn la palabra.
pregunta: «;Qué cosas creen que buscaban los

s o v’ Detén el juego, analiza la palabra e indica a todos
espias cuando entraron en Jericé?».

que vuelvan a colocar las letras en el recipiente.
v Animalos a seguir el relato en sus Biblias y

. . v Vuelvan a jugar la mayor cantidad de rondas
continda. De uno a la vez, un jugador de cada

posibles dentro del tiempo disponible.

Lifeway nifos
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ACTIVIDADES DESPUES DE LA HISTORIA
OPCION:
SQUIEN, DONDE..COMO2

MATERIALES:

mMo:
<TARJETAS: QUIEN, DONDE, COMO»

HAZ FOTOCOPIAS PARA QUE CADA'NINO TENGA 3 0 4 ¥ CORTALAS

(ESTE ITEM LO ENCONTRARAS AL FINAL DEL DOCUMENTO)

PAPEL GRUESO

INSTRUCCIONES:

v Preguntales a los nifios si son buenos para
descubrir «quién lo hizo», como en las
historias policiales.

v Explicales que, en el juego de hoy, deberdn
detectar quién siguid y obedecié las
instrucciones de Dios, y cdmo lo hizo.

v Elige un «jefe de espias» y dile que marque
una opcién en cada columna de la tarjeta de
Quién, dénde, cdmo, sin mostrarlo a nadie.

v' Dale a cada uno de los demds una tarjeta en
blanco y un ldpiz.

v" A su turno, cada jugador nombrard a un
«quiény, un «dénde» y un «cémon, por
ejemplo: Andreaq, En la escuela, Mateo 7:1.
Al escuchar estas opciones, el jefe de los

LAPICES

LA AUTOppS RESDETA
OBEDECER Sus IDsTEuDé%ISOYNES‘

TIJERAS

espias dird «si» o «<no» para cada una, segun
si corresponde a lo que ha marcado o no.

v" Indica a los nifos que marquen las tarjetas
segun corresponda para ir eliminando
posibilidades.

v Cuando alguien haya acertado las tres
opciones, pausa el juego y pide al nifio que
busque el versiculo y lo lea en voz alta.

v Comenten alguna manera especifica de
obedecer el versiculo elegido por el jefe
de espias.

v Elige un nuevo jefe de espias, distribuye
nuevas tarjetas y vuelvan a jugar. Hagan una
pausa después de cada ronda para buscar el
versiculo y comentarlo.

Lifeway nifos
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ACTIVIDADES DESPUES DE LA HISTORIA

0PCION 2: SUELTALO

PODEMQg e
LA AUTORRS ‘Esbmn
OBEPECER sus lus%&':?:fon:s

importantes
instrucciones

MATERIALES:
\| |\| MARCADORES ~ PLATOS DESECHARLES
i INDELERLES DE (1 POR NINO).
APICES 0 nTh FINA pieuJa UN pLanco  GLOBOS SIN INFLAR
COMO PARA DARDOS (I POR NINO)
EN CADA PLATO.

INSTRUCCIONES:

v' Pide a los nifios que elijan tres items de la
actividad «Elige tu cartel» en sus Pdginas
de Actividades y busquen los versiculos
correspondientes.

v Invita a los que quieran, a leer los versiculos.
Pideles que mencionen formas especificas de
seguir las instrucciones del versiculo.

v Comenta: «Debemos seguir las instrucciones
de Dios porque El es la autoridad final y nos
da esas instrucciones para nuestro bien».

v Forma dos equipos. Dale a cada uno un globo
sin inflar y un plato ya preparado. Los nifios
escribirdn sus iniciales en el plato y en el globo.

v Elige a un jugador de cada equipo.

v" Indicales que pongan sus blancos (los platos)
en hilera a varios pies de distancia, en medio
del saldn.

v Haz que dos jugadores se ubiquen de pie a
un extremo del saldn, inflen sus globos y los

aprieten para que no se salga el aire,
sin atarlos.

v' A tu sefal («jListos, preparados, suéltalo!»),
los jugadores soltardn sus globos, apuntando
cada uno a su blanco.

v El jugador cuyo globo haya caido mds cerca
del aro central de su plato ganard 100 puntos
para su equipo si puede mencionar una regla
o instruccién dada por Dios.

v El segundo podrd ganar 50 puntos para su
equipo si explica un beneficio de cumplir
esa instruccion.

v Haz que recojan sus globos, elige dos nuevos
jugadores y repitan el juego.

CONCLUSION: MIENTRAS SALEN, ANIMA A LOS NINOS A

ELEGIR SEGUIR, RESPETAR Y OREDECER A DIOS CON
SUS ACTOS Y SUS PALARRAS.

Lifeway nifios
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UNIDAD 1. SESION 1

Rahab esconde a los espias en
Jerico

Josué, el lider de los israelitas, envid a dos espias. «Exploren la tierra,
especialmente la ciudad de Jericé» les dijo. Jericé era una ciudad
rodeada por un alto y grueso muro, celosamente custodiado. Nadie
entraba ni salia.

Los espias se escabulleron dentro de Jericé y se alojaron en casa
de una mujer llamada Rahab. Cuando el rey de Jericé se enterd de
que habia espias israelitas en su ciudad, le envié un mensaje a Rahab:
«jEntrega a los hombres que estan en tu casa! Ellos han venido para
espiar esta tierra».

Pero Rahab no entregd a los espias. En cambio, los escondié en su
techo, debajo de pilas de plantas secas, y les dijo a los hombres del rey:
«No sé donde se fueron los espias. {Vayan tras ellos! {Si se apresuran,
los encontraran!». Asi que los hombres del rey se fueron a perseguir a
los espias..., jque seguian escondidos en el techo!

Entonces, Rahab les dijo a los espias: «Yo sé que el Sefior les ha

entregado esta tierra. Todo el pueblo tiene miedo por causa de ustedes.

iNos hemos enterado de lo que el Sefior hizo por ustedes! Su Dios es
Dios de los cielos y sobre toda la tierra. Por favor, prométanme que
tendran compasion de miy de mi familia».

Los hombres le respondieron: «Cuando el Sefior nos entregue esta
tierra, tendremos compasion de ti. Ata este corddn rojo a tu ventana
como sefial. Cualquier persona que esté dentro de esta casa estara a
salvo». Entonces, Rahab ayudé a los hombres a escapar por la ventana
bajandolos con una cuerda.

Un tiempo después, Josué y los israelitas entraron a Jericd, jno
subiendo el grueso muro, sino caminando alrededor de él! Dios le dijo
a Josué: «Jerico les pertenece». Durante seis dias, el pueblo siguid las
instrucciones que Dios le habia dado y marché alrededor de la ciudad
mientras los sacerdotes llevaban el Arca del pacto. En el séptimo dia,
los sacerdotes hicieron sonar trompetas, el pueblo gritd, jy Dios hizo
que el muro cayeral

Josué dijo: «<Destruyan todo, menos la casa de Rahab y su familia,
porque ella ayudd a esconder a los espias que enviamos». Rahab y
su familia fueron salvados; los dos espias los llevaron a vivir fuera del
campamento de Israel.

JOSUE 2; 6

VERSICULO
DE LA UNIDAD || ccoeecececenes

1 REYES 8:60 —

l/ VERSICULO

SEMANAL
1 REYES 8:60
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Preguntas de repaso

> ;Por qué era dificil entrar
en Jericé? (Porque estaba
rodeada por un muro alto y
grueso).

> iDénde escondié Rahab
a los dos espias? (En su
techo, debajo de unas
plantas).

> ;Por qué dijo Rahab que
el pueblo de Jericé estaba
asustado? (Porque sabian lo
que Dios habia hecho por
los israelitas).

> ;Cudl fue la sefial para
proteger a la familia de
Rahab? (Un cordon rojo
colgando de su ventana).

> ;Cémo atravesaron el muro
los israelitas? (Dios hizo que
el muro cayera).

> ;Qué sucedid con Rahab
y su familia? (Fueron
salvados. Los dos espias
los llevaron a vivir fuera del
campamento de Israel).
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papel grueso (3-4 por nifio) y cértalas. Utilizalas en la

INSTRUCCIONES: Haz fotocopias de las tarjetas en
sesién 1 (mayores) de la Unidad 1.

Estudios Biblicos para la Vida para Escolares, 2023 |

TARJETAS: QUIEN, DONDE Y COMO
Volumen 4
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== ELIGE TU CARTEL

Elige tres carteles que te gustaria colgar en una pared
de tu cuarto. Busca los versiculos de esos carteles.

FILIPENSES 2:14
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