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BIENVENIDOS A

Gracia estd a punto de asistir a su primer dia de clases. Se ha mudado a un lugar nuevo; y no
estd segura de qué aventuras le esperan. Ella tiene muchas preguntas y preocupaciones. Ahi
es cuando la madre de Gracia le cuenta la historia de cdmo escogieron su nombre.

Las Aventuras de Gracia les ensefard a los participantes sobre la gracia maravillosa de Dios
a través del relato de una aventura llena de peligros en un denso bosque, una montafa muy
empinada y la oscuridad la cual aguarda al otro lado. En el camino, la pequefa protagonista
conocera a un elenco de criaturas bondadosas que nos recuerdan la gracia preveniente,
salvadora y santificadora de Dios.

Cada dia de la Escuela Biblica Vacacional (EBV) representara un punto de esa aventura y un
tema diferente sobre la gracia de Dios.

Dia uno: La gracia de Dios estd por todas partes
Dia dos: La gracia de Dios va por delante

Dia tres: La gracia de Dios salva

Dia cuatro: La gracia de Dios es completa

Dia cinco (opcional): La gracia de Dios brilla

Los nilos comenzaran cada dia reuniéndose para tener un tiempo de adoracidon, y sumergirse
juntos en la Palabra de Dios. En estas sesiones, se mostraran videos animados sobre las
aventuras de una nifa llamada Gracia, que despertaran la imaginaciéon de los niflos sobre la
gracia de Dios.

Después de la sesidn de apertura, se unirdn a sus grupos asignados para participar en juegos,
tomar un refrigerio y hacer una manualidad centrada en el “punto” y el versiculo para memorizar
del dia. Al final de la sesidn, regresaran para continuar el tiempo de adoracion y diversion antes de
ser despedidos para que sigan imaginando por su cuenta codmo la gracia de Dios puede impactar
sus vidas.
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Los personajes que forman parte de Las Aventuras de Gracia son una nifa llamada Gracia, su
madre, el zorro, el carnero y el colibri. Estos personajes seguramente dejaran una impresion
duradera en la mente de los nifos; y les ensefaran cosas sobre la gracia de Dios que les dara
valor y confianza para afrontar las situaciones de la vida que estan por delante.

MISION

Presentarles a los nifos el amor de Dios, el sendero en la gracia; y motivarlos para que sean
hacedores de discipulos en todas las naciones.

¢QUE ES LA EBV?

Usualmente, la EBV es un ministerio de cuatro o cinco dias que dura de dos a tres horas cada
dia. Algunas iglesias pueden optar por tener eventos de uno o dos dias. La EBV esta diseflada
para llegar a los nifos, e invitarlos a ellos y a sus familias a una relacion con Jesus. La EBV es
una herramienta para que la iglesia local invite a otros a experimentar el compafierismo; con el
proposito de hacer discipulos en todas las naciones, y ayudarlos a crecer como hacedores de
discipulos.

éPOR QUE INVERTIR EN UNA EBV?

Nuestra mision es alcanzar a todos los nifios con las buenas nuevas de Jesucristo; para que
puedan ser transformados por su gracia salvadora, que vivan vidas semejantes a Cristo a
través del poder de la presencia de Jesus, y que compartan su amor para transformar el
mundo.

¢COMO PUEDE TRABAJARSE LA EBV?

La Escuela Biblica Vacacional puede realizarse de diferentes maneras.

e EBV de patio: se puede realizar en los hogares de los miembros de la congregacion; y
se puede concluir con un servicio de adoracion en la iglesia o algun evento ese fin de
semana.

e EBV en el templo o lugar de reunién: se puede celebrar en las instalaciones de la iglesia,
y concluir con el servicio de adoracion de ese fin de semana.

e EBV en un lugar de la comunidad: se puede realizar en un lugar central, dentro de
un area que se desea ministrar. Este puede ser en un centro comunitario, un area
de juegos para nifos, un parque o un lugar que pueda alquilarse durante la semana.
Preferiblemente, que se encuentre cerca del vecindario al que su iglesia desea alcanzar
de manera estratégica. La actividad puede terminar con un servicio de adoracion en la
iglesia ese fin de semana.
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DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA

e Alcanzar a los nifios y sus familias en su comunidad con las buenas nuevas de Jesucristo.

e Establecer una conexion con los niflos y sus familias de manera significativa, practica y
atil.

e Ayudar a los nifos a crecer espiritualmente a través del aprendizaje de las Escrituras y
los principios biblicos.

e Brindar oportunidades para modelar el servicio cristiano.

EDADES OBJETIVO

Las edades recomendadas son de 5 a 12 afios, o de kinder a 6.° grado.

PROGRAMA PARA NINOS EN EDAD PREESCOLAR (OPCIONAL)

Algunos grupos pueden incluir a nifos en edad preescolar. Dado que nuestro material esta
dirigido a niflos de kinder a sexto grado, sugerimos que los nifos en edad preescolar que
asistan estén acompafados en todo momento por un padre o tutor. Esto les dard la seguridad
de tener un adulto conocido cerca de ellos en caso de que se aburran, estén inquietos o
tengan temor.

Estas son algunas sugerencias utiles al incluir ninos en edad preescolar, en su EBV:

e Por razones de responsabilidad legal, los nifos en edad preescolar DEBEN ser
acompaiados en todo momento por un padre o tutor.

e Asegurese de que los padres de los ninos en edad preescolar completen un formulario
de inscripcion.

e Los nifos en edad preescolar pueden ser incluidos en las actividades de rotacion con sus
padres/tutores para asegurarse de que se mantengan enfocados.

e Sj asisten mas de tres nifios en edad preescolar; considere formar un grupo de
preescolares para que juntos realicen las actividades de rotacidn, por separado del grupo
mayoritario.

Invite a los nifos en edad preescolar y a los padres o tutores de ellos; a fin de que participen

en la celebracidn de Las Aventuras de Gracia para aprender mas sobre la gracia de Dios a
través del ministerio preescolar.
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SALUD Y SEGURIDAD (COVID-19)

La pandemia del COVID-19 ha afectado a comunidades de todo el mundo, incluyendo los
ministerios a todo nivel. Esta situacion sin precedentes cambia constantemente; y no se sabe
cdmo podria afectar su programa de la EBV.

Para garantizar la salud y la seguridad de los nifios y adultos que participan en el programa,
siga las pautas pertinentes proporcionadas por los gobiernos y las autoridades sanitarias de su
localidad y/o pais. Hemos proporcionado ideas y actividades de programas alternativos en el
tablero de Pinterest de Las Aventuras de Gracia.
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Estos son ejemplos sugeridos de horarios. Elija el horario que le funcione mejor.

Programa de 3 horas para llevarse a cabo Programa de 2 horas para llevarse a cabo
en las instalaciones de la iglesia u otro en las instalaciones de la iglesia u otro
lugar durante el dia lugar durante la noche

8:30-8:45 Reunidon y oracion con los lideres 18:00-18:15 Reunidon y oracion con los lideres
8:45-9:00 Llegada de los nifios 18:15-18:30 Llegada de los nifios

9:00-9:40 Bienvenida y musica 18:30-18:45 Bienvenida y musica

9:40-10:05 Aperturay video 18:45-18:55 Apertura y video

10:05-10:30 Rotacioén 1 18:55-19:15 Rotacion 1

10:30-10:55 Rotacidén 2 19:15-19:35 Rotacién 2

10:55-11:20  Rotacién 3 19:35-19:55 Rotacion 3

11:20-11:45 Rotacion 4 19:55-20:15 Rotacién 4

11:45-12:00 Cierre y despedida 20:15-20:30 Cierre y despedida

APERTURA Y CIERRE

Cada dia comenzara con un segmento de apertura que contiene una bienvenida, musica de
adoracion de su eleccion, un proyecto de ofrenda y una introduccidén de Las Aventuras de
Gracia para esa sesion.

La jornada finalizard con un cierre que incorpora un repaso de lo visto durante el dia y un
canto. Asimismo, el cierre incluye el repaso del versiculo para memorizar y una oracion.

ROTACIONES DE ACTIVIDADES PARA GRUPOS PEQUENOS

Hay cuatro puestos de rotacién que los nifos podran visitar. Si no hay tiempo suficiente para
visitar los cuatro; elimine los espacios de rotacion que no sean necesarios. La estacion del
versiculo para memorizar es la mas importante; por tanto, no debe eliminarse.
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* Estacion de manualidad
o Las aplicaciones del punto principal se realizaran a través de una manualidad que
tenga un contexto cultural.

» Estacién de bocadillo/merienda
o Los nifios crearan una merienda divertida mientras revisan y conversan sobre la
historia.

« Estacion de actividad del versiculo (para memorizar)
o Los nifos experimentaran la historia biblica tal como se cuenta usando métodos
interactivos. Esta experiencia practica les ayudara a comprender y a recordar
mejor la historia.

¢ Estacidon de juego
o Los juegos llenos de actividades reforzaran el punto del dja.

DECORACION

Consulte la pagina de Pinterest (https://www.pinterest.com/sdminazarene/the-journey-of-
grace) para ver imagenes de estas ideas de decoracion.

Ideas generales de decoracion:

1. Construya montafas con tubos de PVC o tiras livianas de madera. Cubralas con papel
gris o lienzo, y pinte sobre ellas una cresta blanca.

2. Recorte los animales del bosque y péguelos en cartdén, cartulina o madera. Coldquelos
sobre algun pedestal.

3. Haga carteles con los nombres de las diferentes estaciones. Pinte los nombres en
tablas de madera con aspecto rustico o desgastado.

4. Pinte murales con un paisaje desértico en papel o duroport. Cuélguelos en las paredes.

5. Construya palmeras de cartén para el tronco; y corte papel verde para las hojas.
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PRERREGISTRO Y REGISTRO

Prepare una mesa de preinscripcion en el vestibulo de la iglesia y fuera del adrea infantil.
Promueva Las Aventuras de Gracia distribuyendo folletos sobre la EBV. Registre participantes
y voluntarios en la mesa referida. Asegurese de que el drea se vea atractiva con decoraciones
en la mesa y detras de esta.

Durante el registro, asegurese de recopilar los nombres, las direcciones de correo electrénico y
las direcciones de los nifios.

Divida a los niflos registrados en cuatro grupos: Equipo Gracia, Equipo Zorro, Equipo Carnero

y Equipo Colibri. Dependiendo del nimero de nifos, puede dividir los cuatro equipos en
subgrupos (ejemplos: Equipo Gracia 1, Equipo Gracia 2, etc.)
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VOLUNTARIOS

Disedamos Las Aventuras de Gracia para que sea un recurso para escuelas biblicas de
cualquier tamano. Usted podra tener la flexibilidad de modificar su EBV; a fin de que se ajuste
a configuraciones mas pequefias como un patio trasero, hasta aquellos lugares de dimensiones
mas grandes en la iglesia o cualquier otro lugar de un tamafo intermedio. Sus necesidades

de personal dependeran segun la cantidad de nifos que participaran y qué estaciones se
utilizardn. Puede usar la siguiente lista como una guia para formar su equipo de EBV:

e Director
Asistente del director
Lider o equipo de alabanza
o El lider de alabanza sera responsable de trabajar con el director para elegir la
musica y guiar a los nihos durante el tiempo de cantos de adoracion. Pueden
optar por invitar a un equipo de alabanza completo para agregar presencia y
energia en el escenario.
Lider de audio/visual
o El lider del drea audio/visual serd responsable del sonido y del PowerPoint (si se
usa). Se puede utilizar personal adicional para fotografia y videos.
Lideres de las estaciones de Las Aventuras de Gracia
o Lider de la estacion de manualidad
= Asistente
o Lider de la estacion de bocadillo/merienda
= Asistente
o Lider para la estacidn de actividad del versiculo (para memorizar)
= Asistente
o Lider de la estacion de juego
= Asistente

Equipo de apoyo

e Un lider de grupo para cada grupo pequeio (posiblemente dividido por edad)

o Los lideres de grupo entablaran companerismo con los nifios bajo su cargo; los
guiaran cuando sea tiempo de hacer las rotaciones; dirigirén las discusiones en
grupo;, y brindaran apoyo y oracion.

= Asistente para cada grupo pequefo
e Lider de la iniciativa de oracion
o Creara un plan de oracion y reclutara un equipo para que ore antes, durante y
después de la EBV. Asimismo, comunicara este plan de oracion a la congregacion.
e Lider de registro
o Organizara el registro y mantendra registros de asistencia.
= Asistente (es posible que se necesite uno o dos)
= Personal de registro (segun sea necesario)

15 / Las Aventuras de Gracia / Guia del Director



Lider de conexion
o Planificarad e implementara creativamente eventos de conexion antes, durante y
después de la EBV. Se encargara de organizar a los anfitriones y a las personas
encargadas de saludar y servir.

Anfitriones y servidores
o Los anfitriones y servidores se aseguraran de que los invitados sepan a donde ir; y
se esforzaran para ayudarlos a sentirse comodos.

Encargados de dar la bienvenida
o Los encargados de dar la bienvenida se colocaran en las entradas cada dia para
recibir a los nifios y a los padres a medida que lleguen.
Lider de decoraciones
o Trabajara con el director para crear un “estilo” coherente de Las Aventuras de
Gracia. Trabajara con los lideres de rotacion para ayudarles con sus necesidades
de decoracion.
Lider de seguridad
o Proporcionara un lugar seguro y protegido para Las Aventuras de Gracia. Asi
mismo, se asegurara de contar con un botiquin de primeros auxilios a la mano. En
caso de haber una emergencia, contactara inmediatamente a los socorristas.
= Ayudante/s
Lider administrativo y equipo
o Velard por las necesidades de comunicacion, hara copias de los materiales,
mantendra registros de los asistentes y voluntarios, realizara otras tareas
administrativas segun sea necesario, se asegurara de que todos los voluntarios
hayan tomado la capacitacion de Nazarene Safe, y que cuenten con un certificado
de antecedentes penales/referencias.

IDEAS DE RECLUTAMIENTO

Reclutar a voluntarios para la EBV es un trabajo importante. Tome esto como el paso en donde
formara un equipo de personas que se unirdn a Dios en lo que El ya estd haciendo. Ser parte
de este equipo es un honor, y no debe tomarse a la ligera.

ORE

Antes de establecer el primer contacto, pase tiempo en oracion y pida direccion, sabiduria y
discernimiento. Pidale a Dios que le ayude a formar un equipo que trabajard bien en conjunto;
y que tomara en serio la misién de Las Aventuras de Gracia. Pidale a Dios que envie personas
gue tengan un espiritu sensible; y que crean un buen ambiente que cause una impresion
duradera en los nifos. Pidale a Dios que lo guie a las personas adecuadas en el momento
oportuno.
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INVITACIONES PERSONALES

Antes de hacer anuncios publicos sobre las necesidades de voluntariado, contacte de manera
personal a la mayor cantidad de personas como sea posible. Piense en las posiciones de
liderazgo y el tipo de personas que mejor cubririan estos puestos. Por ejemplo, los lideres

de grupo deben tener la habilidad de relacionarse con los demas; y deben disfrutar la
conversacion con los nifos. También deben tener una evidente relacidn personal con Jesus.
Los lideres de manualidades y refrigerios deben ser detallistas y organizados. Los lideres y
voluntarios de los juegos deben ser enérgicos y amantes de la diversion.

ANUNCIOS
Comparta los anuncios durante los servicios de adoracion. Invite a las personas a sumarse

al equipo, y motivelas a que deseen hacer una diferencia duradera. No suene desesperado.
Recuerde que usted necesita a las personas adecuadas para el trabajo correcto.

REDES SOCIALES

Una vez mas, comunique que esta formando un equipo para Las Aventuras de Gracia. Publique
esto en cualquier red social que use su iglesia.

ADOLESCENTES

Invite a adolescentes maduros para ayudar en las rotaciones de actividades. Ellos aportan una
energia especial a la EBV. Comuniqueles a los adolescentes la importancia de cumplir con los
requisitos que se esperan en personas que ocupan un puesto de liderazgo, como la asistencia
regular a la iglesia, y obtener la aprobacién del lider juvenil y de los padres.

AREA DE PREINSCRIPCION

Esté atento, durante la preinscripcion, a aquellos padres o tutores que deseen invertir algun
tiempo en las actividades de la EBV. Los padres pueden estar dispuestos a hacer algunos

trabajos entre bastidores, como decorar u organizar manualidades, especialmente si trabajan
durante Las Aventuras de Gracia.
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AMIGOS DE AMIGOS

A menudo, un adulto pueda que tenga un amigo que quiera ser voluntario, especialmente si a
sus hijos les gustaria asistir a la EBV. Después de una verificacidon adecuada de antecedentes
penales y referencias personales, permita que amigos/personas nuevas en la iglesia ayuden;
pero no en funciones de liderazgo o ensefanza. Ayudar con juegos, manualidades y refrigerios
son espacios perfectos para introducir a personas nuevas a su iglesia a través de la EBV.

CAPACITACION DEL EQUIPO

Ofrézcale una capacitacion al equipo dos o cuatro semanas antes de la EBV. De ser posible,
aparte la fecha en el calendario de la iglesia con suficiente tiempo de anticipacion para
reservar espacio, equipo audiovisual y el personal necesario. Proporcione cuidado de nifos
segun sea necesario. Haga todo lo posible para eliminar las distracciones. Para aprovechar al
maximo este tiempo, siga las siguientes sugerencias:

PLANIFIQUE CON ANTICIPACION

Compartales la fecha a los voluntarios en el momento que los reclute. Ademas, considere
grabar en video la capacitaciéon y ponerla a disposicion de cualquier persona que no haya
podido asistir. De ser posible, ofrezca una presentacion de PowerPoint u otras ayudas visuales.
Prepare folletos e imprima recursos.

SEA INTENCIONAL

Entrégueles una agenda a los miembros del equipo antes de la reunidén, y cuando lleguen a

la misma. Esto les brindara a los asistentes la oportunidad de saber qué esperar y formular
preguntas que quiza no hayan abordado.

GENERE ENTUSIASMO

Si es posible, decore su area de reunidn para reflejar el tema. Reproduzca musica de fondo
cuando lleguen los voluntarios.
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OFRENDA
Discuta el proyecto de la ofrenda “Nifios alcanzando Nifios”. Proporcione informacion sobre

cualquier competencia durante la semana (si corresponde), y cdmo se comunicara. Describa el
proceso de codmo y cuadndo se recibird la ofrenda.

éCOMO LLEVAR A UN NINO A CRISTO?

Dios bendecira su disponibilidad y su disposicidén de orar con un niflo. Permita que el Sefior
dirija la conversacidn, y confie en que el Espiritu Santo hara la obra. Si estd orando en un altar,
preguntele siempre al nifo: “¢Puedo orar contigo? {Sobre qué te gustaria que orara contigo?”
A veces, un nifo puede estar pensando en una mascota o un familiar enfermo; ore con el nifo
sin subestimar su peticion de oraciéon. Los nifnos que quieren ser salvos generalmente expresan
esto diciendo: “Quiero que Jesus sea mi amigo” o “Quiero ser cristiano”.

Una vez que sepa gque un niflo estd buscando una relacion con Dios, guie al nifo a través de la
conversacion gue se consigna abajo. Puede usar esto como un guion, o decirlo con sus propias
palabras. Haga una pausa peridédicamente; y pregunte si comprende |lo que estd compartiendo.

Comience por hacerle al nifo las siguientes preguntas:
1. éCrees que Dios te ama?

Dios ama a todas las personas. El quiere tener una amistad de amor contigo. Juan 3:16 dice
que Dios nos ama tanto que envid a su unico Hijo, Jesus, para hacer posible el perddn.

2. ¢Sabes qué es el pecado?

El pecado es desobedecer a Dios. El pecado rompe nuestra amistad con El, y nos separa de su
presencia. Romanos 3:23 dice que todos han pecado, y nadie puede alcanzar la gloria de Dios.
Todos han desobedecido a Dios. La Biblia, en Romanos 6:23, dice: “Porque la paga del pecado
es muerte, mientras que la dadiva de Dios es vida eterna en Cristo Jesus, nuestro Sefor”. Jesus
nos salva del pecado y de la muerte. iEsas son buenas noticias! Aungue no lo merecemos, Dios
nos ama tanto que cred una manera para arreglar nuestra relacién rota con El. 1 Juan 4:9 dice:
“Asi manifestd Dios su amor entre nosotros: en que envid a su Hijo unigénito al mundo para
gue vivamos por medio de él”.
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3. ¢Sabes quién es Jesus?

e Jesus, el Unico Hijo de Dios, vino como un pequefio bebé. El crecid para ser un hombre
gue le habld a todos sobre el amor de Dios; y le mostrd a las personas como amar con el
amor perfecto de Dios. iAlimentd a personas hambrientas, sand a personas enfermas y
revivio a los muertos!

e Algunas personas no creyeron gque Jesus era el Hijo de Dios, y decidieron matarlo. Jesus
permitié que esto sucediera para mostrarle al mundo el gran amor de Dios. iEl trajo a
Jesus nuevamente a la vida, y mostrd su poder sobre el pecado y la muerte!

e iJesus estd vivo hoy! El te ama y quiere ser tu Salvador y amigo para siempre. Todo lo
gue necesitas hacer es pedirle a Dios que te perdone por desobedecerlo, y creer que
lo hard. iNo tenemos que estar separados de Dios! El nos invita a aceptar el regalo del
perddn y la vida nueva de Jesus como miembros de la familia de Dios.

4. cTe gustaria que Jesus sea tu Salvador y mejor amigo; y comenzar a vivir como un hijo de
Dios?

iEs tan facil como el 1-2-3!
1- Admito que he pecado, y necesito que Dios me perdone y me ayude a cambiar.

2 - Creo que Dios me ama, y envio a su Unico Hijo, Jesus; para que yo pudiera ser
perdonado.

3 - Proclamo a Jesus como mi Salvador, y recibo mi nueva identidad como hijo de Dios.
5. ¢Te gustaria orar conmigo mientras yo oro por ti?

Querido Dios, gracias por amarme y enviar a Jesus a la tierra. Gracias por permitir que
Jesus muriera por las cosas malas que he hecho, y por su resurreccion. Perddoname por
haberte desobedecido. Por favor, perddname. Quiero que Jesus esté siempre conmigo.
Ayudame a obedecerte todos los dias. Creo que me amas y me has perdonado. Gracias
por hacerme tu hijo. iCreo que estaras conmigo por siempre! Amén.

Cuando Jesus es nuestro Salvador, siempre estard con nosotros y nos ayudara a vivir como

El quiere que vivamos. Romanos 12:2 dice: “No se amolden al mundo actual, sino sean
transformados mediante la renovacidn de su mente”. Vivir para Dios significa que nuestras
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actitudes hacia los demas seran diferentes a como soliamos ser antes. Queremos conocer su
voluntad y hacer cosas que le agraden. Queremos ser amables y cariflosos. Hablaremos con
Dios en oracidn, y le escucharemos en su Palabra. Asi es como crecemos como amigos de
Dios.

Digale al nifio: “Me alegra darte la bienvenida como hijo de Dios”. Hagale saber al nifo que
usted lo apoyara en oracion. Asegurese de recordarle la importancia de asistir a la iglesia con
regularidad. Ademas, digale que es importante aprender mas acerca de Dios leyendo la Biblia
y hablandole a través de la oracion. Es importante informarle al lider del nifio que este tomod la
decision de convertirse en cristiano; para que otros en la iglesia puedan darle seguimiento a
este precioso nuevo creyente y su familia.
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Publicidad :
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IDEAS DE PUBLICIDAD

Utilice tantas vias como sea posible para publicitar Las Aventuras de Gracia. La consistencia
es importante, especialmente si se utilizan las redes sociales a diario para obtener el maximo
efecto. Aqui tiene algunas ideas con las que puede comenzar:

1. ANUNCIOS DE LA IGLESIA
Reproduzca el video de Las Aventuras de Gracia para involucrar a su iglesia y crear
entusiasmo.

2. TARJETAS POSTALES
Envie postales a la comunidad. Este recurso estd disponible en linea, y es
personalizable para incluir la informaciéon de la EBV de su iglesia.

3. PERCHA DE PUERTA
Donde esté permitido, vaya de puerta en puerta a repartir invitaciones. Cuelgue las
invitaciones en la perilla de las puertas.

4. ENVIAR INVITACIONES EN LINEA
Utilice un servicio como evite.com para enviar invitaciones de forma gratuita.

5. BLOG
Escriba un blog sobre Las Aventuras de Gracia. Actualicelo cada dia con un poco de
informacion, una foto de los preparativos o algun dato gracioso.

6. PUBLICAR EN SITIOS PARA PADRES
Algunas comunidades tienen sitios en linea para padres en donde listan actividades
que se llevan a cabo en la comunidad. Verifigue si su comunidad tiene uno, y publique
con anticipacion invitando a los nifos a Las Aventuras de Gracia.

7. VOLANTES
Coloque volantes en lugares donde los padres frecuentan en su comunidad: cafeterias,
tiendas (por ejemplo, Walmart), consultorios médicos, centros de cuidado infantil,
bibliotecas, restaurantes. Asegurese de pedir permiso primero.

8. CUENTA REGRESIVA
Reproduzca una cuenta regresiva en el lobby de su iglesia. Use numeros grandes
con el texto: “iDias para Las aventuras de Gracia: __ __!” Indicar la cantidad de dias
restantes.

9. ANUNCIO DE FACEBOOK
Cree anuncios de Facebook en la comunidad, dirigidos a los padres. Aunque los
anuncios tienen un costo, un presupuesto controla cudnto dinero se gasta cada dia.
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10. GRUPO DE FACEBOOK

1.

Invite a los padres a un grupo de Facebook donde se pueda dar informacidon sobre
Las Aventuras de Gracia. Durante la semana de EBYV, las fotos se pueden publicar en el
grupo. Este puede ser un grupo cerrado donde solo los padres puedan ver las imagenes.

BOLETIN ELECTRONICO
Envie un boletin con una invitacion. Carta de ejemplo:

Saludos,

iTe acabas de inscribir a una ENORME aventura! (Eres lo suficientemente
valiente, lo suficientemente audaz, lo suficientemente fuerte? iiPueda que digas
que S/l Pueda que digas que no. Pueda que digas: No sé.

Esta bien. Dios estara CONTIGO y TODOS NOSOTROS también a lo largo de esta
aventura.

Durante la semana, estaremos recaudando una ofrenda para el Proyecto “NiAos
alcanzando Nifios”. Si deseas obtener mas informacion, visita https.//nazarene.
org/kids-reaching-kids. iRecuerda traer tu ofrenda todos los dias de la EBV!

iEstamos entusiasmados por verte!

iLa gracia es para ti!
(ingrese el nombre del pastor o lo que quiera aqui)

P. D. Aqur esta nuestro versiculo de la Biblia para la semana. 2 Corintios 12:9.

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Simemorizas eso, y lo compartes con tu guia en cualquier momento durante la
semana de la EBV; iobtendras un premio!

12. COMUNICADO DE NOTICIAS

Si su comunidad tiene un periddico; comparta Las Aventuras de Gracia a través de un
comunicado de prensa o un anuncio. Muchas comunidades publicaran eventos de la
iglesia de forma gratuita.
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13. PANCARTA AL AIRE LIBRE
Coloque una pancarta al aire libre donde los conductores puedan verla facilmente
mientras pasan. Mantenga la informacidén corta y simple. Invitelos a un sitio web facil
de recordar.

14. EVENTO DE FACEBOOK
Haga una evento en Facebook, y anime a los padres a usarlo para invitar a sus amigos.

15. LETREROS DE PATIO
Imprima letreros de patio; y donde sea permitido, coléquelos en la parte de afuera de
las casas de los miembros de la iglesia.
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LINEA DE TIEMPO
3-6 MESES ANTES:

e Ore por sabiduria mientras planifica y recluta.

e Decida la fecha, hora y formato para la EBV (en las iglesias mas grandes, esto puede ser
considerado de seis meses a un ano de anticipacion).

e Programe reuniones de capacitacion, de inicio, de cierre y otros eventos importantes con
el calendario de la iglesia.

e Comience a reclutar lideres. Elija a una persona para gue sea asistente del director.

e Reclute a personas para que formen parte del equipo de oracion de la EBV. Esperamos
gue agregue miembros a un equipo de oracion del ministerio de niflos ya existente, que
ayudard a guiar a este equipo a enfocarse en las necesidades de la EBV.

e Realice un presupuesto.
¢ Planifique la publicidad con una linea de tiempo.
e Descargue e imprima los materiales.

e Decida los horarios y el tiempo de actividades de cada dia.

3 MESES ANTES:

e Planifique las estaciones de actividades.

Planifique las decoraciones.

e Comience la publicidad.

Planifique el evento de lanzamiento.

Decida los premios y regalos, y haga los pedidos de los suministros necesarios.

e Reunase con los lideres de rotacion de actividades y otros lideres principales para
repasar los planes y distribuir materiales.

Ordene las camisetas de los lideres.

2 MESES ANTES:

e Comunique el primer anuncio en forma de drama, en toda la iglesia.
e ReUnase con los lideres para verificar el progreso.

e Haga una lista de las donaciones necesarias.

Termine de reclutar voluntarios.

e Anuncie a la congregacion la necesidad de recibir donaciones de suministros y
bocadillos, y dé una fecha limite.

e Coloque una pancarta al aire libre.
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1 MES ANTES:

Intensifigue la comunicacion con el equipo de oracion de la EBV.

e Comience la preinscripcion.

Coloque carteles en lugares publicos.

e Organice un evento de lanzamiento.

Planifique una forma de mostrarles aprecio a los voluntarios de la EBV.

® Relinase con los lideres para verificar el progreso.

Evalle las donaciones, y haga cualquier solicitud adicional de donaciones con una fecha
limite adjunta.

e Compre los suministros que no fueron donados.

Distribuya volantes de invitaciéon a la congregacion.

1 MES-2 SEMANAS ANTES:

e Pdngase en contacto con los lideres para verificar el progreso.
e Organice una reunion de capacitacion para voluntarios.

e Verifique los niumeros de registro, y compre suministros adicionales segln sea necesario.

1 SEMANA ANTES:

e Asigne grupos pequenos.

e Pdngase en contacto con los lideres para verificar el progreso.

Decore las areas que se utilizaran.

Planifigue la respuesta de emergencias y primeros auxilios.
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DiA ANTERIOR:

e Camine por el drea de EBV; y ore por lideres, voluntarios y nifos.
e Asegurese de que todas las areas estén listas.

¢ Realice los ajustes finales.

SEMANA DE LA EBV:

e Comuniquese diariamente con el equipo de oracion de la EBV.

Realice reuniones diarias de lideres.

Solucione problemas.

e Participe en los tiempos de apertura y cierre.

Dedique un tiempo para conocer a las familias de los nifos y entablar una conversacion.

e Mantenga un registro de asistencia.

Realice un registro de ofrendas recibidas.

Limpie las areas.

Tome fotos.

SEMANA DESPUES DE LA EBV:

e Comunique los resultados al equipo de oracién de EBV; y solicite la oracién continua para
preservar los frutos del evento.

Escriba notas de agradecimiento.

Considere organizar un almuerzo de agradecimiento para todos los servidores y sus familias.

Envie formularios de evaluacion.

e Organice una sesion de retroalimentacion; archive y considere las sugerencias para el proximo
ano.

Realice un seguimiento con los invitados.

e Empaque y etiquete los articulos que se reutilizaran el préximo afo.
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DESCRIPCION GENERAL

Hoy les presentaremos, a estos niflos increibles, a una nifa pequefa llamada Gracia quien es
el personaje principal de nuestra historia de la semana. Pero también les presentaremos la
hermosa caracteristica de Dios que es la gracia que El tiene para cada uno de nosotros.

Queremos que los nifos se conecten con el personaje de hoy, Gracia; y, lo que es mas
importante, comiencen a comprender la grandeza de la gracia de Dios. Asi que...

PUNTO DEL DIA: iLA GRACIA DE DIOS ESTA POR TODAS PARTES!

APERTURA DE LA SESION

Materiales de apoyo:
Presentacion de PowerPoint, temma musical de Las Aventuras de Gracia, video 1

Preparacion:
Cinco minutos antes del inicio de la sesidn, reproduzca el video de la cuenta regresiva.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.
Entonen cantos de alabanza, y terminen con la cancion tematica de Las Aventuras de Gracia.
Nota: esto serd nuevo para los nifios; asi que asegurese de que el lider las dirija de forma lenta
al principio, y luego a velocidad regular.

OFRENDA para el proyecto “Nifos alcanzando Nifios”
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GUION DE APERTURA PARA EL LiDER

iHola, companieros de aventura!
Estamos muy contentos de que nos acompafien esta semana.

éCuantos de ustedes estan contentos de estar aqui? ¢Cuantos no estan del todo seguros
todavia?

iEsta bien! Creemos que Dios les tiene aqui por una razon.

Ahora quiero que pienses en eso por un momento. (Pausa) Anoche, cuando te acostaste,
Dios estaba alli, guidandote a este momento. Mientras dormias, Dios te estaba cuidando y
preparando para este momento. Cuando te despertaste, Dios estaba contigo mientras te
preparabas para venir hoy aqui.

Pueda que digas: cDONDE? ¢DONDE ESTABA EL? iNo lo vil

Coloca tu mano frente a tu rostro. Ahora coloca tu mano frente al rostro de tu comparniero del
lado. Y ahora al que esta al otro lado. Dios estuvo asi de cerca todo el tiempo.

Habia un joven llamado David en la Biblia, que era muy especial. Dios dijo que €l era un
hombre conforme a su corazon. Eso significa que tenia un corazon que seguia a Dios. Podemos
entender esto como que él TRATABA con todas sus fuerzas de amar a Dios, obedecerle y
prestar atencion al hecho de que el Sefior estaba tan cerca, como la mano frente a nuestro
rostro.

David escribio estas palabras en el Salmo 139... (lean el Salmo 139:1-18).

David tenia un buen corazon,; pero tomad algunas malas decisiones. Alguien ha tomado
alguna vez una mala decision? David lo hizo. De hecho, tomar malas decisiones es algo que las
personas siempre hemos hecho. Pero sabes qué... Eso no cambia las palabras que te acabo de

leer. Dios todavia esta tan cerca, como la mano frente a tu rostro.

Vuelve a poner la mano frente a tu rostro. (Pausa) Ahora, gira a la izquierda y luego a la
derecha. <Tu mano sigue ahi? iSl!

Y Dios también. Esto se llama GRACIA.

Y si prestas atencion... Tranquilo, presta atencion... (espere una apariencia de silencio total)
podrds escucharme compartir nuestro PUNTO DEL DIA...
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(Susurre) Es... La gracia de Dios esta por todas partes.

(Volumen regular) Mientras vamos aprendiendo sobre la gracia de Dios, quiero presentarles
a alguien. Su nombre es Gracia, y es nuestro personaje principal de la semana. Hoy esta
comenzando una gran aventura, y esta un poco nerviosa y asustada. Veamos esto y como
comienza nuestra aventura...

REPRODUCIR VIDEO (video 1)

Bien, érecuerdas cual es nuestro punto del dia? Digamoslo juntos...

iLA GRACIA DE DIOS ESTA POR TODAS PARTES!

Permiteme orar por ti; y luego, te daremos instrucciones sobre la estacion.

ORE.

TIEMPO DE IR A LAS ESTACIONES

CIERRE DE LA SESION

Suministros:
Suficientes dulces para todos los nifos

Preparacion:
Ninguna
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BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.

GUION DE CIERRE PARA EL LIDER

iBienvenidos de nuevo!
éla pasaron genial hoy?

Quiero jugar un juego rapido; y como hoy nos presentaron a Gracia, necesito un voluntario del
Equipo Gracia (consiga un voluntario).

De acuerdo... Te vendaremos los ojos; y después de que te los vendemos, vamos a esconder los
dulces en el escenario estratégicamente. Tu trabajo es encontrarlos.

(Haga que los lideres del grupo esparzan dulces alrededor de los pies del nifo con los
ojos vendados, sin esconderlos en lo absoluto y que estén MUY FACILES de encontrar.
iSimplemente apilelos a su alrededor para que al menor movimiento pueda pisarlos!)

Cuando diga: “Fuera”; quiero que te agaches y busques con cuidado para encontrar los dulces
escondidos. Solo tienes 10 segundos para encontrar la mayor cantidad de dulces escondidos
que puedas. Necesitaras la ayuda de tu equipo. Asi que, Equipo Gracia, iayudenlo!; para que
pueda ir en la direccion correcta.

En sus marcas, ifuera!

(Cuenta regresiva desde 10. El nifio se inclinard y encontrara dulces a su alrededor).

iMuy bien! Llena tus manos de dulces y llévaselos a tu equipo. Para que ustedes (Equipos
Zorro, Carnero y Colibri) no se sientan excluidos, tenemos suficientes dulces para darles.

(Los lideres reparten los dulces).
El objetivo de este juego es que a pesar de que a veces pensamos que la gracia de Dios
es dificil de encontrar; pero la verdad es que no lo es. De hecho, iesta por todas partes!

éRecuerdan lo insegura y asustada que parecia la pequena Gracia? No sabia lo que habia del
otro lado de esa puerta.
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Ustedes también pueden sentirse asi. Pero é¢sabes qué? Si crees que la gracia de Dios esta por
todas partes, entonces puedes tener el valor y la confianza al saber que incluso cuando sientas
que tienes los ojos vendados, como lo estaba nuestro amigo, la gracia de Dios estard a sus
pies.

DIA UNO: LA GRACIA DE DIOS ESTA POR TODAS PARTES

Antes de orar y enviarlos a casa, quiero repasar nuestro versiculo de la semana. Si compartes
este versiculo de memoria con tu guia en cualquier momento de estos dias; recibirds un premio
especial.

Este versiculo proviene de 2 Corintios 12:9 que dice:

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Repite eso conmigo...

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Lo mantendremos en la pantalla para que tus padres puedan ponerlo en sus teléfonos y
puedas practicarlo en casa.

Oremos:

ORE.

CIERRE con la cancidn del tema “Las Aventuras de Gracia”.

iGracias por acompanarnos el dia de hoy! iHasta mafana!

DESPIDA A LOS PADRES.
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ESTACION UNO

%{ MANUALIDAD: COLOREA ALREDEDOR DE GRACIA

Materiales: |dpices de colores o marcadores, pegamento, hojas con la imagen de
Gracia (una para cada nifo), hojas de papel blanco (una para cada nifio)

Preparacion: imprima las hojas con las imagenes de Gracia. Corte una para cada nifo.

Paso 1: colorea la hoja de papel blanco, con los colores que quieras. Siéntete en

libertad de dibujar figuras, criaturas u otros objetos.
Paso 2: colorea a Gracia.

Paso 3: pega la imagen de Gracia en la hoja de papel blanco que has decorado, en

cualquier lugar que desees.
Comentar: no importa dénde la pongas, Gracia estd rodeada de colores, figuras, etc.

iAsi como Gracia estd rodeada; nosotros estamos rodeados por la gracia de Dios sin
importar donde estemos!
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ESTACION DOS

MERIENDA: GALLETITAS DE “GRACIA”

Suministros: galletas pequenas estilo Graham (galletas enteras partidas en trozos
pequenos o galletas de varias formas), tazas de yogur, cucharas, servilletas,
arandanos, frambuesas u otras frutas (opcional)

Preparacion: ninguna

Paso 1: dele a cada nifo una taza de yogur, una bolsa con galletas tipo Graham y una
cuchara.

Paso 2: digales a los niflos que entierren sus galletas en el yogur.
Paso 3: comiencen a comer.
Analizar: en cada cucharada, las galletitas estdn rodeadas de yogur. iAsi como las

galletitas estan rodeadas; nosotros también estamos rodeados por la gracia de Dios
sin importar donde estemos!
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ESTACION TRES

&?? ACTIVIDAD DEL VERSICULO: GRACIA EN EL CENTRO

Versiculo para memorizar: 2 Corintios 12:9
Suministros: ninguno
Preparacion: ninguna

Paso 1: elija a un voluntario para que sea Gracia. Digale que se pare en el centro de la
habitacion.

Paso 2: divida el versiculo entre los niflos restantes, susurrando de una a tres palabras
del versiculo al oido de cada nifo.

Paso 3: organice a los niflos en un circulo alrededor de Gracia, para que el versiculo
esté fuera de orden.

Paso 4: a medida que Gracia sefiale a cada nifo, este recitara su parte del versiculo.

Paso 5: Gracia luego reorganizara a los otros niflos pidiéndoles que reciten sus

palabras o frases segun sea necesario hasta que el versiculo esté en orden.

Analizar: en nuestro juego, Gracia estaba rodeada por todos ustedes, al igual que

nosotros estamos rodeados por la gracia de Dios sin importar donde estemos.
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ESTACION CUATRO

@ JUEGO: GLOBOS POR TODAS PARTES

Suministros: globos, cinta adhesiva, silbato o equipo de musica
Preparacion: inflar globos. Pegue circulos en el piso para cada equipo.

Paso 1: divida a los nifos en equipos de dos o mas integrantes segun el tamano del
grupo.

Paso 2: coloque los equipos uno tras otro (espalda con espalda), en el medio del
circulo pegado con cinta adhesiva, y rodéelos con globos.

Paso 3: expligue que cuando suene el silbato o suene la musica, cada equipo intentarad
hacer estallar los globos lo mas rapido que pueda. El primer equipo en hacer estallar
todos los globos en su circulo gana.

Paso 4: iA DIVERTIRSE!

Comentar: iestaban rodeados de globos! iAsi como estdbamos rodeados de globos,

asi estamos rodeados por la gracia de Dios sin importar dénde estemos!
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La gracia de
va por dela

DESCRIPCION GENERAL

Hoy, les presentard a estos nifos increibles la idea de la gracia preveniente. Necesita
asegurarse y enfatizarles a los lideres de su grupo y a los voluntarios que es un privilegio
increible compartir esta idea con los nifos. Tienen toda una vida por delante; iy creemos que
Dios ya estd trazando el camino de gracia delante de ellos! Que esta idea sea una razoén de
animo para todos en este segundo dia de Las aventuras de Gracia.

El temor a lo desconocido es probablemente una sensacion de ansiedad que la mayoria

de personas experimenta, independientemente de la edad. Los nifos, muchas veces, no lo
muestran; pero estd ahi o lo estara pronto. Este temor se basa en una verdad absoluta: el
futuro traerd algun fracaso, confusion, pérdida, etc. Enfrentaremos cosas que no queremos;
pero hay otra verdad absoluta a la que regularmente le prestamos menor atencién aun cuando
es mucho mas poderosa: cuando enfrentamos problemas de cualquier tipo, la gracia de Dios
va por delante.

PUNTO DEL DIA: iLA GRACIA DE DIOS VA POR DELANTE!

APERTURA DE LA SESION

Materiales de apoyo:
Presentacion de PowerPoint, tema musical de Las Aventuras de Gracia, video 2

Preparacion:
Cinco minutos antes del inicio de la sesidn, reproduzca el video de la cuenta regresiva.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifios con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.
Entonen cantos de alabanza, y terminen con la cancidn tematica de Las Aventuras de Gracia.

OFRENDA para el proyecto “Niflos alcanzando Nifios”
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GUION DE APERTURA PARA EL LIiDER

iBuenos dias, comparferos de viaje!
Estamos muy alegres de que hayan regresado.

éCudantos de ustedes estan contentos de estar aqui? éCuantos no estan del todo seguros
todavia?

iEsta bien! Creemos que Dios les tiene aqui por una razon.

Quiero que todos imaginen algo conmigo... ¢Si pudieras viajar al futuro (una hora, un dia, 100
dias, un ano entero),; y luego pudieras regresar?... cQué cosas harias en el futuro?

Yo trataria de encontrar a mi “yo futuro”, y me aseguraria de que esté haciendo las cosas
correctas, tomando las decisiones correctas; iporque ese seré yo! Y quiero estar preparado
para el éxito, cverdad?

Luego, imagina que regresas al presente y conoces el camino que tienes por delante. EComo
cambiaria eso la forma en que vives tu vida... Si supieras lo que depara el futuro?

Pero aqui esta la cuestion: por muy genial que sea imaginarlo, ninguno de nosotros puede
vigjar al futuro. Es completamente desconocido, y a veces, eso puede producir temor; pero
aquil esta la muy, muy buena noticia que tengo para compartir con ustedes este dia.

Habia un joven llamado Isaias. El era un profeta, lo que significa que hablaba la verdad de Dios.
Isaias fue llamado “el Profeta de las Buenas Noticias”; y él escribio estas palabras en Isaias 43.
Este es Dios hablandonos a través de Isaias, y dice:

«No temas, que yo te he redimido;

te he llamado por tu nombre; tu eres mio.
Cuando cruces las aguas,

yo estaré contigo;

cuando cruces los rios,

no te cubrirdn sus aguas;

cuando camines por el fuego,

no te quemards ni te abrasardn las llamas.
Yo soy el SENOR, tu Dios»
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éEscuchaste eso? Dios nos dice que somos suyos. Y porque somaos Suyos, no tenemos que
temer lo que nos espera, porque El estara alli. De hecho, ya esta alli. No podemos viajar al
futuro; pero tenemos un Dios que conoce el sendero que tenemos por delante y promete estar
alli. ENo es eso maravilloso?

Ese es nuestro punto de hoy: ilLa gracia de Dios va por delante!

Ahora, continuemos nuestra aventura junto a Gracia.

REPRODUCIR VIDEO (video 2)

Bien, érecuerdas cudl es nuestro punto del dia? Digamoslo juntos...

iLA GRACIA DE DIOS VA POR DELANTE!

Permiteme orar por ti; y luego, te daremos instrucciones sobre la estacion.

ORE.

TIEMPO DE IR A LAS ESTACIONES

CIERRE DE LA SESION

Suministros:
Un recipiente con suficientes dulces para todos los nifios

Preparacion:
Ninguna

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.
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GUION DE CIERRE PARA EL LIiDER

iBienvenidos de nuevo!

élLa pasaron genial hoy?

Quiero jugar un juego rapido; y como hoy nos presentaron al zorro, necesito dos voluntarios
del Equipo Zorro (consiga voluntarios).

Bien, le vamos a vendar los ojos a uno de ustedes. Ahora que tienes los ojos vendados,

haré que uno de mis lideres esconda este recipiente de deliciosos dulces en algun lugar de

la habitacion (pida que lo escondan mientras da la explicacidn). Ahora, un miembro de tu
equipo sabe exactamente donde esta el recipiente; y tendras que escuchar su voz dandote las
indicaciones para poder encontrarlo.

Le voy a dar el micréfono a tu companero de equipo. Cuando diga: “Fuera”, €l o ella intentara
guiarte en la direccion correcta. Recuerda, es posible que escuches las voces de otros equipos;
pero tu companero de equipo es el unico que te guiara en la direccion correcta.

En sus marcas, ifuera!
(Esto puede ser un poco ruidoso. Asegurese de que los guias y lideres mantengan a los otros
equipos algo controlados; para que, eventualmente, la persona con los ojos vendados pueda

ubicar el recipiente).

iMuy bien, buen trabajo! Lleva de vuelta el recipiente de dulces al Equipo Zorro, y compartelo.
Tenemos dulces para todos, asi que no te preocupes.

(Los lideres reparten los dulces).

Nifios, este es el asunto. La persona con los ojos vendados escuchaba varias voces, pero

sabla que la Unica voz a seguir era la de sus companeros de equipo que conocian el camino y
estaban guidndolo en la direccion CORRECTA.

éRecuerdas en nuestro video de esta manana como Gracia eligio seguir el camino del zorro?
Podria haber decidido no confiar en ese camino o seguir su propio camino, pero no lo hizo.
Tenemos la misma opcion cuando se trata de escuchar la voz de Dios. Recuerda nuestro punto

del dia...

iLa gracia de Dios va por delante!
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Es nuestra decision seguir ese sendero en la gracia, creyendo que lo que El tiene para nosotros
pueda que no sea facil; pero sera el mejor sendero.

Antes de orar y enviarlos a casa, quiero repasar nuestro versiculo de la semana. Si compartes
este versiculo de memoria con tu guia en cualquier momento de estos dias; recibirds un premio
especial.

Este versiculo proviene de 2 Corintios 12:9 que dice:

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Repite eso conmigo...

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Lo mantendremos en la pantalla para que tus padres puedan ponerlo en sus teléfonos y
puedas practicarlo en casa.

Oremos:

ORE.

CIERRE con la cancidn del tema “Las Aventuras de Gracia”.
iGracias por acompanarnos el dia de hoy! iHasta mafana!

DESPIDA A LOS PADRES.
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ESTACION UNO

La gracia de
va por dela

%{ MANUALIDAD: CARAS DE ZORRO

Materiales: |apices de colores o marcadores, tijeras, hilo, cinta adhesiva, hojas para
colorear con la cara de zorro

Preparacion: ninguna
Paso 1: colorea y decora la cara del zorro.
Paso 2: recorta la cara del zorro, incluidos los ojos.

Paso 3: pega una cuerda en cada uno de los extremos; para que los nifos puedan
usarla como mascara.

Paso 4: iponte la mascara!

Comentar: de hecho, estamos poniendo al zorro SOBRE NUESTRA CABEZA. El zorro

representa la gracia de Dios que va por delante de nosotros todos los dias.
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ESTACION DOS

La gracia de
va por dela

MERIENDA: iSIGUE ADELANTE!

Suministros: mezcla de frutos secos (tipo trail mix), tazas

Preparacion: vierta la mezcla de frutos secos en tazas para crear porciones

individuales.
Paso 1: dele a cada nifo una taza de frutos secos.
Paso 2: a comer.

Analizar: asi como esta merienda fue preparada para ti antes de que llegaras aqui; la

gracia de Dios va por delante de nosotros todos los dias.
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ESTACION TRES

La gracia de
va por dela

&,‘:? ACTIVIDAD DEL VERSICULO: SIGAN AL LIiDER

Versiculo para memorizar: 2 Corintios 12:9
Materiales: una bola de lana o cuerda
Preparacion: ninguna

Paso 1: pidales a los nifios que formen un circulo.

Paso 2: sostenga el extremo de la lana o cuerda mientras dice la primera palabra del
versiculo.

Paso 3: lance la bola a un nifo, y deje que esta se desenrolle. Pidale que diga la
siguiente palabra del versiculo.

Paso 4: repita hasta que se recite todo el versiculo.
Analizar: ifue dificil recordar la siguiente palabra cuando fue tu turno? Tenias que
estar atento a lo que decia la persona que estuvo antes que tu para saber qué decir.

La gracia de Dios va delante de nosotros todos los dias, al igual que tus amigos te
ayudaron cuando les tocaba hablar antes de ti.
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La gracia de
va por dela

@ JUEGO: UN LABERINTO DE GRACIA

Suministros: cinta adhesiva, objetos suaves para lanzar (pelotas, peluches, etc.),
silbato o equipo de musica

Preparacion: pegue la cinta adhesiva para formar los laberintos en el piso con un
par de callejones sin salida y un punto final. Cologue un objeto en el punto final.
Dependiendo del tamafo de su grupo, es posible que desee hacer varios laberintos.

Paso 1: divida el grupo en equipos de igual niumero (al menos dos equipos o mas,
segun el tamano del grupo).

Paso 2: alinee los equipos al comienzo del laberinto o laberintos.

Paso 3: explique que cuando suene el silbato o suene la musica, la primera persona
correra por el laberinto, poniendo atencion a los callejones sin salida. Cuando
llegue al final del laberinto, recuperara el objeto y lo traera de vuelta a su equipo,
desplazandose a través del laberinto. La segunda persona llevara el objeto al punto
final, lo dejard y volvera por el laberinto hacia su equipo. La tercera persona luego
atravesara el laberinto, tomara el articulo y regresara. La cuarta persona tomara el
articulo y lo devolvera. El juego continua hasta que todo el equipo haya atravesado
el laberinto de ida y vuelta. iEl primer equipo que atraviese con éxito el laberinto y
regrese uno a la vez (SIN HACER TRAMPA) gana!

Paso 4: iA DIVERTIRSE!

Comentar: asi como el camino a través del laberinto se trazé antes de que llegaran; la
gracia de Dios va delante de nosotros todos los dias.
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DESCRIPCION GENERAL

Pueda que este sea el primer dia en que algunos de estos niflos conozcan el poder salvador
de la gracia de Dios a través de JesuUs. En la iglesia, muchas veces estamos tan familiarizados
con ello que, desafortunadamente, puede llegar a perder su lugar central. Sin embargo, es
importante que lo visualicemos, quiza por primera vez, desde la perspectiva de un nifo.

No importa como contemos la historia o qué formas creativas usemos para tratar de
presentarla ante los nifos, el objetivo principal de la historia es y siempre sera el mismo: Juan
3:16. Dios amd tanto que dio y dio y dio.

Tome un tiempo para orar con los lideres de su grupo y los voluntarios el dia de hoy, antes
de que lleguen los niftos. Ore por el lugar donde se reuniran; y para que reciban ese mensaje

maravilloso en esta clase.

PUNTO DEL DIA: iLA GRACIA DE DIOS SALVA!

APERTURA DE LA SESION

Materiales de apoyo:
Presentacion de PowerPoint, tema musical de Las Aventuras de Gracia, video 3

Preparacion:
Cinco minutos antes del inicio de la sesidn, reproduzca el video de la cuenta regresiva.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccién.
Entonen cantos de alabanza, y terminen con la cancién tematica de Las Aventuras de Gracia.

OFRENDA para el proyecto “Nifios alcanzando Nifios”
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GUION DE APERTURA PARA EL LIiDER

iBuenos dias, comparferos de viaje!
Estamos muy contentos de que hayan regresado.

éCudantos de ustedes estan contentos de estar aqui? éCuantos no estan del todo seguros
todavia?

iEsta bien! Creemos que Dios les tiene aqui por una razon.

Hoy vamos a hacer las cosas un poco diferente. Quiero mostrarles nuestro video de hoy para
comenzar. ¢Recuerdan que ayer la madre de Gracia acababa de contarle a su hija sobre su
propio viaje por el bosque y su encuentro con el zorro? Veamos qué nos depara hoy.

REPRODUCIR VIDEO (video 3)
Nuestro punto del dia es que la gracia de Dios salva.
Digamos juntos... LA GRACIA DE DIOS SALVA.

Habia una vez un hombre llamado Nicodemo. El era un maestro religioso. Tenia una pregunta
para Jesus; pero a sus amigos no les agradaba El. Asi que no queria que lo vieran hablando con
Jesus.

Por ello, se encontré con Jesus por la noche, y le hizo esta pregunta: “¢Como puede una
persona ‘nacer de nuevo’?”

éAlguna vez has escuchado a alguien, tal vez en una iglesia o en algun otro lugar, decir que
volvio a nacer? ¢Suena confuso?

S/, fue confuso para Nicodemo; porque solo podemos estar en el vientre de mama una vez. iNo
podemos volver alli una vez que salimos! Entonces Nicodemo no entendio.

Jesus se sorprendio de que Nicodemo estuviera confundido, porque, después de todo,
Nicodemo era un experto en estas cosas. Les ensefiaba a otros sobre eso. Seria como si uno de
ustedes se acercara a mi o a su guia y dijera: “¢Qué haremos ahora?” Y nosotros dijéramos: “No
sé”. Tu reaccion seria “éque qué?”

Pero Jesus fue paciente y le comenzo a explicar. Nicodemo todavia no lo entiendia; asi que
Jesus se lo dijo de la manera mas clara que pudo al pronunciar estas palabras en Juan 3:16 que
dice: “Porque tanto amo Dios al mundo que dio a su Hijo unigénito, para que todo el que cree
en él no se pierda, sino que tenga vida eterna”.
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Veran, Jesus era el Hijo de Dios, y vino a la tierra con un propdsito muy claro. Al igual que
vimos en el video, todos llegamos a un punto en el que nos damos cuenta de que no tenemos
la fuerza para salvarnos a nosotros mismos. Pecamos. Todos aqui saben lo que significa
pecado? Es cuando nos equivocamos, cuando tomamos malas decisiones. A veces, cuando nos
equivocamos, sentimos que no hay esperanza para nosotros; pero si'la hay.

Al igual que en el video, justo en el mismo momento en que todo nos parecia perdido, Jesus se
convirtid en nuestro Superhéroe; pues El dio su vida para salvarnos.

Nuestro punto del dia es que la gracia de Dios salva.
Permiteme orar por ti; y luego, te daremos instrucciones sobre la estacion.
ORE.

TIEMPO DE IR A LAS ESTACIONES

CIERRE DE LA SESION

Suministros:
Cuatro recipientes con pelotas de espuma blanda (uno para cada equipo)

Preparacion:
Distribuya un recipiente a cada equipo.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.

GUION DE CIERRE PARA EL LiDER

iBienvenidos de nuevo!

éla pasaron genial hoy?

Vamos a jugar un juego, y como hoy nos presentaron al carnero, necesito 10 voluntarios del
Equipo Carnero (consiga voluntarios).
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(Dirigiéndose a los 10 voluntarios) Bien, necesito que uno de ustedes se pare en el medio y los
otros nueve hagan un circulo alrededor de él. Ustedes nueve seran los guardianes.

(Dirigiéndose a todos) Ahora, cada equipo deberia haber recibido un recipiente de pelotas. E/
objetivo de este juego es simple. Cuando diga: “Fuera”, todos intentaran golpear a la persona
que esta en el medio del circulo con una pelota. No puedes levantarte de tu lugar. Tienes que

quedarte donde estas.

(Dirigiéndose a los nueve guardianes) Su trabajo como los nueve guardianes es hacer lo que
sea necesario para evitar que esas pelotas golpeen a la persona del medio. iEso es todo!
éListos? iFuera!

(Una vez que se hayan lanzado todas las pelotas, detenga el juego).
iMuy bien, buen trabajo! Todos tomen su lugar.
(Deles a todos un poco de tiempo para que se calmen).

Piensen en esto. habia nueve personas para salvar a una. Jesus era un solo hombre y estaba
asumiendo todas las consecuencias del pecado, iincluida la muerte!

En Romanos 6:23, un hombre llamado Pablo estaba tratando de explicar esta idea loca, y dijo
esto: “Porque la paga del pecado es muerte”.

Sé que escuchamos eso, y nos asustamos un poco; porque pensamos en las cosas malas que
hemos hecho y nos preocupamos. Pero, gracias a Dios, Pablo no se detuvo ahi. Ese no es el
final de la historia. Al igual que no fue el final de la historia para la madre de Gracia mientras se
encontraba indefensa en esa montana.

Romanos 6:23 continda... “mientras que la dadiva de Dios es vida eterna en Cristo Jesus,
nuestro Seror”.

Recuerda, hoy hablamos de Nicodemo y de como Jesus le dijo: “Porque tanto amo Dios al
mundo que dio a su Hijo unigénito, para que todo el que cree en él no se pierda, sino que tenga
vida eterna”.

Jesus le estaba explicando a Nicodemo algo que ni siquiera habia hecho todavia. Jesus se
dirigia hacia una cruz, y lo cual era el castigo por un crimen que no habia cometido. Pero murio
en esa cruz, luego resucitd. El hizo esto para salvarnos de nuestro pecado y para salvarnos de

la muerte; porque... NUESTRO PUNTO DEL DIA ES...

iLa gracia de Dios salva!
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Todo lo que tenemos que hacer es pedirle perdon a Dios por nuestros pecados, e invitar a
Jesus a que nos salve. iY El lo hace todo el tiempo! Asi que, esto es lo que quiero que hagan.
Si te gustaria pedirle perddn a Dios, y pedirle a Jesus que te salve para que puedas nacer de
nuevo, quiero que repitas esta oracion conmigo. No tienes que decirlo en voz alta. Solo dilo en
tu mente. Dios te escuchara.

Dile esto a Dios...

Dios Padre,

iPerdéname por mis pecados! Jesus, gracias por tu gracia salvadora. Acepto ese regalo de la
gracia hoy; y te pido que vengas a mi vida y me salves para que pueda nacer de nuevo ahora.

Ameén.

Ahora, si dijiste esa oracion en tu mente; esto es todo /o que tienes que hacer. Cuando te vayas
hoy, dile a tu guia que “choque cinco” para que sepa que hiciste esa oracion.

Asi que practiquemos nuestro versiculo de la semana. Si compartes este versiculo de memoria
con tu guia en cualquier momento de estos dias; recibiras un premio especial.

Este versiculo proviene de 2 Corintios 12:9 donde leemos:

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Repite eso conmigo...

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Oremos:

ORE.

CIERRE con la cancién del tema “Las Aventuras de Gracia”.
iGracias por acompanarnos el dia de hoy! iHasta mafana!

DESPIDA A LOS PADRES.
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10S Salva

& MANUALIDAD: DIADEMAS DE CUERNOS

Materiales: |apices de colores o marcadores, tijeras, cinta adhesiva, diademas de

plastico, hojas para colorear con dibujos de cuernos

Preparacion: ninguna

Paso 1: colorea y decora los cuernos.

Paso 2: recorta los cuernos.

Paso 3: pega los cuernos a las diademas.

Paso 4: ponte el dibujo de cuernos.

Comentar: écomo salvd el carnero a la madre de Gracia en el video de hoy? (pause

para que den sus respuestas). Con sus cuernos. Cuando uses estos cuernos, recuerda

gue la gracia de Dios salva.
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La graciade
i0s salva

MERIENDA: BOCADILLOS DE CUERNOS

Ingredientes: bocadillos de maiz en forma de embudo o tridngulo, tazas
Preparacion: vierta los bocadillos de maiz en tazas para crear porciones individuales.
Paso 1. dele a cada nifo una taza de bocadillos de maiz.

Paso 2: a comer.

Analizar: équé sonido hace cuando muerdes los bocadillos? (pause para que den
respuestas). iCrac! Cada vez que masticas un bocadillo de maiz, puedes recordar
codmo se quebrd el cuerno del carnero para salvar a la madre de Gracia. éPero qué

sucedio después? iSu cuerno volvid a crecer! Jesus murid en la cruz para salvarnos;
PERO NO SE QUEDO MUERTO. iRESUCITO!

3 / Las Aventuras de Gracia / Estaciones - Dia 3



ESTACION TRES

La 4ia Cla i
10S Sa

&i:? ACTIVIDAD DEL VERSICULO: UN TIEMPO DE GRACIA

Versiculo para memorizar: 2 Corintios 12:9
Materiales: fichas/tarjetas, marcador, crondmetro o temporizador

Preparacion: escriba el versiculo en las tarjetas con una palabra o frase en cada

tarjeta. Haga dos juegos de cartas, y baraje cada juego.

Paso 1: divida a los ninos en dos equipos. Haga que cada equipo seleccione una

persona para gque sea el “héroe” (idealmente alguien que conozca bien el versiculo).

Paso 2: ponga en marcha un crondmetro durante dos minutos; y haga que los equipos

trabajen al mismo tiempo para poner las cartas en orden, en el suelo.

Paso 3: cuando se acabe el tiempo, el “héroe” tiene 10 segundos para corregir
cualquier error. Haga que todo el equipo se ponga de pie y diga el versiculo a una voz.
iEl equipo con el mayor numero de tarjetas ordenadas gana!

Analizar: écomo trabajo tu equipo para poner el versiculo en el orden correcto? éFue

de ayuda saber que alguien podria entrar y salvarte de cometer un error? Al igual que

tu companero de equipo te salvd, Dios nos salvd a través de su Hijo, Jesus.
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ESTACION CUATRO

La 4ia Cla i
10S Sa

@ JUEGO: JUEGO DE “QUEMADO GRACIA SALVADORA”

Materiales: cinta adhesiva, pelotas de quemado o pelotas de espuma

Preparacion: use cinta adhesiva para dividir la habitacion por la mitad. Coloque

pelotas a lo largo de la linea divisoria.

Paso 1: divida a los nifos en dos equipos iguales. Coloque a los equipos alineados en

paredes opuestas.

Paso 2: expligue que este juego se llama “Quemado”; pero que tiene una peqguefa
variacion: cuando tu compafero de equipo atrape la pelota que alguien del otro
equipo lance, debe gritar nuestro punto del dia tan fuerte como pueda (la gracia de
Dios salva); para que sus companeros de equipo vuelvan a entrar al juego. iEl equipo

gue quede al final con, al menos un participante, gana!
Paso 3: ia jugar se ha dicho!
Comentar: écomo te sentiste cuando te golpearon con una pelota y te quedaste

fuera del juego? No fue muy divertido ver a los demas jugar sin ti. Pero cuando tu

compafero de equipo atrapd la pelota, ite salvd como Dios nos salva a nosotros!
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ESTACION CUATRO

la graciazd

i0s salva"

@ JUEGO ALTERNATIVO: “GRACIA DICE”

Suministros: ninguno
Preparacion: ninguna

Paso 1: digales a los nifios que jugaran a “Simon dice” con una variacion: icualquiera

gue no siga las instrucciones y quede “fuera” puede salvarse diciendo el punto del dia!
Paso 2: ia jugar se ha dicho!
Comentar: nuestro punto del dia es que la gracia de Dios salva. El nos salva a todos

si lo aceptamos en nuestro corazon, ial igual que nuestro punto del dia te salvd de

guedar fuera del juego!
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La gracia de

DESCRIPCION GENERAL

La gracia santificadora y sustentadora puede parecer una idea bastante pesada, desde el
punto de vista teoldgico, para abordar con los mas pequeios. iY si que lo es! Pero es muy
importante plantar las semillas de esta asombrosa verdad en la mente de nuestros nifos. iSer
salvo no es el final de la historia! Solamente es el comienzo.

Nuestro Dios sigue caminando con nosotros; y continia moldeandonos y formandonos.
Todavia hay trabajo que hacer en nosotros y a través de nosotros; pero el trabajo es bueno,
porque seguimos avanzando en una relacién mas y mas profunda con El.

Si los lideres de grupo o los voluntarios conocen a nifos que tomaron la decision de aceptar
la gracia salvadora de Jesus ayer; asegurese de que hagan un seguimiento con esos nifos hoy.
Este dia deberia ser una celebracién de lo que Dios ha hecho; pero, mas aun, deberia ser un
recordatorio alentador del camino que tenemos por delante.

Dios nunca nos abandona en ningln momento; El nos saca adelante, porque...

PUNTO DEL DIA: iLA GRACIA DE DIOS ES COMPLETA!

APERTURA DE LA SESION

Materiales de apoyo:
Presentaciéon de PowerPoint, tema musical de Las Aventuras de Gracia, video 4

Preparacion:
Cinco minutos antes del inicio de la sesidn, reproduzca el video de la cuenta regresiva.
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BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.
Entonen cantos de alabanza, y terminen con la cancidon tematica de Las Aventuras de Gracia.

OFRENDA para el proyecto “Nifos alcanzando Nifios”

GUION DE APERTURA PARA EL LiDER

iBuenos dias, companeros de viaje!
Estamos muy contentos de que hayan regresado.

éCuantos de ustedes estan contentos de estar aqui? ¢Cuantos no estan del todo seguros
todavia?

iEsta bien! Creemos que Dios les tiene aqui por una razon.

Hoy vamos a conocer al ultimo personaje de nuestra historia de esta semana: el colibri. Asi que
necesito un voluntario del Equipo Colibri (seleccione a un voluntario).

éCual es tu nombre? Bueno, (mencionar el nombre del nifo), dcudl es tu pelicula favorita?
Impresionante, épuedes decirme qué sucede al final de esa pelicula? (deje que el voluntario
explique).

Eso es asombroso, pero qué pasa después. cTerminan de pasar los créditos y se acaba la
pelicula?

(Continue discutiendo el final de la pelicula con el voluntario; y luego, agradézcale y déjelo
regresar a su lugar).

éHan notado alguna vez que las peliculas parecen terminar justo cuando las cosas se ponen
bien? La princesa salva el reino, iy eso es increible! ¢Pero no te has preguntado nunca como
cambia el reino después de eso? éNo te dan deseos de saber el resto de la historia?

A principios de esta semana, hablamos de un hombre llamado Pablo. El tuvo este momento
asombroso en el que Dios le mostro la gracia cuando Jesus se le aparecio; para ser mas
exactos, lo derribo de su caballo. El nombre de Pablo era Saulo en ese momento, y ODIABA a
los cristianos; pero Jesus cambiod su vida. Lo salvd, como hablamos ayer.
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Si la vida de Pablo fuera una pelicula; los créditos podrian haber salido en ese momento,
pero eso estaba lejos de ser el final de la historia. La gracia de Dios continué obrando en y a
través de Pablo después de ese momento. Todavia quedaba trabajo por hacer en la vida de
este hombre. El necesitaba seguir confiando plenamente en Dios, en el futuro, para poder
experimentar completamente la gracia de El. Esta obra completa que Dios hace se define por
medio de dos palabras que no usamos en nuestro lenguaje cotidiano: le llamamos “entera
santificacion”,

Pablo escribio muchas cartas a las iglesias después de que Jesus resucito de entre los muertos;
y tenia la tarea de explicarles la gracia de Dios a muchas personas, tal vez como tu, que
estaban invitando a la gracia de Dios a su vida por primera vez.

Pablo escribio en Filipenses 1:6 estas palabras: “el que comenzo tan buena obra en ustedes la
iré perfeccionando...”

Hablando de finales, érecuerdas la forma incompleta en que termind nuestro video ayer? Cual
fue la pregunta de Gracia mientras estaba parada en la puerta? Averigliemos.

REPRODUCIR VIDEO (video 4)

Nuestro punto del dia es que la gracia de Dios es completa.

Digamos juntos... LA GRACIA DE DIOS ES COMPLETA.

La madre de Gracia esta compartiendo una historia con su hija sobre la asombrosa gracia de
Dios representada en estas tres criaturas: el zorro, el carnero y el colibri. Esta gracia llevo a la
madre de Gracia a través del bosque, y la salvo en la montana. Pero ese no fue el final de la
historia; porque el viaje no habia terminado ni estaba completo.

Para todos nosotros, la culminacion del viaje es el momento en que Jesus regresa a la tierra y
todo se arregla. Hasta entonces, habra desafios y dificultades en nuestro camino. Sin embargo,
cuando ponemos nuestra plena confianza en Dios para el futuro y seguimos su guia, El
proporciona fielmente la fuerza para completar con éxito el viaje. Podemos estar seguros de

que la gracia de Dios nunca nos dejara; y completara la buena obra que comenzd en nosotros.

Tal como Filipenses 1:6 dice.: “el que comenzo tan buena obra en ustedes la ird perfeccionando
hasta el dia de Cristo Jesus”.

Permiteme orar por ti; y luego, te daremos instrucciones sobre la estacion.
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ORE.

TIEMPO DE IR A LAS ESTACIONES

CIERRE DE LA SESION

Suministros:
Una pizarra, marcadores de borrado en seco

Preparacion:
Ninguna

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.

GUION DE CIERRE PARA EL LiDER

iBienvenidos de nuevo!

éla pasaron genial hoy?

Asi que vamos a jugar un juego. Y como es el dia del Equipo Colibri, necesito dos voluntarios
del Equipo Colibri (consiga voluntarios).

Bien, asi es como funciona este juego. Uno de ustedes se parara en un lado de la pizarra; y el
otro, en el lado opuesto. Voy a decirle a uno de ustedes lo que debe dibujar en la pizarra; pero
aqui esta la cosa: solo tendra cinco segundos para dibujarlo.

Ahora, tu trabajo no es hacer un dibujo completo en esos cinco segundos. Tu trabajo es dibujar
/o suficiente para que tu companero pueda mirarlo, y no solo adivinar qué es; sino también
completar el dibujo. éDe acuerdo? éTiene sentido? Nos turnaremos para que cada uno de
ustedes tenga la oportunidad de comenzar.

(Jueguen dos veces para que cada persona vaya primero y luego segundo. Elija algo que crea
que seria divertido y facil de dibujar).
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Muy bien, queria jugar este juego como un recordatorio final de que cada uno de ustedes es
una obra maestra a los ojos de Dios; pero tu eres una obra maestra que El todavia esta en
proceso de completar. No ha terminado con nosotros, y eso es una buena noticia. El sera fiel
para completar la obra que esta haciendo en todos nosotros; porque...

Nuestro punto del dia es que LA GRACIA DE DIOS ES COMPLETA.

Asi que practiquemos nuestro versiculo de la semana. Si compartes este versiculo de memoria
con tu guia en cualquier momento de estos dias; recibiras un premio especial.

Este versiculo proviene de 2 Corintios 12:9 que dice:

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Repite eso conmigo...

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Oremos:

ORE.

CIERRE con la cancidn del tema “Las Aventuras de Gracia”.
iGracias por acompanarnos el dia de hoy! iHasta mafana!

DESPIDA A LOS PADRES.
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DESCRIPCION GENERAL

iLo lograron! Hoy se trata de enviar a estos ninlos como embajadores de la gracia de Dios.

La gracia santificadora y sustentadora puede parecer una idea bastante pesada, desde el
punto de vista teoldgico, para abordar con los mas pequefos. iY si que lo es! Pero es muy
importante plantar las semillas de esta asombrosa verdad en la mente de nuestros nifos. iSer
salvo no es el final de la historia! Solamente es el comienzo.

Nuestro Dios sigue caminando con nosotros; y continia moldeandonos y formandonos.
Todavia hay trabajo que hacer en nosotros y a través de nosotros; pero el trabajo es bueno,
porque seguimos avanzando en una relacién mas y mas profunda con El.

Si los lideres de grupo o los voluntarios conocen a nifios que tomaron la decision de aceptar la
gracia salvadora de JesUs ayer; asegurese de que alguien les dé un seguimiento a esos nifos
el dia de hoy. Este dia deberia ser una celebracion de lo que Dios ha hecho; pero, mas aun,

deberia ser un recordatorio alentador del camino que tenemos por delante.

Dios nunca nos abandona en ninglin momento; El nos saca adelante, porque iLA GRACIA DE
DIOS ES COMPLETA!

Pidales a sus lideres de grupo y a los voluntarios que oren por eso. Estamos enviando a estos
nifos al mundo como un pequefo ejército pacifico para el reino de Dios. ¢Qué necesitan

escuchar y sentir hoy como un recordatorio para prepararse para eso?

iQuiza la cosa numero uno es que LA GRACIA DE DIOS BRILLA!

PUNTO DEL DIA: iLA GRACIA DE DIOS ES COMPLETA!
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APERTURA DE LA SESION

Materiales de apoyo:
Presentacion de PowerPoint, tema musical de Las Aventuras de Gracia, video 4

Preparacion:
Cinco minutos antes del inicio de la sesidn, reproduzca el video de la cuenta regresiva.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.
Entonen cantos de alabanza, y terminen con la cancién tematica de Las Aventuras de Gracia.

OFRENDA para el proyecto “Nifos alcanzando Nifios”

GUION DE APERTURA PARA EL LIiDER

iBuenos dias, companeros de viaje!

Estamos muy contentos de que hayan regresado.

éCuantos de ustedes estan contentos de estar aqui? ¢Cuantos no estan del todo seguros
todavia?

iEsta bien! Creemos que Dios les tiene aqui por una razon.

Hoy vamos a conocer al ultimo personaje de nuestra historia de esta semana: el colibri. Asi que
necesito un voluntario del Equipo Colibri (seleccione a un voluntario).

éCual es tu nombre? Bueno, (mencionar el nombre del nifo), écudl es tu pelicula favorita?
Impresionante, épuedes decirme qué sucede al final de esa pelicula? (deje que el voluntario

explique).

Eso es asombroso; pero... qQué pasa después? cTerminan de pasar los créditos y se acaba la
pelicula?

(Continue discutiendo el final de la pelicula con el voluntario; y luego, agradézcale y déjelo
regresar a su lugar).
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éHan notado alguna vez que las peliculas parecen terminar justo cuando las cosas se ponen
bien? La princesa salva el reino, iy eso es increible! éPero no te has preguntado nunca como
cambia el reino después de eso? ENo te dan deseos de saber el resto de la historia?

A principios de esta semana, hablamos de un hombre llamado Pablo. El tuvo este momento
asombroso en el que Dios le mostro la gracia cuando Jesus se le aparecio, para ser mas
exactos, lo derribo de su caballo. El nombre de Pablo era Saulo en ese momento, y ODIABA a
los cristianos; pero Jesus cambio su vida. Lo salvd, como hablamos ayer.

Sila vida de Pablo fuera una pelicula; los créditos podrian haber salido en ese momento,
pero eso estaba lejos de ser el final de la historia. La gracia de Dios continué obrando eny a
través de Pablo después de ese momento. Todavia quedaba trabajo por hacer en la vida de
este hombre. El necesitaba seguir confiando plenamente en Dios, en el futuro, para poder
experimentar completamente la gracia de El. Esta obra completa que Dios hace se define por
medio de dos palabras que no usamos en nuestro lenguaje cotidiano: le lamamos “entera
santificacion”.

Pablo escribio muchas cartas a las iglesias después de que Jesus resucito de entre los muertos;
y tenia la tarea de explicar la gracia de Dios a muchas personas, tal vez como tu, que estaban
invitando a la gracia de Dios a su vida por primera vez.

Pablo escribio en Filipenses 1.6 estas palabras: “el que comenzd tan buena obra en ustedes la
ira perfeccionando...”

Hablando de finales, érecuerdas la forma incompleta en que termind nuestro video ayer? <Cudl
fue la pregunta de Gracia mientras estaba parada en la puerta? Averigliemos.

REPRODUCIR VIDEO (video 4)
Nuestro punto del dia es que la gracia de Dios es completa..
Digamos juntos que... LA GRACIA DE DIOS ES COMPLETA.

La madre de Gracia esta compartiendo una historia con su hija sobre la asombrosa gracia de
Dios representada en estas tres criaturas: el zorro, el carnero y el colibri. Esta gracia llevo a la
madre de Gracia a través del bosque, y la salvo en la montana. Pero ese no fue el final de la
historia; porque el viaje no habia terminado ni estaba completo.

Para todos nosotros, la culminacion del viaje es el momento en que Jesus regresa a la tierra y
todo se arregla. Hasta entonces, habra desafios y dificultades en nuestro camino. Sin embargo,
cuando ponemos nuestra plena confianza en Dios para el futuro y sequimos su guia, El
proporciona fielmente la fuerza para completar con éxito el viaje. Podemos estar seguros de
que la gracia de Dios nunca nos dejard, y completara la buena obra que comenzo en nosotros.
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Tal como Filipenses 1:6 dice: “el que comenzd tan buena obra en ustedes la ira perfeccionando
hasta el dia de Cristo Jesus”.

Permiteme orar por ti; y luego, te daremos instrucciones sobre la estacion.
ORE.

TIEMPO DE IR A LAS ESTACIONES

CIERRE DE LA SESION

Suministros:
Una pizarra de borrado en seco, marcadores de borrado en seco, video 5

Preparacion:
Ninguna

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.

GUION DE CLAUSURA PARA EL LIDER

iBienvenidos de nuevo!

éla pasaron genial hoy?

Asi que vamos a jugar un juego hoy. Y como es el dia del Equipo Colibri, necesito dos
voluntarios del Equipo Colibri (consiga voluntarios).

éCual es tu nombre? Bueno, (lldmelo por su nombre), tengo algo para ti (entregue al nifo un
billete de alguna denominacion).

Ahora, cquieres saber cuando debes pagarme de vuelta? ¢Cuando finaliza el periodo de gracia
de este préstamo que te estoy dando? Nunca. No necesitas pagarme de vuelta.

Pero tienes que hacer esto. Tienes que usar este dinero para demostrarle la gracia a otra
persona. ¢Puedes hacerlo? Esta bien, toma tu lugar.
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Uno de los seguidores mas cercanos de Jesus escribio esto: “Ustedes son la luz del mundo.
Una ciudad en lo alto de una colina no puede esconderse. Ni se enciende una lampara para
cubrirla con un cajon. Por el contrario, se pone en la repisa para que alumbre a todos los que
estan en la casa. Hagan brillar su luz delante de todos, para que ellos puedan ver las buenas
obras de ustedes y alaben al Padre que estd en el cielo” Mateo 5.14-16.

éRecuerdas como brillaba el vientre del colibri? Esa luz de la gracia de Dios brilla en

todos ustedes. iY lo mejor es que tenemos la oportunidad de compartirla! Asi como le di a
(mencionar el nombre del voluntario) ese dinero y le di la oportunidad de compartirlo, iesta es
la forma en que la gracia de Dios brilla a través de nosotros!

Veamos nuestro ultimo video ...

REPRODUCIR VIDEO (video 5)

La idea con la que queremos enviarte es la gracia de Dios brilla.

Digamos eso juntos... LA GRACIA DE DIOS BRILLA.

La madre de Gracia compartio su historia, y ahora Gracia esta a punto de pasarle esa historia
a Amanda, y quién sabe a donde iré a continuacion. Asi que permitanme preguntarles a todos:
cuando se vayan hoy, ¢qué pueden compartir con alguien mas? cComo le explicaras a alguien
mas la historia de esta semana? Piensa en eso a medida que avanza el dia.

Permitanme orar por ustedes.

ORE.

CIERRE con la cancidn del tema “Las Aventuras de Gracia”.

iGracias a todos por acompanarnos esta semana! iLos amamos! iQue la gracia de Dios vaya con
cada uno de ustedes!

DESPIDA A LOS PADRES.
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ESTACION UNO

.[a 41'a cladi

%{ MANUALIDAD: EL COLIBRI

Materiales: |apices de colores o marcadores, tijeras, hojas para colorear con dibujo de

colibri
Paso 1: colorea y decora el colibri.
Paso 2: recorta el colibri y las alas.

Paso 3: corta una hendidura en la parte posterior del colibri, y desliza las alas hacia

adentro.
Paso 4: coloca las alas.

Comentar: los colibries son criaturas asombrosas. Sus alas pueden batir hasta 200
veces por segundo. Cuando cambian las estaciones y necesitan ir a otro lugar (es algo
gue se llama migracion), pueden viajar hasta 500 millas. Tienen una gran resistencia,
lo que significa que no se rinden facilmente. Y eso nos recuerda que Dios tiene una

gracia duradera.
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MERIENDA: BOCADILLOS INTEGRALES

Ingredientes: un refrigerio pequefio de cada grupo de alimentos (es decir, barra de
gueso [lacteos], zanahorias pequefas [vegetales], uvas [frutas], galletas saladas
[granos] y hummus [proteinal)

Preparacion: prepare porciones individuales.

Paso 1: dele a cada nifilo una porcién que contenga todas las opciones de bocadillos.
Paso 2: a comer.

Analizar: nuestro refrigerio de hoy incluye un articulo de cada grupo de alimentos.

Esto significa que no es un bocadillo parcial o incompleto. iEs completo, como la
gracia de Dios!
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&?? ACTIVIDAD DEL VERSICULO: iCOLOQUEMOS LAS PIEZAS!

Versiculo para memorizar: 2 Corintios 12:9

Suministros: hoja con el versiculo para memorizar

Preparacion: corte la hoja del versiculo para memorizar en varias formas grandes para
crear un rompecabezas. Intente hacer suficientes piezas para que cada nifio tenga

una.

Paso 1: entregue a cada niflo una pieza del rompecabezas. Indiqueles que trabajen en
grupo para completar el versiculo.

Paso 2: lean todos juntos el versiculo para memorizar.
Analizar: ifue dificil saber en dénde iba cada pieza? No se podia leer el versiculo

hasta que todas las piezas estuvieran en su lugar. Ahora el versiculo estd completo,
icomo la gracia de Dios!
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@ JUEGO: LLENAR HASTA EL TOPE

Suministros: dos baferas, suficientes pelotas para llenar las baferas

Preparacion: coloque todas las pelotas en el medio del salén. Coloque una bafera en
cada extremo de la habitacion.

Paso 1: divida a los nifos en dos equipos con la misma cantidad de participantes.
Paso 2: coloque a los equipos alineados en paredes opuestas. Explique que las reglas
de este juego son simples: el primer equipo en llenar completamente su bafera gana.
Una vez que tengan suficientes pelotas en su bafera, deben gritar nuestro punto del
dia a todo pulmoén: iLA GRACIA DE DIOS ES COMPLETA!

Paso 3: iA JUGAR SE HA DICHO!

Comentar: el juego de hoy fue una carrera para llenar las bafieras hasta el tope. iAhora

estdn completamente llenas, al igual que la gracia de Dios es completa!
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DESCRIPCION GENERAL

iLo lograron! Hoy se trata de enviar a estos ninlos como embajadores de la gracia de Dios.
Pidales a sus lideres de grupo y a los voluntarios que oren por eso. Estamos enviando a estos
nifos al mundo como un pequeio ejército pacifico para el reino de Dios. éQué necesitan
escuchar y sentir hoy como un recordatorio para prepararse para e€so?

Quiza la cosa numero uno es esto...

PUNTO DEL DIA: iLA GRACIA DE DIOS BRILLA!

APERTURA DE LA SESION

Materiales de apoyo:
Presentacion de PowerPoint, tema musical de Las Aventuras de Gracia, video 5

Preparacion:
Cinco minutos antes del inicio de la sesidn, reproduzca el video de la cuenta regresiva.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifnos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.
Entonen cantos de alabanza, y terminen con la cancién tematica de Las Aventuras de Gracia.

OFRENDA para el proyecto “Niflos alcanzando Nifios”

GUION DE APERTURA PARA EL LIiDER

iBuenos dias, companeros de viaje!

Estamos muy contentos de que hayan regresado.
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éCudntos de ustedes estan contentos de estar aqui? ¢Cuantos no estan del todo seguros
todavia?

iEsta bien! Creemos que Dios les tiene aqui por una razon.
Necesito un voluntario de cualquier equipo (seleccione a un voluntario).

éCudl es tu nombre? Bueno, (llame al nifo por su nombre), yo tengo algo para ti (entregue al
nifno un billete de alguna denominacion).

Ahora, cquieres saber cuando debes pagarme de vuelta? ¢Cuando finaliza el periodo de gracia
de este préstamo que te estoy dando? Nunca. No necesitas pagarme de vuelta.

Pero tienes que hacer esto. Tienes que usar este dinero para demostrarle la gracia a otra
persona. ¢Puedes hacerlo? Esta bien, toma tu lugar.

Habia un hombre llamado Juan el Bautista. El llegd antes que Jesus, como si le estuviera
preparando el camino. Y asi fue como explicé lo que Jesus estaba a punto de hacer en Juan
1:16 donde leemos: “De su plenitud todos hemos recibido gracia sobre gracia”.

Eso significa que la gracia ya nos fue dada, y que ahora recibiriamos mas gracia. iEs como un
fluir interminable de gracial Ese es Jesus. Y esa es nuestro punto del dia: LA GRACIA DE DIOS
SIGUE Y SIGUE.

Y lo mejor es que sigue y sigue, porque tenemos la oportunidad de compartirla. Asi como le di
a (nombre del voluntario) ese dinero y le di la oportunidad de compartirlo. Esta es la forma en
que la gracia de Dios sigue y sigue. iA través de nosotros!

Veamos nuestro video de hoy...

REPRODUCIR VIDEO (video 5)

Nuestro punto del dia es la gracia de Dios brilla.
Digamos eso juntos... LA GRACIA DE DIOS BRILLA.

La madre de Gracia compartio su historia; y ahora Gracia esta a punto de compartir esa historia
a Amanda, y quién sabe a donde iré a continuacion. Cuando salgas hoy, ¢qué puedes compartir
con otra persona? ¢Como le explicards a alguien mas la historia de esta semana? Piensa en eso
a medida que avanza el dia.

Permiteme orar por ti; y luego, te daremos instrucciones sobre la estacion.

ORE.

TIEMPO DE IR A LAS ESTACIONES
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CIERRE DE LA SESION

Suministros:
Molde de aluminio para pastel (uno para cada lider de grupo y voluntario), crema batida, una
lona para el drea del escenario

Preparacion:
Coloque la lona al frente de la habitacion.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifos con un saludo rapido y un video o juego animado de su eleccion.

GUION DE CIERRE PARA EL LIDER

iBienvenidos de nuevo!
éla pasaron genial hoy?

Asi que hoy vamos a tener una actividad especial de cierre. Voy a mencionar a una persona
especial que sé que ustedes conocen y aman (mencione a su lider mas loco y conocido).

Bien, este es (diga el nombre del lider) como ustedes saben, y lo que no saben es que le
encanta que le peguen pasteles en la cara. Esa es la cosa favorita de (mencionar el nombre).
De modo que hoy le mostraremos mucha amabilidad, y nos preparamos para contar en forma
regresiva desde 10 para darle un pastelazo. ¢De acuerdo?

Muy bien, contemos en forma regresiva.
(CUENTEN DE FORMA REGRESIVA Y AL FINAL, QUE NO SOLO UNO; SINO TODOS LOS
LIDERES SUBAN, Y LE DEN UN PASTELAZO AL LIDER QUE ESTA EN EL ESCENARIO.

CUANDO EL RUIDO SE DISIPE, CONTINUE...)

(Nombre de la persona) penso que solamente recibiria un pastelazo; ipero NO! Los pasteles
seguian llegando, ¢no?, como la gracia de Dios. Es algo que nunca se detiene.

Nuestro punto del dia es LA GRACIA DE DIOS BRILLA, y sigue y sigue.
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Y como vimos y escuchamos hoy, esa gracia de Dios se mueve dentro de nosotros y a través de
nosotros. Espero que hayan estado pensando hoy en como pueden compartir lo que sucedio
esta semana con alguien mas, tal como lo hizo Gracia en nuestro video. Porque esa es la forma
en que la gracia de Dios se mueve.

Asi que practiquemos nuestro versiculo de la semana. Recuerda, aun puedes compartir este
versiculo de memoria con tu guia; y obtendras un premio especial antes de irte.

Este versiculo proviene de 2 Corintios 12:9 que dice asi:

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Repite eso conmigo...

«Te basta con mi gracia,
pues mi poder se perfecciona en la debilidad».

Oremos:

ORE.

CIERRE con la cancidn del tema “Las Aventuras de Gracia”.

iGracias a todos por acompanarnos esta semana! iLos amamos! iQue la gracia de Dios vaya con
cada uno de ustedes!

DESPIDA A LOS PADRES.
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ESTACION UNO

La gracia
10S b

& MANUALIDAD: AL INFINITO... Y MAS ALLA!

Materiales: |apices de colores o marcadores, tijeras, cinta adhesiva, hojas para colorear

con el dibujo de alas

Paso 1: coloree y decore las alas.

Paso 2: corte las alas.

Paso 3: use cinta adhesiva para colocar las alas en las camisas de los nifos.
Comentar: las alas de los colibries se mueven en infinidad de maneras, lo que
representa algo que sigue y sigue. Mientras usas estas alas hoy, recuerda como

brillaba el vientre del colibri. Cuando compartes la gracia de Dios con los demas,

también brillas; y asi es como su gracia nunca deja de moverse.
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ESTACI()N DOS

MERIENDA: FRUTOS DEL BOSQUE SIN LIiMITES

Suministros: varios tipos de frutos del bosque, como fresas, arandanos, frambuesas,
moras, etc.

Preparacion: lave la fruta y cortela si es necesario.

Paso 1: saque una pequeia cantidad de los frutos del bosque mas oscuros. Repartala

a cada nifo solo una poca cantidad.

Paso 2: una vez que terminen de comerse los primeros frutos del bosque, saque otro

tipo que sea mas brillante y colorido.

Paso 3: continde sacando mas frutos del bosque, terminando con los mas brillantes y
coloridos.

Analizar: idisfrutaron de los diferentes tipos de frutos? Cada vez que terminaban

un tipo de fruto, isacabamos otro tipo que era mas brillante y colorido! Parecia que
podrian durar una eternidad. La gracia de Dios es infinita; ya que brilla en cada una de
nuestras vidas.
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ESTACION TRES

La gracia
10S b

$55 ACTIVIDAD DEL VERSICULO: PASALO

Versiculo para memorizar: 2 Corintios 12:9
Suministros: ninguno
Preparacion: ninguna

Paso 1: divida a los nifos en equipos de dos o mas integrantes segun del niumero de

ninos que haya. Haga que cada equipo se alinee uno al lado del otro.

Paso 2: instruya al primer nifo para que susurre el versiculo al préoximo nifo. El
segundo nifo luego debe repetir lo que escuchd al nino que esta a su lado. Continue
hasta que el ultimo nifo reciba el mensaje.

Paso 3: cuando el ultimo nifo reciba el mensaje, pidale que se lo repita en voz alta al
maestro. El equipo que se acerque mas a recitar el versiculo a la perfeccién gana el

juego.

Analizar: hoy les pasamos un mensaje a nuestros vecinos. iEsto es lo que debemos

hacer con la gracia de Dios que brilla en cada una de nuestras vidas!
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ESTACION CUATRO

La gracia
10S b

@ JUEGO: “QUEMADO SIN FIN”

Materiales: cinta adhesiva, pelotas de quemado o pelotas de espuma

Preparacion: use cinta adhesiva para dividir la habitacion por la mitad. Coloque

pelotas a lo largo de la linea divisoria.

Paso 1: divida a los nifos en dos equipos con igual nimero de integrantes. Coloque a

los equipos alineados en paredes opuestas.

Paso 2: expligue que las reglas de este juego son simples: inadie sale nunca! Solo
juegas y juegas.

Paso 3: ia jugar se ha dicho!

Comentar: ése divirtieron en nuestro juego “Quemado sin fin”? iNuestro juego de hoy

representa la gracia infinita de Dios!
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'@_'JUEGO ALTERNATIVO: “SILLAS MUSICALES SIN FIN”

Suministros: una silla por nifo, equipo de musica
Preparacion: coloque las sillas en circulo.

Paso 1: digales a los nifios que jugaran sillas musicales con una variacion: ilas sillas

nunca desaparecen!
Paso 2: ia jugar se ha dicho!

Comentar: ése divirtieron en nuestro juego “Sillas musicales sin fin”? iNuestro juego

de hoy representa la gracia infinita de Dios!
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NINOS ALCANZANDO A NINOS
PROYECTO DE OFRENDA MISIONERA _

En la Escuela Biblica Vacacional de este afio, Las Aventuras de

Gracia, cada nifilo seguira los pasos de una nifia llamada Gracia

mientras se embarca en el sendero en la gracia de Dios. Cada
sesion ensefiara a los nifios sobre el amor de Dios a medida quese
les invita a unirse al sendero en la gracia de Dios para toda la vida.

”' ~--Tu ofrenda de Nifios Alcanzando a Nifios (NAN) proporcionara

recursos cruciales de discipulado para nifios de todo el mundo.
A través de estos recursos, los nifios aprenderan acerca de la
gracia preveniente, salvadora y santificadora de Dios.

¢Nos ayudas? ;Nos acompafias a contribuir a la ofrenda global de
NAN de este afio? A través de tu contribucién, NAN proporcionara
los recursos necesarios en el idioma materno de los nifios para
que puedan experimentar personalmente el verdadero gozo de
unirse a otros en el sendero en la gracia de Dios.

Comunicate con tu coordinador de area de MIEDD para remitir tu
ofrenda.

\: ,,Esfa?“
QUMNCE

f‘A\MNog‘,
<y
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