


Comencemos primeramente viendo l|la diferencia entre dos términos:
“ensenar” y “aprender”. Ambos estan ligados ya que si alguien ensefia
siempre habra alguien que aprenda.

De acuerdo ala Real Academia Espanola, los significados son:

1. Ensefnar: Comunicar conocimientos, ideas, experiencias, habilidades o
habitos a una persona que no los tiene.

2. Aprender: Es adquirir el conocimiento de algo por medio del estudio o
de la experiencia.

Biblicamente sus significados son:

1. Ensenar: Es el acto de guiar, estimular y orientar en un proceso de
aprendizaje de la Palabra de Dios.

2. Aprender: Es recibir el conocimiento impartido sobre la Biblia que es la
Palabra de Dios.



Dios nos dice que debemos ensenar (instruir) a los nifos en el
conocimiento de Su Palabra, (Pr.22:6, 1:8,12:1). Este proceso de
orientacion produce en ellos un cambio en sus vidas.

Como Maestros de Nifios debemos hacernos algunas preguntas para
entender la profundidad de este Ministerio al que nos ha llamado el

Seinior.
A continuacion iremos desarrollando esas preguntas con Ssus

respuestas.




Por sobre todo para responder a esta pregunta debemos comprender
gue no es nuestra propia decision de hacerlo 0o nuestro propio deseo.
Sino que es un llamado que nos hace Dios:

“Y él mismo constituyé a unos, apdstoles; a otros, profetas; a otros,
evangelistas; a otros, pastores y maestros.” Ef.4:11

También es un Don que Dios nos da:

“Ninguno tenga en poco tu juventud, sino sé ejemplo de los creyentes en
palabra, conducta, amor espiritu, fe y pureza.
Entre tanto que voy, ocupate en la lectura, la exhortacion la ensefanza.
No descuides el don que hay en ti, que te fue dado mediante profecia
con la imposicién de las manos del presbiterio.”1Ti.4:12-14



Es un mandamiento hecho por el Sefor Jesucristo, que nos compromete.
La vida misma de Jesus y su ministerio esta llena de relatos en los cuales
se lo veia ensefiando. El es nuestro mayor ejemplo, El es el Maestro por
excelencia. Nos ha dejado en la Palabra maravillosas maneras de ensefar
las Buenas Nuevas. Si estudiamos Su ministerio podremos hallar valiosas
gemas para aplicarlas en nuestras clases con los nifnos. Entonces, ¢por
gué ensefio era la primer pregunta que debo hacerme? jPues porque es un
mandamiento dado directamente por el Maestro de Maestros!

“Por tanto, id y haced discipulos a todas las naciones,... ensefiandoles
que guarden todas las cosas que os he mandado,...” Mt.28:19-20




Pregunta de una muy facil respuesta. Nosotros tenemos un mandamiento,
como ya hemos visto, de parte del Senor Jesus en la Gran Comision, y es la de
ensefiar... “todas las cosas que El nos ha ensefado”.

Y, ¢queé nos ensend Jesus durante Su ministerio terrenal? Nos mostro al Padre,
en muchos textos podemos ver como lo presenta y nos ensefia a ser como El.
Veamos algunos de ellos, por ejemplo:

Ser perfectos: Mt.5:48

Orar al Padre en nuestra intimidad: Mt.6:6

Ser perdonadores: Mt.6:15

Ser dadivosos: Mt.7:11

Hacer Su Voluntad: Mt.7:21, 12:50

Si conocemos al Hijo, conoceremos al Padre: Mt.11:27

Adorar al Padre: Jn.4:23

Qué El y el Padre son Uno: Jn .10:30

Nos ensefo también el plan de salvacion del Padre llevado a cabo por el
Hijo, para la redencidon de todos nuestros pecados. (Jn.6:38-40).
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Por lo tanto, la respuesta es que debemos ensefiar sobre el Padre, el Hijo y el
plan de salvacion para la humanidad pecadora. También sus mandamientos y
estatutos. Debemos ensefar la Palabra de Dios.



Nuestra meta al enseiar la Palabra de Dios, es lograr conducir a través de
ella, a que sean verdaderamente hijos de Dios, a que vivan una vida
santificada, a que imiten en todo a Aquel que es el Unico digno de ser imitado,
y que puedan llegar a ser perfeccionados a través de ella. (Ef.4:12-13;
Col.1:28).

De acuerdo al texto de Mr.16:15 ( Mt.28:19-20), en la Gran Comision, el Sefor
Jesus nos manda a ensefar y transmitir su Palabra a toda persona, a todo
el que cree, para que de esa manera sea salvo.
Como maestros de ninos, es a ellos a quienes les trasmitimos las
ensefianzas y la verdad de la Palabra de Dios.



Cuando Jesus aun estaba ensefiando las verdades de Dios a sus discipulos,
durante su ministerio terrenal, les hizo una promesa, esto lo encontramos en
Jn.14:15, 16:5 en adelante. Esta promesa era que al ir al Cielo les enviaria un
Consolador, quien les iba a guiar, ensefiar, guardar. Este era el Espiritu
Santo. Y es El quién nos guia al ensefiar de la Palabra de Dios a los nifios,
guien nos revela las estrategias para llegar alos corazones de los pequefios.
La Gracia para la enseilanza no es de nosotros sino que nos es dada por el
Seinor, lo que si nos corresponde, para lograr que esa enseflanza sea de
gran bendiciéon y cumpla su proposito y objetivos, es el acompanarla con los
siguientes factores:

Nuestra fe en Dios y en Su Palabra

Nuestro compromiso en Cristo

Nuestra manera de vivir, nuestro testimonio

Nuestra relacion con nuestros alumnos

Nuestro testimonio
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“...presentandote tu en todo como ejemplo de buenas obras; en la
ensefnanza mostrando integridad, seriedad, palabra sana e irreprochable,...”
Tito 2:7



El Ministerio infantil debe tener una vision definida;

“Discipular a los nifos que se entreguen a Cristo, para hacer de ellos miembros
productivos en la Iglesia de hoy, y lideres ungidos en el futuro.”

Para que nuestra ensefianza sea exitosa no puede carecer de Objetivos, sin
ellos no llegaremos a ninguna meta con la leccion que deseamos transmitir a
los ninos.

Estos objetivos deben ser planificados antes de la Leccion, debemos de tener
bien claro adonde queremos llegar, cmo deseamos impactar con ella en el
corazén y la mente de los nifos.

Durante la ensefianza tenemos tres tipos de objetivos, podriamos decir que
deseamos obtener del alumno una respuesta triple, en las siguientes areas:

1. A nivel Intelectual (conocimientos): El alumno debe sentir que luego de la
clase ha adquirido algo nuevo, algo que no sabia y que le fue informado a
través de laleccion. Ha superado los limites de sus propios conocimientos.

2. A nivel afectivo (actitudes): El nino aprende que Jesus es el unico camino
para llegar a Dios y que s6lo en El hay salvacion, entonces piensa en sus
amigos del colegio y siente pena por ellos porque no lo conocen a Cristo. El
proximo paso es la accion.




3. A nivel volitivo (voluntad-habilidades): El nino sabe que Cristo es el Unico
Salvador, siente pena por sus amigos, entonces aprovecha la proxima
oportunidad que se le presenta para contarles sobre el amor de Dios al
enviar a su Hijo, y los invita a aceptar a Jesucristo. El proceso esta
completo.

La enseflanza se considera completa cuando logra que el alumno obre de
acuerdo con lo que aprendidé. Cuando el maestro comprueba que el discipulo
llevd a la practica los conceptos enseiados en el aula, puede estar satisfecho
de haberse comunicado eficazmente. Ha logrado la triple respuesta, ha
afectado al niio al punto de motivarlo a cambiar su conducta.
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Para trabajar las estrategias de ensefanza, se deben tener en cuenta, los
estilos de aprendizaje, ya que todos no aprendemos al mismo ritmo ni con la
misma estrategia.

El maestro debe conocer muy bien a sus alumnos, para poder planificar la
clase utilizando las estrategias que mejor se acomoden a las caracteristicas
de su grupo. Se pueden aplicar en una clase variadas estrategias.
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Algunos individuos combinan
varios de los estilos
onteriores, por lo que no
tienen una preferencia
determinada. Su estilo de
aprendizcje es flexible y le
resulta cémodo aprender
con varios estilos de
aprendizaje. Son
estudiantes versatiles y
que dominan diferentes

estrategios de aprendizoje
en el aula.




s ESTILO VISUAL:

A estos alumnos el aprendizaje se les facilita a traves de la vista. Algunas de
las estrategias que podemos utilizar con ellos son:

» Imagenes: bien coloridas, que ilustren la leccion compartida. Pueden ser
iImpresas o realizadas por el maestro, pintadas o con goma eva, foamy u
otro material.

» Maletin de historias: se puede elaborar con materiales reciclables, como
ser cartén, goma eva o foamy, etc.

» Delantal o Mandil de historias: también se puede realizar con materiales
reciclables, como ser un vestido en desuso.

» Lata de historias biblicas: se puede reutilizar un tarro o pote, se lo pinta o
decora de acuerdo a la Historia Biblica a compartir, y a medida que avanza
la historia, se van sacando de adentro los visuales correspondientes.

< APRENDIZAJE VERBAL:

Los alumnos aprenden mejor cuando leen y escriben. Y son excelentes para
expresarse por medio de la escritura y del habla. Algunas de las estrategias
pueden ser:



» Resumen de la clase: el maestro prepara a algunos alumnos para que al
final de la clase, y en forma oral, den un resumen de lo aprendido. También
pueden darlo en alguna reunién en la Iglesia.

» Recitar trabalenguas o poemas: no siempre se puede adaptar pero cuando
si en alguna fecha especial, el alumno puede compartirlo en el culto delante
de la congregacion.

> Presentar Textos Biblicos o Salmos completos de memoria: a los niiios a
partir de los ocho afios esta actividad les encanta.

» Memorizar cantos: elegir aquellos que tengan que ver con el tema de la
leccion compartida.

< APRENDIZAJE AUDITIVO:

A este grupo de alumnos les gusta mucho la musica, aprenden escuchando y
suelen captar muy bien las emociones del maestro a través de su voz. Las
estrategias de ensefanza puede ser:

» Audio libros: se pueden encontrar historias biblicas narradas en audios,
para compartir en clase y asi despertar la imaginacién de los nifios sobre
personajes y lugares, a medida que van oyendo.

» Cantos: a estos alumnos les ayuda mucho cantar y oir alabanzas
relacionadas con el tema de la leccion.



» Charlas, conferencia , debates: todo lo relacionado con el oido y el habla les
ayuda muchisimo para captar la ensefianza y asi el maestro puede captar su
atencion.

» Narraciones orales: los diferentes tonos o modulacién de la voz del maestro,
algunos sonidos onomatopeéyicos, alguna gesticulacion; hacen que estos
alumnos puedan estar atentos a la enseflanza que esté dando el maestro.

< APRENDIZAJE KINESTESICO:

Este aprendizaje esta relacionado con el tocar y el hacer, estos alumnos
aprenden a través de sensaciones y movimientos. Ellos siempre estan activos.
Algunas ideas de estrategias pueden ser:

» Excursiones: dentro de la naturaleza o a algunos lugares que tengamos a
mano como para aplicar la enseflanza compartida.

» Misiones: en grupos o individualmente utilizar un mapa y hacer un recorrido
para llegar al tesoro escondido, o puede ser hacer el recorrido por ejemplo,
gue hizo Pablo en sus viajes misioneros.

» Construcciones con bloques (Lego): se pueden construir edificios egipcios,
altares de piedra, la torre de Babel, los muros de Jerico, etc..

» Juegos de Mesa: se pueden buscar en la web o ir armando el maestro de
acuerdo a las lecciones dadas. Por ejemplo sobre la vida de José, ir
marcando el camino con el recorrido de su vida, lo mismo con la vida de
Jesus, etc.



» Modelar con plastilina o barro, o alguna otra masa: se pueden moldear los
personajes de la historia compartida, o por ejemplo en la Creacion algunos
animalitos, etc.







Para ensefar a los nifos con eficiencia y obtener el logro de sus objetivos, el
maestro debe conocer perfectamente las caracteristicas de los nifios que
conforman su grupo. No todos los niios aprenden de la misma manera, no
todas las edades tienen el mismo tiempo de atencion en la clase oral, no
todos pueden permanecer quietos durante la leccion, entre otras. A
continuacion veremos un cuadro con esas diferencias, que el maestro debe
tener en cuenta para poder tener una clase exitosa.

EDAD FisSICO MENTAL SOCIAL ESPIRITUAL

0-3 activo descubridor individualista imitador

4.5 juguetoén preguntéon  juega con otros nifos crédulo

6-8 movedizo y travieso observador elige a sus amigos observador

9-11 creativo analizador muestra aversion al sexo opuesto rinde culto

esta en o vuelve a la amistad entre ambos

12-14 Earatienarn es critico Rk duda y pregunta

| 15-17 llega a la madurez opina se enamora neceska

estabilidad




< COMO DIVIDIR NUESTRAS CLASES:

Es importante conocer las caracteristicas de los ninos como ser por ejemplo
el tiempo de atencidn que pueden llegar a tener mientras el maestro dicta su
clase, a sus necesidades y otros factores. EI maestro debe conocer,
reiteramos, ese conocimiento de su grupo para lograr el mayor objetivo que
es el que ellos reciban la ensefianza impartida y puedan aplicarla a sus vidas.
Podriamos dividir las clases en los siguientes grupos:
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Parvulos, principiantes o pre-primarios, edades 3 a 5 afios:
Son observadores

Les gusta copiar a los demas

Son inquietos

Son curiosos y llenos de interrogantes
Creativos, les gustan las historias
Necesitan el amor de sus maestros.

Su mundo es pequeiio y cualquier cambio les produce msegdﬁ:l
Les gusta el juego pero no suele compartir mucho sus cosas
Necesita que el maestro le demuestre su afecto con caricias y abrazos

Es el momento justo par ensenarle que Dios es un Padre que les ama, que
El los cred y desea ser su amigo.
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v Tienen curiosidad sobre la muerte y el cielo
v' Desean portarse bien y oran para ser buenos
v' Ya puede entender sobre la Salvacion y sobre Cristo

Primarios, edades de 6 a 8 anos:
Distinguen entre lo real y lo imaginario, les gusta mas lo imaginario
Buena memorizacion

Viven en el presente

Les gustan los juegos con palabras y numeros

Buscan la aprobacion de los mayores

Son enérgicos, pero se cansan facilmente

No les gusta las competencia

Buscan amistades entre sus pares, pero prefieren a los adultos
Quieren comportarse como adultos

Son impacientes y sienten temores

Son empaticos

Pueden ser desobedientes

Les gusta mucho las escuelitas biblicas y la iglesia

Tienen una fe sencilla en Dios, oran extensamente sobre las cos
vidas.

de una manera sencilla.




3. Primario Superior, edades de 9 a 11 ainos:

v' Leen, piensan y razonan mas

v/ Son curiosos, tienen buena memoria y desean aprender mas.
v' Les gusta leer y buscar textos biblicos.
v
v
v

Les gusta el orden cronologico
Son fuertes, enérgicos, les gusta pelear D

W

Les gusta la naturaleza; plantas y animales, quieren N

hacer excursiones. Q ‘
v' Son competitivos, leales con sus amigos
v" No les gusta obedecer a los maestros, resisten

la autoridad

No suelen tener temores, tienen mal caracter

No les gusta el sexo opuesto

-/

AN

Suelen hacerse de héroes, de lavidareal o

imaginativa

v" No les gusta las demostraciones de carifio,

besos 0 abrazos

Les gusta el humor y los chistes

Reconocen el pecado y ponen normas altas para si mismo.
Tienen preguntas sobre el Evangelio y desean aceptar a Cristo, pero lo
ocultan muchas veces.
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Necesitan ayuda y animo para su crecimiento espiritual

Son los afios donde se les forman los habitos en el ambito espiritual y sus
vidas personales.

Hay que incentivarlos con competencias con puntos para leer la Biblia,
traer a amigos a la clase, etc.

Intermedios, adolescentes, edades de 12 a 14 afios:

No son adultos ni son nifios

Tienen cuidado de su arreglo personal, su ropay apariencia

Buscan relacionarse con el sexo opuesto

Son concientes del dinero, del valor de las cosas, inclusive algunos ya
trabajan.

Tienen altos ideales, admiran a ciertos personajes y desean ser como
ellos.

Tienen buena memoria para memorizar textos y guardan muchas
ensefanzas espirituales.

Desean ser independientes pero a veces son muy influenciables.

Tienen un buen sentido social, se indignan con las injusticias.

Dudan de lo que los adultos les dice, dudan de la Biblia y se preguntan
¢por que? Evaluan todos los principios que se les ensefaron. Es tiempo
de crear en ellos convicciones valederas.




v' Tienen mas conocimiento que experienciay creen saberlo todo
v' Su crecimiento fisico esta en su mejor momento y estan madurando como
adultos.

Es a esta edad que muchos de ellos dejan la escuelita biblica y la iglesia.
Debe haber una muy buena ensefianza biblica, y aplicable a sus vidas. Debe
ser dinamica, donde se sientan incluidos. Debe ser una clase interesante, que
se sientan atraidos a permanecer y aprender de Dios.

El maestro debe amarlos, guiarlos, acompanarlos en sus cambios,
aconsejarlos. Escucharlos e interesarse por ellos.

El maestro debe demostrar con su propio testimonio y la Palabra que Jesus
es el Hijo de Dios y que podemos y debemosggaifiar en la Biblia, cgmo su
Palabra inspirada por el Espiritu Santo.







La preparacion de nuestra Leccion Biblica comienza cuando trazamos
nuestros objetivos, podemos llegar a tener uno o mas objetivos.

Vamos a ver primeramente un ejemplo del trazado de una Leccidén y luego
iremos viendo las caracteristicas a tener en cuenta de sus partes.

a) TITULO DE LA LECCION

b) TEXTO BIBLICO

c) OBJETIVOS

d) INTRODUCCION

e) DESARROLLO DE EVENTOS
f) APLICACIONES:

v API: APLICACION PARA NINO INCONVERSO
v APS: APLICACION PARA EL NINO SALVO

g) CLIMAX
h) CONCLUSION




1)

2)

3)

OBJETIVOS: Como objetivo se denomina el fin al que se desea llegar o la

meta que se pretende lograr. Es lo que impulsa al individuo a tomar
decisiones 0 a perseguir sus aspiraciones. Es sinonimo de destino, fin,
meta. Normalmente, los objetivos se plantean antes de emprender una
accion o investigacion, pues es mucho mas conveniente saber hacia donde
deseamos ir antes de empezar a caminar. Es decir: unicamente podremos
averiguar cual es la mejor ruta hacia el éxito, si primero sabemos cual es la
meta que nos hemos propuesto.

INTRODUCCION: La introduccion se realiza con una pregunta, una historia,

un drama o un objeto. Para llamar la atencidn de los nifios, se les presenta, y
enseguida se les dice: “Esto me recuerda a la historia de la Biblia que les
contare...”.

DESARROLLO DE EVENTOS: Es la parte principal de la narracion:

a) Desarrolla en tu bosquejo una lisa de
acontecimientos en secuencia ordenada, puede haber
varios eventos en una leccion.

b) Tiene que ir aumentando la emocion a medida que

narramos los eventos, hasta que el problema sea
resuelto.

4) APLICACIONES DENTRO DE LA HISTORIA:

v
v

API
APS



Son aplicaciones mediante las cuales debemos lograr que el nifio se refleje
en la historia biblica, ir dando ensefianzas y lograr que los nifios que aun
no aceptan a Cristo, lo puedan experimentar; y los que ya aceptaron a
Cristo, se reafirmen mas.

5) CLIMAX:

v Es importante darnos cuenta que en cada historia hay un problema, el
climax es la culminacion adonde el desarrollo de los eventos nos ha
llevado.

v Es la solucion del problema de la historia. Nunca se debe revelar la
solucion del problema al inicio, para no perder la emocign Vv el interés
del nino.

v' El climax debe dar fin de la historia.

6) CONCLUSION DE LA HISTORIA:

v' Debe venir después del Climax de la historia.

v Debe ser breve.

v' Contiene la aplicacion de la Leccion.

v" No contiene nuevas cosas de la historia que se hayan ol






1. GUANTES CUENTA HISTORIAS:
Se pueden realizar con retazos de
telas o pafno lenci.
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Molde del
guante: También
se puede utilizar
Su propia mano
para realizarlo
del tamafno justo

cortar doble en tela o
paiio lenci. coser todo *
dejando libre solo la base para

colocarse el guante.
Aumenta O usto
el damano el
guante de acuerolo
con du necestolao



2. Instrumentos
musicales para
el momento de
alabanzas a
Dios
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3. Trabajos con barro,
arcilla, plastilina:

“Dios me creo del barro”



“La creacion de Dios”



shutterstock.com + 1092125474



“iDios todo lo hizo hermoso!” =



4. Juegos de
Fijacion:

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
& JUEGO DIDACTICO

j§ “"PERSONAJES DE LA BIBLIA"
N

Q\.E TRATA DE UN JUEGO MUY ENTRETENIDO EN DONDE LOS
ARTICIPANTES PODRAN PONER EN PRACTICA SUS CONOCIMIENTOS
'E LOS DIFERENTES PERSONAJES DE LA BIBLIA DE UNA FORMA BIE}
INAMICA.
< CONTIENE 30 CARTAS CON DIFERENTES PERSONAJES BIBLICOS
+ COMO SE JUEGA: SE REPARTEN LAS CARTAS ENTRE LOS
JUGADORES (HASTA TREINTA), SE PIDE QUE NO LAS
MUESTREN. COMIENZA UN JUGADOR DICIENDO “"TENGO A..." Y
LUEGO LEE LAS PISTAS QUE FIGURAN EN SU CARTA. EL
JUGADOR QUE TIENE ESE PERSONAJE, CONTINUA DICIENDO
“TENGO A.." Y LEE SUS PISTAS. ASE SUCESIVAMENTE HASTA
TERMINAR CON TODOS LOS PARTICIPANTES.

iiiVAMOS A APRENDER

JUGANDOI!

RARBARAABARAABZR AT TRAJ DD DRI R0
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YO TENGO A JOSE

QUIEN TIENE A...
€l hombre obediente que construyé
Un gran arca de madera calafateada

YO TENGO A DAYID

QUIEN TIENE A...
€l Jéven roiador con tinica de colores

YO TENGO A NOE

QUIEN TIENE A...
€l joven hijo que malgasté su fortuna

o o

€En placeres

YO TENGO A GEDEON

QUIEN TIENE A...
€l profeta que fue arrojado a un pozo
Ueno de leones hambrientos

YO TENGO A SALOMON

QUIEN TIENE A...
€l joven que paso de Ser pastorcito de

ovejas a Rey de Israel

YO TE€NGO Al HIJO PRODIGO

QUIEN TIENE A...
€l Rey mar sabio de Isracl

YO TENGO A DANIELY LOS LEONES

QUIEN TIENE A...
€l joven que sacé un vellén de lana

Para probar si era Dios quien le hablaba

YO TENGO A ADAN Y EVA

QUIEN TIENE A...
€l bebé que fue puesto en una
Canastilla de juncors en el rio flilo




YO TENGO Al BEBE MOISES

QUIEN TIENE A...
la primer pareja de personas que
Vivia en el Jardin del Edén

YO TENGO DAVID Y GOUAT

QUIEN TIENE A...
la mujer que fue primero a la tumba de
Jesis y le dijo el angel que ya no estaba

YO TENGO A MARIA MAGDALENA Y EL

QUIEN TIENE A...

€l pastor que va a buscar a la oveja
perdida

YO TENGO a DAYID EL PASTORCITO

QUIEN TIENE A...
€l hombre que cuidé de su préjimo
herido

YO TENGO A ELiAS

QUIEN TIENE A...
|€l Jovencito que maté a un gigante

YO TENGO EL BUEN PASTOR

QUIEN TIENE A...
€l profeta que fue alimentado por

cuervos

YO TENGO A EL BUEN SAMARITANO

QUIEN TIENE A...
€l jovencito que cuidaba las ovejitas
De sv padre

YO TENGO EUSABET Y EL BB JUAN

QUIEN TIENE A...
€l hombre maérs fuerte de Ilsrael con el

Cabello largo




YO TENGO A SANSON

QUIEN TIENE A...

la mama con el bebe que sedalaria el

Camino de la llegada de Jesis

YO TENGO JONAS Y A BAWENA

QUIEN TIENEA...
€l papa. la mama. y el bebé en
€l pesebre

YO TENGO A JACOBRB Y EL PIATO DE
LENTEIAS
5 {jp

QUIEN TIENE A...
las vasijas con el agua convertida en
vino

YO TENGO A NAAMAN

QUIEN TIENE A...
Al lider de lsrael que peled en Jericéd
Donde Dios derribé las murallas

YO TENGO AL PAPA. LA MAMA Y EL BB €N

QUIEN TIENE A...
€l profeta que fue tragado por una
Ballena

YO TENGO EL PRIMER MILAGRO DE

€l jéven que cocino un plato de
lentejas a su padre haciéndose pasar
Por su hermano mellizo

YO TENGO A JOSUE

r-'

QUIEN TIENE A...
€l general Sirio que tenia lepra y

€l profeta lo mandé al rio y se rané

YO TENGO A ZAQUEO

QUIEN TIENEA...
la pareja que decidié mentir
Al Espiritu Santo




YO TENGO A ANANIAS Y SAFIRA

QUIEN TIENE A...
€l cobrador de impuestos que se
Subié a un arbol para ver a Jesis

YO TENGO MOISES Y EL MAR ROJO

QUIEN TIENE A...
€l SedorJesus y su entrada trivnfal

YO TENGO A MOISES Y LOS 10
mANDAMIENTOS

QUIEN TIENE A...
€l lider de lsrael delante de quien
Dios abrié el Mar

YO TENGO A ADAN Y EVA
DESOBEDECIENDO A DIOS

QUIEN TIENE A...
€l lider de lsrael y las tablas de piedra

YO TENGO A JESUS ENTRANDO A
JERUSALEN

QUIEN TIENE A...
Jesus de nifio ensenando

YO TENGO A NIAO JESUS €n A
SINAGOGA

la pareja que comié una fruta que
Dios le habia prohibido
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