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Reglas del juego

EL GRAN JUEGO DE

L9 PasScug

BASADO EN EL JUEGO DE LA OCA

2 a 6 jugadores

Contiene:1 tablero para armar, 1 dado para armar, 6
fichas de colores y 6 de repuesto, 1 reglamento.

PREPARACION

Cada participante elije un color de ficha y la coloca
sobre la casilla de salida. A continuacion cada
jugador arroja los dados, el jugador que saque el
numero mas alto comenzara el juego.

DESARROLLO DEL JUEGO

1-Los jugadores deben tirar los dados en su turno, y
avanzar con su ficha, tantas casillas como numero
hayan sacado.

2-Si en la primera jugada uno de los jugadores cae
en una casilla que ocupa otro jugador, este debera
retornar a la salida.

3-Cada vez que un jugador llegue a la casilla que tenga
la palabra PASCUA, debera adelantar su ficha hasta la
casilla de Pascua siguiente, diciendo: De Pascua a
Pascua no tomo pausa. Puede tirar el dado
nuevamente.

4-Cada vez que un jugador llegue a la casilla de la
CRUZ (N°6 y N°12)pasara a la siguiente casilla CRUZ.
Si cayo en la N°6 pasara a la n°12, si cayo en la N°12
retrocedera a la N°6. Podra tirar el dado nuevamente
diciendo: De cruzen cruztiro porque sigo a Jesus.
5-Cada vez que un jugador cae en la casilla de
CORONA DORADA, pasara a la siguiente casilla con
CORONA DORADA ( N°26 y N°53).Retrocediendo a la
N°26 si se encontraba en la N°53. Podra tirar el dado
diciendo: De corona en corona avanzo hacia la gloria.
B-El juego contiene 4 casillas en donde se pierde un
turno. Estas son:

*Casilla posada N°19

*Casilla en miseria N°31

*Casilla el traidor N°42

*Casilla de la carcel N°52

7-Si un jugador cae por desgracia en la casilla N°58, la
casilla de la MUERTE, debera retroceder hasta la casilla
de salida, y volver a empezar.

8-Gana el primer jugador que ingrese a la casilla N°63.
La cual se ingresa cuando obtiene el numero exacto
para caer alli con el dado. En caso contrario, avanzara y
retrocederalas veces que sea necesario.

Banki Chiedini
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