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L. Equipo de programacion e institucion que representan

QY2 MINISTERIO

Vision:
Ministerio Pasos existe para proveer nuevas experiencias en campamentos cristianos de alta
calidad para gente con discapacidad en Honduras.

Mision:
Proveemos oportunidades para que personas con discapacidad socialicen, se diviertan,
aprendan y crezcan en Cristo en un ambiente de seguridad, accesibilidad, inclusiony amor.

Somos un equipo de 15 personas del Campamento Bautista Converge y Ministerio Pasos:

1) Michelle Lee Crotts--Directora de Programas

2) Patricia Carolina Gutierrez Matute--Asistente a la Directora
3) Rene Rafael Chavez Lépez--Gerente de Campamento Bautista Converge, Director de Logistica yServicios
4) Sinthya Magdalena Fonseca Vasquez

5) Victor Omar Mendoza Paz

6) Orlin Samuel Peralta Betancurt

7) Osmin Misael Peralta Betancurt

8) Sergio Mauricio Ortega Gutierrez

9) Valerie Marcela Rivera Pérez

10) Cristabel Dariana Ramirez Rivera

11) Dipsy PaolaArmas Valladares

12) Williams Leonardo Cruz Vallecillo

13) Azly Stephanie Peralta Betancurt

14) Cesar Noel Peralta Betancurt

15) Yerlis Yesenia Gonzalez Munguia

II. Agradecimientos

Michelle quiere agradecer: A Dios sobre todo por confiarnos este ministerio tan precioso. Yal equipo
que ha puestoa milado. Es ungozo servircon ustedes.

Carolina quiere agradecer: *Gracias--es una palabra que encierratanto, es ser agradecidoy agradezco
al Senorpor permitirmeser parte de todo este proyecto que yole llamo, un proyecto de amor, para
reflejaraDios atreves de nuestras vidasy mostrarles a las vidas de estas personas tan especialesalos
ojosde Dios.

Reney Sinthya quieren agradecer: Primero agradecemos a Dios por permitirconoceramuchas
personas con este interésy trasmitir sus conocimientos con nosotros, especialmente a Michelle, pilar
fundamental de este ministerio, gracias porese empefioy confianza que nos habrindado. Y todo el



grupo de voluntarios que siempre estan dispuestos a colaborar. Agradecemos a nuestros hijos Genevith,
Saidy Mathias y esperamos que lleven el mismo enfoque de servirconamora los demas.

Victor quiere agradecer: A Dios por darme laoportunidad de poderserviren estos campamentos,yala
Iglesia Bautista Col. Las Torres por apoyarnos a los jévenes para poderaprenderaserviraDios de una
maneradiferente. Losamo.

Orlin quiere agradecer: Agradezco primeramentea Dios por darme la oportunidad de serviren estos
campamentosy ser un pilar mds en este servicio que Dios me haquerido poner. Agradezco a mis padres
por ensefarme hacerservicialy le doy graciasa Michelle porque sinellano hubiese cumplido este
suefio.

Osmin quiere agradecer: Ante todo quiero darle gracias a Dios por permitirme serviren este Ministerio
Pasosy agradecera mi familia porayudarme y apoyarme de estaren el Ministerio Pasosytambiéna
Michelle porser miguia y ejemplo paraseguiry para ser mejorservidoren este ministerio.

Sergio quiere agradecer: A Dios que me permitid ser parte de este grupo, a mi familiay amigoslos
cuales quiero mucho.

Valerie quiere agradecer: Primeramente darle gracias a Dios porque me ha dado |a oportunidad de
formar parte de este gran equipo que es MINISTERIO PASOS, por medio de Michelleque es una persona
admirable, también a mis padresy hermanos porser de gran apoyo para seguiradelante siempre.
GRACIAS A DIOS.

Cristabel quiere agradecer: A nuestro padre celestial porponerel querercomo el haceren mi corazén
de ser parte de un grupo de personas, que junto con ellas he crecido moral y espiritualmente, trayendo
bendiciones en mividateniendo en cuenta que afuturo me ayudard a tomar decisionesy a comprender
gue el amor de Dios se manifiesta de diferentes maneras.

Dipsy quiere agradecer: A Dios y al Ministerio Pasos, por permitirmeser parte del voluntariado el cual
me ha ayudado a tenerunarelacion mas intimacon él, implementando el trabajo en equipoy valores
morales como: amabilidad, solidaridad, amory respeto para con el préjimo.

Williams quiere agradecer: Agradezco a Dios en primer lugar por darme este privilegio de serviral
necesitadoyanimo a otrosa unirsey seguir con estabendicion.

Azly quiere agradecer: Primeramente mi mayor agradecimiento a Dios por todas Sus bendiciones, y
darme cada dia la fuerza necesaria paramantenerme firmey no decaera pesarde las adversidades.
Agradezcoa Michelle ytodo el grupo de lideres del Ministerio Pasos a quienes expreso mi mas profundo
carifioa cada uno por hacer posible laplaneacion de este manual, en el cual dispusimos de nuestro
tiempodedicacidony paciencia para que todo esto salierade maneraexitosa.

Dedicatoria

Este afio, 2019, esel 11vo aniversario del primercampamento que hicimos paragente con discapacidad
en Honduras. Empezamos conun campamento, y de alliel Seifor ha crecido el ministerio tanto que este
afno haremos 9 campamentos para gente con diferentes discapacidades. Hemos aprendido mucho de
ellosy es para nosotros un privilegio servirentre este grupo tan especial. Creemos, contodo el corazén,
gue el Senortiene gran propdsito parasus vidasy que existen, comotodos nosotros, parareflejarla
gloriade Dios. Vimos cada afo el destello de laluz de Dios resplandeciendo en sus ojos.
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IV. Diagndsticoy las Metas de Fe

Diagndstico de los Camperos de Ministerio Pasos—Campamentos para Personas con Discapacidades

Caracteristicas de
personascon
discapacidad
intelectual

Fisicas: se cansan con facilidad y tienen poco rango de atencion, pierden el
interés con facilidad

Mentales: lamayoria no saben leer, piensan en concretoy no entienden el
simbolismo abstracto, sucomprension no es muy buena

Sociales: demuestran afectoy carifio con facilidad y sin pena

Emocionales: demuestran sus emociones abiertamente y facilmente se
contentan

Espirituales: tienen conciencia de laexistenciade Dios, tienen una conciencia
tiernay sensible, esimportanterecordar que el Espiritu Santoen ellosnotiene
discapacidad, elimpulso de laobedienciaesfuerte, oracon gran fe

Necesidades sentidas
y realesdel grupo

e Bienestar Emocional:felicidad, un concepto positivo de si mismo, etc.

e Relaciones Interpersonales: intimidad, familia, amistades, etc.

e Bienestar material: pertenencias, seguridad, trabajo, etc.

e Desarrollo personal: educacion, habilidades, competencias, etc.

e Bienestarfisico: salud, nutricion, etc.

e Autodeterminacion: elecciones, control personal, etc.

e Inclusidn social: aceptacion, participacién enlacomunidad, etc.

e Derechos: privacidad, libertades, etc.

e Auto-realizacidn: nuevas experiencias, crecimiento personal,aceptaciéon de la
realidad

¢ VidaEspiritual:tenerunarelacién personal con Dios

Propésito general del
campamento:
Evangelizar/Fortalecer
la familiayrelaciones
interpersonales

Nuestro criterio sobre como evangelizar en nuestros campamentos:

e Buscar modos sencillos paracomunicarel evangelio

e Reforzarlas ensefanzas con otras actividades

e Reconocerque el Espiritu Santo tiene que hablaral espiritu de ellos (que no
tiene discapacidad) paracomprenderyresponderal evangelio

Listado de temas
estudiados
previamente

2018 Tema: Pasosde Gigantes 1Sam.17, 1Ped.2:21 Enfrentando Gigantes
2017 Tema: Plantados Marcos 4:1-20 Paraboladel Sembrador
2016 Tema: Pescadores Lucas5:1-11 Pesca Milagrosa

Metas de Fe

e Veremos que aprendan avalorarse y que desarrollen unaactitud de “si,
puedo.”

e Veremos que tengan un concepto bueno de quien es Diosy suamor para con
ellos.

e Veremos que crezcan ensus relacionesinterpersonalesy trabajenen
equipo—respetandose, aceptandose, animandose, perdonandose
mutuamente.

Metas de Fe 2019

e Vemos que comprendan que Dios esluz.
e Vemos que reconozcan que ellostambién son luz.
e Vemos que transmitan esaluzalos demads.

Pasajes biblicos

Juan1:12, 1 Cor. 15:3-4, Col. 3:12-14 2019—Mateo 5:16




V. Horario General Final

Campamento Ministerio Pasos 2019
Soy Luz

Dial

3:00 - Registro

4:00 - La Apertura Alumbrada
6:00-Cena

7:00 — Manualidad

7:45 - Noche de Luz

9:00 - Fogata

10:00 — Apagar luces — jBuenas noches!

Dia 2

8:00 - Desayuno

9:00 — Encuentro Biblico

10:00 - Festival Solar

11:30 - Tiempo Libre

12:00 — Marca tu Luz (FOTO DEL GRUPO)
12:45 - Almuerzo (entregar gafetes)
2:00 - Empacar, limpiar, abrazar, adios




VI. Descripcion del Desarrollo de cada Actividad Clave

Registro: buracion: 45 minutos

Materiales:

1) Dos mesas, 4sillas

2) Gafetes, conlos plasticosy cordones

3) Marcadoresy lapices

4) Stickers (paradelinearequipos)

5) La listade equipos que manddlaescuela

6) Camisetasorganizadosseguntalla

7) Lasllaves paraloscuartos
Notas importantes: El tiempo de registro puede ser un tiempo cadtico cuando todos entran al mismo
tiempo pararecibirsus gafetesy camisetas. De cada escuelauorganizacidn, nosotros pedimos de
antemano lalistade participantes, organizados en 4 equiposy con la tallade camiseta para cada
participante. Tratamos de evitar el caos al estar listos conlos nombres ya escritos en los gafetes, con los
respectivos stickers paradelinearlos equiposy conlatallade camiseta previamente pedida. Asi,
podemos llamarles pornombre y agilizarel registro. Donde encontramos problemas es cuando lagente
enlalistano llegaycuandogente llegaque noestden lalista. En esos casos, tratamos de ubicarala
gente nuevatomando el lugarde gente que no ha llegado. Este afio, vamos a llamarla gente porgrupo
y preparamos juegos sencillos paraentretenerlos demas mientras cada grupo pasara por el registro.

Juego#1: Luz Verde/Luz Rojo—Todos se ponen enunladodel campo, mientras un liderse pone
al otro lado. Cuandoellidertiene suespaldaal grupo, ellos pueden correrhacia él pero cuando el lider
davuelta, todostienen que pararse inmediatamente. Si no se pareninmediatamente, el liderlos puede
enviaral principio otravez. La meta esserlaprimerapersona para tocar el lider. Esa personaesel lider
enlasiguiente ronda.

Juego #2: Mimica Planetaria—Todos se forman uncirculo. Hay unlider en medio del circulo que
se para enfrente de alguienyllamaunade cinco palabras. Esa personatiene que hacerlaacciénde esa
palabraantesde que el lidercuente a 10. El “Sol” se distinga portirarsus brazos por todos lados como
rayos. La “Luna” se distinga porhacerun circulo con sus dos manos arriba de su cabeza. La “Tierra” se
hace bajando unarodillaal suelo. La “Estrella Fugaz” se hace poniendo sus dos brazosa unlado
(dabbing). “Saturno” se hace con las dos personas enambos lados que enlazan sus brazos alrededorde
la personacomo un aro. Sino logra de hacer laaccidn antes de que la personaenmediollegue al0, esa
personatiene que entraral medio del circulo. Se puede ainadirotras palabrasy mimicas si desean que
tengan que vercon el tema.

La Apertura Alumbrada: Dpuracién:2 horas

Descripcion: Es la Bienvenidaal Campamento
Introducciones de los asistentes y voluntarios, presentaciones de las canciones con coreografia, division
enequiposyjuegosenequipo.
Meta de Fe: Veremos que crecen ensus relacionesinterpersonalesy trabajan en equipo.
Materiales:
1) Lascancionesenun playlistenunipodconectado al equipo de sonido (con los movimientos
memorizados porel equipo de musica)
2) Marcadores



3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

4 Linternas

Un vela por cada persona(con falda de papel)
4 velasgrandes

Fésforos o encendedor

1 Globo por equipo

100 Huevos fluorescentes

Dulces

10) 4 canastas
11) 4 corchos
12) 4 tornillos o clavos con hilos
13) 4 fajaso algo para amarrar enla cintura
14) 4 aros grandes de poliducto o4 Hula Hoops
15) 8 conos para sefialar metas
Notas para el Director:

1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)

De labienvenidaal campamento de unamanera muy entusiasta.

Pregunte cudntos estan en el campamento por primeravez, y cuantos han estado antes.

Confirme cuantos afios de campamentos hantenido por grupo. Trate de encontrarla persona

enasistenciaque haestado en mds campamentos.

Introduzcael tema, leyendo el versiculo lemay hablando un poco de qué significa.

Introduzca el equipo de programacion, los asistentes, y los voluntarios, lamandoles al frente

para que puedan presentarse.

Ore por el campamentoy todos los participantes.

Introduzca el equipo de musica/coreografiay cantenjuntoslas canciones porprimeravez,

haciendo todos los movimientos. (Tenga las canciones listas en un teléfono, ipod o mp3y

conectado alequipo de sonido).

Dividalos participantes en equipos segun el simbolo en el gafete. Explique las 3tareas del

equipo:

a) Nombrarsu equipo. (Sol, Luna, Estrella, Rayo)

b) Inventaruna porra/sketch paraapoyar su equipo.

c) Hacer una linterna pararepresentarsu equipoy paravolar durante laNoche de Luz.
(Nosotros compramos “Sky Lanterns” por Amazon).

Después del tiempo de preparacion, cadaequipo tiene que hacer una pequeia presentaciénen

frente de todos diciendo sunombre, mostrando su porray ensefiando su linterna. Deberia ser

un tiempo de mucho dnimo, mostrando su espiritu de equipo.

Ahoraes el tiempode jugarenequipo, son 5 juegos:

Juego #1: Enciende Tu Luz

Pongalos participantes porequipoformando unafilaindia. Entrega

una velaapagadaa cada participante (con unafaldita puesta parano

caer cera al piso). El primeroenlafiladebe tenerlavela encendiday

estapersonaenciende laveladel siguiente y asisucesivamente hasta

llegaral Ultimo quientieneque correra suvelagrandey encenderla.

(vealafoto)

Juego #2: Soplando las Estrellas

Ya teniendolasvelas encendidas, un lider de cada equipo las apaga

con el aire de un globo que hay que inflary sacar el aire haciala

la foto)



Juego #3: Que Tu Luz No Se Apague

En eljuego habran 8 Guardianes, 2 para cada equipodonde ellos se encargan de que el fuego no
se acabe. Los guardianes son los Unicos capaces de prenderlavelade su equipo. Ellosno
podransalirde lameta. Los equipostendran que irdonde ellos paraque les puedan prenderla
vela. La labordel equipo esformarun circulo con dos personas del mismo equipo dentro. Estas
personas que estan dentro del circulo tendran una velaencendida, que tendran que trasladarla
hasta el otro extremo. El grupotiene que movilizarsejuntosindejarque suvela se apague, para
asi poderganar. Los Dragones (2 de cada equipo) son personas que estaran amitad de la cancha
que al pasar por ahilos equipos tendran que protegersuvela, porque los dragones se
encargaran de apagar la luz, pero solamente soplando sintocar. Silograna extinguirlavela, el
equipotiene que regresaral principio paraque los guardianes laprendan otravezy empiezan
de nuevo.

Juego #4: Orbita

Consiste enformar uncirculo de sillas contodo el equipo sentado, menos 1 participante parado
enmedio que quiere obtenersentarse, mientras los demas del equipo rotan
sillas paraimpedirle. Siel participante obtiene unasiente, lapersonadellado,
le tocard buscar asiento de en medio.

Juego #5: Cinturédnde Oridn

Es un relevo que consiste en apagarunavelacon uncorcho colgando con hilo
enla cadera por medio de técnicas o movimientos. Todo el equipo tiene que
tomar su turno, uno por uno. (veala foto)

Juego #6: El Anillode Saturno

Consiste en que cada equipo hagauna cadenaen circulo, tomados de las
manos. La primerapersonase pasaraun aro que tendra que pasar portodo el
cuerpode cada personadel equipo sinsoltarselas manos.

Juego #7: Encuentra tu Luz

Consiste en esconder 100 huevos (que brillan) en el bosque paraque los
equipos puedan encontrarlos. Los llenan de antemano con dulces.

Instrucciones para los Participantes:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Bienvenidos al Campamento 2019!!! jEstamostan felices que estan aqui!
iHemos oradoy preparado mucho para este evento!

éQuiénestdaqui por primeravez? Levante lamano. Este escampamento#__ para su escuela.
¢Cuantos han estadoen mdsde 3 campamentos? jQué bien! Estamos super alegres paradar la
bienvenidaalos que estan aqui por primeravezylos que ya son parte de la familiade los
Campamentos de Ministerio Pasos.

éQuiénsabracudl eseltemade este aiio? Asies...SoyLuz. Nuestroversiculolemaesde Mateo
5:16 y dice, “Hagan brillar su luz delante de todos, paraque ellos puedan verlas buenas obras
de ustedesyalaben al Padre que esta enelcielo.” Vamos a hablartodo este fin de semanade
cémo podemos serluzen este mundo. Nuestraluzviene de Diosy El nos ha llamado a brillar.
Ahoraquiero presentarles al equipo de programacidny los voluntarios de este fin de semana.
Vengan al frente voluntarios para presentarse.

Pdnganse de pie porque vamos aorar para abrireste campamento hablando con nuestro Dios.
(Ore).

Ustedes saben que aquien Campamento Converge, nos gusta cantar y alabaral Sefior con todo
nuestroser. Yo sé también que ustedes son buenisimos en cantary danzar. Pénganse de pie
para aprenderlas canciones de este afio con nuestratripulacion de danzas. Siganlos
movimientos que ellos les ensefiaran.

iQue excelente participacion enlasdanzas! Alfinal del campamentotodos conoceran muy bien

10



las canciones. Ahoravamosa dividirnos en equipos parajugar. ¢ Cuantos de ustedesles gusta
jugar? Entonces, allienlos gafetes que recibieron en el registro, puedenverque hay un simbolo
alli. El simboloindicasuequipo.Vamosadividirnos en cuatro equiposyensuequipotienen
gue hacer 3 tareas. ¢Cuantastareas? Ok. La primeratareaes quetienenque pensarenun
buen nombre para suequipo. La segundatareaesque todosjuntostienenqueinventaruna
porra/sketch paraapoyar a su equipo. La terceraesque todostienen que contribuirahaceruna
linterna pararepresentarsuequipo. Estalinternavamosavolarenla noche. Entoncestenga
mucho cuidado que no serompa. ¢Cual essu primeratarea? ¢Segunda? éTercera? Ok...
éddénde estanlossoles? Lossolesvana reunirse , las lunas , las estrellas ,
los rayos . Lesvoyadar 15 minutos parahacer sus 3 tareas. Después, cadaequipo
tiene que hacer unapequeia presentacion paratodos, diciéndonos sunombre, mostrandonos
su porra/sketchy ensefiagndonos sulinterna.

8) Ahoravamos averla presentacionde cadaequipo. Primerolos Soles. Después las Lunas. Las
Estrellas. Los Rayos. Ahora mipreguntaes:éiquiénvaaganar?!? éiLosSoles?!¢jlLasLunas??
¢ilas Estrellas?! éjlos Rayos?!

9) Yavamos a hacer algunos juegos enequipo:

Juego #1: Enciende Tu Luz—Todos deberan tenerunavelayhacer unafilaindia. Un voluntario
encenderalavelade laprimerapersonaenlafilaquienenciende lavelade lasiguiente persona
y asi sucesivamente hastala ultima personaquientiene que encenderlavelagrande.

Juego #2: Soplando las Estrellas—La ultima personade lafila deberd de apagartodas las velas
encendidas con el aire de unglobo. Tendrd que inflarlacadavez que se acabe el aire.

Juego #3: Que SuLuz No Se Apague —Cadaequipotieneque elegir 2Guardianes, 2 Dragones, y 2
Porta-velas. Losdemads sonlos Protectoresde laluzy se colocan alrededor de las personas
porta-velas paraprotegerlaluz. Los guardianes estdanenunladodelsalén con unavela
prendida. Solamenteallise puede prendersuluz. Losdragonesestdnenlaseccidnindicadaen
medio del saldn, ellos estdn tratando de apagarsoplado las luces de todos los demds equipos.
No puedentocar, solosoplar. Sumetaes llegarconsu luz prendida hastael otrolado del salén,
evitando que los dragones laapaguen. Si se apagasu luz, tienen que regresar al principio otra
vez para que la prendanlos guardianes otravez.

Juego #4: Orbita Espacial —Cada equipo hard uncirculo con sillas, unintegrante deberd de estarde
pie esperandoaencontrar un asiento. Los demas del grupo tendran que girar como una dérbita.
Cuandologralapersonaenmedioencontrarunasilla, lapersonaala par estaenmedioyel
juegoempiece de nuevo. Silapersonaen medio grita, “icambio de érbita!” todos cambian
direccién.

Juego #5: Cinturén de Orién—Debera de ponerte el Cinturén de Oridn paraapagarestrellas. Tu
misidn es usar ese aparato para apagar laluzenel otro lado del salén. Cuandoregresa, hay que
ponerel cinturén enla siguiente persona para que él/ellalo hagatambién. Todosuequipo
tiene que tomarsu turno en apagar laluz.

Juego #6: El Anillo de Saturno—Debera pasarse el aro porsu cuerpo en cadena con todo el equipo
pasandose. Nose pueden soltarse las manos. Mantengaladrbita.

Juego #7: Encuentra tu Luz—Un conejo lunarha dejado huevos brillantes alrededor de todo el
bosque. Ustedes hansido elegidos paraencontrarlos. El grupoenencontrarmas serdel
ganador y tendrd mas confites.
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Manualidad: iQue BrillaTu Luz! Duracion: 45 minutos

Descripcion: Pintar su propio candelero.
Meta de fe: Veremos que aprenden avalorarse y que desarrollan
una actitud de “si puedo.”

Materiales:
1) Candelerosde barroo cemento
2) Platos plasticos pequefios para cada personacon nombre
3) Marcadores
4) Pinturasensusrecipientes
5) Pinceles
6) Vasoscon agua para limpiarlos pinceles
7) Velitas
8) Una/dos mesas para dejarlos secar
Notas para el Director:
1) Enviar3 voluntarios paraprepararlos materiales de antemano en sus respectivas mesas.
2) Procure que cada campistatenga uncandelero, unavela, unpincel, y un plato.
3) Prepararla pinturaenvasos chiquitosy colocar cuatro colores porcada 4-6 personas.
4) Colocantambién 2 vasos con agua encada mesapara que limpien sus pinceles.
5) Alacabar lamanualidad colocarel nombre del campistaen el plato que trabajo, y llevarlosauna
mesa para secarse.
6) Recogery guardar todoslos materiales que sobraron, limpiar pincelesy mesas.
Instrucciones para los Participantes:
1) Busque unlugar para sentarse consu equipo donde hay un plato con uncandelero, unavela, un
pincely un plato.
2) Cadaunopuede pintarsucandeleroenel colorque desea.
3) Cuandotermina, coloque el candelero con el plato consu nombre enlamesa enla esquinapara
secarse.
4) Porfavor, limpie los utensiliosy lamesadonde estabasentado.

Fogata: Duracion: 1 hora

Descripcion: La fogata se hace envarios pasos.
Meta de Fe: Veremos que crezcan en susrelacionesinterpersonalesy trabajen en equipo.

Paso 1: Sendero de luz hacia la fogata.
Materiales: 40 lucessolares.
Descripcion: Se hard unsendero de luces solares paramarcar el camino y para iluminaciéon de lapuerta
principal del salén hacialafogatay de lafogata hacialos dormitorios.
Notas para el Director:
1) Sepondrdnaproximadamente20 luces haciala fogata, 10 luces porcada lado del camino.
2) Lo mismose harda de lafogata hacia losdormitorios. 20luces, 10 por cada lado del camino.
3) Buscar las partes con menos obstaculos parael caminoy mas seco si es temporadade lluvia.
Hagalo de dia para que puedabuscar el mejorcamino.
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Paso 2: Show de Luces Artificiales
Materiales: Luces artificiales y luces de bengala (1porpersona), fésforos o encendedor.
Notas para el Director:
1) Sehard eneldreadelafogata, con lafogata apagada peroya listapara encenderla.
Medidas de Seguridad:
1) Almomentodetirar lasluces, busque lamejorposicidn, verdireccién del aire ysise ponenenel
suelo, posicionarlas bien.
2) Asegurarsedenotirarlosrestosdelas lucesyaquemadosalafogata.

Paso 3: La Fogata
Descripcion: Después de haber quemadolasluces, encenderinmediatamente lafogata. Lafogatatiene
que tener materiales de rapido encendido como colocho de madera o pino seco.
Materiales:
1) 1.5 carga de lefiade pinoseco (aprox. 80 palos)
2) Rajas de ocote fino
3) Aserrin, colochoseco, pino seco, papel o carton
4) % galénde kerosene odiésel(nogasolina)
5) Fésforosoencendedor
6) Focodemano
Preparacion:
Notasimportantes:
e Unacarga delefiadura aproximadamente 40 minutos.
e El dreadefogatatiene que estarlimpia(sincarbdn).
e Preparelafogata tempranode diay tapelo con plasticosiestemporadadeinvierno.
1) Coloque dosotres palosenformade cruz de los mas gruesos (le servirdn como apoyo).
2) Empiece aponerlalenaprimerolamas delgadita.
3) Pdngale material de rapido encendido entre medio de lalefia(aserrin, pino seco, cartén, etc.)
4) Sigaponiendolefiayencimalamas gruesa.
5) Enciendalasrajas de ocotey procedaa encenderla.
6) Despuésde finalizar, asegurese de que lafogata quede bien apagada, use agua para apagarla.

Paso 4: Sketch de “Luz en la Oscuridad”
Descripcion: Es un drama que se realizarden el tiempo de lafogata, donde alrededor de ellase
encuentran cuatro personajes con diferentes necesidades: sed, hambre, frioy alguien mojandose bajo la
[luvia. Aparece unjoven que tiene todo lo necesario para poderayudarles (agua, pan, abrigoy sombrilla)
perono lohace, es presumidoy arrogante. Luego pasaotro joven, humilde, pero conungran
sentimiento de servicio, dondeamedida pasa por cada personacon necesidad. Le brindaayudacon lo
poco que tieneyse convierte enamigo de cada uno. Cuando se encuentran todos reunidos, observan
un asaltode un joven que es despojado de todas sus pertenenciasy corren a auxiliarley descubren que
eselmismojoven presumido que nolesayuddyaunasi, sin dudarlole brindan abrigo, comiday agua.
Despuésde esto, el joven presumido es el encargado de dar una reflexién alos muchachos camperos
acerca de losucedido.
Actores:

1) Jovenpresumido

2) Jovenhumilde

3) Jovenconsed

4) Jovenconhambre
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5) Jovenconfrio
6) Jovenmojadodelalluvia
7) Un asaltante
Materiales:
1) 2 botellasconagua(unallena, otraa lamitad)
2) 2 alimentos (pan, fruta... etc.)
3) 2 abrigos(unobuenoy otro roto)
4) 2 paraguas
Notas para el Director:
1) Debe explicaraloscamperos antesdel dramaconceptos de luz y oscuridad con ejemplos
sencillos. (Ej. Luz: amor, bondad, humildad. Oscuridad: arrogancia, orgullo, envidia.)
2) Debeteneradisposiciontodoslos materialesautilizary entregarlo a cada actor.
Medidas de Seguridad:
1) Manteneratodoslos campistasa unadistanciaapropiadade la fogata.
2) Cuidardelos materialesautilizar.

Guion:
Actuacion de la persona mala/oscuridad (ElJoven Presumido)

Entra en escenay se encuentracon el primernecesitado:

Sediento: Holajoven, sabes, estoy muy sediento. ¢ Crees que puedas regalarme un poco de tu agua?

Joven Presumido: Oh cuantolo siento, peroyotengo unlargo camino por recorrery no me ajustara mi
poca agua.

Se encuentraal segundo necesitado:

Hambriento: Disculpe joven, ¢ tiene algo de comidaque puedadarme? No he comidonaday me duele el
estémago.

Joven Presumido: No, yo solotengo un poquitoy me esperaun largo viaje.

Se encuentraal tercer necesitado:

Personaje con Frio: Ay! Pero que frio hace, y no tengo abrigo con el cual cubrirme. Disculpe, joven, épor
casualidadtiene otro abrigo que prestarme?

Joven Presumido: No, mira, yo por los momentos notengofrio, pero puede que el climaempeorey no
quieroenfermarme. Adids...

Se encuentracon el Ultimo necesitado:

Persona Mojandose: Oh no! Comenzéallover.
Joven Presumido: Abre su paraguas...

Persona Mojandose: Hola, ¢ Crees que podamos compartir tu paraguas?
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Joven Presumido: Fijate que voy a una reunidn, y notengo tiempo. Consiguete unotu. (Seva.)
Actuacion dela persona buena/luz (Joven Humilde)

Esta personava a pasar por cada una de las personas. Les ayudardy seira con ellos. Ydice losiguiente:

al Sediento: Mira, te ves sediento, toma! Esto es un poco de agua; espero sacie tu sed. (Se van juntos)

al Hambriento: Oye! ¢ Tienes hambre, cierto?... ¢ Quieres un poco de mi burrita?...No es mucho pero,
por mientras compramos algo mas en el camino. (Se van juntos)

a la Personacon Frio: Mira, te prestaré miabrigo, para que logres agarrar calor. (Se van juntos)
a laPersonaMojandose: Espera, abriré mi paraguas para que todos podamos refugiarnos en ella.

(Se quedan juntos bajo el paraguas)

Seguidamente observan que al Joven Presumido le asaltan, y le quitan todo lo que tenia, quedando en
total necesidad, ytodos los que se encontraban con el personaje de laluz, correny le atienden.

Reflexion: é Quién en este drama representa la oscuridad? éPorqué piensa eso? ¢Quién de ellos
representan laluz? ¢Porquécree eso? ¢ Qué significa andaren la luz?

Paso 5: Hacer S’'mores
Materiales para hacer S’mores:
1) Malvaviscos (porlomenos 2 por cada persona)
2) Galletas Chickys (porlomenos 2 por cada persona)
3) Palitos paraasar 1.5mts de largo (1 por cada 3 personas)
Procedimiento:
1) Entregarlos palos.
2) Otra personava detras entregando dos malvaviscos a cada persona.
3) Otra personava mas atrds dando dos galletas.
Notas importantes:
1) Antesexplique el peligroque puedenteneral usar los palos.
2) Tengatodos losasistentesyvoluntarios ayudando paraacercara los muchachos a la fogatay
para asegurar precaucién con los palos.
3) Mencione unapersonaencargadaa quienentregarle los palos.
4) Despuésde recogerlos, lavelos palos con paste yjabdny guardarlos.

Estudio Biblico—No Escondas Tu Luz Duracién: 1 hora

Meta de fe: Veremos que comprendan que Dios es luz, que reconozcan que ellos tambiénsonluzy
gue transmitan esaluza losdemas.
Materiales:

1) Biblia

2) Linternaeléctrica
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3) Cajoén
Descripcion:
Empiezaconlas cancionesy despuésal estudio biblico. El estudio empiezaconun pequefoilustracién
visual conuna linternade mano. Hable ala audienciade laluz pero pdngalaabajo del escenario.
Después debajode unasilla. Despuésadentrode uncajén. En cada caso, sigael corriente de exhibirla
luz para que ellos lo protesten porque nolavean.

Lea el pasaje: Mateo 5:14-16.
Bosquejo:
1) Ustedessonlaluzdel mundo.
a) Ej.Cuidadenunacolina
b) Ej.Ldmpara enun cajén
2) Hagan brillarsuluz.
a) (A quién? Delantede todos. Dondequiera que vayamos.
b) ¢Paraqué?Veannuestrasobras. Importaloque hacemos.
c) ¢Yporqué?Alaben/Glorifiquen aDios. Nuestras obras/nuestrasvidasimpactanalos
demas.

Marca Tu Luz: puracién: 1 hora

Descripcion: Es el cierre del campamento. Empezamos cantando las 4
canciones porla tltimavez. Después hacemos unaactividad donde
cada camperodeje escrito sunombre, huellao mensaje encimade una
cruz grande de madera. También, tomamos lafoto del grupoyhacemos
la oracién final paradespedirlos.

Meta de fe: Vemos que transmitan suluza los demas.

Materiales
1) Una cruz de maderagrande de 2 % metros de alto
2) Marcadores Sharpie fluorescentes
Notas para el director:
1) Encargarse de reunira los equipos donde se realizard la actividad.
2) Entregar 2 marcadores porequipo al lider de cada equipo.
3) Hacer pasar un participante porequipo paramarcar su luzenla
cruz.
4) Pueden hacerlo porambos lados de la cruz. Ayudenalos
participantes que tienen dificultad.
Notas Finales: Después de escribirlos nombres, tome unafoto del grupo. Asitodos juntos, hagala
oracionfinal para despedirse. Requerir que todos den 10 abrazos antes de retirarse. La cruz al finalizar
los campamentos, servird como ornato, se colocara enun lugaral aire libre en el campamento.
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VII Descripcién del Desarrollo de cada Actividad Optima

Noche de Luz: Duracidn: 1.5 horas (20 minutos en cada estacion)

Descripcion: Es una noche dedicado a experimentary aprenderde las luces grandes que Dios ha hecho
ennuestro universo...elsol, laluna, las estrellasy los planetas. Es una noche de aprenderdela
astronomia. Queremos enfocarnos enlagrandezade Dios atrevesdel universoy hacerentenderque a
pesarde Sugrandeza, El cuiday conoce de cada unode nosotros. Eso pasara en 4 estaciones donde
todos se rotan.

Estacion 1: De Visitaala Luna

Estacion 2: El Planetario—Mas Alla de Las Estrellas
Estacion 3: Estacion Cientifica

Estacion 4: ¢Brillas Tu?

Metas de Fe: Vemos que comprendan que Dios esluz. Vemos que reconozcan que ellos también son luz.
Estacion 1: De Visita a la Luna

Paso 1: El Telescopio
Descripcion: Es una estacion donde los muchachos podran observar, lalunay las estrellas por medio de
un telescopio, donde se les explicard de formabreve el porqué brillay lograiluminar casi todas las
nochesy como Dios es el creadorde ella.
Materiales:
1) Telescopio
2) Plasticogrande donde se pueden sentarse para verlas estrellasy esperarsuturno con el
telescopio.
Notas para el Director:
1) Debe explicarque eseltelescopio: Esuninstrumentoconel que es posible observarlalunay las
estrellas.
2) Debetenercontrol de los muchachos, paralos que no estén observando porel telescopio estén
acostados sobre el plastico observando las estrellas.
Instrucciones para los Participantes:
1) Mantenerse engrupo, ordenadamente.
2) Seguiryobedecerlasinstruccionesque suliderde grupoimparta.
3) Pasar ordenadamentey ser pacientes paraobservar por el telescopio.
4) Mientras usted no esté viendo atreves del telescopio debe permanecerrecostado en el plastico
observando las estrellas.
Medidas de Seguridad:
1) Cuidarquelos muchachosno se dispersen, yaque serade nochey puede ser peligroso.
2) Cuidareltelescopio, yaque ellosal emocionarse pueden hacer movimientos bruscosy dafiarlo.

Paso 2: Volar las Linternas

Descripcion: Consiste enlanzarlalinternachina(que hicieron en laApertura) al aire paraque todos
puedanobservar.
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Materiales:

1) Lalinterna

2) Un Encendedor
Notas para el Director:

1) Formarun circulo para que losintegrantes observen.

2) Encenderlalinternaconcuidadoy esperarhastaque se lleneyse vuele.
Instrucciones para los Participantes:

1) Formenuncirculo en orden.

2) Observenmientrassellenaysevuele. iPiensanquevaallegara Dios?

Estacion 2: El Planetario—Mas Alla de Las Estrellas

Descripcion: Crear un planetario donde los camperos pueden acostarse en alfombraen el piso paraver
las estrellas e imagenesdelsol, lunaytierraproyectadoenelcielo.
Materiales:
1) Un planetario(compradoen Amazon)
2) Discosconimagenesespaciales
3) Sabana blanca para proyectarlas imagenes
4) Alfombras
5) Extension
6) Mdsica Espacial en CD con grabadora
7) Ensefianzagrabadahablandode las estrellasyluces espaciales como el sol, tierray luna.
Hablando de hechos interesantesy de como Dios cre 6 todos los universos perotambiénse
preocupay cuidade cada uno de nosotros, su creacién suprema.
8) Parlante bluetooth parareproducirlaensefanza.
Notas para el Director:
1) Tengatodas laslucesapagadascon la musicadel fondo cuando entran.
2) Instruyaque todosse acuestenen el piso para verlas estrellas. Tengaalgunassillas cerca para
los que no pueden/quieren acostarse.
3) Pongalaensefianzacuandotodos estan ordenados.
4) Mantengael ambiente de reverenciaysilencio.
5) Despuésdelaensefianza, hagaalgunas preguntas paraversicaptaron las ideas principales.
6) Cuandoterminen, que vayanal siguiente estaciéon conorden.
Instrucciones para los Participantes:
1) Entreny encuentrenunlugarenel pisodonde se pueden acostar para ver las estrell as.
2) Mantenganordeny silencio.
3) Prestenatenciénalaensefianza.
4) ¢iQuéaprendierondelaensefianza? ¢Qué aprendieron de Dios? ¢ Qué aprendieron de ustedes
mismos? ¢Qué aprendieron del universo?
5) Salgancon ordena la siguiente estacion.

Estacion 3: Estacion Cientifica
Descripcion: Un cuarto donde se realizard varios experimentos que ensefian algo sobre laluz. También

tenerunamaquetadel sistemasolarconcada unode los planetasy dar una pequenaensefanzasobre
nuestro sistemasolar.
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Parte 1: La Maqueta del Sistema Solar
Materiales:

1) Bolasde Durapackde distintos tamafios

2) PinturasAcrilicas

3) Alambre

4) Plasticina

5) CartulinaNedn paralas estrellas

6) CartulinaNegra

7) Lucesnavidenastransparentes

Instrucciones para hacer la Maqueta:

1) Laluna--cubrirlacon plastilinaparadarle laformaa los crateresy ponerlaala refri para que este
fria unas horasantesy asi para el grupo de no videntes puede relacionarlo helado con laluna.

2) Elsol--ponerloenunaesferachinaparaponerunfocoy queilumine losdemas planetas.

3) Colocarlucesnavidefias transparentes para que simulen las estrellas.

4) Hacerunaresefiadelainmensidad del universoy sus planetasy recalcar lo afortunados que
somos de vivirenun planetaunico conviday todo lo necesario paraviviryaque Dios no ubicé
en el punto exacto, nitan cerca del sol para quemarnos ni tan largo del sol para congelarnos.

Notas para el Director:

1) Presentarelnombre delos planetasyalgunos hechosde ellosy hacerénfasisde logrande e
inmenso que esel universoy asies el amor de Dios para cada uno de nosotros. (La ensefianza
se encuentraenlos anexos).

2) Paraelgrupodelosnovidentesdetallarlos planetas paraque elloslos puedan tocar.

Parte 2: Experimento #1: La Vela y Agua
Materiales:
1) Vela
2) 3 Monedas
3) Vasotransparente
4) Platohondocon agua
Instrucciones:
1) Peguelavelaconsu mismaceraenelcentro delplato.
2) Alplatopdngale agua, mads o menostres centimetros de alto, yacomode las monedas sobre las
gue apoyara el vaso.
3) Prendalavelay pongaelvaso boca abajo, sobre las monedas, cubriéndola, cuidando que pueda
pasar el agua adentro del vaso.
Explicacion:
1) Lavelavaconsumiendo oxigeno hastaque se apaga, y el agua entra en el vaso, dado que alliha
disminuido mucholapresion.

Parte 3: Experimento #2: El Billete Que no Se Consume el Fuego
Materiales:

1) Unrecipiente paramezclarlassustancias
2) Etanol o Alcohol Etilico

3) Agua

4) Salcomun

5) Cuchara

6) Pinzas

19



7) Billete
8) Fdésforosoencendedor
Instrucciones:

1) Verter6oz etanolenunrecipiente

2) Verter50% de agua en el recipiente

3) Agregaruna cucharada de Sal comuny mezclarcon la cuchara.

4) Sujetarel billeteconlas pinazasysumergirel billete porcompleto enlamezcla, hastaque
guede totalmente mojado.

5) Encenderel billetetotalmente mojado con unfosforooencendedor, sujetarel billetecon las
pinzas por seguridad.

Explicacion:

1) El billeteenciendeperonose deterioranise quema, laflamade fuego producida porel billete
encendido duraaproximadamente 4segundos, después la mismallamase consume evitando asi
gue el billete se quema.

2) La mesclahace que el agua se evaporaa medidaque el alcohol se quemaporloque nuncallega
a arder. Esto se debe al poderde enfriamiento que tieneel aguaal evaporarse haciendo que el
billete noalcance latemperatura paraquemarse.

Parte 4: Experimento #3--Atardeceres Caseros

Materiales:
1) Unvaso devidriogrande
2) Asgua

3) Una pared blanca
4) Un foco de mano
5) 1 cucharaditade leche
Instrucciones:
1) Llene3/4 partesdelvasocon aguay coléquelofrente aunaparedblanca. Tomeelfocoy
dirijaelfocode luza través del vaso. ¢ De qué color seve la luzque llegaa la pared?
2) Ahoraagréguelelaleche alagua. Mezcle bienyvuelvaa dirigirel focode luza travésde
este liquido. ¢Qué colorobservaenlaparedahora?
Explicacion:
1) Lalechesirvedefiltroynopermite que todosloscolores presentesenlaluzblanca
pasen, sélolos anaranjadosy rojosllegan a la pared.
2) De manerasemejante, laatmédsferade latierra, con sus humosy particulas de polvo
filtralaluz del sol, cuando esta entrade manera inclinada, al atardecer. Esto permite que
seveanlos celajes.

Estacion 4: ¢Brillas tu?

Descripcion: Es un cuarto donde todos los equipos podran entrary disfrutar
delas lucesde nedn. Alinicio, entrardn con las luces apagadas, pero se
encenderan las luces ultravioletasy podran observar como brillan de forma
increible sus ojos, cara y dientes. Ademas se les dard unas pulseras que
brillanenlaoscuridad.
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Materiales:
1) 2 Candelasconlucesultravioletas
2) Post-itsde colornedn
3) Unteldénnegrogrande (donde pondran sus post-its neones con sus nombresy suefios)
4) Pulserasbrillantes
Notas para el Director:
1) Observarque nadie toque las candelas u otro material dentro del cuarto.
2) Cada personaal entrar sele dard una pulseraque brilla.
3) Verquetodoslos miembrosdejensusnombresenlos postits parapegar ala pared.
Instrucciones para los Participantes:
1) Entrar con sumo cuidadoal no tocar las luces.
2) Cadaunovaa recibirunapulsera.
3) Cadaunova a recibirun post-it paraescribirsu nombrey su suefio.

Festival Solar: Duracién: 1.5 horas

Descripcion: Un carnaval con varias estaciones. Los participantes ganan boletos en cadaestacion para
comprarse una minuta. Cada minutacuesta 10 boletos.

1) Encontrandoel Sol (3 vasos, pelotapequeia, mesa)

2) EstrellaFugaz(aros, jabalina)

3) Derribarlas Velas (pistola, 10vasos o latas, mesa)

4) LanzalosPlanetas (bolsasde frijoles, tela)

5) AgujeroNegro (pelotas de ping pong, vasos, mesa)

6) CometelaCometa(Estructuracon lana, ganchos, besitos)

7) Encontrando las Estrellas (arena o aserrin, estrellas)

8) El Aro de Saturno (frisbees, Saturno)

9) JuntandolosPlanetas (rompecabezas del sistemasolar, mesa)

10) Dirigiendo Planetas (pelotade ping pong, 3 vasos, tape, mesa)

11) Bolos Brillantes (bolos con luces adentro, pelota que brilla)

12) Donde Nacey Se Pone el Sol (juego con fichas, dulces)

13) Caras Encendidas (pinturas para pintarlacara, paginadeimagenes, mesa)

14) Minutas Espaciales (maquina, hielo, vasos, cucharas, jarabes, leche condensada, mesa)
Meta de Fe: Veremos que aprendan avalorarse y que desarrollen una actitud de “si, puedo.”
Materiales:

1) Boletos

2) Rétulos

1. Encontrandoal Sol
Descripcion: En este juego se tiene que ser muy agil. Tiene que esconder una pelotaadentrode unode
los tres vasos, bocaabajo, y después moverd los vasos aleatoriamente para tratar que el participante
logre perderde vistaa la pelota.
Materiales:

1) Unapelotapequefia(representando elsol)

2) Tres vasos coloroscuro

3) Unamesa
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Instrucciones para los Participantes:
Bienvenidos a"Encontrando el Sol." El sol se ha perdidoy Dios te ha elegido ati para encontrarlo.
Tienes que poneratencidonen que vaso estadguardado el sol.

2. Estrella Fugaz
Descripcion: Este juego consiste enformarunavela(conun flotador con
paloadentro) y con una mechapara que se parezca a una vela. Consiste en
lanzarlacomo una jabalinaa unos aros de distintos colores. Cadacolortiene
un puntaje. Losaros se hacen de manguerade poliductoyvan afijados con
lazos entre dos drboles.
Materiales:

1) 3 flotadorescon paloadentro que se parecenunavela

2) 5 aros medianos

3) 1aropequeiio

4) Llazo

5) Material para marcar punto de tiro (masking, cinta, tiza, cuerda, etc.)
Notas para el Director:

1) Debe estarun voluntario pararecogerlasvelaslanzadas.

2) Cadajugadorpuede lanzartrestiros.

3. Derribar las Velas
Descripcion: El juego consiste en derribar unas latas (que tendrian pegada unaimagen de unavela) con
una pistolade agua.
Materiales:

1) 10 latas (ovasos)

2) Imagenesdevelas

3) Pegamentoosilicon

3) Pistoladeagua

4) Material para marcar punto de tiro (masking,

cinta, tiza, cuerda, etc.)

5) Unamesa
Instrucciones para los Participantes:
BienvenidosaDerribarlas Velas. El juego consiste enderribartodas las velas, disparandolas con la
pistolade agua. éLo podras lograr?

4. Lanza a los Planetas
Descripcion: Crear en una telauna especie de sistemasolary haceragujeros para que los camperos
lancen bolsitas paraversi las encestan.
Materiales:
1) Unatelacon agujeros (se puede hacero comprar en Amazon)
2) Imagenesimpresosde estrellasy planetas parapegaralatela
3) Bolsitas paralanzar
4) Material para marcar punto de tiro (masking, cinta, tiza, cuerda, etc.)
Notas para el Director:
1) Buscarun buenlugardonde se puede guindarlatela.
2) Unvoluntariodebe colocarse juntoalapar de latelapararecogerlas bolsitasque caeny
llevarlas adonde losjugadoreslanzan.
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5. Agujero Negro
Descripcion: Se pondran 10 vasos plasticos enlamesaen formade piramide con agua hasta lamitad, 2
de ellos estaran pintados en negro. Se dard un tiempoy una distancia estimada para poderrealizar el
juego. Tomando 5 pelotas de ping pongse darad 5 intentos por participante, tratando de que ninguna de
las pelotas caigaen los vasos negros.
Materiales:

1) 10 vasosplasticos, 2 de ellos pintados en negro

2) 5 pelotasde pingpong

3) Unamesa

4) Aguapara llenarlosvasos

5) Pinturanegrapara pintarlos vasos negros

6) Material para marcar puntode tiro (masking,

cinta, tiza, cuerda, etc.)

Notas para el Director:

1) Darlas 5 pelotasal participante.

2) Explicarque eselagujeronegroenelespacio.
Instrucciones para los Participantes:

1) Bienvenidosanuestrojuego “Agujero Negro Espacial” donde notienes que dejar que te

succionen.

2) Tiene que pararse atras de lalineaenel piso.

3) Seledard 5 pelotasa cada participante.

4) Tienesqueintentarque ninguna pelotacaigaenelagujeronegro.

6. COmete la Cometa
Descripcion: El juego se trata de comerse undulce que vaa estar
colgando, sin usarlas manos, tratando de agarrarlo con la boca.
Materiales:
1) Un marco de maderade aprox. 1 metrode anchox 1.80 metrosde
alto.
2) Cuerdanylon
3) Ganchos deropa
4) Dulcesde diferentessaboresyformas(siencuentradulcesen
formade planetas seriamejor)
Notas para el Director:
1) Coloque cuerdas colgando del marco (puedenser3o 4 cuerdas)
2) Amarrelesunganchoa cada cuerda para sostenerel dulce. Las
cuerdas pueden estara diferentes alturas, por el tamafio de los participantes.

7. Encontrando las Estrellas
Descripcion: Escondan estrellas dentro de una pailaconarena o aserrin para
que sean encontradas por los participantes.
Materiales:
1) 10 estrellasde juguete
2) Pailagrande con arenao aserrin
Notas para Director:
1) Estar pendiente de contarcuantas estrellastiene el participante.

23



2) Volveraesconderlasestrellas bien parael siguientejugador.
Instrucciones para los Participantes:

1) Esperarsuturnoy esperarque el otrocamperotermine dejugar.

2) Contar susestrellascuandolas esté encontrando.

8. El Aro de Saturno
Descripcion: El juego consiste en lanzararos a los planetas, tratando de encestarlos en ellos.
Materiales:
1) 10 aros fluorescentes
2) El blancode Saturno (el blanco puede serde madera,
ovelas, 3 enlineay tamaios diferentes)
3) Material para marcar el punto de tiro (masking, cinta,
tiza, cuerda, etc
Notas para el Director:
1) Coloque el blanco auna distanciaque usted creaque
esla correcta, entre el puntode tiroy el blanco.
2) Eljuegopuede sercompetenciaentre equiposo
personal.
3) Sial participante se le dificulta encestar, puede acercarlo hasta que enceste paraque no se
sientafrustrado.
4) Animeeljuego:iVamos!jAdelante! iBien hecho!Y otros.

9. Juntando los Planetas
Descripcion: En este juego laideaes que los nifios puedan participaren grupos (o personal) y ordenar
los planetas (simulando una maquetadel sistemasolar) como un rompecabezas e n unamesa.
Materiales:

1) Diagrama del sistemasolar

2) Circulosde maderao foamy de distintos tamafios (para pintar

los planetas oimagenesimpresas)

3) Estrellasfluorescentes

4) Unamesa

5) Pinturasacrilicas para pintar los planetas
Notas para el Director:
Enumeraren el diagrama los espaciosy pintaren blanco circulos de
acuerdo al tamano de cada planeta paraque losjugadores puedan
medirlosy saberdénde vacada planeta.

10. Dirigiendo Planetas
Descripcion: Poner 3 vasos de plastico con tape al ras con una mesa. Empezandodel otroladode la
mesa, tiene que tratarde encestarla pelotade ping pongen uno de los vasos solo por soplarla.
Materiales:

1) 3vasosde plastico

2) Tape

3) 1 pelotadePingPong

4) 1mesa
Notas para el Director:

1) Fijarlosvasosal borde de la mesacon tape.
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2) Ponerunalineadetapeen elotrolado dela mesadonde lapersonatiene que empezarasoplar.
3) Sise cae lapelotadela mesa,lapersonatiene que empezarde nuevo.
Instrucciones para los Participantes:
1) Soplarla pelotade ping pong para encestarlaenunode losvasos y sise le cae tiene que
empezardesde el principio.

11. Bolos Brillantes
Descripcion: Consiste en colocar diez botellas plasticas (previamentellenas con aguay con pulseras
fluorescentes dentro de ellas) en formatriangular, simulando los pinos de los bolos, que luego seran
derribados poruna pelota.
Materiales:
1) 10 botellas plasticos de 2litros
2) Agua
3) Pulserasfluorescentes
4) Pelotaplasticofluorescente o brillante
5) Material para marcar el puntodetiro
(masking, cinta, tiza, cuerda, etc.)
Notas para el Director:
1) Lenarlasbotellasconagua e introducir
las pulseras fluorescentes.
2) Colocarlas botellas plasticas en formatriangular.
3) Mediry marcar la distanciade las botellas hasta el punto de tiro.
4) Cada participante tiene 2tiros para tratar de derribarlos bolos.

12. Donde Nace y Se Pone el Sol
Descripcion: El juego consiste en que el participante escogerd un nimerodel 1al 8 como puntode
partiday dejara que la moneda (el sol) se deslice hastacaera uno de los 8 puntos receptores, donde
habra diferentes premios, ya pueden serdulces, boletos u otros.
Materiales:
1) Unaldminade plywood ofibrande 40”x48"x1/2”
2) Pinesde maderade 3/8”x3” (50 pines
aproximadamente)
3) Una monedade maderade4” circunferencia
4) Premios—dulces, boletos u otros
Notas para el Director:
1) Estejuegosejuegapersonal.
2) Coloque premiosen4o 5 cubiculos donde caenlas
monedas.
3) Puededarle entre 3-5oportunidadesdetiro.
4) Usted pregunta: “éDénde nace el sol...enel 1-8?”
5) Asegurese que el participante hayaganadoal
menos unavez.
6) Silamonedasolcae al suelo, repitael tiro.

13. Caras Encendidas
Descripcion: Consiste en pintarfiguras en las caras de los que quieren participar (estrellas, soles,
arcoiris, rayos, planetas, linternas, bombillos, velas, etc.)
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Materiales:

1)
2)
3)
4)
5)

Pinturas para rostro

Brillantina paradarle untoque brillante
Pagina mostrando opciones

Una mesa

Pailapequeiaconaguay servilletas

Notas para el Director:

1)

Ensefiarla paginade dibujos paraque cada participante elijaloque quiere.

14. Minutas Espaciales
Descripcion: Eso serd lameriendade lamafiana. Cadanifiotiene que pagar10 boletos(ganadoenlos
juegos) paracomprarse una. Una minutaeshieloraspado conjarabesdulces de distintos saboresy

colores.

Materiales:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Vasos plasticos

Hielo

Jarabesdulces, leche condensada
Cucharas

Una mesa

Maquina Raspadora

Notas para el Director:

1)

2)

Los nifios pagan con sus boletos ganados enlos juegos. Hay que guardarlos para los siguientes
campamentos.

Hay 4 sabores: AmarillaSol, Rojo Fuego, AzulHielo Lunar, Combinacién Eclipse Solar, “alaVia
Lactea” (con leche condensada)
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VIL.

Horario Detallado

Soy Luz—Dia 1

Hora /
Tiempode | Actividad Lugar Encargado | Materiales/ Notas especiales
duracién
1:00-3:00pm | Reunidn de Lideres, Salén Directora de Guardar maletas en la bodega cuandolleguen
Preparaciondel Lugar Programas los voluntarios, deben tener camisetas puestas.
En lareunidn:1) revisarel horario, 2) contestar
preguntas, 3) orar juntos, 4) organizar en
grupos (registro, decoraciones, hospitalidad), 5)
practicar canciones y sketches.Cuando llegue el
bus todos van afuera para darla bienvenida.
3:00-4:00pm | Registro—para dar gafetes y Salon-- Voluntarios: Se necesitan 4 mesas (1 por equipo):
camisetas a todos los Entrada, 1) Con los gafetes, con los plasticos, cordones,
participantes. Cada equipo afuera marcadores, stickers (para delinear equipos)y
tiene su propia mesa. Juego lalista deequipos que mandd la escuela.
opcional:Mimica Planetaria 2)Con camisetas organizadasseguntallaylas
Ilaves para los cuartos
Ponga los Banners de Registroy Bienvenida
4:00-6:00pm | La Apertura Alumbrada--La Salon-- Voluntarios: Dar la bienvenida, introducir los voluntarios,
bienvenida al campamento, auditorio presentacién de canciones, organizar camperos
presentaciones, canciones, en equipos, jugar en equipo. Se necesita: el ipod
tiempo paratrabajar/jugar en conectado con las canciones. Un contenedor
equipo. Actividades del con: 4 Linternas chinas, marcadores, velas con
Equipo: 1) Nombre, 2) Porra 3) falditas, 4 velas grandes, fésforos o encendedor,
Linterna. Juegos: 1) Enciende 4 globos, 100 huevos fluorescentes con dulces,
Tu Luz 2) Soplando Las 4 canastas, 4 corchos con hilo pegados a fajas, 4
Estrellas,3)Que Tu Luz No Se aros grandes, 8 conos.
Apague, 4) Orbita, 5) Cinturdn
de Oridn, 6) El Anillode
Saturno, 7) Encuentra Tu Luz
6:00-7:00pm | Cena—pregunta para hablar Salon-- Voluntario: Se sientan en equipos, serotan para recoger su
en mesa: comedor comida, cantamos juntos la cancidn/oracion de
¢Qué significaserluzenel gracias, todos ayudanenlimpiarlas mesas
mundo? después (pailas, trapos).
7:00-7:45pm Manualidad--Candelero de Salén-- Voluntario: Candeleros, velitas, pintura en vasos, pinceles,
barro que se pintan comedor platos, marcadores,vasos conagua
7:45-9:00pm Noche de Luz—4 estaciones Mini-Saldn, Voluntarios: El planetario, extensidn, parlante bluetooth, CD,
1) El Planetario, 2) De visitaa cabanas, ensefianza, musica, telescopio, plastico, 4
la Luna 3) Estacion Cientifica champas linternas, encendedor, luces neones, pulseras,
4) ¢Brillas ta? cartulina negra, marcadores neones, marqueta
de sistema solar, 3 experimentos
9:00- Fogata Area de Voluntario: Sendero luces solares, fuegos artificiales, luces
10:00pm Fogata de bengala, 2 botellas conagua, 2 alimentos, 2
abrigos, 2 paraguas, besitos, Chickys, palos
10:00- A dormir para los camperos Dormitorios Limpiar salénes, evaluar el dia conlos
11:00pm voluntarios, trabajaren detalles para el
Reunion de Lideres para Salon-- Director siguientedia. Llevar churros y coca para la
Voluntarios/Asistentes/ auditorio convivencia. Los voluntarios llevansusmaletas

Directores

a sus cabafas paradormir.
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Hora/

Tiempo de | Actividad Lugar Encargado | Materiales/ Notas especiales
duracién
8:00-9:00am Desayuno--pregunta para Salon-- Voluntario: Se sientan en sus equipos, se rotan para recoger
hablar en mesa: Comedor sucomida, cantamos juntos la cancion/oracion
¢Cébmo muestra Dios Su Luz? de gracias, todos ayudanen limpiar las mesas
después (4 pailas conagua ytrapos)
9:00- Encuentro Biblico— Salén— Maestro: Cantar, 2 linternas eléctricas, 2 cajones
10:00am No Escondas Tu Luz auditorio
Mateo 5:14-16
10:00- Festival Solar—Carnaval Campo Todos 1) Encontrando el Sol (3 vasos, pelota pequefia, mesa)
11:30am 1.Encontrando elSol 2) Estrella Fugaz (aros, jabalina)
2.Estrella Fugaz 3) Derribar las Velas (pistola, 10latas, balde de agua, mesa)
3.Derribarlas Velas 4) Lanza los Planetas (bolsas de frijoles, tela)
4.Lanza los Planetas 5) Agujero Negro (pelotas de ping pong, 10vasos, mesa)
5. Agujero Negro 6) Comete la Cometa (Estructura, dulces)
6. Comete la Cometa 7) Encontrando las Estrellas (aserrinen paila, estrellas)
7.Encontrando las Estrellas 8) El Aro de Saturno (frisbees, Saturno)
8. El Aro de Saturno 9) Juntandolos Planetas (rompecabezas del sistemasolar)
9.Juntandolos Planetas 10) Dirigiendo Planetas (sopla el ping pong, vasos, mesa)
10.Dirigiendo Planetas 11) Bolos Brillantes (bolos con luces, pelota que brilla)
11.BolosBrillantes 12) Donde Nacey Se Pone el Sol (juego con fichas, dulces)
12.Donde Nacey Se Pone el Sol 13) Caras Encendidas (pinturas para pintarla cara, pagina)
13. CarasEncendidas 14) Minutas Espaciales (maquina, hielo, vasos, cucharas,
14.Minutas Espaciales jarabes,leche condensada, mesa) Boletos, Rétulos
11:30am- Tiempo Libre Todos lugares | Todos Todos jugando con los camperos
12:00m
12:00- Marca Tu Luz--donde todos Salon-- Voluntario: Cantar por ultima vez. Marcadores neones o
12:45pm escribansus nombres en la auditorio brillantes, una cruzgrande de madera.
cruz, mostrandoseque Tomar foto juntos, oraciénfinal alrededor dela
quieren llevarlaluzdeCristo cruz.
al mundo.
12:45- Almuerzo--pregunta para Salon-- Voluntario: Se sientan en sus equipos, se rotan para recoger
1:30pm hablar en mesa: comedor sucomida, cantamos juntos la cancidn/oracion
¢Cémo puedes serluztu? de gracias, todos ayudan en limpiar las mesas
después (4 pailas conaguaytrapos)
Entregar gafetes (canasta)
Cantar al equipo de cocineras (practicar)
1:30-2:30pm Empacar, Limpiar, Abrazar, Dorms, Salén, | Voluntario: Cuando sevan los camperos todos deberian
Adios Cabafias estar afuera para despedirse.
Voluntarios necesitan limpiarlossalonesylas
cabafias, guardar los elementos, recoger la
basura.
2:30-3:00pm | Reunidn de Lideres Salon-- Director de EvaluaciondePrograma:1) ¢Qué hicimos bien?
auditorio Programas 2) ¢Qué podemos mejorar? 3) ¢Hay algunos

problemas que hay que resolver o algo que
cambiar? agradecimiento, orarjuntos
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IX. Presupuesto

Gastos estimados Por persona No. Personas | Total
Alojamiento 0 60 0

Alimentacion L150($6.25) 60 19,000 (S375)
Costo de staff L200 ($8.25) 20 L4,000 (S$165)
Camisetas L70 ($3) 60 L4,200 ($180)
Materiales L80O0 ($33) L80O0 (S33)
Decoraciones L400 (S17) L400($17)
Ofrenda para cocineras | L3000 ($125) L3000 (5$125)
Entrenamiento de staff | L500 ($21) L500 ($21)
TOTAL L21,900 ($916)
Precio por Campero L200 60 L12,000 ($495)
Fondos para recaudar L9,900 ($421)

X. Decoraciones

Nosotros decoramos nuestro escenario con unacortina de luces. También guindamos unaslineas de
luces con linternas chinas. En el escenariotambién guindamos varias lineas de estrellasy pegamos
estrellas cortadas de foam con escarcha. Hicimostambién d os fogatas falsas con luces que parecian
[lamas. Las mesas decoramos convelas. El cuarto de neon, decoramos con telanegracon estrellas
neonesylasque brillanenlaoscuridad. El cuarto de la estacidn cientificadecoramos con sistemas

solaresy maquetas.
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XI. Anexos

A) Canciones

1) Listo Para Brillar—Xtreme Kids
https://youtu.be/Wh0j1abPQQM
2) EnTuLuz—DeLuz
https://youtu.be/SSMo2jDirAA
3) Brilla—Blest
https://youtu.be/90abuEH2FjM
4) Brinca en la Luz—]ana Alayra
https://youtu.be/VHqGwvveoZI

B) Movimientos para las Canciones
https://www.youtube.com/playlist?list=PLEH8pYx-7ymHsG7LSkaUH3g1V1inteOwb

C) Enseiianza sobre el Sistema Solar
Un planeta es un astro que no tiene luz propia, toma la luz solar para darle brillo y luz a su
superficie, todos los planetas del sistema orbitan alrededor del sol, igual que otros astros. En general
los planetas tienen movimiento de rotaciony traslacion el de rotacion es el que realiza el planeta sobre
si mismo y el de traslacién es el recorrido que tiene alrededor del sol, ambos movimientos son
simultaneos y varia en tiempo segln el planeta.

Mercurio: es el planeta mas cercano al sol, su érbita estd mas cercana a él y solo una cara del mismo le
da el frenteal sol, por loque una de las partes es muy caliente y la otra extremadamente fria, podemos
decir que es el planeta dual y el primero del sistema solar.

Venus: es un planetaque ubicasu érbita, justo enlasegunda posicion, siguiendo a mercurio, posee una
atmosfera muy caliente muy nebulosa o cubierta de nubes. Gira sobre si misma, por lo que todas sus
caras miran al sol alguna vez.

La Tierra: es el planeta que habitamos, tiene unaatmosferadensa, pero con gases que son compatibles
con lavida, de donde respiramos el oxigeno y todas sus condiciones hacen posible la vida en todas sus
formas, gira sobre simismay alrededor del sol también.

Marte: llamado planetarojo porque se cree que hay grandes cantidades de hierro en su superficie, tiene
una atmosfera parecida a la de la tierra, gira sobre si mismo y alrededor del sol, siendo su érbita mas
larga que la de la tierra, este planeta puede verse desde los cielos de la tierra y se reconoce por su
coloracioén rojiza comparada con otros astros.

Cinturdn de asteroide: es un conjunto de cuerpos celestes que estadn girando alrededor de la tierra
entre martey jupiterque notienen formadefinida, algunos creen que era un planeta que no se llegd a

formar porinfluencia de la gravedad de jupiter.

Jupiter: es el cuarto planetay el mas grande del sistemasolartiene unaatmdsfera gaseosay cuenta con
aproximadamente 67 satélites que giran a su alrededor.
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Saturno: es un planeta grande, aunque no el mas grande y como su nombre lo indica tiene un sistema
de anillo que estd formado de polvo cosmico y otros cuerpos pequefios y que giran alrededor del
planeta, su atmdsfera es gaseosa y tiene 62 satélites por lo menos

Urano: es un planetagrande, con atmosfera gaseosa muy frio debido a distancia al sol, también posee
satélites, 27 de ellos que giran a su alrededor.

Neptuno: actualmente es el Ultimo planeta del sistema solar que por lejania es el mas frio de todos, es
de una atmoésfera muy densa y helada.

Plutdn: en la actualidad no estad considerado planeta como tal ya que en su drbita existe otro cuerpo
girando alrededordel sol, lo que le quita la caracteristica de planeta, ya que para cumplir con la norma
debe girarun solo astro alrededor de laestrellaen unasolaorbita. Plutén recibe en nombre de planeta
enano.

Con estainformacidon podemos ver que los planetas no poseen luz propia, sino reflejan laluz del sol.
Igual nosotros, solo podemos brillar con laluz de Dios adentro. Nosotros somos tan afortunadosya que
Dios nos puso enun planetaldnico conviday nos hace brillar con la luz que ha dado en cada unode
nosotros, laluzde Jesucristo. Poresonodejemosde brillar, yaque Dios nos ha regalado el mejorlugar:
el PlanetaTierra con laluz del Sol que nos calienta, y laluz de Jesus que nos salva. El universo nos
muestrala grandezay poderde nuestro Dios.

La Luna--Satélite de la Tierra

La lunaesun pequefiosatélite que gira alrededor de la tierray que influye sobre ella en las mareas, la
mismatiene cuatro fases, cuarto creciente, cuarto menguante lunallenay luna nueva, asi son las fases
de laluna:

Luna nueva: en esta fase la luna no esta iluminada por el sol, por lo que no se ve en el cielo.

Cuarto creciente:la lunase ve iluminadasoloenunespacio muy pequeiio que puede irenaumento con
los dias, este fendmeno se debeaque laluz del sol nollegacompletaporque latierrase interpone en el
camino de la luz del sol

Luna llena: escuando el sol le da la cara a la luna plenamente sin interposiciones por eso el satélite se
ve iluminado porcompleto, estafase se llamalunallena porque se nota circular totalmente iluminada.
Cuarto menguante: la lunacomienzaa verse progresivamente menosiluminaday va tomando forma de
“c” hasta que desaparece, para convertirse en luna nueva. Sucede de este modo porque de nuevo la
tierra se va interponiendo entre el sol y la luna.

D) Adaptaciones
Nosotros haremos este campamento para9 diferentes escuelas e instituciones que trabajan con
personas con discapacidad. Actualmente, hacemos 1campamento para personas ciegas, 2
campamentos para personas sordas, 1 campamento para personas con paralisis cerebral, 4
campamentos para personas con discapacidad intelectual, y 1 campamento parafamilias conun nifo
con una discapacidad severa. Hacemos varias adaptaciones al horario segun el tipo de personacon
discapacidad que vamos a recibir. Queremos que todas las personas participen en cadaactividad, lo
mas posible. Hay algunos juegos que cambiaremos completamente, especialmente con gente ciega.
Sabemos que untemacomo “Soy Luz” puede ser conflictivo paragente ciega. Haremos varios cambios
al programacuando a elloslestocael campamento. Con personas sordas, no haremos las canciones.
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En cada eventolo mds importante es que ellos sientan que pueden participaren todas las actividadesy
qgue haya muchos voluntarios paraapoyarles en este sentido. El directortiene que siempreverlas
necesidadesy limitaciones de cadagrupo y adaptar el programa de acuerdo a ello. Mas que todo los
muchachos quieren sentirse que pueden hacer las actividades que todos los demas hacen. Esdecir, los
muchachos ciegos se mueren porjugar futbol como los demas. Entones buscamos unamanerapara
hacer eso posible. Entonces tratamos todo lo posible enacomodarlas actividades de unamanera
seguradonde ellos pueden probar cosas que nunca han hechoy que lo puedan realizarcon éxito. Hay
gue tener muchacreatividad enlas adaptaciones. Si deseamasinformacion en otras adaptaciones que
nosotros haremos a este programa o quiere informacion sobre otros programas que hemos hecho, no
espere enescribira: Michelle.crotts@onecollective.org
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E) Formularios de Evaluacion
Una Evaluacion de Parte del Campero

Edad: Sexo (M) (F)

Querido Campero:

Ahora que has estado con nosotros en este campamento, nos gustaria saber si te gustd. Por favor, contesta las
siguientes preguntas para que podamos hacer este campamento aln mejor la proxima vez. jGracias!

Marca conun X la respuesta que escojas.

Mi evaluaciéon del campamento

Actividad Lo maximo Bien Mas o menos Mal

Las Camisetas

Las Decoraciones

Los Juegos en Equipo

Las Canciones

La Manualidad

La Noche de Luz

La Fogata

El Estudio Biblico

La Festival Solar

La Actividad Final —Marca Tu Luz

La Comida

Los Voluntarios

Las Instalaciones

Cuéntanos lo que mas te gustd del campamento:

Cuéntanos algo que no te gusto:

¢Cualestemas o actividades le gustarian ver en el campamento en el futuro?
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Una Evaluacion de Parte del Voluntario Sobre el Campamento

Edad: Sexo (M) ___ (F) Nombre (opcional)

Queridovoluntario:

Gracias por haber servido como parte del personal de este campamento. Tu labor deamor es algo que no
regresara vacio, ya que el Sefior lousard para sugloria. Desdetu perspectiva especial, nos interesa saber cémo
podemos mejorar este campamento aln mas la préxima vez. Por favor, contesta las siguientes preguntas con
franqueza. jGracias!

Mi evaluacion del campamento

Capacitacion previa

¢De qué manera pudimos haberte preparado mejor para tu labor?

Programa del campamento

¢Cudl actividad o aspecto del programa crees que te ayudd mds a acercartea los camperos?

éCudles sonlos cambios que nos recomendarias para mejorar el programa?

Direccion del campamento

Nuestra labor como directores del programa es ayudarte a construir relaciones conlos camperos yayudarles aellos a
construir sus relaciones con Dios, consigo mismos, con los demds y con la creacién. ¢Qué sugerencias nos puedes dar
para seguir mejorando?

Cualquier otrocomentario es bienvenido:
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Observaciones del Director de Programa sobre el Personal del Campamento
(De cada miembro del personal, hay que sacar una copia deesta ficha)

Nombre de la persona evaluada:

Su funcién:

Al director del programa lecorresponde la tarea de supervisary evaluar a todo el personal del
campamento. La funcidn de esta ficha es guiar las observaciones del director y proveerle un estdandar con el cual
pueda observar a todos en forma mas objetiva.

Queda aladiscrecidn del director del programa entregarle una copia, o solamente comentarselo en forma
verbal.Es menester recordarlea la gente que la evaluacion noes para ser temida, sinoun medio para obtener
retroalimentaciony hacer las cosas mejor no para la gloriadel hombre sino para Dios.

Guia de observacion parael director del programa

Aspecto Lo maximo Bien Mas o menos Mal

Tiene liderazgoen el grupo

Respeta y es respetado

Fomenta la participacidonyel animo

Da prioridad enrelacionarseconlos
camperos

Enfrenta y resuelve los problemas

Es sumisoa sus superiores

Demuestra iniciativaydisposicién al
cumplir sus deberes

Se relaciona enuna forma decorosa
con los camperos y voluntarios de
ambos sexos

Llega atiempo a todas las actividades

Disfruta de las actividades recreativas

Comentarios o ejemplos especificos para mejorar:

Comentarios o ejemplos especificos positivos para felicitar:
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F) Poster de Publicidad

Campamento
PREPACE
Mayo 10-11, 2019

A
Soy Luz
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