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DEDICATORIA Y AGRADECIMIENTOS

Agradezco a Dios primeramente por haberme Ilamado a este gran y hermoso ministerlo que

es “campamentos”. Espero poder seguir sirviendo en esta area.

Agradezco a Gloria Garcia, Hugo Martinez, MOnica Carillo, por haber estado siempre al

pendiente de nosotros en Ia organizaciôn de este campamento.

Agradezco al equipo de programaciOn, por todos los dIas que nos reunimos para organizar

este campamento, por su paciencia y amor, Gracias Rocio Medina, Hector Lugo y Laura

Gômez. Igualmente a los miembros del staff de sierra linda, confidentes, cocineros.

Espero que este trabajo, pueda ser de ayuda y de bendiciOn para los lectores del mismo.

Gracias.
Erika MartInez.

Primeramente mi agradecimiento es para ml Dios, que me ha permitido formar parte de este

hermoso y fascinante ministerio donde dia a dIa vemos las maravillas del Señor por medio

de otras personas.

Gracias también a los instructores, Gloria Garcia, muchIsimas gracias por todo el

apoyo que me ha brindado, por creer en mi, por motivarme y por ser una gran facilitadora

en ml crecimiento en este ministerio, MOnica Carrillo por ser siempre tan asertiva en tus

comentarios que me han ayudado a crecer, Hugo Martinez por su apoyo incondicional en

cada paso que he dado. Cada uno de ustedes es parte importante de este crecimiento.

Gracias, al staff de sierra linda que son parte de todo esto, gracias por sus ideas, por

invertir de su tiempo para que todo saliera aun mejor de como teniamos planeado. Y por

ultimo pero no menos importante, Gracias al equipo de programaciOn, por su paciencia y

entrega en Ia realizaciOn de este campamento.
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Gracias, gracias Señor por tu amor y el privilegio de trabajar en este maravilloso ministerio

de Campamentos junto con Hector, este trabajo es para ti Señor.

Gracias a ml esposo por todo este tiempo compartiendo tan precioso ministerio con

tanto amor y entusiasmo.

Y gracias te doy Padre por Ia vida, sabiduria y paciencia de nuestros instructores:

Gloria Garcia, Esther Orquis, Monica Carrillo y Hugo Martinez. Gracias Dios por los

miembros del equipo de programaciôn y de confidentes sin los cuáles no se hubiera

concretado este hermoso trabajo, por su apoyo, entusiasmo y diligencia en cada junta y

para cada actividad.

Hermosos companeros de milicia me tocaron en este Curso, el Señor siga

prosperando, afirmando y fortaleciendo su ministerlo, mu gracias y bendiciones por su

apoyo y su amor.

atte.: Rocio Medina de Lugo
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EQUIPO DE PROGRAMACION

Staff del Campamento Sierra Linda:

1. Lozano GOmez Laura Andrea

2. Lugo Briseño Hector.

3. MartInez Soto Erika Eunice.

4. Medina Salas Rocio del Carmen.

Templo Metodista “Camino de paz”

Templo Metodista “Vision ApostOlica Oriente”

Templo Metodista “San Juan”

Templo Metodista “Vision Apostôlica Oriente”
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Director de Programa
Hector Briseño

Asitente de director ~j Jefe de Servicios
Rocio del Carmen Medina~ Deapoyo.
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I ____________________
~Lucre y Adriana~ Luis y Abdiel Damariz y Laura Shalem y Toño

Patsy y Sandy Hugo y Cesar Yazmin y Jane Lab Y Toño



Descripción de Puestos.

Director del Programa:

• Velar en oraciOn por que se cumpla el propOsito que Dios tiene a través del campamento.

• Supervisar que las actividades inicien en tiempo.

• Verificar que el asistente tenga en tiempo el material requerido para cada actividad.

• Modificar el horario de ser necesario de acuerdo a los requerimientos de los camperos.

• Coordinar a los responsables de cada actividad.

• Dirigir Ia junta de retroalimentaciOn diana con los confidentes.

• Estar preparado para ministrar en cualquier momento a ninos o confidentes.

• Coordinarse con el jefe de Confidentes si existe algOn inconveniente o problema.

• Coordinarse con el Jefe de Servicios de Apoyo para el pago del transporte, Ia compra

diana de insumos yb materiales faltantes.

Auxiliar del Director:

• Proporcionar a tiempo los Manuales del Campero a cada Confidente asi como el

material requerido.

• Auxiliar a los responsables de las actividades en lo que se requiera.

• Facilitar el material requerido al responsable de Ia RecreaciOn.

• Proporcionar el material que requiera al Responsable do Müsica.

• Verificar que so Ileven en tiempo cada una do las actividades.

• Auxiliar al Director del Programa en las funciones quo asj so le solicite.

• Elaborar 01 rol do oraciOn de intercesiOn para cada dIa.

Jefe de Confidentes:

• Supenvisar que cada confidente osté al tanto do los camperos de su cabana.

• Verificar quo los confidentes estén en todo tiempo en las actividades con sus camperos.

• Verificar quo so Ileve el uno a uno entro cada confidente y sus camperos.

• Proporcionar el material para cada circulo de Ia amistad.
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onfidentes:

r que cada Confidente tenga La Gula del Facilitador para Ilevar a cabo el

BIblico en Comunidad.

~ar que se lleve a cabo el Estudio BIblico en Comunidad.

de ser necesario a los confidentes en Ia ministraciOn de los camperos.

ervicios de Apoyo:

ar las compras de alimentos juntamente con el Jefe de Cocina.

nar los faltantes de suministros y material tanto para las actividades y como para

imiento que se requieran en el transcurso del campamento.

ir al responsable de las compras los suministros y material previamente

dos.

arse con el responsable de Ia ayuda médica y con el Director del Programa para

de medicamentos que se requieran.

~r el Transporte.

arse con el Responsable de Finanzas para el pago del Transporte.

r conjuntamente con el Responsable de Finanzas el presupuesto.

~r al Jefe de Cocina y su equipo.

‘isar que las instalaciones requeridas estén en Optimas condiciones para Ia

n del Campamento.

able de Finanzas:

iar las inscripciones juntamente con el responsable de dicha actividad.

Ir el presupuesto juntamente con el Director del Programa y el Jefe de Servicios de

~ar el pago del Transporte junto con el Director del Programa y el Jefe de Servicios
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iar el dinero requerido at responsable de cada actividad que asi to requiera a

de Compras:

s compras necesarias de alimentos conforme se requieran.

s compras de suministros que se requieran durante et campamento.



DIAGNOSTICO

Después de apUcar 44 cuestionarios a nuestra muestra de ninos de 6 a 12 años de edad

que asisten a diversas iglesias, se determinO que existen tres areas principales en las que

requieren ayuda espiritual:

A. Temor a Ia muerte y a Ia inseguridad.

B. Falta de una familia y aün de integraciOn en Ia misma.

C. Falta conocer a Dios y tener una relaciOn intima y real con El.

Por lo tanto nuestra meta de fe es:

“Vemos al campero integrado a su grupo familiar, venciendo

sus miedos por una relación diana con Dios”
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CAMPAMENTO DE PRIMAVERA ABRIL 2011”
JURASSIC CAMP

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves
7:00-7:30 Despertarse Despertarse Despertarse

7:30-8:30 Devocional Devocional Devocional
y Y y

tiempo a solas tiempo a solas tiempo a solas
8:30-9:30

Desayuno~ Desayunov Desayunov
9:30-10:00

lnscripciones t. libre~ t. libre~ Pintura rupestre~
10:00-11:30 Salida EBC EBC EBC

11:30-12:00 Hacia el manualidad Cantos jocosos Acomodo de
campamento maletas

12:00-1:00 Bienvenida Historia Misionera Juego de cadena
Y alimenticia

acomodode
cabanas ExposiciOn y

salida
1:00-2:00 Comidav Preparar vestuario y Historia misionera

drama creativo~
Juegos

2:00-3:00 Rompehielos Comida cavernlcola~ Comida~
(estaciones)

3:00-3:30 Correo~ Correo~
Correov

3:00-4:00 tEres valiente? Estudio de Ia Venciendo al
Naturaleza enemigo

4:00-5:00 Solo para Fôsiles Rally
valientes

de GedeOn
5:00-6:00 Talleres Solo para fuertes

Mesozoicos.

6:00-7:00 BUsqueda del Derribando el fuerte alberca
Huevo

7:00-8:00 Cenav Cena~ Cena
Campestre

8:00-9:00 Juego nocturno y Drama creativo ~Crees estar listo?
fiesta de neon ES TU TURNO

9:00-10:00 Circulo de Ia Circulo de Ia Circulo de Ia
amistad amistad amistad

10:00 Dormir Dormir Dormir
11



ACT1VIDADES CLAVE
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TIEMPO A SOLAS CON DIOS

Propósito: Enseñar al campero a tener un tiempo a solas con Dios y que descubran como

Dios les puede hablar de forma personal a través de Ia oraciOn y de su palabra.

Procedimiento: Se reüne a los camperos para tener un devocional juntos, se entonan unos

cantos y después se les invita a encontrar un lugar donde ellos puedan tener su devocional

personal (tronco, roca, por el rio etc.)
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ENCUENTRO BIBLICO EN COMUNIDAD

Propósito: Que el campero aprenda a escudriñar Ia palabra de Dios de una manera

inductiva, en compañIa de un grupo pequeño y que pueda comprender como Dios habla a

su vida.

Procedimiento: Se reünen en grupo pequeños, todos con su manual (APENDICE 1), el

contidente tiene como requisito haberlo realizado antes. Se )es da un tiempo considerable.

V

‘c’..
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CIRCULOS DE LA AMISTAD

Propósito: Se busca que sea una tiempo de comunicación y dialogo con el campero (no

es un tiempo para mensaje, sermOn o Ia moraleja del dIa) es para conocer más del

campero.

Procedimiento: Es una actividad de grupo pequeno, dentro de su cabana con su

respectivo confidente, se les recomienda que estén en circulo todo viéndose a Ia cara.

REGLA: Cuando uno habla, todos escuchan.
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CITAS INDIVIDUALES CON LOS CAMPEROS

Propésito: Profundizar relaciones entre campero y confidente, tener un verdadero tiempo

de conserjerIa a nivel personal y proveer a los campero una amistad de alguien más

maduro en Ia fe cristiana.

Procedimiento: Se trata de estructurar encuentros individuales entre confidente y campero

directamente en el horario de cada dIa, mejor conocido como encuentro “persona a

persona” Cada dIa el confidente busca una oportunid~d para poder conversar con los

camperos de su cabana. (En el horario hay corazones donde indica donde puedes tener Ia

oportunidad de tener tu “persona a persona”)
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APRENDIZAJE DE LA NATURALEZA

Propósito: Que los camperos tengan una experiencia significativa con Ia naturaleza.

Procedimiento: Elegir a una persona que sepa acerca del tema a tratar, en este caso los

fósiles, después elegir un lugar adecuado y cOmodo, debe de despertar entusiasmo con

actividades, debe de enfocar Ia atenciOn hacia el tema, después tener una experiencia

directa con 10 que estamos viendo y al finalizar permitir al campero que comparta su

experiencia. Ejemplo: preguntas de ref IexiOn.

I 1~ • c

17



TALLERES MESOZOICOS

Propôsito: Que el campero adquiera una habilidad con alguno de los cuatro talleres

expuestos. (Arco y flecha, Pintura rupestres, Fogata, MOsica).

Procedimiento: Elegir a personas que conozcan realmente Ia destreza y buena

metodologia para ensenarlas, y que den un breve explicación de cômo se usaban estos en

epocas pasadas.

Arco y Flecha:

Materiales:

-Un palo aproxirnadarnente de 60cm. de largo

-Otro palo de menor tamaño

-Hilo nylon

Amarrar un cordon (nylon) tensándolo de un extremo a otro, arqueando un poco el palo. Y

listo, ya quedo, el otro palo de menor tamaño se usará como flecha.

Pintura Rupestre:

Materiales:

- La parte de adentro de una caja de cereal.

- Pinturas de agua.

Se dibujan previamente dinosaurios en los cartoncillos, los camperos solo pintaran el dibujo

o ellos pueden hacer sus propios diseños.

Foqata:

- Se le enseño at camper~ a hacer varios tipos de fogata.

MUsica:
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-En este taller el campero aprenderá a hacer un palo de Iluvia. Se requiere de tubos de

carton aproximadamente de 60cm., clavos de una pulgada, arroz y cinta adhesiva gruesa.

Se tapa Un extremo del tubo con Ia cinta gruesa, se ensartan clavos en toda Ia longitud del

tubo en diferentes direcciones y separados unos de otros. Se introduce un puno de arroz y

se cierra el otro extremo del tubo.
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CADENA ALIMENTICIA

Propósito: Que los camperos tenga un tiempo de recreación todos juntos

Procedimiento: Se forman 4 grupos: Los carnIvoros, omnIvoros, los herbIvoros y aparte

habrá (este será mmnimos) otro grupo de desastres naturales.

A cada equipo se le dará un brazalete que los distinga y 5 vidas (listones de colores).

Cada campero tratara de sobrevivir y cuidar sus vidas y se alejara de las animales que le

puedan hacer daño al igual que de los desastres naturales. Cada vez que un desastre

(campero) les toque a los demás equipos, le quitara una vida.

Este juego puede durar hasta 2 horas.

-
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ACTIVIDADES OPTIMAS



6ERES VALIENTE?

Propósito:

Que los camperos aprendan o que es Ia “Valentla” y que entiendan que tienen que ser

valientes en cualquier situaciôn que se les presente (divorcio de sus padres, temor a

cosas que no existen, enfermedad desanimo etc.) y obedeciendo a Dios en todo

momento, ejemplificando Ia vida de Gedeôn al luchar contra los madianitas con solo 300

hombres.

(Porciôn de Ia Biblia: JUECES 7:2-15.)

Procedimiento:

Se Ileva a cabo con 2 personas: I cavernicola y I explorador

Aqul el cavernIcola perdido aparece un poco asustado por que no encuentra a sus

amigos, el explorador presentara a el cavernicola perdido y lo calmará y lo invitará a que

escuche Ia plática de Ia valentla.

El cavernicola se sienta donde están los niños, y el explorador dará una explicación del

tema antes mencionado (APENDICE 3)

Después de este tema se Ilevará a cabo Ia actividad solo para valientes, descrita a

continuaciôn.

Material:

Ayudas visuales acerca de Ia valentia (dibujos, palabras dave, vestuario de cavernicola y

explorador)
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SOLO PARA VALIENTES

Propósito:

Que los camperos pongan en práctica lo visto en el tema teres valiente?

Proced i m iento:

Participan 2 personas del equipo del campamento.

Los camperos se dirigiran a un area donde se les explicaran algunos retos.

Material:

Acertijo Nombre Material Descripción Duración

Fijo Salto de Cuerda, Ilantas El objetivo que cada 30- 40 minutos

Jane. campero pase de un lado

a otro usando Ia cuerda y

caer en Ia Ilantas sin

estar dos en una misma

Ilanta.

Portátil Encuentra Tubo PVC Los participantes en 30-40 minutos

mi patito. aproximadamente grupo de 10 máximos, se

de 1.70 mts, colocarán en circulo para

perforado sin un darles el objetivo y reglas

orden, un patito de del Acertijo, el objetivo

hule o pelota que consiste en que tendrán

pueda entrar. que sacar por Ia parte

superior ya sea Ia pelota

0 el patito de plástico. El

objeto tiene que salir

flotando con agua. Todos
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deben participar.

Portátil La Puede ser tapete, El confidente responsable 20-30 minutos.

alfombra alfombra o una tela les da una introducciôn a

mágica. uniforme. los niños contándoles

(rectangular o una historia referente a Ia

cuadrada) alfombra mágica,

organizandolos en circulo

para darles las

instruccione~

correspondientes, el

grupo que será de 10 a

12 participantes máximo

se colocan sobre Ia

“alfombra” y el objetivo es

que tienen que pasar Ia

“alfombra” por debajo de

sus pies sin tocar el piso,

tienen que pasar todos

por ella.

Nota: El Responsable: Debe estar capacitado debidamente para aplicar el Acertijo de

acuerdo a los parámetros de CCI AL.

Al final se los da una reflexiôn y a base do preguntas se les gula para que Ileguen a una

aplicaciOn para su vida.
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SOLO PARA FUERTES

Propósito:

Que los camperos conozcan quien es su verdadero enemigo, que persistan a obedecer

a Dios sin tener temor y que se sientan integrados en su cIrculo familiar (como quiera

que este esté formado) y que aprendan que Dios los tiene con un propôsito en esta

tierra, no importa cuál sea su situaciOn familiar, asI como en Ia historia de Gedeôn.

(Jueces 6:12-15 y Jueces 6:25-31.)

Proced im iento:

Consiste en una plática del cavernicola con el explorador acerca de Ia lnteqraciOn

familiar ejemplificando con Ia vida de GedeOn. (Jueces 6:12-15 y Jueces 6:25-31.), Que

no se sentla capaz por ser pobre, y que después enfrento a su padre derribando el altar

que el tenia para otro Dios.

Aqul se habla acerca del denuedo, de creer 10 que Dios nos dice aunque las

circunstancias no sean las mejores. (APENDICE 4)

Lo ideal es que después de esta actividad se realice Ia actividad” derribando el fuerte”

descrita a continuación

Material:

Ayudas visuales acerca del denuedo (dibujos, palabras dave, vestuario de cavernIcola y

explorador)
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DERRIBANDO EL FUERTE

Propósito:

Que los camperos aprendan a utilizar Ia palabra de Dios en las diferentes situaciones

que se presentan en Ia vida

Procedimiento:

Se divide al grupo 3 equipos, los cuales construirán una “muralla” (en un territorio

delimitado) con diferentes materiales (tela, papel craff, hilo.) Ya que tengan su fuerte, se

meterán dentro del mismo.

Algunos confidentes serán los “Opresores” (malas pensamientos,) que trataran de

derribar el fuerte de los equipos con globos con agua, lodo, aspersores con agua etc.)

El equipo solo se podrá defender gritando todos juntos versiculos dave que alejaran al

opresor.

Material:

Tarjetas con versiculos, papel craff, tela, globos con agua, lodo, aspersores.

Versiculos

• Isalas 26:3 “ Tü guardarás en completa paz a aquel cuyo pensamiento en ti

persevera; porque en ti ha confiado.”

• Josué I : 9 “Mira que te mando que te esfuerces y seas valiente; no temas ni

desmayes, porque Jehová tu Dios estará contigo en dondequiera que vayas”

• Sal. 23: 4b “No temeré mal alguno, porque tü estarás conmigo.”
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VENCIENDO AL ENEMIGO

Propósito:

Que el campero aprenda que si tenemos una relaciôn diana con Dios, El nos dará

fortaleza y nos ayudará a poder vencer los peligros y los obstáculos en Ia vida y asi

podremos enfrentarnos con firmeza y sin miedo las cosas malas.

Proced I m iento:

Empieza con un pequenos sketch, el cavernIcola entra pasando algunos obstáculos

(piedras, bancas tiradas) tarareando el canto “Tü eres escudo airededor de ml”

Mientras alguien le Ianza piedras de papel, el cavernIcola logra Ilegar a Ia meta. (Se

termina Ia escena)

Después entra el explorador y como introducciOn al tema empieza a platicar con los

camperos acerca de Ia nueva actitud del cavernicola.

Este tema trata acerca de los golpes (Se hacen guantes de foami con las palabras

dave) y los enemigos (Se hacen rocas de foami con las palabras dave) que se nos

presentan en Ia vida y cOmo podemos vencerlos. Ejemplificar como Gedeón obtuvo Ia

victoria por que hizo lo que DIOS le mando. (APEN DICE 5)

Material:

Ayudas visuales acerca de Ia fortaleza, guantes y piedras de foami (dibujos, palabras

dave, vestuario de cavernIcola y explorador)
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RALLY DE GEDEON

Edad: 6-12 años

Propósito: Que el campero se integre a su grupo familiar y venza sus miedos teniendo una

relaciôn diana con Dios.

Actividad: Consistirá en una caminata de cinco estaciones. En cada estación habrá un

cartelôn con el versiculo que afirmara como le hablo Dios a Gedeôn para que él fuera

esforzado y valiente. El confidente le leerá el versiculo y les dará instrucciones de Ia

actividad que estará relacionado con este. Será por equipos.

I. Estación: 1Créele a Dios!
Lugar: Area de Fogata

Explicación: Porciôn Jueces 6:36-40

Cartelón: Jueces 6:37

he aqul yo pondré un vellôn de lana en Ia era; y si el rociô estuviera en el vellôn

solamente, quedando seca toda Ia tierra, entonces entenderé que salvaras a Israel por mi

mano, como 10 has dicho.

Actividad: Consistirá en que cada equipo tendrá 5 atomizadores, uno de los equipos tendrá

que mojar Ia esponja que estará dentro de un area determinada, sin mojar dicha area. El

segundo equipo tendrá que mojar su area delimitada sin mojar Ia esponja.

Material: Papel craf, cal, 2 esponjas y 10 atomizadores.

Tiempo: 10 minutos.
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I II. Estación: Se parte del equipo de Dios
Lugar: Comedor

Explicaciôn: Porciôn Jueces 7: 5-7

Cartelón: Jueces 7-7

con estos trescientos hombres que lamieron en agua os salvare, y entregare a los

madianitas en tus manos..

Actividad: Consistirá en que cada equipo (2) trasladaran el agua de un lugar a otro,

siguiendo ciertas instrucciones y venciendo obstáculos sin tocar los mismos.

Pregunta: ~,Seguiste (as instrucciones?

Material: 4 jarras, I paquete de popotes, colorante de agua. (Kool-aid)

Tiempo: 10 minutos

Ill. Estación: Rumbo a Ia victoria (Se necesitaran dos confidentes)
Lugar: Canchà de basquetbol

Explicación: porciOn Jueces 7: 9-14

Cartelôn: Jueces 7:9

Levántate y desciende al campamento; porque yo lo he entregado en tus manos.

Actividad: Consistirá en que el primer equipo (madianitas) estará dentro de Ia tienda de

campana, donde habrá un confidente que esperara a que Ilegue el equipo de Gedeón (que

se desplazara en los skis, aplicando el trabajo en equipo) para poder empezar a contar el

sueno. (Jueces 7:13-1 5). Al terminar se cambiaran los papeles.

Material: Casa de campana, skis

Tiempo: 10 minutos
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IV. Estación: Prohibido decir NO
Lugar: Alberca

Explicación: Jueces 6:15-16

Cartelôn: Jueces 6:16

Ciertamente yo estaré contigo, y derrotaras a los madianitas como a un solo hombre.

Actividad: Consistirá en que el grupo pasara a través de un tUnel, en cual tendrá

obstáculos y miedos (esponjas con agua, lodo, papelitos colgando que digan algunos de los

miedos y debUidades que dentro de una familia pueden tener)

• Por ser menor

• Por ser hijo ünico

• Por ser el mayor

• Por falta de atenciOn de mis padres

• Por no vivir con mis padres

Después del tUnel, habrã 3 cajas que tendrá escrito algunos de los temores, el campero

tendrá que meter su mano aunque tenga miedo demostrando valentla y asi poder sacar

algün objeto.

Material: Tela negra, alambre, 3 cajas, esponjas, papelitos, agua y (objetos).

Tiempo: 10 minutos

I V. Estación: En Dios soy
Lugar: Capilla al aire libre

Explicación: Jueces 7: 16-20

Cartelôn: Jueces 7:19

Y tocaron las trompetas, y quebraron los cantaros que Ilevaban en sus manos.

Actividad: Consistirá en que al Ilegar el grupo el confidente les entregara un cántaro en el

cual cada campero escribirá su miedos (buscando un lugar a solas). Después se reunirán y
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el confidente tocara Ia trompeta, y después aventaran el cántaro gritando “EN DIOS SOY

LIBRE” se terminara con el canto Con ml Dios.

Material: 1 cántaro por cada campero, 10 plumones, letra de Ia canciôn.

Tiempo: 10 minutos.
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HORARIO DETALLADO
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Hora! Actividad Lugar Encargado MaterialeslNotas
Tiempo especiales

de
d u ración

7:00 a Inscripciôn Iglesia Camino Roclo, Hector y Estar 30 mm antes, para

7:30 de Paz Juana Maria. poder recibir a los niños

a tiempo, Tener las

fichas de inscripciôn

listas y si es posible una

laptop. Traer los gafetes

con seguritos y plumones

7:30 a Hacia el Autobüs Damaris y Durante el traslado al

8:30 campamento Yasmin campamento es una
buena oportunidad para

comenzar a convivir, y

causa una buena

impresión tener listos

juegos para el viaje.

8:30 a Bienvenida Capilla Hector y Se empieza con un

9:30 confidentes de sketch en Ia capilla con

apoyo. confidentes (3) vestidos

de cavernicolas que

estarán platicando

(idioma cavernicola)

airededor de una fogata,

de pronto entrara el

explorador con unos

binoculares tratando de

encontrar cavernicolas
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por que tiene curiosidad

de platicar con ellos.

Al encontrarlos, va a

tratar de acercarse a

ellos para escuchar lo

que están diciendo y

poder traducirlo a los

camperos.

CAVERNICOLAS: Creo

que vendrá gente de otra

era, que quiere conocer

mas acerca de los

dinosaurios.

EXPLORADOR: tQue

creen que escuche???

....OHH Nos están

esperando, están

diciendo más.

CAVERNICOLAS: Qigan

oigan se escucha algo

(senas y sonidos) (Se

para uno y ye hacia Ia

ventana y se sorprende,

ye al explorador y 10

empieza a ver raro. el

explorador lo saluda y el

cavernIcola le da Ia

bienvenida)
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Le dice los estábamos

esperando y tenemos

algo preparado para

ustedes

(COREOGRAFIA

CAVERNICOLAS)

Tenemos un cavernIcola

perdido esperamos poder

encontrarlo

EXPLORADOR: nosotros

también, y en eso pasan

los del staff y enseñamos

el canto LEMA.

Después se realiza Ia

reparticion de cabanas,

Se acomoda a los

camperos en grupos

pequenos y por edades.

Cada cabana tendrá un

nombre de dinosaurio.

NOMBRE DE CABAF~IAS
A BRONTOSAURIOSY

BRONTOSAURIAS
A TIRANOSAURIOY

TIRANOSAURIA
A. ESPINAROSAURIOS,

ESPINAROSAURIAS
A MOSASAURIO,

MOSASAURIA
A DIPLODOCO,

DIPLODOCA
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1:00 a Comida Comedor Cocinera y cada El tiempo de Ia comida

2:00 confidente, es de una hora y se

podrán acomodar en una

mesa el confidente y sus

camperos. Es un tiempo

para poder convivir y

conocer más a tus

camperos.

2:00 a Juegos Cancha de Eduardo, Toño, Nombre RItmico: este

3:00 Rompehielo Futbol Sandra. juego tamblén sirve para

aprenderse los nombres,

se forman cIrculos, y se

tienen preparados

previamente globos

Ilenos de agua.

Se Ianza el globo al aire

al mismo tiempo que se

dice el nombre de

alguien del circulo, esa

persona tendrá que

atrapar el globo, después

el tendrá que decir otro

nombre de alguien que

atrapara el globo.

Cara piedra: se

acomodan dos filas una

frente a Ia otra, todos

deben de tener pareja.
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Consiste en que una fila

tiene que hacer reIr a su

pareja y viceversa.

Hamburguesa humana:

consiste en que a cada

campero se le pega en Ia

espalda un papel con un

ingrediente escrito de Ia

hamburguesa (pan,

mayonesa, jamón, came,

lechuga, tomate, queso

etc.) Después que todos

tengan el papel en Ia

espalda se tienen que

acomodar de acuerdo a

los ingredientes. Nota no

se vale ver que

ingrediente eres, tienes

que adivinar preguntando

~,DescrIbeme que

ingrediente soy?

3:00 a Correo Comedor Cada confidente Este es un tiempo en el

3:30 cual se les da una bolsa

de papel Craf (ponchera)

para que Ia decoren y

pongan su nombre.

Después este sobre se

pegara en un lugar

especifico para los
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sobres y se dará tiempo

todos los dIas al terminar

Ia comida para poder

realizar mensajitos a los

________ demás camperos.

3:00 a tEres Comedor Ana Luisa, Sandy PropOsito:

4:30 valiente? y Cavernicola.

Que los camperos

aprendan o que es Pa

“ValentIa” y que

entiendan que tienen

que ser valientes en

cualquier situaciOn que

se les presente

(divorcio de sus padres,

temor a cosas que no

existen, enfermedad

desanimo etc.) y

obedeciendo a Dios en

todo momento,

ejemplificando Ia vida

de GedeOn al luchar

contra los madianitas

con solo 300 hombres.

(PorciOn de Ia Biblia:

JUECES 7:2-15.)

Procedimiento:

Se Ileva a cabo con 2
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personas: I cavernIcola

y 1 explorador

Aqul el cavernIcola

perdido aparece un

poco asustado por que

no encuentra a sus

amigos, el explorador

presentara a el

cavernIcola perdido y lo

calmará y lo invitará a

que escuche Ia platica

de Ia valentia.

El cavern icola se sienta

donde están los niños,

y el explorador dará

una explicaciOn del

tema antes mencionado

(APENDICE A)

Después de esté tema

se llevará acabo Ia

actividad solo para

valientes, descrita a

continuaciOn.

Material:

Ayudas visuales

acerca de Ia valentla
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(dibujos, palabras

dave, vestuario de

cavernIcola y

explorador).

4:00 a Solo para Diferentes Roclo Propôsito:

5:00 valientes. areas del Que los camperos

campamento. pongan en practica lo

visto en el tema ~,eres

valiente?

Procedimiento:

Participan 2 personas

del equipo del

campamento.

Los camperos se

dirigiran a un area

donde se les explicaran

algunos retos.

Material:
ACERTIJOS.

5:00 a Talleres Comedor, Area Yasmin y Adriana Propôsito: Que el

6:00 mesozoicos de fogata, Area Toño y Damaris campero adquiera una

de asadores. Daniel y Abdiel habilidad con alguno de

Hugo y Toño los cuatro talleres

expuestos. (Arco y

flecha, Pintura rupestres,

Fogata, Müsica).
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personas que conozcan

realmente Ia destreza y

buena metodologla para

enseñarlas, y que den un

breve explicación de

cOmo se usaban estos en

épocas pasadas.

Arco y Flecha

Materiales:

-Un palo

aproximadamente de

60cm. de largo

-Otro palo de menor

ta ma no

-Hilo nylon

Amarrar un cordon

(nylon) tensándolo de un

extremo a otro,

arqueando un poco el

palo. Y listo, ya quedO, el

otro palo de menor

tamano se usará como

flecha.

Pintura Rupestre:

Materiales:

- La parte de
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adentro de

una caja de

cereal.

- Pinturas de

agua.

Se dibujan previamente

dinosaurios en los

cartoncillos, los

camperos solo pintaran

el dibujo o ellos pueden

hacer sus propios

diseños.

Foqata:

- Se le enseño al

campero a hacer varios

tipos de fogata.

Müsica:

-En este taller el campero

aprenderá a hacer un

palo de Iluvia. Se

requiere de tubos de

cartOn aproximadamente

de 60cm., clavos de una

pulgada, arroz y cinta

adhesiva gruesa.

Se tapa un extremo del
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tubo con Ia cinta gruesa,

se ensartan clavos en

toda Ia longitud del tubo

en diferentes direcciones

y separados unos de

otros. Se introduce un

puno de arroz y se cierra

el otro extremo del tubo.

6:00 a Büsqueda del Campamento Roclo Hacer 1 huevo por

7:00 Huevo cabana. (mini Piñata)

Esta actividad consiste

en esconder un huevo

por cabana, en todo el

campamento.

Cuando encuentren un

huevo, toda Ia cabana

tendrá que ir con el

director del campamento

para leer el reto que

viene dentro.

Frases que Iran dentro

del huevo:

1-El martes te toca hacer

el circulo de Ia amistad

fuera de tu cabaña..sé

valiente.

2-El miércoles tienen que
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ser los primeros en el

devocional y empezar a

hacer relajo para

despertar a todos, pues a

ustedes y a tu confidente

les tocan los ejercicios

ma ña neros.

3-El manes en Ia comida

a tu cabana le toca servir

a las demás

cabanas.. Esfuérzate y

hazlo con gusto.

4-El miércoles te toca

hacer el circulo de Ia

amistad fuera de tu

cabana... .sé valiente.

5-El miércoles,

esfuérzate en todo lo que

hagas, estarán nuestros

ojos puestos en ti, al final

obtendrás Ia

recompensa. .Confidente

tu también eres pane del

reto.

6-Hoy en Ia cena te toca

ceder tu lugar.... y ser el

ultimo en cenar. . .animo,

esfuérzate con alegrIa.

7-El miércoles antes de
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Ia lecciôn solo para

fuertes.... les tocará

cantar el canto LEMA

DEL CAMPAMENTO

pide ayuda a tu

confidente. . . .Animo

entônate y se valiente.

El tiempo de Ia cena es

de una hora y se podrán

acomodar en una mesa

el confidente y sus

camperos. Es un tiempo

para poder convivir y

conocer más a tus

camperos.

3 Juegos diversos

Al empezar se pone el

canto lema para que se

lo puedan aprender,

después se empieza con

los juegos de destreza.

7:00 a

8:00

Cena Comedor Jefe de Cotina

8:00 a

9:00

Juego

nocturno y

fiesta

Area de Fogata

y Capilla

Yasmin y Ana

Luisa

(Algunos de los juegos

puestos se encuentran

en Ia pagina

www.youtube.com y

buscar minute to win),

9:00 a Circulo de Ia Cabana Cada confidente PropOsito: Se busca que
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10:00 Amistad sea una tiempo de

comunicación y dialogo

con el campero (no es un

tiempo para mensaje,

sermOn o a moraleja del

dia) es para conocer mas

del campero.

Procedimiento: Es una

actividad de grupo

pequeno, dentro de su

cabana con su respectivo

confidente, se les

recomienda que estén en

circulo todo viéndose a Ia

cara. REGLA: Cuando

uno habla, todos

escuchan.

Las preguntas del dIa de
hoy son.

1 ~,Cuál es tu nombre

completo?

2~,Cómo te gusta que te

digan?

3~,Alguna vez te ha

pasado que at momento

de presentar a alguien no

te acordabas de su

nomb re?
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Martes

Hora! Actividad Lugar Encargado MaterialeslNotas
Tiempo de especiales
duración

7:30 a 8:30 Tiempo a Area de Fogata Responsable de En devocional todos
solas y lugar a elegir. tema y cada juntos el tema es Iaconfidente

valentIa y Ia persona

encargada puede elegir

el personaje que Dios le

muestre que debe de

hablar debe de ser un

personaje que haya sido

valiente y que tuviera

una buena relaciOn con

Dios.

Preparar visuales y

versIculos dave para el

tiempo a solas de ese

dIa.

Tiempo a solas

PropOsito: Ensenar al

campero a tener un

tiempo a solas con Dios

y que descubran como

Dios les puede hablar de

forma personal a través

de Ia oraciôn y de su

palabra.
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Procedimiento: Se reüne

a los camperos para

tener un devocional

juntos, se entonan unos

cantos y después se les

invita a encontrar un

lugar donde ellos

puedan tener su

devocional personal

(tronco, roca, por el rio

etc.)

10:00 a EBC Lugar a elegir Cada confidente Propósito: Que el
11:30 (quenosea campero aprenda adentro de los

dormitorios) escudriñar Ia palabra de

Dios de una manera

inductiva, en compania

de un grupo pequeno y

que pueda comprender

como Dios habla a su

vida.

Procedimiento: Se

reünen en grupo

pequenos, todos con su

manual (APENDICE 1),

el confidente tiene como

requisito haberlo

realizado antes. Se les

da un tiempo
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considerable.

Se le dirá al campero

que salga a buscar una

hoja de árbol que ya

este en el suelo

(Que esté seca)

después regresan al

comedor y todos juntos

le pondrán el versIculo

lema: “solamente

esfuérzate y se muy

valiente” Josué 1:7

Después se le pondrá a

Ia hoja papel i~lástico

Contac para poder

protegela.

11:30 a
12:30

Manualidad Comedor Roclo

12:00 a Historia Comedor Yasmin La historia será Ia de Ia
1:00 Misionera

misionera AMY

CARMICHEAL,___ Ia

persona encargada

tendrá que preparar el

material con tiempo.

1:00 a 2:00 Preparando Cabanas Cada confidente Se les proporcionara por
vestuario del

cabana papel de chinadrama
creativo de colores, cinta y

pegamento

El reto es que hagan un

traje o vengan vestidos

de cavernicolas para
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poder entrar a Ia hora de

Ia comida.

2:00 a 3:00 Comida Comedor Jefe de cocina Todos tendrán que ir
CavernIcola vestidos de

cavernIcolas.

La comida será bronto

hamburguesas, Todos

se sentarán en el piso y

sin mesas.

3:00 a 3:30 Correo Comedor Roclo Tiempo para escribir
recaditos en las bolsas

de correo, se les

proporcionan hojas (de

preferencia recicladas) y

colores.

3:00 a 4:00 Estudio de Ia Capilla al Aire Hugo Martinez Se investiga acerca del
Naturaleza libre tema de los fosiles, de

preferencia se trata de

invitar a gente que

conozco del tema.

4:00 a 5:00 Fôsiles Capilla al Aire Hugo Martinez Se Ileva yeso y se
libre coloca en platos de hielo

seco, y cuando esté a

punto de que fraguar se

plasma Ia mano del

campero, se deja secar

por un tiempo.

5:00 a 6:00 Solo para Capilla Gloria Garcia PropOsito:
fuertes

L Que los camperos
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conozcan quien es

su verdadero

enemigo, que

persistan a obedecer

a Dios sin tener

temor y que se

sientan integrados en

su cIrculo familiar

(como quiera que

este esté formado) y

que aprendan que

Dios los tiene con un

propôsito en esta

tierra, no importa

cuál sea su situaciOn

familiar, asi como en

Ia historia de

Gedeón. (Jueces

6:12-15 y Jueces

6:25-31.)

Procedimiento:

Consiste en una

plática del

cavernIcola con el

explorador acerca de

Ia lnteqraciôn familiar

ejemplificando con Ia

vida de Gedeón.
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(Jueces 6:12-15 y

Jueces 6:25-31.),

Que no se sentla

capaz por ser pobre,

y que después

enfrento a su padre

derribando el altar

que el tenia pam otro

Dios.

Aqul se habla acerca

del denuedo, de

creer 10 que Dios nos

dice aunque las

circunstancias no

sean las mejores.

(APENDICE 3)

Lo ideal es que

después de. esta

actividad se realice Ia

actividad” derribando

el fuerte” descrita a

continuaciOn

Material:

Ayudas visuales

acerca del denuedo

(dibujos, palabras
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PropOsito:

Que los camperos

aprendan a utilizar Ia

palabra de Dios en

las diferentes

situaciones que se

presentan en Ia vida

Procedimiento:

Se divide al grupo 3

equipos, los cuales

construirán una

“muralla” (en un

territorio delimtado)

con diferentes

materiales (tela,

papel craff, hilo.) Ya

que tengan su fuerte,

se meterán dentro

del mismo.

Algunos confidentes

serán los

“Opresores” (malas

pensamientos,) que

trataran de derribar el

fuerte de los equipos
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dave, vestuarlo de

cavern Icola y

explorador).

6.00 a 7:00 Derribando
el fuerte

Campamento Confidentes
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con globos con agua,

lodo, aspersores con

agua etc.)

El equipo solo se

podrá defender

gritando todos juntos

versiculos dave que

alejaran al opresor.

Material:

Tarjetas con

versIculos, papel craff,

tela, globos con agua,

lodo, aspersores.

lsaIas 26:3 “Tü
guardaras en
completa paz a
aquel cuyo
pensamiento en ti
persevera; porque
en ti ha confiado.”
Josué 1: 9 “Mira

que te mando que

te esfuerces y

seas valiente; no

temas ni

desmayes,

porque Jehová tu

Dios estará

contigo en

dondequiera que
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vayas”

. Sal. 23: 4b “No

temeré mal

alguno, porque tü

estarás conmigo.

7:00 a 8:00 Cena Comedor Jefe cocina El tiempo de Ia cena es
de una hora y se podran

acomodar en una mesa

el confidente y sus

camperos. Es un tiempo

para poder convivir y

conocer más a tus

camperos.

8:00 a 9:00 Drama Capilla Cada confidente Propôsito: Que los
Creativo camperos actuen una

porciôn de Ia biblia

usando su creativad.

Procedimiento: A cada

cabana so le da una

porcion de Ia biblia, que

ayude a! tema del

camparnento, por

ejemplo personajes

valientes, después so

las da un tiempo

considerable para que

preparen su sketch con
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ayuda do los

confidentes. Nota: no

pueden hacer bromas de

Ia biblia. Una vez que

cada cabana tiene el

tema a representar, el

confidente los ensayara

y ayudara a Ia

presentación.

Niños Niñas
La reina Daniel en
Esther el fosos

do los
leones

Ruth y David y
NoemI Goliat

La Viuda Daniel en
y el aceite el horno

defuego
Moisés
abre las

aguas del
mar rojo

PropOsito: Se busca quo

sea una tiempo do

comunicaciôn y dialogo

con el campero (no es

un tiempo para mensaje,

sermon o Ia moraleja del

dIa) es para conocer

más del campero.

..os temas fueron

9:00 a
10:00

Circulo de Ia
Am istad

Cabanas Cada confidente
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Miércoles

Procedimiento: Es una

actividad de grupo

pequeno, dentro de su

cabana con su

respectivo confidente, se

les recomienda que

estén en circulo todo

viéndose a Ia cara.

REGLA: Cuando uno

habla, todos escuchan.

Las preguntas del dIa de
hoy son.

1. tQué es lo que

más te gusta de

ti?

2. ~Algunavezte

has reldo tanto,

que te has hecho

pipi?

3. Hoy, ~,Qué fue 10

que más te gusto

del campamento?

Hora! Actividad Lugar Encargado MaterialeslNotas
Tiempo de especiales
d u ración

7:30 a 8:30 Devocional Area de Fogata Responsable de Preparar el devooional y
y tiempo a y lugar a elegir. tema y cada

. qu~ el tema sea
solas confidente.
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d ía.

PropOsito: Que el

campero aprenda a

escudriñar Ia palabra de

Dios de una manera

inductiva, en compania

de un grupo pequeno y

que pueda comprender

como Dios habla a su

vida.

Procedimiento: Se

reünen en grupo

pequenos, todos con su

manual (APENDICE 1),

el confidente tiene como

requisito haberlo

realizado antes. Se les

da un tiempo

considerable.

FUERZA y como algün

personaje bíblico

esforzado, tenla su

relaciOn con Dios.

Preparar visuales y

versIculos dave para el

tiempo a solas de ese

10:00 a
11:30

EBC Lugar a elegir
(que no sea

dentro de los
dormitorios)

Cada confidente

11:30 a Cantos Cancha de Eduardo y Cantos en los cuales
12:00 Jocosos Futbol Lucrecia .todos participan. Lugar:
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cancha de futbol

1-Yo tengo un tren:

Todos se ponen en

cIrculo y dan vueltas el

Ilder comienza a cantar

(LIder) dice:

LIder: IIYo tengo un tren

que va para el norte//.

Todos: contestan: yo

tengo un tren que va

!/para el surf!,

LIder: para el Norte....

Y todos: para et sur.

LIder: para el norte norte

norte

Todos: para el sur el sur

el sur.

Asi se van cambiando

las palabras (arriba

abajo, atrás, adelante,

izquierda, derecha)

3-Pelota de ping gong:

“Yo soy pelota de ping

pong y boto, • boto,
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________ ____________ _____________- boto por todo el salon,

“Te toco y boto; boto,

boto, boto”

En esta parte se toca a

Un campero y éste se

Integra y empieza a

saltar también mientras

Cantan:

“Yo soy pelota de ping

pong y boto, boto, boto

Por todo el salOn,”

“Te toco y boto; boto,

boto, boto”

Ambos tocan a otros dos

camperos, los cuales se

Integran dentro del

cIrculo cantando y

saltando

Y sigue asI hasta que se

Integran todos saltando

(botando) y cantando.

12:00 a Cadena ExplicaciOn en Shalem y apoyo PropOsito: Que los
1:00 Alimenticia comedor y de los camperos tenga un

despues en todo confidentes.
en el tiempo de recreaciOn

campamento. todos juntos

Procedimiento: Se

forman 4 grupos: Los

carnIvoros, omnIvoros,

60



los herbIvoros y aparte

habrá (este será

mmnimos) otro grupo de

desastres naturales.

A cada equipo se le dará

un brazalete que los

distinga y 5 vidas

(listones de colores).

Cada campero tratara de

sobrevivir y cuidar sus

vidas y se alejara de las

animales que le puedan

hacer daño al igual que

de los desastres

naturales. Cada vez que

un desastre (campero)

les toque .a los demás

equipos, le quitara una

vida.

Este juego puede durar

hasta 2 horas.

1:00 a 2:00 Historia Comedor Yasmin Segunda parte de Ia
Misionera . .historia misionera (se

elige Un lugar fresco si

está haciendo calor).

2:00 a 3:00 Comida Comedor Jefe de cocina El tiempo de Ia comida
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es de una hora y se

podrán acomodar en una

mesa el confidente y sus

camperos. Es un tiempo

para poder convivir y

conocer más a tus

cam peros.

3:00 a 3:30 Correo Comedor RocIo Tiempo para bscribir
recaditos en las bolsas

de correo, se les

proporcionan hojas (de

preferencia recicladas) y

colores.

3:00 a 4:00 Venciendo Comedor Erika Martinez Propôsito:
al enemigo Que el campero aprenda

que si tenemos una

relaciôn diana con Dios,

El nos dará fortaleza y

nos ayudará a poder

vencer los peligros y los

obstáculos en Ia vida y

asI podremos

enfrentarnos con firmeza

y sin miedo las cosas

malas.

Procedimiento:

Empieza con un

pequeños sketch, el
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cavern Icola entra

pasando algunos

obstáculos (piedras,

bancas tiradas)

tarareando el canto “TU

eros escudo alrededor de

mE”

Mientras alguien le

lanza piedras de

papel, el cavernicola

logra Ilegar a Ia meta.

(so termina Ia

escena)

Después entra el

explorador y como

introducciôn al tema

empieza a platicar con

los camperos acerca do

Ia nueva actitud del

cavern Icola.

Este tema trata acerca

de los golpes (Se hacen

guantes de foami con las

palabras dave) y los

enemigos (Se hacen

rocas do foami con las

palabras dave) quo so

nos prosentan enla vida

y cOmo podemos
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vencerlos. Ejemplificar

como Gedeôn obtuvo Ia

victoria por que hizo lo

que DIOS le mando.

(APENDICE 4)

Material:

Ayudas visuales acerca

de Ia fortaleza, guantes y

piedras de foami

(dibujos, palabras dave,

vestuarlo de cavernIcola

y explorador).

4:00 a 6:00 Rally Campamento Confidentes Edad: 6-12 años

PropOsito:

Que el campero se

integre a su grupo

familiar y venza sus

miedos teniendo una

relaciôn diana con

Dios.

Actividad:

Consistirã en una

caminata de cinco

estaciones. En cada

estación habrá un

cartelón con el

versIculo que afirmara
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como le hablo Dios a

Gedeón para que él

fuera esforzado y

valiente. El confidente

le leerá el versIculo y

les dará instrucciones

de Ia actividad que

estará relacionado con

este. Será por equipos.

I. Estación: ~CréeIe a
Dios!

Lugar: Area de

Fogata

Explicaciôn: Porción

Jueces 6:36~4O

CartelOn: Jueces 6:37

he aqul yo pondré un

vellón de lana en Ia era;

y Si el roció estuviera en

el vellOn solamente,

quedando seca toda Ia

tierra, entonces

entenderé que salvaras a

Israel por mi mano, como

lo has dicho.

Actividad:

Consistirá en que cada
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equipo tendrá 5

atomizadores, uno de

los equipos tendrá que

mojar Ia esponja que

estará dentro de un

area determinada, sin

mojar dicha area. El

segundo equipo tendrá

que mojar su area

delimitada sin mojar Ia

esponja.

Material: Papel craf, cal,

2 esponjas y 10

atomizadores. Tiempo:

10 minutos.

II. Estación: Se
parte del equipo

de Dios
Lugar: Comedor

Explicación:

PorciOn Jueces 7:

5-7

Cartelón: Jueces

7-7

con estos trescientos

hombres que lamieron en

agua os salvare, y
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entregare a los

madianitas en tus

manos..

Actividad: Consistirá en

que cada equipo (2)

trasladaran el agua de Un

lugar a otro, siguiendo

ciertas instrucciones y

venciendo obstáculos sin

tocar los mismos.

Pregunta: ~,Seguiste las

instrucciones?

Material: 4 jarras, 1

paquete de popotes,

colorante de agua. (Kool

aid)

Tiempo: 10 minutos

III. Estación: Rumbo
a Ia victoria (se
necesitaran dos

confidentes)
Lugar: Cancha de

basquetbol

Explicación:

porciOn Jueces 7:

9-14

CartelOn: Jueces

7:9
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Levántate y desciende

al campamento; porque

~O lo he entregado en tus

manos.

Actividad: Consistirá en

que el primer equipo

(madianitas) estará

dentro de Ia tienda de

campana, donde habrá

un confidente que

esperara a que Ilegue el

equipo de Gedeón (que

se desplazara en los

skis, aplicando el trabajo

en equipo) para poder

empezar a contar el

sueño. (Jueces 7:13-1 5).

Al terminar se cambiaran

los papeles.

Material: Casa de

campaña, skis Tiempo:

10 minutos

IV. Estación:
Prohibido decir
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NO.
Lugar: Alberca

Explicaciôn:

Jueces 6:15-16

Cartelón: Jueces

6:16

Ciertamente yo estaré

contigo, y derrotaras a

los madianitas como a un

solo hombre.

Actividad: Consistirá en

que el grupo pasara a

través de un tünel, en

cual tendrá obstáculos y

miedos (esponjas con

agua, lodo, papelitos

colgando que digan

algunos de los miedos y

debilidades que dentro

de una familia pueden

tener)

• Por ser menor

• Por ser hijo ünico

• Por ser el mayor

• Por falta de

atenciôn de mis
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padres

• Por no vivir con

mis padres

Después del tünel, habrá

3 cajas que tendrá

escrito algunos de los

temores, el campero

tendrá que meter su

mano aunque tenga

miedo demostrando

valent~a y asI poder

sacar algQn objeto.

Material: Tela negra,

alambre, 3 cajas,

esponjas, papelitos, agua

y (objetos).

Tiempo: 10 minutos

V. Estación:
Lugar:Capilla al

aire libre

Explicación:

Jueces7: 16-20

Cartelón: Jueces

7:19

Y tocaron las

trompetas, y quebraron
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los cantaros que Ilevaban

en sus manos.

Actividad: Consistirá en

que al Ilegar el grupo el

confidente les entregara

un cántaro en el cual

cada campero escribirá

su miedos (buscando un

lugar a solas). Después

se reunirán y el

confidente tocara Ia

trompeta, y después

aventaran el cántaro

gritando “EN DIOS SOY

LIBRE” se terminara con

el canto Con mi Dios.

Material: 1 cántaro por

cada campero, 10

plumones, letra de Ia

canción.

Tiempo: 10 minutos.

6:00 a 7:00 Alberca Alberca Confidentes Todos los camperos

tendrán derecho de

meterse a Ia alberca,

siempre y cuando este el

confidente con ellos.

7:00 a 8:00 Cena Area de fogata Jefe cocina Esta cena es una cena
campestre .diferente, es al aire libre,
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ya que los camperos

preparan su propia cena,

está será un hot dog. Los

ninos tendrán que

calentar Ia salchicha en

Ia fogata.

1 persona dirige el tema

y todos los confidentes

apoyan orando durante

Ia actividad

Esta actividad será

durante Ia fogata

Se retara a los camperos

a que sean vaIien~es y

esforzados, y venzan sus

miedos y compartan de

Dios a los demás.

Se dará el libro sin

palabras para que

puedan entender el plan

de salvación y se darán

Ilaveros a cada campero

del libro sin palabras con

elfin de que comparta el

plan de salvación con

sus amigos.

8:00 a 9:00 ~,Crees
estar listo?
Es tu turno

Area de fogata Invitado especial

9:00 a Circulo de Ia Cabanas Cada confidente Propósito:. Se busca
10:00 Amistad que sea una tiempo de

comunicación y dialogo
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con el campero (no es un

tiempo para mensaje,

sermon o Ia moraleja del

dia) es para conocer mas

del campero.

Procedimiento: Es una

actividad de grupo

pequeno, dentro de su

cabana con su respectivo

confidente, se les

recomienda que estén en

circulo todo viéndose a Ia

cara. REGLA: Cuando

uno habla, todos

escuchan.

Las preguntas del dia de

hoy son:

1. tQué es to que

más te gusto del

campamento?

2. ~,Qué es to que

más te gusto del

dIa de hoy? Y por

qué?



Jueves
Materiales!NOtaS

especiales

Preparar el devocional y

que el tema sea Ml

DIOS FUERTE

Preparar visuales y

versIculos dave para

el tiempo a solas de

ese dIa.

Procedimiento: Todos se

forman y cantan “OH

padre Dios” (Apéndice)

realizan Ia oración y

pasan por cabanas, Ia

forma de pasar puede ir

variando. (Por ejemplo,

ahora van a pasar los

Ultimos, ahora van a

pasar con los brazos

entrelazados etc).

Propósito: Que el

campero aprenda a

escudriñar Ia palabra de

Dios de una manera

inductiva, en compañIa

de un grupo pequeño y

que pueda comprender

8:30 a 9:30

Horal j Actividad Lugar Encargado
Tiempo de
duraç~~J

7:30 a 8:30 Devocional y Area de Fogata Responsable de
tiempo a y lugar a elegir. tema y cada

solas confidente.

Desayuno

10:00 a
11:30

Cada confidente



como Dios habla a su

vida.

Procedimiento: Se

reünen en grupo

pequeños, todos con su

manual (APENDICE I),

el confidente tiene como

requisito haberlo

realizado antes. Se les

da un tiempo

considerable.

11:30 a Acomodo de Comedor Cada confidente Encargado: Cada
12:00 maletas . -confidente de cabana.

Propôsito: Recoger sus

pertenencias de las

cabanas.

Procedimiento: Se les da

un tiempo considerable,

para acomodar sus

cosas y dejar las

cabanas limpias,

después recogen area

asignada del

campamento para que

todo quede limpio.

12:00 Salida Comedor Laura Encargado: Cada
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confidente de cabana.

Propósito: Recoger sus

pertenencias de las

cabanas.

Procedimiento: Se les da

un tiempo considerable,

para acomodar sus

cosas y dejar las

cabanas limpias,

después recogen area

asignada del

campamento para que

todo quede limpio.



PRESUPUESTO

Programa “Jurassic Camp”

Abril de 2011.

Por cam pero No. Camperos T 0 T A L

INGRESOS:

26,OO0~00

Inscripciones $ 650.00 40 $ 26,000.00

GASTOS: $ 47,580.00

Alojamiento (mInimo) $ 195.00 50 $ 9,750.00

Alimentación 450.00 40 18,000.00

Becas 650.00 5 3,250.00

Transporte 65.00 40 2,600.00

Manual del Campero 7.00 40 280.00

Promociôn 4.00 40 160.00

Costo por confidente 225.00 40 9,000.00

Materiales 30.00 40 120.00

Gastos de Administración 10.00 40 400.00

Rotulación y decoraciôn 20.00 40 80.00

Utilidad p/futuros eventosl5% 97.50 40 3,900.00

Costo de cap. p/ el personal 1.00 40 40.00

UTILIDAD 0 PERDIDA $ 21,580.00



MENU

Lunes Martes Miércoles Jueves

Desayuno Huevo con Hotcakes,yogurty Tacosde
jamón, yogurt. fruta. Harina,
Agua de Limón Café picadillo, frijoles

Agua de Limón y quesadilias.
Te_Lipton

Comida Sopa de arroz Hamburguesas Espagueti y Polio
con came. Brontosaurias * Agua de Limón

~_________ Agua de Limón Agua de Limón
Cena Molletes Flautas Hot dogs

Te Lipton Agua de Limón Agua de Limón

• Hamburguesa Brontosaurias: Esta comida consistió en que todos Ilegaban al

comedor vestidos de cavernIcolas (vestuarlo hecho con papel china e imaginación de

los niños) después entraban al comedor y estaba un pizarrón de neon con

‘Bienvenidos” y el menU del dIa. Se quitaron las mesas y todos comen en el piso.

• Hot dogs: Esta cena es al aire libre, se realiza cerca del area de fogata, los ninos

con un palito calientan su saichicha, en una mesa están preparados los demás

ingredientes.
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1. GuIa del facilitador

Gula dcl facilitador: Gedeón
Ide 3 asae bIblico Jueces 6:1-12

aàiów’ ~ re.’ do’,cónunid’.d ‘:
20 a 30 mm LOS DADOS

Rueden ci dado al centro del grupo y contesta Ia
I regunta que aparece en esa cara del dado

1. Describe tu semana
2. £ Cuál es tu programa favorito de Ia tv.?
3. ~Qué actividad de Ia casa te gusta menos?
4. ~Qué te gusta hacer los viernes y sábados por Ia

noche?
5. ~Para qué cosas ahorras dinero?
6. Cuéntanos de tus amigos

J’ .~‘

a ra 10

15 MIN

Los Madianitas eran gente del desierto, que
‘escendlan de Ia segunda esposa de Abraham,
Cetura (Gen 25:1,2) De esta relación surgió una
nación que siempre estuvo en conflicto con Israel

~.

) I

jercicios de observación a solas con el pasaje:
1 Subraya con un color a los personajes.
~,Cuántos bandos encuentras?
En la columna I escribe lo que paso a los Israelitas
En la columna 2 describe lo que haclan los enemigos
Pon un Titulo at pasaje:

Preguntas j unto s
• Quien es el personaje principal?
Qué dice el profeta?
COrno se encontraba Gedeón?

• •ué hicieron las •ersonas •ara .ue Dios los

Responsable:
• I dtas/- a erialôs~
Hacer el dado pegando
las preguntas en cada
cara.

~‘J .~‘ Ehfbq4evivecial ~ ;~~l ot’à~.[i~e4aI,e ~:* ‘,~

~ :_•_.~_~•_•• •~•~i.~’ ~ ~ ~

• Alguna vez has sentido tanto miedo que quisieras
- sconderte? Cuéntanos ~,Qué fue lo que paso ~,

~TRA~ONDo~ T~TORJCO. : ~; •,,.1:~,.
~ ~ ~‘:~ .••• • •••, -.-~‘• . .•~.‘ ~ .~‘‘•~:

•OBSFiR ‘~ION~’ •~ • ~5l ot~7n~ateiial~s
~ ~ ~
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seuchara?

~en1oo~. ~

15 ruin

i~ EP~PR1~T~I®N I.

• COmo estaba la gente de Israel y ~,Porqué?
• Por qué Dios les ayudó?
• Cuáles eran los sentirnientos de Gedeón?

i ~~ti~k ~ ~, ~ I; ~ ~

kt ~ ~ ~ fr., k~fl~,;: ~
15 mm ~,De qué te habló Dios en esta historia?

~,En qué te pareces a Gedeón?
LQué crees que piensa Dios de ti?

~ ~Tj~~t~
~J ~if~i’i *1~~ r’r ~ç -

15mm Escsibe en estos renglones las cosas que te den miedo,
y lo que vas a hacer para que DIOS te escuche

Pasaje BIblico
Jueces 6

Pon un TItulo a la historia

6:1 Los hijos de Israel hicieron lo malo
ante los ojos de Jehová; y Jehová los
entregó en mano de Madián por siete
años.
6:2 Y Ia mano de Madián prevaleció contra
Israel. Y los hijos de Israel, por causa de
los madianitas, se hicieron cuevas en los
montes, y cavernas, y lugares fortificados.
6:3 Pues sucedla que cuando Israel habla
sembrado, subIan los madianitas y
amalecitas:y los hijos del oriente contra
ellos; subIan y los atacaban.
6:4 Y acampando contra ellos destruIan los
rutos de Ia tierra, hasta Ilegar a Gaza; y

no dejaban qué corner en Israel, ni ovejas,
ni bueyes, ni asnos.
6:5 Porque subIan ellos y sus ganados, y
venIan con sus tiendas en grande multitud
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como langostas; ellos y s,us camellos eran
innumerables; asI venIan a Ia tierra para
dévastarla.
6:6 De este modo empobrecla Israel en
gran manera por causa de Madián; y los
hijos de Israel clarnaron a Jehová.
6:7 Y cuando los hijos de Israel clamaron a
ehová, a causa de los madianitas,

6:8 Jehová envió a los hijos de Israel un
varOn profeta, el cual les dijo: AsI ha dicho
ehová Dios de Israel: Yo os hice salir de

Egipto, y os saqué de Ia casa de
se rv i dumb re.
6:9 Os libréde mano de los egipcios, y de
mano de todos los que os afligieron, a los
cuales eché de delante de vosotros, y os di
su tierra;
6:10 y os dije: Yo soy Jehová vuestro Dios;
no temáis a los dioses de los amorreos, en
cuya tierra habitáis; pero no habéls
obedecido a ml voz.
6:11 Y vino el angel de Jehová, y se sentó
debajo de Ia encina que está en Ofra, Ia
cual era de Joás abiezerita; y su hijo
Gedeón estaba sacudiendo el trigo en el
lagar, para esconderlo de los madianitas.
6:12 Y el angel de Jehová se le apareció, y
le dijo: Jehová está contigo, varón
esforzado valiente

Duración
20- 30 mm

EBC Responsable: Secuencia 2 de 3
Gedeón _____

-~,oA ~aG• 0 ~~ .;~.~
Notas/ materiales

1. ~~Te comerIas un emparedado de gusanos si eso Un globo mediano por
significara que aparecerlas en tu programa favorito cada pregunta, dardos,
de tv? cinta adhesiva, un tablero

2. ~CuáI ha sido Ia cosa más afortunada que te ha
sucedido?

3. ~~LQuiénes son tus heroes? !.Por qué son tan
formidables?

4. ~CuáI es Ia mejor fiesta de cumpleaños que puedas
imaginarte tener?
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•4~ r~j~Ø~ ~:•i:~’•. .~ ~:: •V: e:.~ ‘ ,~.:, .~j&o •Có

5 mm

• ~ ‘eta /~at~ji. ~
Esta inforrnación es para
el facilitador, no toda
esta en el cuaderno del
campero, es para
docurnentarte

Después que Dios llarnO a Gedeón que fuera libertador
de israel, inmediatarnente le pidió que destruyera el
altar de dios Baal, un hecho que probarla la fe de
Gedeón y su compromiso. La religion cananea era
surnarnente poiltica, asI que un ataque a un dios por lo
general se consideraba un ataque al gobierno local que
apoyaba a ese dios. Si era sorprendido. Gedeón se
enfrentarla a grayes problemas sociales y
probablemente a un ataque fisico.
Gedeón asumió un riesgo al seguir la suprerna ley de

Dios que especificarnente prohibe Ia idolatrIa.
*U1~a cosa es encontrar a Dios en el secreto del lagar,
pero otra muy diferente es levantarse por el Señor en
piiblico.
*El testimonio cristiano empieza en casa.

~a iaciol N 00 C
Enumera del 1 a! 5 las cosas rnás importantes de tu

____________ vida

SD a~ó ; ~ ~ ota~ ~.i e~

I 1-i, esta
coluiiiiiaescribe Escribe un TItulo a! pasaje

20 mm a solas con el pasaje.
Luego juntos comentan lo que

observaron y las preguntas
2. aqul Ia contestación o acción de
GedeOii, en frases cortas.

5. ~Cu~l es l~ cosa más atrevida que has hecho?
6. ~Cuál es Ia historia más divertida que siempre

inventabas cuando no terminabas tus tareas a
tiempo?

7. Si supieras que no vas a fallar ~LQué te atreverIas a
hacer? S

8. PreferirIas que no existieran reglas para nada, o
vivir con las reglas que ahora tienes? Si no hubiera
nada de reglas ~Qué cosas harIas diferente de lo
que ahora haces?

9. ImagInate que ahorita tuvieras que escoger el
trabajo a que te dedicarás cuando seas adulto.
~Cuál es el mejor trabajo en el que puedes pensar

y cuál es el peor?

10. ~Qué crees que serla peor: pasar una noche solo en
una casa o pasarla al aire libre con un amigo pero
bajo üna tormenta violenta.

15 1T11Ii

20 miii solos, de
10 miii a I 5mm
juntos
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JUECES 6 :12-32
6:12 Y el angel de Jehová se le apareció, y le dijo:
Jehová está contigo, varón esforzado y valiente.
6:13 Y Gedeón le respondió: Ah, señor mb, si
Jehová esta con nosotros, apor qué nos ha
sobrevenido todo esto? c~.Y dónde estan todas sus
maravillas, que nuestros padres nos han contado,
diciendo: aNo nos sacó Jehová de Egipto? Y ahor~
Jehová nos ha desamparado, y nos ha entregado en
mano de los madianitas.
6:14 Y mirándole Jehová, le dijo: Ve con esta tu
fuerza, y salvaras a Israel de Ia mano de los
madianitas. LNo te envIo yo?
6:15 Entonces le respondió: Ah, señor mb, ~con
qué salvaré yo a Israel? He aquI que ml familia es
pobre en Manasés, y yo el menor en Ia casa de ml
padre.
6:16 Jehová le dijo: Ciertamente yo estaré contigo,
y derrotarás a los madianitas como a un solo
horn bre.
6:17 Y él respondió: Yo te ruego que si he hallado
gracia delante de ti, me des señal de que t~i has
hablado conrnigo.
6:18 Te ruego que note vayas de aquI hasta que
vuelva a ti, y saque mi ofrenda y Ia ponga delante
de ti. Y él respondió: Yo esperaré hasta que
vuelvas.
6:19 Y entrando Gedeón, preparó un cabrito, y
panes sin levadura de un efa de harina; y puso Ia
came en un canastillo, y el caldo en una olla, y
sacándolo se to presentó debajo de aquella encina.
6:20 Entonces el angel de Dios le dijo: Toma Ia
came y los panes sin levadura, y ponlos sobre esta
peña, y vierte el caldo. Y él to hizo asI.
6:21 Y extendiendo el angel de Jehová el báculo que
tenIa en su mano, tocó con Ia punta Ia came y los
panes sin levadura; y subió fuego de Ia peña, el cual
consumió Ia came y los panes sin levadura. Y el
angel de Jehová desapareció de su vista.
6:22 Viendo entonces Gedeón que era el angel de
Jehová, dijo: Ah, Señor Jehova, que he visto al
angel de Jehová cara a cara.
6:23 Pero Jehová le dijo: Paz a ti; no tengas temor,
no morirés.
6:24 Y edificó allI Gedeón altar a Jehová, y to llamó
Jehová-salom; el cual permanece hasta hoy en Ofra _________________

en frases COT (as
las ins(IUCC1OTTeS
y conversaciofleS
del Angel cle
JehovA
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de los abiezeritas.
6:25 Aconteció que Ia misma noche le dijo Jehová:
Toma un toro del hato de tu padre, el segundo toro
de siete años, y derriba el altar de Baal que tu padre
tiene, y corta también Ia imagen de Asera que está
junto a él;
6:26 y edifica altar a Jehová tu Dios en Ia cumbre
de este peñasco en lugar conveniente; y tomando el
segundo toro, sacrifIcalo en holocausto con Ia
madera de Ia imagen de Asera que habrás cortado.
6:27 Entonces Gedeón tomó diez hombres de sus
siervos, e hizo como Jehov~ le dijo. Mas temiendo
hacerlo de dIa, por Ia familia de su padre y por los
hombres de Ia ciudad, lo hizo de noche.
6:28 Por Ia mañana, cuando los de Ia ciudad se
levantaron, he aquI que el altar de Baal estaba
derribado, y cortada Ia imagen de Asera que estaba
junto a él, y el segundo toro habIa sido ofrecido en
holocausto sobre el altar edificado.
6:29 Y se dijeron unos a otros: c~Quién ha hecho
esto? Y buscando e inquiriendo, les dijeron: Gedeón
hijo de Joás lo ha hecho. Entonces los hombres de Ia
ciudad dijeron a Joás:
6:30 Saca a tu hijo para que muera, porque ha
derribado el altar de Baal y ha cortado Ia imagen de
Asera que estaba junto a él.
6:31 Y Joás respondió a todos los que estaban junto
a él: ~.Contenderéis vosotros por Baal? ~.Defenderéis
su causa? Cualquiera que contienda por éI, que
muera esta mañana. Si es un dios, contienda por si
mismo con el que derribó su altar.
6:32 Aquel dIa Gedeón fue Ilamado Jerobaal, esto
es: Contienda BaaI contra él, por cuanto derribó su
altar.

JUNTOS comentan las siguientes preguntas:
c~.Qué le pidió Dios a Gedeón?
~.A quienes llamo para ayudarle?
c~.Cómo lo hizo? descrIbelo

a~i ~ DP ~

1. aPor qué derribo el altar en Ia noche?
2. Como eran los sentimientos de Gedeón
3. Finalmente ~.De qué manera obedeció?
4.

crees que pidió Dios que se construyera su altar en
un lugar alto?

~ A LlCACic~iS~

20 mm

I) ‘~~io

:S;~4~. ~ -~

JUNTOS

aPor qué

ot rnat~e~ae~
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20 mm o ~,De qué te está hablando Dios en este pasaje?
más, hay Recordando el enfoque vivencial, ~,Qud ocupa un lugar
flexibilidad más importante en tu vida que el de Dios?

Solos, luego sejuntan a
compartir.

i ~c&on./ ~.. D AC~PN ~ •‘~%, ~ ta a ralè
~,Qué cambios quieres hacer para dane el primer lugar Nota: en actitudes puedes
a Dios? sugerir estas pero permile

• En que ellos piensen y
actitudes:_______________________________________ decidan.
En tu tiempo libre: Obedecer, y con gusto
~,Cuántas horas le quieres dedicar a?
Ver TV
Videoj uegos
Computadora
Lectura bIblica
Oración_________
Ayudar en casa
Jugar____________

Respetar
1-lablar sin malas palabras
Perdonar
o algün otro que
necesites cambiar
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2. EBC (Encuentro Biblico en Comunidad)

EBC
GedeOn

20~ 30 mm

Respbnsable: Secuencia 2 de 3

r14 ~ :~‘‘ ~ ~

(~ e o ó ~ad: ‘0 ~ 0 0

Duración Notasi materiales
11. ~,Te comerlas un emparedado de gusanos si eso Un globo mediano por

significaraque aparecerIas en tu programa favorito cada pregunta, dardos,
de tv? cinta adhesiva, un

12. ~jCuál ha sido Ia cosa más afortunada que te ha tablero
sucedido?

13. ~Quiénes son tus heroes? ~.Por qué son tan
formidables?

14. ~jCuáI es Ia mejor fiesta de cumpleaños que puedas
imaginarte tener?

15. LCuáI es Ia cosa más atrevida que has hecho?
16. ~CuáI es Ia historia más divertida que siempre

inventabas cuando no terminabas tus tareas a
tiempo?

17. Si supieras que no vas a fallar ~.Qué te atreverIas a
hacer?

18. PreferirIas que no existieran reglas para nada, o
vivir con las reglas que ahora tienes? Si no hubiera
nada de reglas !.Qué cosas harlas diferente de lo
que ahora haces?

19. ImagInate que ahorita tuvieras que escoger el
trabajo a que te dedicarás cuando seas adulto.
~CuáI es el mejor trabajo en el que puedes pensar

y cuál es el peor?
20. ~Qué crees que serIa peor: pasar una noche solo en

una casa o pasarla al aire libre con un amigo pero
bajo una tormenta violenta.

5 mm

odo i 6 ic~~ ~ ~ d’t;sfnate~i
Esta inforrnación es para
el facilitador, no toda
esta en el cuaderno del
campero, es para
documentarte

Después que Dios llamó a Gedeón que fuera libertador
de Israel, inmçdiatamente le pidió que destruyera el
altar de dios Baal, un hecho que probaria la fe de
Gedeón y su compromiso. La religion cananea era
sumamente poiltica, asI que un ataque a un dios por lo
general se consideraba un ataque al gobierno local que
apoyaba a ese dios. Si era sorprendido. Gedeón se
enfrentarla a graves problernas sociales y
probablemente a un ataque fIsico.
Gedeón asumiO un riesgo al seguir la suprerna ley de
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Dios que especIficarnente prohIbe Ia idolatrIa.
*Ulla cosa es encontrar a Dios en el secreto del lagar,
pero otra muy diferente es levantarse por el Señor en
p~iblico.
*E1 testirnonio cristiano empieza en casa.

15 mm

c~ on.~ .~

20 mm olos, de
10mm a 15mm
•untos
1.111 esta columna
escribe n frases
cortas las
instrucciones y
conversaciones
del angel de
Jehová

vida
0 ar;~s~ji

20 mm a solas con ci pasaje.
I uego juntos comenlan lo que

observaron las re:untas
2. aqui Ia contestación o acciOn de
GedeOn, en frases cortas.

1 i~:ow~ ~

Enurnera del 1 al 5 las cosas rnás importantes de tu

c ‘~
‘LiD o ~ ~ 555

cribe un TItulo al pasaje



JUECES 6 :12-32
6:12 Y el ~ngeI de Jehová se le apareció, y le dijo:
Jehová está contigo, varón esforzado y valiente.
6:13 Y Gedeón le respondió: Ah, señor mb, si
Jehová está con nosotros, ~.por qué nos ha
sobreveniclo todo esto? ~Y dónde están todas sus
maravillas, que nuestros padres nos han contado,
diciendo: !.No nos sacó Jehov~ de Egipto? Y ahora
Jehová nos ha desamparado, y nos ha entregado en
mano de los madianitas.
6:14 Y mirándole Jehová, le dijo: Ve con esta tu
fuerza, y salvarés a Israel de Ia mano de los
madianitas. aNo te envIo yo?
6:15 Entonces le respondió: Ah, señor mb, c.con
qué salvaré yo a Israel? He aquI que mi farnilia es
pobre en Manasés, y yo el menor en Ia casa de mi
padre.
6:16 Jehové le dijo: Ciertamente yo estaré contigo,
y derrotarás a los madianitas como a un solo
horn b re.
6:17 Y él respondió: Yo te ruego que si he hallado
gracia delante de ti, me des señal de que tü has
hablado conrnigo.
6:18 Te ruego que note vayas de aqul hasta que
vuelva a ti, y saque mi ofrenda y Ia ponga delante
de ti. Y él respondió: Yo esperaré hasta que
vuelvas.
6:19 Y entrando Gedeón, preparó un cabrito, y
panes sin levadura de un efa de harina; y puso Ia
came en un canastillo, y el caldo en una olla, y
sacándolo se lo presentó debajo de aquella encina.
6:20 Entonces el ~ngel de Dios le dijo: Toma Ia
came y los panes sin levadura, y ponlos sobre esta
peña, y vierte el caldo. Y éI lo hizo asI.
6:21 Y extendiendo el angel de Jehové el báculo que
tenIa en su mano, tocó con Ia punta Ia came y los
panes sin levadura; y subió fuego de Ia peña, el cual
consumió Ia came y los panes sin levadura. Y el
angel de Jehová desapareció de su vista.
6:22 Viendo entonces Gedeón que era el angel de
Jehová, dijo: Ah, Señor Jehová, que he visto al
angel de Jehová cara a cara.
6:23 Pero Jehová le dijo: Paz a ti; no tengas temor,
no morirás.
6:24 Y edificó allI Gedeón altar a Jehová, y lo llamó
Jehová-salom; el cual permanece hasta hoy en Ofra
de los abiezeritas.
6:25 Aconteció que Ia misma noche le dijo Jehová:
Tomauntoro del hato de tu padre, el segundo toro
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de siete años, y derriba el altar de Baal que tu
padre tiene, y corta también Ia imagen de Asera que
está junto a él;
6:26 y edifica altar a Jehavá tu Dios en Ia cumbre
de este peñasco en lugar conveniente; y tomando el
segundo tara, sacrifIcalo en holocausto con Ia
madera de Ia imagen de Asera que habrás cortado.
6:27 Entonces Gedeón tomó diez hambres de sus
siervos, e hizo coma Jehová le dijo. Mas temiendo
hacerlo de dIa, par Ia familia de su padre y par los
hombres de Ia ciudad, Ia hizo de noche.
6:28 Par Ia mañana, cuando los de Ia ciudad se
levantaron, he aquI que el altar de Baal estaba
derribado, y cortada Ia imagen de Asera que estaba
junto a éI, y el segundo taro habla sido ofrecido en
holocausto sabre el altar edificado.
6:29 Y se dijeron unos a otros: aQuién ha hecho
esta? Y buscando e inquiriendo, les dijeron: Gedeón
hijo de Joás lo ha hecho. Entonces los hombres de
Ia ciudad dijeron a Joás:
6:30 Sacaa tu hija para que muera, parque ha
derribado el altar de BaaI y ha cartado Ia imagen de
Asera que estaba junta a él.
6:31 Y Joás respondió a todas los que estaban junta
a él: ~Contenderéis vosotros par Baal? aDefenderéls
su causa? Cualquiera que contienda par él, que
muera esta mañana. Si es un dios, contienda par sí
mismo can el que derribó su altar.
6:32 Aquel dIa Gedeón fue Ilamado Jerabaal, esta
es: Contienda Baal contra él, par cuanto derribó su
altar.

JUNTOS comentan las siguientes preguntas:
c~.Qué le pidió Dios a Gedeón?
c~A quienes llama para ayudarle?
aCómo Ia hiza? descrIbelo

°1~EA Q1~ ~
5. ~iPar qué derribo el altar en Ia noche? JUNTOS
6. Coma eran los sentimientas de Gedeón

20 mjn 7. Finalmente cLDe qué manera obedeció?
8. !.Por qué

crees que pidió Dias que se construyera su altar en
un lugar alto?

•D aà~5ñ~, A1’U ~1J~QN
20 mm o ~,De qué te está hablando Dios en este pasaje?
rnás, hay Recordando el enfoque vivencial, ~,Qué ocupa un lugar
flexibilidad rnás importante en tu vida que el de Dios?

1 ,t~ u’ tr~1~s’•
Solos, luego sejuntan a
compartir.

PJ4N~D C 0- ~ o~gs/i~tee-~’~



~,Que cambios quieres hacer para dane el primer lugar Nota: en actitudes
a Dios? puedes sugerir estas
En pero permite que ellos
actitudes:_________________________________________ piensen y decidan.
En tu tiempo libre: Obedecer, y con gusto
~,Cuántas horas le quieres dedicar a? ... Respetar
Ver TV Hablar sin malas
Videojuegos_________ palabras
Computadora_________ Perdonar
Lectura bIblica________ 0 algñn otro que
Oración_________ necesites cambiar
Ayudar en casa______
Jugar____________

3 de 3 Pasaje Biblico Responsable: —

Jueces 7
du~aci n C ado oom cad ~. ~ of t.~ ~l ,~

20 a 30 mm La Bolsa Revistas
Pegar por dentro de Ia bolsa Tijeras
cosas a las que les tienen miedo. Pegamento
Cosas que le desagraden de sus padres colores
CuáI es Ia experiencia mas aterradora q has tenido
Q es lo q mas te preocupa
Pegar por fuera de la bolsa cosas
que les gusta hacer

cosas o actividades que te hacen feliz
algo por lo q te sientes orgulloso de Ii mismo.
Si pudieras revivir un mornento de tu vida cual seria

or. ue.
jefl ia s

15 mm

5 mm

0

00 ~~ ota/ma~t
Platicanos de alguna vez q ténias q hacer algo pero
tuviste muchos estorbos •ara hacerlo.

O~ ~ 0 as/ma
Gedeón era Un campesino muy pobre y por eso ell.s
solo podIan ~omer pan de cebada, que era un
alimento para los más humildes.

0 BS ~RVA ItW • ~ ota t~ri les
1. Subraya con colores diferentes lo que diga cada

personaje.
2. Subraya y escribe en Ia columna las ordenes que

le dio Jehová a GedeOn.
3. ~.Qué’instrucciones le dio Dios a Gedeón en



cuanto a los que estaban tomando agua?
4. Pon un titulo al pasaje:
5. Preguntas juntos.
6. iCuantos se fueron Ia primera vez
7. Cuantos Ia segunda vez
8. Que soñO el madianita?
9. Subraya las palabras o frases que consideres

importantes.
D a~i on L D

~~ ‘~:

15 mm ~~Porque Dios no queria tanta gente para luchar?
~Que tiene qüe ver la interpretaciOn del sueflo con
Gedeón.?
Segimn Ia ültirna parte del pasaje ~,Que instrucciones
dio Gedeón para conquistar a los Madianitas?
1.
2.
3.

os ri~

~~‘:,J: ~•:‘~• D~~t ~t~r~~;J’. ot:;T.~7.,~r~
(~c~

• .~ ~ . • . •. •-~• ~. :~
Cuando estés viviendo un problema 0 S1 lo estás
viviendo en este mornento que pasos debes seguir
para tomar Ia victoria que Dios tiene para ti.

tiI~a~zon ‘i!~~. ~ ~ ~ ~s te •~

1. De que te está hablando Dios en el pasaje?
2. Comparándote con Gedeón que cosas te hacen

tener miedo y que tienes que hacer con esto.
3. LQué cosas te hacen distraerte y no te permiten

estar listo.
4. Que usa Dios para darte confianza de que está

contigo.

I ~
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3. Eres Valiente

Dcfinición
Hay una riqueza de concep

tos ei.i las definiciones biblicas de
valentia. Hay tres palabras
griegas que expresan cada una un
aspecto distinto de esta cualidad
importante.

1. Tl,arréo—VslentIa ante Ia
muerte

2. Parresidzornai Valentia para
hablai Ia verdad

3. Tohnáo Valentla para lograr
grandes co as para Dies

La valentfa Cs ci coraje
intrepido ysin miedo para desem
penar Ia obra a Ia cual Dios nos ha
Ilamado. Cuando Dios le mandó a
Josué “esftaérzate y sé valiente,”
se Ic decla que tuviera denuedo—
valor pars eufrentarse a Ia
muerte, valor para hablar Ia ver
dad de Dios a su propio corazOn y
a Ia naciOn de Israel, y valor pars
lograr grandes cosas para Dios.

1. ValentIa frente a la

Ningtin creyente debe temer
a Is niuerte, por Ia confianza que
tenemos de que a! estar ausentes
del cuerpo estaremos presentes
con el Señor.

Uno de los propósitos de Ia
muerte de Jesucristo fue conquis
tar este temor a Ia inuerte. “Asi
que, pot cuanto los hijos partici
paron de came y sangre, él
también participO de lo mismo,
para destruir per medio de Ia
muerte al que tenla el imperio de
Ia muerte, esto es, aL diablo, y

librar a todos los que por el temor
de Ia muerte estaban durante
toda Is vida sujetos a servidurn
bre” (Hebreos 2:14—15).

El apéstol Pablo tenIa este
tipo de denuedo. El Sc enfrenté a
los azotes, a las persecuciones y a
los naufragios sin temor. Su Se
creto eta su seguridad de perLe de
l)ios de que serla indestructible
hasta que acabara su obra; y sabia
que Ia muerte lo conducirIa in—
mediatamente a Ia presenda del
Señor a quien servia.

Pablo dijo, “Asi que vivimos
confiados [tharreo] siempre, y
sabiendo que entre tanto que es
tames en ci cuerpo, estamos
ausente’~ del Señor.... pero
confiamos, y más quisiéramos
estar ausentes del cucrpo, y pm
sentes a] Señor” (H Corintios 5:6.8).

Pablo considerO tanto los -

beneficios de seguir su obra sobre
Ia tierra come los de gozar las
recompensas de su labor en el
cielo. Preferia ir al cielo, pero tam
bién sabia que serla provechoso
pare los creyentes que per
maneciera sobre Ia tierra. “Porque
para ml el vivir es Cristo, y el
morir es ganancia.. . teniendo
desco de partir y estar con
Cristo, lo cual es muchisinlo
mejor” (Silipenses 1:21, 23).

Dios promete nunca dejar
nos ni abandonarnos, “de manera
que podemos decrr confiada
mente: El Señor es ml ayudador;
no temeré lo que me pueda hacer
ci hombre” (Hebreos 13:6).

La gente más poderosa de Ia
tierra es aquella que no le teme a
Ia muerte.

1 jtisto está
conflado como un leon.
(Vtsse Praverbtos 28:1.)

~~ándo fue movido
un unperlo Co1npleto al
teinor de Dios a causa de
Ia valentia de tin hombre?

Daniel ilegO a Babilonia
cautivo y sirvió a cuatru reyes.
Antes de liegar a Babilonia~
Daniel propuso en su corazOn
no contaminarse, ni violar
ninguna do las leyes de Dios.
Se mantuvo ErnIe, aun en ci
lose de los leonesf y como
resuitado de su valentla el ,my
Darlo emitiO éste decrilto:
“Que en todo ci dotninio de
ml reino todos temart y tiem
bien ante la presencia del Dios
de Daniel; porque él es el
Dios viviente” (Daniel 6:26).

“No hay nada más peligroso
sobre ci piafleta qua la
gente qua no Ia teme a Ia
muerte.” —loseITson

“Y elios it’ han vencido par
media tie Ia sangre del Cordero y de
Ia palabra dcl test imonio de ellos, y
lnenospreciaron sue cities haste Ia
ynuterte.” Awxatipsis 12 11

A

vs.Temor

Valentla es aceptar cualquier sufrhniento que
venga por hacer lo correcto sabiendo que

producira en nosotros mayor poder para amar.

muerte



El oton ilustra Ia valentia. Es
LIII luchador tenaz y ten,erario, y
no reirocede anle ningiin adver
sarlo, aun ante uno quc sea
machas vcces inás grande que éI.

I, ~‘4

-/ ,,,

I
.4, \

O los
es dada là honra.

Daniel valienti~xnente anun
do. la .palabra de Pbs a.
l3elsasar durante Ia fiesta en
Ia que se usaron los utensilios
sagrados del Templo de Dios.
Después. dé escuchar el juicio
de Diossobre él y su reino, el
rey honró a Daniel. (‘lease
Daniel 5:29.)

“Atrévete a ser tin DanIel,
Attévete a mantenerte solo;
Atrévete a tener un
propósito firme, y
Atrévete a dana a conocer.”

—PhSp P. BlIss

“~Quiéiz eres Id pare que tengas
temor del lio,nlrn~, que es mortal, y
dcl hijo del ho,nbre, que es Coma

heno? Y ye Ic has ~lvidado de Jehovd
Iii flacedo,, que extendió los cielos y
)~indó In tierra.” -—Jsa(ss 51:12 13

-Evaluación personal -

1Qué tan vallente eros
ante Ia muerte?

• LI-las decidido inorir a Ii
misrnoy vivir para Cristo?
“Si alguno quiere venir en
pos de ml, niéguese a Si
mismo, tome su cruz carla
dia, y sigame” (Lucas 9:23).

• LI-las conquistado el temor
del hombre cambiando tu
reputación por Ia de
Cristo, y decidiendo pre
ocuparte solo de que la
gente yea a Cristo en ti?

• iflas dedicado tu vida a
cumplir ci ilamamiento de
Dios, y has determinado
hacer cuaiquier sacrificio
que Dio~ te requiera?

I LQUe convicciones bIblicas
tienes por las cuales estás
dispuesto a morir?

I LDe qué maneras especIfi
cas estás muriendo a ti
mismo para que los demás
vean a Cristo en U?

2. ValentIa para hablar
Ia verdad

El valor para conquistar el
temor a Ia muerte viene con la
salvación, pero el valor para
habiar Ia verdad (valor parresid
zomat) viene a través de las ora
clones de otros creyentes. Aun
Pablo pidiO oraciOn para tal
valor: “[Oreni por ml, a fin de que
al abrir ml boca me sea dada pala
bra para dar a conocer con de
nuedo el misterlo del evangelio,
por el coal soy embajador en cade
nas; que con denuedo hable de él,
como debo hablar” (Lifesios 6:1940).

Cuando los apOstoles Iueron

amenazados con la muerte si
hablaban en ci Nombre de Jesus,
recibieron valor por medio de Ia
oración: “Y ahora, Seflor, rnira
sus amenazas, y concede a tus
siervos que con todo denuedo
hablen tu palabra . - . Cuando hu
bieron orado, el lugar en que es
taban congregados temblO: y
todos fueron Ilenos del Espiritu
Santo, y hablaban con denuedo la
pal,abra de Dios” (Hechos 4:29,31).

El valor para hablar la ver
dad comienza con una limpia
conciencia hacia el Señor y los
dem~s. Nada tapa tan eficazmente
La boca como los fracasos no re
sueltos de Ia vida. Antes que Dios
le pudiera dar u.n mensaje a lsaias
pam su pueblo, tuvo que punficar
sus labios (vCase Isafas 6:7—9).

-Evaluación personal -

lQué tan valiente eros
para hablar Ia verdad?

• LPor qué lideres cristianos
estás orando para que ten
gan denuedo al hablar Ia
Palabra de Dios?

• iHas pedido a otros que
oren por ti para que testifi
ques con denuedo?

• ~Esperas que Ileguen
oportunidades para corn
partir el Evangelio, o tü
mismo las propidas?

• Cuando la gente se burla
de tu Sefior, Ldefiendcs Ia
verdad de un modo ama
ble?

• 1Qué tesoros buenos estás
guardando en to corazOn
que después expresará tu
lengua?

1 LHa~ preparado tu testi
monio por escrito para
tener una respuesta pronta
al que demande ra.zOn de
to esperanza?
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3. ValentIa para lograr
grandes cosas

Cuando el creyente ha
conquistado ci temor a la muerte,
y tiene valor para hablar Ia
verdad, estará equipado para
recibir ci valor tolmáo. Dios es Ca-
paz de hacer grandes cosas por
medio de tal cristiano. “Porque
los ojos de Jehová contemplan
toda Ia tierra, para mostrar Sn
poder a favor de los que tienen
cora;u’in perfecto para con él”
(H Crénicas 169).

Hacer grandes cosas para
Dios y su reino es el resultado de
conocer a Dios y entender su
carácter y sus propOsitos en ci
mundo. “Mas el pueblo que
conoce a su Dios se esforzará y
actuará” (Daniel 11:32).

Dios es ci que inicia este
valor para lograr grandes cosas,
dando a sus hijos pasajes especifi
cos de Ia Escritura relacionados
directamente con lo que Dios de
sea que hagan. Estos pasajes son
rérnas y son Ia base de nuestra fe,
porque la “fe es por el olr, y el ofr
por Ia palabra [rérna] de Dios”
(Romanos 10:17).

Cuando injertamos estos
rérnas de Ia Palabra de Dios en
nuestras almas y meditamos en
ellas, podremos reclamar su
cumplimiento en obras valerosas.
“Si permaneceis en ml, y mis
palabras [rénia] permanecen en
vosotros, pedid todo lo que que
réis, y os será hecho. En esto es
glorificado mi Padre, en que
Ilevéis mucho fruto, y seáis asi
mis disclpulos” (Juan 15:7—8).

GedeOn mostrô valentia
cuando derribó el altar de su
padre, dedicado a un dios fitiso, y
luego guiO con valor a tin grupo
pequeflo de 300 valientes contra
un vasto ejército. David demostró

valor cuando saiió contra el
gigante Goliat.

Cada uno de los heroes de Ia
fe en I lebreos 11 demostrO valor
tolindo. “~.Y qué más digo? Porque
el tiempo me faltarIa contando de
Gedeón, de Barac, de SansOn, de
JeftC, de David, asI como de
Samuel y de los profetas; que por
Fe conquistaron reinos, hicieron
justicia, alcanzaron promesas,
taparon bocas de leones, apagaron
fuegos impetuosos, evitamn fib
de espada, sacaron fuerzas de
debilidad, Se hicieron fuertes en
batallas, pusieron en fuga ejCrci
tos extranjeros” (Hebreos 11:32—34).

-Evaluación personal
1Qué tan vahente eros
para hacer grandes
cosas para Dios?

~Está bien tu corazón
delante de Dios, para que
él pueda obrar poderosa
mente por medio de ti?

• LEs tu meta en Ia vida
guiar a todos los que
puedas a una relación per
sonal con Jesucristo, y
luego instruirles en todas
las enseñanzas de Cristo?

• ~Qué pasajes de la Escri
tura (rérnas) te ha dado
Dios? ~Meditas regular
mente en ellos7 (Véase ci

Salmo 1.)

a ,~Te ha dado Dios algiin
mterCs especial por cierta
clase de gente para que
puedas suplir sus necesi
dades?

a Cuando ilegues al final de
tu vida, ~de qué quisieras
poder deck, “Esto fue lo
que Dios hizo por medio
de ml”?

;•.~••~•:

- •:

‘r~ ~

I temor dcl Señor
destruirá ci temor a los
hombres.

John Knox fue uno de los re
formadores del siglo. XVI. El
hablaba con dertuedo la vet-
dad a una gran congregación
en Escocia; pero tin dla ftte.
arrestado y lievado en cadE
nas a las galeras.

Durante los largos meses de
remar en ci baico, desarmliO
no sOlo su fuerzá fisica, sino
también is fuerza de 1a
oraciOn ferviente. Sü clamor
era, “~Oh Dios! ~Dame Escàcia
o me muerol”

Su obray sir vidafueron tan
poderosas que se Ic athbuye a
la reina de Escocia el haberdi
cho, “Temo m~s las öracior~es
de John Knox que atodos los
ejercitos de Europajuntds!’

“Mayor es ci que eshf en vosotros,
que el que estd en eL mundo.”

—l Juan 4:4

“Les tenemos tanto miedo a
los hombres, porque le te
nemos poco temor a Dies.
Un temor cura at otro.
Cuando el terror dól horn
bre te espante, vuelve tus
pensamlentos a Ia Ira de
Dios!’ —William Gurnall

%~Ir.ntIg 179
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4. Solo para Fuertes.

~; ‘1

~Qué tan tenaz eselcarcayil?
~i’ sabe porn sobre Ia i’ida y ci coinporlaniivnlo dci carcayd.
F; ci rniemhio de mayor tamabo de a (amiiia de Ia
iomadreja (con Ia excepuon de algonas nutria marinas) y
vive una vida dv redoso que en moy diuicil tie invesligar. Lo
que si Sc conoce cl,iramente dcl carcayd es sit gian foer7a y
lenacidad. (onibina ci poder con vi inisici in y se ha
rnnvertido ci; Ia uigura lavorita dv nuclias iustorias.

Vivian Band, quien heed a cabo los primeros eslodioc dii
carcayd reahizados dv 1983 a 1985 en el Canada, conliirnd Ia
hwraa y Ia dcterminacidn legendarias dv esla hestia.

~Coloqué peclazos grandes tie raballo muerlo romo ramada
para in; carcayd que ectaba tralando de atrapar~~, informO
iianu, y los encadené a on drboi. El carcayd senrilainenle
los despmendid! Son exirernadaniente luertes los nidsrulos
de Ia mandihula y los dvi cuehlo son poderosoc y los dientes
Iaml,idn son robustos. Eslo tene senlido pues para
sobrevivir, ci carcayii cc dedica a huscar comida y a
ahrnentarse de came y huesos congelados. Pueden hasla
corner huesos niohéndolos con los dientes. lie encontrado
aigunos con ci estonlago ileno de huesos molidos,
compietainente pulvenzados.e

El carcayd caza Ia mitacl del liempo y Ia otra mitad se
ahimenta tie carroBa, Mata para corner, pew grain pane dv so
diela consistv en ahmentarse de animales ya macnon.
Especialmente en ci nhntc ártico y en los duros iiiviernns
canadienses, ci carcayd cc ahimcnla de Ia carroña dv ciervos
y antilopes que mueren clv hambre en Ia nieve.

~PerInite el carcayU quo los
olisticulos lo estorben?
El carcayd ginerairneuW evita ala genie. Sin embargo, ci a un
carray) se Ic mete en Ia cabeza quo In gente cc una fuente tIe
alinnentos, no hay manera dv pararlo. Al regrecar a so
cahaiia, algunos cazadores cc han encontrado con que on
carcayd ha mordido las paredes hasta poder entrar y una vez
dentro ha devorado picks, trampas, abastecituiento y
coaiquier cosa quo ohera a comida.

El carcayd cc tamhién no experto trepador de ethnics, asI
sirve de poco coigar in cotnicla para evitarlo. Se ha sabido tIe
casos en que un carcayt) ha movido grandes mean para

romerse los alimentoc dv ha i;e~t~

Las Irampas tampctco lunrionati. Dc hecim, los cazadores qoc
tisan trainpac ron ideraji al carcayt) uno di’ sos peorec
enetuigos. ii asIt.tto carrayü tiene lanla dt’streza pare robar
Ia carriada sin dt’Ionar Ia trainpa y pain devomar ins animales
airapados en chIns, quo los indios annericanos crelan en el
pa ado quo ci carcayt) eta on ca7.ador reencartiado. P,irecIa
t000cer todus ion trucos In Ian tranipas de caia

~Se deja intimidar por el
tamaño?
El carcayu no vs ho sufh ienlen;ente rapido colon para atrapar
ciervos y otroc animales ongulaclos. Sin embargo, ha
evidencia sugicre que ulihza otro método. Poe eieinpho, on
goarcla encontró las pisidas clv an aice que huego tie pam;
prir on grupo cic tirbolcs, paredla habe.rse echado a correr. A
los lados del camino habian mechones de pelo y salpicaduras
de Sangre. Al seguir ci mastro, encontrO ci cadaver de un nIce
muetto rodeado tIe las inconfummdibles pisadas do un rarcayt).

Apare.olernei;te, el carcayd habia esperado en un Crbol que ci
nIce pasara, y Itego saud y se ado fuertetnete al lomo dcl
nice niientras Ic. mordIa cI cueiio. Aonqtie era mucho titan
lent;> y rnCs pcqueño, vi indomable carcayd hiabia logrado
n’encer al gran ake

~En quo forma podemos
relacionar a! carcayU con el
denuedo?
El nombre cientilico del carcayt’; vs ~uIa ,gulo, on tdrmino que
Sc deriva del latin gulosus qoc signilica ~glotón~~. Es por eso
que tamhién se Ic conocer por ci nombre tIe glotdn do
America. ltero en realidad el carcayt) no en glotdn, aunque
pamece serb porque poetIc conner enormes rantidacles dv
came y luego pasarse grandes peniodos do tiemnpo sit; comet.
La came. qite no puede comcrsc inmedialamente luego de
inatar on animal in esconde y marca el sitio dOR tilt olor fuerte
(lie en tepuisivo pare Inc demás. Mn los abastecimientos do
comida humanos los mnarca con est’ terrible hedor cuando Ins
encuentma, tIe nianera quc todo queda inservible.

I~;l~ • e..:uri~’l 4g.’! n;ir’;rtc’a’ I;i
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Lquilibrio en
las ciialidades

del carãcter

Esté en lo correcto
Las persorias COIl clenuedo tienden coniunmente i ulilizar geiscralizadones en so
lorma de habl,ir: “Todas las personas do ese departamento 5On....~” 0 “Siempre
ol yin imos.~’, o n~5i oslo problenia no so resueh’e, loda In compania so derrumba rá!”.
Aunqtie es posible quo hayen probiemiis genoralizados y Sc nL’Cc’Site ,itacarlos con
denoedo, manlenga so denuedo en equilibrini con in oc’mc,dnd y cl disceriii,uiciiIo.

Sea sensible

: ~

El imicual paso dcl caecayu hare quc sits cnalro
palac loqilen ci piso al inisnin liempo. l’or em
canoe cc mac lenin’ que so pri’s~i en ci snob
seco. Sin embargo, los ciervos y alias promo se
Glilsail rapidamenle al coerce seine Is nieve
pro1ond~i, pci it coma el ca rcayli dislribuyc ci
peso iguabniente sabre sue cuatro palas, cc
mar,lieno soi,rc Ia superiicie do a niece.

En negritas
Se pueden decir la~ misisias palabras
con donuedo o sin denuedb.

• Las’.MISMAS 1’ALA~RAS.
se ~uéden e~aribi( en tril ilpo do
belie normal, a

• Las ‘~MISMAS PALABRAS”
so puó~d6’esdribl4n ~eg1ilas.

En ánlbo~casos, so ioñia I / Is a
posición Pero una lrap~ tieiié’ n~ayor
pe~o y jell j~ u~i’niatfor do’nvi&lOn. El
denuodo re~alt~’i~’ual ~ la~ii~i aL

El denuedo e~ inás bien na poMcid
que,’ a~ui~i os~j e n 051 0
.coniprornlso n~O osicO

Es poeer,piásde noso roe mi os ~n -

Ia que deal ion ~lsaceitios,d n an~Ia
que,cad~lptr’a dis1~Ue~l(o credo se
vuolVa isá~,lie~~’ do a r~iama’(orhia ~
quo las negrifas d~~4~ot’enfasiS a.
las paIabra~”tIa ‘n tpXtOL

~ ~‘l~,-Oi .ç~

iii ci’ncil,iiidnd consiste en “ejercitar mis sentidos pain poder perciitir ci c’crdadero
(‘spiritu los senti nientos do los quo 1190 rod”,iii.” I)elicncla los prinCipios Con
denuedo, pero gnu’ sos palabras con sensibilidad pare evitar olensas innecesarias.

Sea cliscreto
Los doi.torcs quo rccetan niedicinas para traler on inal neces Ian lener cuidado d
quo esa misma ini’dicina no cause problenias nun nsayores por lo~ eleclos
sm undarios quc produce. I.e mismo se aplica al denuedo. Ac[üe con discrccióii (“La
capacidad pare eviiar palabras, acciones y ,sctitudes quo podrian acarreai
COIISOUII’iiCiilS indeseables “)

Sea cautel.oso
Lu uniilcin consisle en “cnlender in mipor[ancia de encontrer el monicilto oportuno
par.l realizer acciones correctasa. Pueclo ser ciue eslé ~rguro do lo que (lobe liacer,
peso cuide do seguir inexorableniente bade delanie con ci tarto di’ tin rinoceronte
enlureddo. Elija con disnernimienlo el momeilto y los métodc’s a utilizer.

cr111 e u-i’
CL) El denuedo es “Ia cOflhiaIl7a do que es .,~,

y
(~) El clenuedo Cs acumn una posiciOn en base a: a. I ~ s ‘guridad dcl resuilado b.

La seguridad dcl principio.

~ i’uede recordar una ocasión en ci ~iltimo mes en Ia quo haya tqrnado una
dedsión porque era in cori’ecln, aunque parecIa ii en contra do sus propins
inlerescs? Q Si lJ No

éP) El denuedo do Nathan Hale estaha basado en: C La probabilidad dci éxito
U Un sentido ciaro del deber C Deseo do gloria

~ Nombre trec lormas en las quo so puede demostrar dcnuedo en el trahajc. C
U________- C

© El general Patton nos recuerda que: U El q~ posee verdadero denuedo nunca
tome U El verdadoro denuedo en(renta ci temor, pero so sobrepoiw a él para
seguir adelantc.

03 i),’rrchoc rrscrv,d,,, 997 Ci,nr,wi,’r~ J,,’,iiiale, ~2il We~i Main, Okini,cnna CRy, OK 73102
COa,ncic’, Firci i-s an;, ,narrn regiciiada tin Ci,o,aci,’r TrnL,,,r,g lnsti(’,ic
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I denuedo e el Irabajo
Cornprorné~asc con ci carácLer

Sin principios preestabieciclos, considcrados y
adop[~idos personalnit’ntc, una ~ no ticnc nad a
que defender con deiiiiedo. Esperar quc ilegue ci
m o nir 1110 d e toni a r ci cci son es pa ra ii ecid r os
principios qiic va a defender es esperar demasiado

C ua nd ii ci jo ‘~ en Ceo rge Was hi ig ton mat ô
arcidenlatniciite al polio lavorito de so madre, habIa
decidido mucho ank s in que hails en esa circunstancia.
I labia aiJoptado 110 reglas de coiiducta que Sc
ca ra leritahan pot colocar ci compromiso COB Ia
iioni’sl idad pot enciina de todo interés egois[a. Ceorge
conleso is verdad a so inadre inniec islamente en c’cz de
esperai que is verdad saiicra a relucir was adei,inte.

Eso es tii’n ucd 0, d cli’i mi na r prcvia men Ic ciii esl ros
pri ncipios persona Ii’s v hi ‘go bajii is presion dci
moniento adhenrnoc a to quc Cs ck’rto, corn?clo v justo,
sn~ k’rncnte VOifIiiC cc iv vrrt’clo.

Pot ‘rio, ci liii tic Ia historia Cs que Ia madre de
Washington cc eiitristi’ció pot penier ci cabal to, pero
lambiCn dijo: <‘Me regcs jo en mi hijo, que siempre dice
Is verdod.”

M

‘~‘i~aa;, ‘

Sobrepóngase al miedo

l.a mera mencion del general Patton, h~’riw de is Scgiinda Gue.rra
Mundiai, trac a Ia mente so denuedo y So ua i’aientIa casi lcmeraria.
Sin embargo, Patton reconoció quc experinientaba ci mismo
sentimienlo de teinor que los dcmás scres humanos.

<‘Si nos basamos en Ia deliniciori geueralnwnle aceptada de Ia
~‘aienLIa, edo es, Ia cualidad (IC flO senli nueclo”, dijo Patton, “riunra
he conocido a on hombre valiente Todos los hornbres temco.
Mientras rnás intcligenifs sornos, m,is tememos. El honibre vahente
es aquel que se (uerza a si mismo, a pesar de so lemor, a Seguir
adelante.”

Arriésguese a no ser popular

Es lici acluar con cicottedo cuando es glairioroso. Pew
defender con denuedo algo poco popular es una
vcidadcra pru ha tie caracter.

Durante so ca inpana de rec’lección, Abraham I,incoi n

tow un Ilaniado para reclutar 500,000 hoiribres was
para ci cjérciio de Ia Union. <[iso pondra en pehgro so
reeleccjoimc, arguyó un lidcr dci Congreso. Otros Ic
aconsejsrcin tamhién que Ia necesidad de asegurar so
presidencia era mayor que Ia necesidad de was iropas.

“No es ncccsariO quc mc rceiijan’<, respondió Lincoln
con denuedo, “pew si es necesario que los soldados dcl
frenle teng~ui on refuerzo de 51)0,1)01) hoinbres...”

Foe el carácler de lincoln io que Ic granjeó cl respelo
popular, ~‘ en los niomeolos de crisis, ci respelo popular
cuenia was titie Ia popularidad.

Dé lo mejor de Si

Un joven que consideraba una solicitud a cierfa academia niihtar
conversaba con un cadete de esa misma academia. “El secrcto dci
éxito en Ia academia”, Ic aconsejô el cadete, aes lograr no clarse a
notar. Si a uno Ic vs mal, o deinasiado bic’n, llama Ia atención y
entonces to acosan...,i

Lse un cc ci consejo quc produce denuedo; sin embargo, rellej,i i,i

actilud de muchos. En vez de chit una respu ~Ia quc podrIa estar mat,
o tratar de hacer sign que podrIa fracasar, imuchas veces preferimos
iii) tra tar de hacer nacla.

Aiguien dijo: ‘<Tropezar nil cc Iracasar. El Iracaco consiste en mmca
dar tin solo paso por miedo a tropezar.<~ No sea inipruclente, perci
cuando esté seguro de estar en to correcto, dé To mejor de sI

Coa odiu to relan, ci ,.,ii c.iyu 11,1 SC

aIej~i do cii alaranla, awiqu” ceo
iii iicli’i in~s gi atude que él.
Esl,i dtspii<’slo a peieai
liasta Ia intierle pa ra
delcuider cii coiuu.ida
ante on lemible occi
qris, y l,aila gana!

/.~~~ ‘~ ,~
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DENUEDO, NO IMPRUDENCIA

El denuedo es una cualidad cuya
importancia reconocelnOs natur,il
mente al rcferirnos al liderazgo. Para
un lider, Cs de particular importancia
demostrar denuedo siendo tanto ideal
ista crnno realista

Cuando el denuedo está ftiera de equi
librio, tiende a ilevar a! lider a tomar
una posicion idealists y esperar que
todo salga bien automálicamente, sin
considerar los pasos realistas que tam
bién deben darse.

Lincoln estuvo dispuesto a hacer un
liamado Ileno de demiedo para reclu
tar a 500,000ioida as naIlS, aunque
eliodisminuyera sits posibiidades d~
reele&ión(vea ~~Arri ‘s~gue~è a no set
pop~uiam p,la ~á~i 3 d&l l3olet~ •el
ne ii to ~‘Sin ‘inbargo n igñ~ró ii;
realicIadC e 1a’impcrtancia ~i e s
rcelccción ~ara el fut to dxito de l~
guerra. abIa que i so contrincante
ganaba las elecciones, se ~opondria a Ia
guerra de toda~ las I rmas posibics.s

Par tanto, escribia una carta al general
Shema& iciendo,:~ Laleva con
tinua a pesir i. I fuerte posibilithd
dL que perdamos en ci estado [tic Inch
an I urban ci unico estado i npor
tan u~11~k e ota en las e é~ccithies
d . ub~ ~dIOidad s’no ueden
v~ ei~e cat s6d atalia.€ a at r

• epusa iacei~siempreyc a -
-~

o~.sgsppaa.bmtirq
a da. ~ at n

al~iii~o.d. os~te it a ca a a
vo~ir. .s4á.d’ ‘an~yud.

Bin In~aj~i en isi. .pO agrati
ay.’ ~a~n si~ •uel s aba •s

regr a~i ‘1~ pe a us ac ‘a ie
dem’str ronq e si i~ e u’l’brar a1
t~bón eah ‘~ 1, d ct~i d ci-.

s ties’ 1i~f~ ga a

Gulas para el crecimiento

~flc t~das as ,aoinbrosas I en s di’ Ia gcitrra-’ rt•’ilexionO ii na cez ii 11dm
brit~nico Winston Churchill, ‘~-onsidero cpu’ el clescmbiiqtie personal ci~
MacArthur en Atsugi e Ia mas gr~uicle tie todas”

los japoneses se habi,in eiidido pc~io todavia haI~i,in Lu’s millones tie soidados
armados en japOn, inuchos tie los cuales SC rc’Ia ,ran 1~1naLiCnS dc in causa del
‘cSoi Naciente.c AIm asI, Ma Arthur tornd in dec.isi~n de qne Ii mismu y sos
acompanantes desembarcarIan completamente desarmados.

MacArthur entcndia que so vida corri~1 peluiro rio sOlO pcir ins armai;, 5010 por
mi’nialuind de aquelloc que lenIan las ama: l.ra c Ia nicole d~l ~apon~s
ronquistado a lo que éi tenia qie a pela r, no a sus uhnicicmc’s. For ti oto,
basandost en sus anus de expuiencia y en so cornprensiufl e\h,mstiva dcl pueblo
japones, ictuó con clenuedo quedándosc mdeienso lisicamenle. r’ u’ muclo
me’Jor protegiclo psicoiogicamente. Sabia que eso era i~ correcto v lo s,bo, asi que
deja dc lade soc teniores y In hi o.

Las decisiones que se toman con dennedo deben Lomarse comprrndiencio
cuinpletamente todos los Factores. No deje a so compabIa ctesprotegicla poractuar
con denuedo, pero no lenga nuedo tie colocarse en ma po~~ c uinerahlc’
sienipre v cuando estt~ hacienclo to correclo.

Persista sin terner

La revoiución norteanmeiii ,mna Sc rcali7.ó con ciuciadanos sin entrenam e
indisciplinados quienes se enfrentaron a soidados profesionales, bien equipados c’
entrenados. No es de sorprendernos quc muchas veces ci ejército norteamericanO
se viera forzado a retirarse.

Sin embargo, Ia retirada no era necesariamente on fracasu. El general Washingtnjm
tenia una gran habilidad para retirarse de tat forma que ci enemigo se fatigara El
y los generales qie adoptaron sos inétodos cstorharon ci progreso dci enenligo en
las ocasiones en que no podian evitarlo. Sn clenuedo provenia no dc In confiania
en sit superioridad, sine de Ia conlianza en quc Ia suya era una causa justa. Pot
tanto, atm ante In retirada, 110 era el temmmr sino el denuedcm lu quc’ motivab, sos
estrategias.

En el niundo tie los negocio.s, y aIm en Ia famil ja, ni ucha~ ccc es enfrcntamos
ohstIlculos que son c’erdaderamente imposibics de resolver tic Irente. I’erm~ nun
asi, si pueden resolver cuando persistimos con denuedo.

Conozca a su verdadero enernig()
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<<No 1wrmita que d miedo lo acOnseje>>
11mg/i inucho cuidado al tontar dt ‘isiones con denuido. l’ero wia e’ Ia
icavii tornado. ,idhier,ist’ a eli/is sin desmityar. Si descubre que esL~iLs

1uitt~do, tendrá quc ser t ilienic part admitir sll error v ilar ncailh
alas. L,jp embargo, un/i t ci quc Sc complometa a tnmar una dViSiOli
siga >0 plan, iii menos 1] II’ (C Ic p~st’n Ic evid Cnhia ‘ontundentr que
tlem(uItle till tamblo.

•‘(.II,iIldo fl1(~ Vt!fli/iLl a lit lIcenic’ InS planes>’, escriblo ci general [‘at.ton
rehricndose a sos Opt’tilCiOIWs de ImilidlI dillante Ia guerra, nparecullc
siniples, peril después de t~tie habm dado las órdenes necesarias y todo
estaba en martha, au nque sabia tile no tenia rcscrvas me icos,iba un
senlinucuto de preocupacion ~ (0100 era usual, lelila que decimw a ni
mismo; ‘No permilas que ci miedo Ic aconSt’ie’

Sea decisivo
Gcmeralmeiite, a It hora tie toinar decisiunes existtn iiumeroSas presiones
title nos empujan cli dilerenles d~reccmnes. la tonia sahia ut’ decisiones
no cOnsi~Ic en sucumbir a in mayor presion, 51110 en resislIr las prt’siollcs
con ci tin de hacer lo correcto.

Ci.iaudo tenga presi000s atacandolo descie ~odos los angulos y se sienta
coniundido, tome tin pedazu de papel y comicncc a identilicarias. So ucla
podria parererse a lit Siguienti’:

Me siento presionodo porque:
Mi jefe dice qua debo l>oce’lo
(cutondadi.
Var/os compoiieros de l,ol,ajo dice,,
qua debo “enfre,itorme ‘ ci je5i
(prcsio’n de grape).
Oc’,ero prateger mi irnagen (arm//ia).
Ito esfoy sequro dc poderme dot el
lujo de /wcerio ~≠ino,zas)

F Ate pregimfo si f,jnc,onoro

fv,ob,l,dodl.
Mi cdnyuge p/ease qua debo pedu
algunos comb/os (‘fern/i/a).
Ye estoy mrn~’ ocupode (pr/oridodes).
Reolmenle no em/cia con rn/c planes
profesionoles (males).

Unit vex Sc delinen las presiones, cs posihie analizarlas a in luz del
c,lr~icter pam delerniinar di’ qué mancra contribuye cada una de cilas a
nil decisiOn o clecisiories finales. Par ejeinpin, In obediencia mc requiere
Clue S~~it las instrucciones de mi jele a que apele a éI para realizar
cuniquier cambio. l~i 112 had puede dernandar que ponga mis metas dc
lade por ci memento. Iii niinnciosidad puede requerir cpie realice algunos
proyectos piloto para ver si La idea es viable, etc.

Alabe ci carácler—
no los logros

lion ule los peligros tic itiabar Ills logros
(‘S (plC soiamen Ic SC it irIbtI yen a u na

i°~ de las muchas personas que han
participado en ci proceso. En cuaiquier
logro, hay ~ (be están
obv a Inenle I nvoi ucradas, v lii ~ otrls

(1111’ Se encuentran tras bastid0r(’s” (‘UVO

caractei; ann asi, es escnciai.

Entre las l~so1o1s que ln,IS Se ~gnoran al
aiabar los logros están las tamilias,
Abraham i..incoin daba crédito a so
madrastra npor lode lo que era o Jo que
jam~s soiilól ser”. 1010/iS Edison
consultaba a inenudo cnn 5(1 espOsa
sabre sos in ventos.

Muchas avcnturas se han iniciado con Ia
diligente labor d.c los hijos ayudando a
sos padres. Muchos hombres de exile
persistentes han econtinuado en Ia
bataiia> solamente jaor ci incentivo de
sos famiiias.

Si hay rebeliOn, amarguras y confusiOn
en ci hogar, Ia persona SI? distrac y tienc
probienias de concentraciOn en el trabajo.
c1 por ci contrario, Ia lamilia de on

empicado es leal, flexible, dlligente
obediente y agradecida, sinipiemente ~0l

medio de so actitud sirve dc gran apoyo
al padre o c ‘nyugc.

Cuando considere on logro, aiéjcsc tnt
poco y busque ci caracter que h~~ietrás
de éI. Dirija so alabanLa a ese c?rácter. Y
este especiabmente alerta pam encontrar
ci car~cter invisible que generalmente
pasa por desapercibido, pen~ q,ue es tab
vex de mayor importanciarparã ei éxito

de Jo que janlás nos daremqs cuenta.~

Fl
U

lion yea haya anahzado por nuidio del hlll:n cnrth’lcr cuáles presiones debe
lornar cit cuenla y cuéles debe ignorar, acitie cml denuedo. - ~,i ~0x

I) l)er,’rh,,s ,,,,,,rv.,do>, 1957 Ch,,r,cler Tr~ini,,g l,,stiLnl,’. 520 W,st Slai,,, Oklahoma City, OK 731112- (hon;?,, l,,sI is ‘am n,,,,, rn2slrida 1, IC I,,ratl,’, ‘I,,,i,,,n< i,v.t,iuio
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Recursos adicionales
~,Corno ilustra ci carcayü lo que es el
denued o?

l.ea i (I I~I It’! I)~;liic1t. ~ despot’s d~
~ecci~ili pail cont’ersar sobre Ia tnrrn~i en que ese ~ispecht d~
Ii Vida dcl tarc,lVtl iluslia a cuahdad di I dt’nuido.

2. [:1 caitayti corre. Es raro i’er a no carcayü caininando. 0
coiic a toda velocidad o cslii deteniclo. I labie con so fainilia
sobre Ia necesidad de p~;t r no denuedo (]nc. comti ci dcl
c,lrCayU, 110 ducla, sino que esta coniplclariientc persuadido
y co1npronlctido~ y aetna ~igresiviiiiieiiIc.

t. Hnsque inforinacion sobre el oso gris en una enciciopedia.
Averiguc so lamano. Lticgo busque ci carcayi~ y compare so
tamano. Mui’stre a Ia lamiha ci dibujo y Ia leycoda qut’
aparecen en In pagina Ires del boletIn. Kable sobre cOmo ci
dennedo da valor pam enlrentar a oponenles muchas veces
niavores t~i Ic UIIO InisrIlo

4. Hasla med ados de Ia décad a tic los hO, no se ha bOo
conducklo estudios cicotIlicos dci carcaru. Fiasta entonces,
Ia mavoria tie las mracteristicas dcl carcavu Sc’ c:onocian sOlo
a lravés de IC) codas e miormes personales. Consiga till libro
en [a bib! iote a (lo idea I scum till I ibru pa ra ci iños con
tIibiijo~) qtie puedan ir miranda mientras leen miss acerca
dcl carcayd.

Apreuda sobre la fortaleza.
Fl denueclo es fortaleza tIe proposilo. Es non lortaleza de
propOsito quc Si’ logra a Iraves tie contiar en Ia certidtimbre
de nuectros principios, Ia (llClil icc tIe iuestros mttodos, y Ia
jus!icia tic’ nuestra causa. Fl denuedo es sOlo Ian fuerte conici
In es ci lundaniento sobre ci que se apoya.

Estiidie los miisculos dcl cuerpo hum,ino. Converse sobr
cOma Sc fortaiccen solamente al usarlos hasta ci lImih’ de
sos habi]idades y luego empujandolos Un poco niás allá tie
cUas. Senate ctián icrcportanle es toner huesos fuertes para
quc Ia fucrza de los 1nc~Scu!0S sea electiva. Compare estas
observaciones con ci dcnuedci.

Come presentar ci denuedo
Lea m~s sobre ci denuedo en los ,irtcctiios titulados Puntos
Sobresalientes del Concepia, Lecciones Objetivas
Ilustraclones.

Cómo desarrollar ci clenuedo
Lea los artIculos titulados Gulas de Crecimienlo v Alabe el
Carãclot, No Los Logros. Considem cóino poetic mejorar tanto
Ins puntos fuertes como los dObiics (IC so proplo demiedo.

Proyectos farniliares
Proyectos para desarroliar ci car~kEer
familiar

Ps necesaria tecler dectuedo I icra Ilcinricos cciando ntcs
~‘i limos l”rclados a Icacc’r ci cciii. Ctian, Icc nos cclrecen drog~is.
nlcoh I. a nos inc’iIan a pccrtkc[~ar en aelividades inncorales, e’
net c’saria Iener denccedo pam decir ~‘ico’~ V alejarnos.
Inc recnenh’ so denuedo eunipu melcciidose de autemano a
dcc cc no’ cuando Ic I:itIiccl que haga alga malo. Decidir ahira
coma s’n a responder Ic percnitcra achiar un dcci ic Ia baja Ia
preston ~I(I intciiit’iiii)

2. Coma tamilia, identiliquen till problenia moral de so
cumnnidad (tui lugar cmnoral, till eclabk ccnuenlo antitamiliar
o cualquicr olro Ingar donde Ii lilertad i.e abuse hash el pu ito
do dana r las vidas dt Ins per cons) Ic’n~,,i ci id, do tie sir
diserclo al hahlar de par que e~e tcpo d’ aclividad no Cs cierta,
correcla o just. Luego pO~i cc itO niiembco de L Iamilia (las
carDs di’ los ninos urtc’n till ci cia espetial) que escriba nna
carla a! sindico, ghernidor icc crc aticial ~1propi do, pidit’iido
coil deiiucedo y resp’to qnc se ocupe dr resolver el problema.

3. Algucnos d ‘ los inns gr~indes cjt’mplos tie denciedo se
encuentran en las liistoria’ de Inc m,irtcres, Iiucibres ‘i inu~u’r’
que resolvieran no ceder en aquc’Ilo qcie sablan era riurlo
corrccto v jtisli, nOn c:uanc:Io L’s costara In s’idn. Bccsqcie on
libro en Icc bibhotc’ca (lilt’ (ocitenga histarias cort,cs sabre Itis
mcirtires. Rei’ina a laniclia pam leer vanas y hablar sabre los
ejemplos tic denuedo title c’ilcui’ntrecc en ellas.

Con on marcador negro scriha a palabra c.TEMOR” cci on
peda/o di’ papel Coloqtce ii in un ha II Icida tie lies latas tic
1intuira. Eli non laIn tie pi hum amarilla ~igundi. crcriha ci
titulo: L title qcclc’rl quo sei ch’iIoa’ En nun de pintura verde
finn Cs( nba: “Lu qclc’ icdrc set ch’nlo”, v en olin cI ‘ pinlura
fig a opnc~c escriha ‘Cicrto Lue.go pregunle a so familia tine
pcnlnra tienc quc utilizar pira remover ci Color. I—IabIc sabre Ia
miportincia do hasar nuestro dcnucdo en Ia qcce ~ccbc’cccos quc.
es elena, 110 en Ia que queremcs qcie sea cierto a en Io quc’
pod rca serb.

9. I lagc una Iist,c do dicz verbos (tales coma cicliclcmr, srcreleccr y
lime) en una pizarra. Pida a su faniilia que piense en
alternalivas que demueslren dentiedo, tales como corner en ve~
tie Cclliiillcil, vocccir en yea de sec ~ v icccizar en vee tic tincIr
Discutan in diferenda que existe entre actuar :in
incertidumbre y actuar coil dennedo.

ConclusiOn del denuedo
Coii mdci una do nice ras palabras y acciocces,
comproinetemos iorciolle Ic ntiestras vidas con ciertas
pi’rsonas, grupos a mi’tis. Fl denuedo coiisiste en teller Ia
certcza de quo to ciue de imoc a hacemos es correcto nicfrs de
acttiar part pocler terminar bien las cosas title emprendemos.

e l),’rerl,,r, rcrer,-a,i,y ‘197 Clw,ractar rr,,I,i,,0 l,r,,tIIut,’. 120 Was M~jo. Okl,,l,,,nr,, C,,~ Oi(’/’l1I2 cc~, I I,, I,. a . ‘ Sr,. r,51,Irai., ,iai (i,arncler lila; In I,, I



5. Venciendo al enemigo.

La Fortaleza

- ImagInate un corredor en una carrera: busca Ilegar a Ia
meta, pero para lograrlo necesita saltar muchos
obstáculos. Y para poder hacerlo necesita entrenar y
estar fuerte.
- AsI es Ia vida: el horn bre busca ser bueno, tener
muchas virtudes, huir del pecado. Todo esto para Ilegar
al cielo. Sin embargo, Ia vida está llena de dificultades y
obstáculos para lograr esto. Entonces, cCómo le
hacemos?

L e5 LA fOP.TAL~Zi~ ?

~,QUE ES LA FORTALEZA?
- La fortaleza es Ia virtud que ayuda a VENCER con valor los peligros y los obstáculos en Ia vida.
La fortaleza ayuda tam bién a AGUANTAR con firmeza y sin miedo las cosas malas y a no echarse para atrás
cuando se ha conquistado un bien.

- La vida del hombre es una lucha: a veces hay que atacar al enemigo y otras veces hay que resistir sus
ataques. La fortaleza da al horn bre decisiOn, valor, coraje, energIa, constancia y aguante para ATACAR Y
RESISTIR.
- Puedes imaginarte a un hombre FUERTE, como un SOLDADO con una espada y un escudo. Con Ia espada
ataca a los enemigos y con el escudo aguanta los golpes.
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LOS GOLPES V ENEMIGOS
DEL CUERPO Y DEL ALMA:

a) Los GOLPES PARA EL CUERPO son:
las necesidades, Ia pobreza, el hambre, el frIo, los dolores
y las enfermedades.
Hay personas que sufren un defecto en su cuerpo:
ceguera, sordera, parálisis.
b) Los ENEMIGOS DEL CUERPO son cosas exteriores
que lo dañan : los vicios, el alcohol, Ia droga, Ia
pornograf ía...

c) Los GOLPES PARA EL ALMA pueden ser por ejemplo Ia inmensa tristeza de ver Ia enfermedad o Ia
muerte de un ser querido, Ia ingratitud de un hijo, el odio de otra persona, el no lograr lo que uno busca en Ia
vida a pesar de esforzarse mucho.
d) Los ENEMIGOS DEL ALMA son los defectos, las cosas malas como el egoísmo, el orgullo, Ia flojera, Ia Ira,
Ia impaciencia. Todo eso que no te deja ser mejor, acercarte más a Dios, y que por más que luchas y luchas,
ahi sigue.

6PARA QUÉ QUEREMOS LA FORTALEZA?

- Un HOMBRE DEBIL no puede pasar esas dificultades,
se entristece, se deprime, se desespera, cae sin remedio
y no puede volver a levantarse; en camblo
un HOMBREFUERTE

1. LLEVA EN EL ALMA UNA GRAN ENERGIA PARA
LUCHAR:
El también siente el peso de las dificultades pero no se
deja aplastar, busca lograr lo que quiere, aunque tenga
que esforzarse mucho.

2. NO ES TIBIO, NO ES MEDIOCRE: Hay muchos hombres que se cansan y no quieren luchar por ser
mejores, por acercarse más a Dios, por alejarse del pecado. Se entregan a una vida de rutina, al ~ahI se va!,
al IYa ni modo así soy yo y nunca voy a cam biar!
En cambio Ia fortaleza no deja ser tiblo, siempre hay fuerzas para volverse a levantar, para esforzarse por ser
m ejor.

3. TIENE UN ALMA VALIENTE ante toda clase de peligros y de enemigos. El hombre fuerte no le teme a
nadie porque sabe que hay que obedecer a Dios antes que a los hombres.
,~Y sabes por qué es tan valiente? Porque CONFIA EN DIOS: sabe que Dios es su Padre, que lo ama y que
lo ayudara siempre.

I
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4. SOPORTA LOS MAYORES DOLORES CON GOZO V
ALEGRIA:
El dolor existe en Ia vida: Ia enfermedad Ia muerte, el egoIsmo,
Ia maldad.
Hay 3 formas de lievarlo:
a) Desesperarse, deprimirse, no poder con éI.
b) Aceptarlo con resignación.

c) Aceptarlo con gozo y alegria, porque con éI purificas tu alma
te unes a Jesus en Ia cruz, le of reces tu dolor a Dios porque le

amas.

La FORTALEZA es to que te ayuda a manejar de esta ültima
manera el dolor

4COMO LOGRAR LA FORTALEZA?

- Todos quisiéramos ser fuertes, pero eso no se logra de un dIa para otro, hay que ir entrenando. Para lograr
Ia fortaleza hay que:

1. PEDIR A DIOS que te ayude a ser fuerte porque tü solo, eres débil. Sin su auxillo no puedes nada, pero
con El, todo lo puedes.

2. PREVER, ver de antemano que cuando bus-cas algo bueno siempre encontrarás dificultades.

Si te imaginas las dificultades desde antes, les perderás el miedo, y cuando vengan las podrás resolver mejor
que site toman por sorpresa.

3. Abrazar con generosidad las PEQUE~AS MOLESTIAS DE CADA DIA(eI frIo, el calor, los dolorcillos, los
problem itas, las ingratitudes, las crIticas de otros, las cosas que no salen como uno quiere) . Este es el ünico
modo de ir volviendo fuerte tu espIritu para cuando venga un dolor grande (una enfermedad grave, una
muerte, una tragedia, una tentaciOn grande).
Ofrécele a Dios algunos sacrificios que te cuesten para ir teniendo más fortaleza.

4. Poner los ojos en JESUS. Por grandes que sean tus suf rim lentos de alma o de cuerpo, levanta tus ojos
hacia El y Jesus te dará Ia fuerza, te enseñará cOmo soportO el dolor sin queja y sin amargura.

5. Aumentar tu AMOR A DIOS. El amor es el que da Ia fuerza para superar el dolor. Piensa en los primeros
hombres que siguieron a Jesus; pudieron soportar Ia persecuciOn, el hambre, el peligro, Ia angustia y hasta Ia
muerte porque amaban a Dios. Pregüntate: ~,Cuánto amo yo a Dios?

6. Acostümbrate a CUMPLIR TU DEBER a pesar de las dificultades de cada dIa. Un hombre que cumple, por
ejemplo con su trabajo, a pesar de que el clima eStá en contra, a pesar de que se siente un poco enfermo, a
pesar de que amaneció con flojera, es un hombre que se vuelve fuerte.
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8) Cuando tengas una pena grande, NO PIDAS a Dios que ta Ia quite, sino que te de fuerza para Ilevarla.
1CONFIA EN DIOS! Piensa en esos momentos que Dios es tu Padre, te ama y que tal vez, aunque ahora no
entiendas, esa pena a Ia larga será para tu bien, te acercará a Dios, te ayudará en tu salvaciOn

PROPOSITO DEL MES:
- Este mes, todas las mañanas, ofreceré a Dios un sacrificio: algo que de verdad me cueste trabajo y que me
ayude a ir entrenando mi alma para ser fuerte.
- Pediré también todas las mañanas a Jesus,
que me ayude a ser fuerte en las dificultades de cada dia, a Ilevar con alegrIa los dolores y sobretodo a
ofrecérselos a Dios Nuestro Señor en prueba de que lo amo de verdad.
- ~Este mes no se vale quejarse de nada!
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6. Cantos

“OH Padre Dios”

OH Padre Dios
Tü que alimentas
Desde las ayes, al pez del mar
Reunidos te pedimos, que bendigas este pan.

(Se repite las veces que tu decidas)

Canto Lema “Mi Gran Aventura”

Más que viajar en un aviOn, más que sentir esa gran emociOn Más que gastar todo un

millOn en todos esos juegos que me hagan feliz

Nada me Ilena mas ml corazOn que tu presencia OH Dios no hay nada más que quiera

hacer que estar Yo junto a ti

Eres ml gran aventura. Mi más grande emociOn no te cambio por nada

A tu lado siempre viviré de ti nunca me separare

Más que escalar nunca parar, sentir que Ia dma yo puedo llegar más que ganar y ser un

campeOn, más que anotar ese ültimo gol

Nada Ilena más mi corazOn que tu presencia OH Dios, no hay nada más que quiera hacer

que estar yo junto a ti.

Eres mi gran aventura. Mi más grande emociOn no te cambio por nada

A tu lado siempre viviré de ti nunca me separare
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Nada me Ilena mas mi corazón que tu presencia OH Dios no hay nada más que quiera

hacer que estar Yo junto a ti

Eres mi gran aventura. Mi más grande emociOn no te cambio por nada

A tu lado siempre viviré de ti nunca me separare
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Anexo. LUNES

BI ENVENIDA:RespOflSable “equipo de programaciOn”

Se empieza con un sketch en Ia capilla con confidentes (3) vestidos de cavernIcolas que

estarán platicando (idioma cavernIcola) alrededor de una fogata, de pronto entrara el

explorador con unos binoculares tratando de encontrar cavernIcolas por que tiene

curiosidad de platicar con ellos.

Al encontrarlos, va a tratar de acercarse a ellos para escuchar lo que están diciendo y poder

traducirlo a los camperos.
CAVERNICOLAS: Creo que vendrá gente de otra era, que quiere conocer más acerca de

los dinosaurios.
EXPLORADOR: ~Que creen que escuche??9 OHH Nos están esperando, están

diciendo más.
CAVERNICOLAS: Oigan oigan se escucha algo (señas y sonidos) (se para uno y ye hacia

Ia ventana y se sorprende, ye al explorador y lo empieza a ver raro. el explorador 10 saluda

y el cavernIcola le da Ia bienvenida)

Le dice los estábamos esperando y tenemos algo preparado para ustedes

(COREOGRAFIA CAVERNICOLAS)

Tenemos un cavernIcola perdido esperamos poder encontrarlo

EXPLORADOR: nosotros también, y en eso pasan los del staff y enseñamos el canto

LEMA.

NOMBRE DE CABANAS:

• BRONTOSAURIOS Y BRONTOSAURIAS

• TIRANOSAURIO Y TIRANOSAURIA

• ESPINAROSAURIOS, ESPINAROSAURIAS

• MOSASAURIQ,MOSASAURIA
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• DIPLODOCO, DIPLODOCA

BUSQUEDA DEL HUEVO:

• Hacer 1 huevo por cabana.

• Erases que Iran dentro del huevo:

1-El martes te toca hacer el circulo de Ia amistad fuera de tu cabana. .sé valiente.

2-El miércoles tienen que ser los primeros en el devocional y empezar a hacer relajo para

despertar a todos, pues a ustedes y a tu confidente les tocan los ejercicios mañaneros.

3-El martes en Ia comida a tu cabana le toca servir a las demás cabanas... Esfuérzate y

hazlo con gusto.

4-El miércoles te toca hacer el circulo de Ia amistad fuera de tu cabana... .sé valiente.

5-El miércoles, esfuérzate en todo lo que hagas, estarán nuestros ojos puestos en ti, at final

obtendrás Ia recompensa. .Confidente tu también eres parte del reto.

6-Hay en Ia cena te toca ceder tu lugar.... y ser el ultimo en cenar...animo, esfuérzate con

aleg rIa.

7-El miércoles antes de Ia lecciOn solo para fuertes.... les tocará cantar el canto LEMA DEL

CAMPAMENTO pide ayuda a tu confidente... .Animo entónate y se valiente.

FIESTA:

3 Juegos diversos (www.youtube.com buscar minute to win),
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Anexo. MARTES

HISTORIA MISIONERA

AMY CARMICHEAL.

Anexo. MIERCOLES:

DEVOCIONAL 1 PERSONA

• Preparar el devocional y que el tema sea FUERZA y como algün personaje bIblico

esforzado, tenla su relaciOn con Dios.

Preparar visuales y versIculos dave para el tiempo a solas de ese dIa.

FOSILES: 2 personas

• Preparar moldes para hacer los fOsiles.

• Lievar el material para Ia prOxima junta.

JUEGO DE LA CADENA ALIMENTICIA: 2 PERSONAS

• Explicar detalladamente el juego y conseguir material.

VENCIENDO AL ENEMIGO:

• Se hablara de como teniendo una RELACION DIARIA con Dios el te da Ia fuerza

para obtener Ia VICTORIA... Ejemplificar como GedeOn obtuvo Ia victoria por que

hizo lo que DIOS le mando.

~,CREES ESTAR LISTO? ES TU TURNO: 1 persona y todos los confidentes

• Se retara a los camperos a que sean valientes y esforzados, y venzan sus

miedos y compartan de Dios a los demás.

• Se dará el libro sin palabras
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• Se darán Ilaveros a cada campero del libro sin palabras

• Para Ia prOxima Junta explicar el libro.

Anexo. JUEVES:

DEVOCIONAL: 1 PERSONA

• Preparar el devocional y que el tema sea Ml DIOS FUERTE

• Preparar visuales y versIculos dave para el tiempo a solas de ese dIa.

EXPLICACION DE PINTURA RUPESTRE: 1 persona.

ENCARGADO DE ALABANZA: 3PERSONAS

• Se encargara de Ilevar los cantos impresos en letra grande para que puedan

aprenderlo los camperos.

• y el material necesario (guitarra rotafolio, etc.)
• pasos para alabanzas.

111



Volante de Promoción:

(1
S

~ ~ ~

“Solame t esfuérzate se muy vaI~ente..”
‘I:?

Costo 651Fe -a
Sa.. :-
(A - . A- 401)

.. .

F~cebook 112
Camparnento Sierra Luid rra Linda



Ideas para Ia decoración:

b
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