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Programando Campamentos:
Cuaderno de Trabajo

Formacion de un Equipo de Programacion

Mlembl.'os Cumpleaiios Celular Direcciéon Correo electrénico
del equipo
1.Alejandra Pefia 18/Junio 71079494 | Res. La Cima 1 acpo.18@gmail.com
2.Karen Guevara 8/Marzo 75234131 Res. La Cima 4 Karenalex.guevara93
@hotmail.com
3.Ligia Morales 2/Mayo 79296418 | Col. Miralvalle pasaje Gmorales29@hotmail.
nerio com
4.Leslie 6/ Agosto Col. Miralvalle pasaje
Monterrosa nerio
5.Josselyn Marquez = 21/octubre | 70120754 @ Metrdpolis San Gabriel N | Joselynmarquez.12@g
Closter4 1M mail.com
6.Nicole Pefla 22/Enero 70971164 | Res. La Cima 1 Nickypo85@gmail.co
m
Dia de reunioén: Martes Hora: 5:30 Lugar: Mr. Donut Campana
Fecha para la reunion Fecha para la reunion
entre Sesiones #1y 2 entre Sesiones #5 y #6
2/ febrero/16 1/Marzo
Fecha para la reunion Fecha para la reunion
entre Sesiones #2 y #3 entre Sesiones #6 y #7
8/Marzo
9/febrero/ 16
Fecha para la reunion Fecha para la reunion
entre Sesiones #3 y #4 entre Sesiones #7 y #8
15/Marzo
16/ feb/16
Fecha para la reunion Fecha para la reunion
entre Sesiones #4 y #5 entre Sesiones #8 y #9
22/Marzo

23/feb/16
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Informacién inicial del evento

Fechas del evento: Sitio tentativo donde se llevara a cabo:
20,21y 22 deJulio Compostela
Marcar los dias de la semana de su evento.
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
X X X

;Quiénes son los a campantes?
Nifios y nifias de IBVN campus hotel, Miralvalle e invitados

Gama de edades: 10-12 Afios

™M 0O Urbano O Rural

Proporcion de hombres vs. mujeres:

Hombres: 30

Mujeres: 40

Clase social: Clase media

Trasfondo cristiano (hogares cristianos, recién convertidos, no creyentes...)
Hogares cristianos

;Quiénes son los patrocinadores del evento?
Padres, padrinos, actividades pro-campamento

Proposito general M
O Evangelizacion

Discipulado

]
O Desarrollo de Liderazgo
O

Fortalecimiento de la unidad familiar

Unificacién de criterios:

Ponganse de acuerdo sobre lo que entienden
como Proposito general. Por ejemplo, ;qué
entienden exactamente por evangelizacion, si

deciden escoger éste?

Entendemos por discipulado el crecimiento
espiritual de acampante.
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Plan de Acomparfiamiento:

Antes del evento

Durante el evento

Después del evento

representar una decision de
cambio que hayan tomado.
(Ver Anexo#12)

Durante el almuerzo, cada |Actividad donde se pueda
Autoevaluacién del nifio de su | cabana desarrollara un | convocar a los que fueron los
vida devocional. rompehielo en su mesa. confidentes de los nifios para
que se rednan con sus nifios y
hablen acerca de las
decisiones tomadas en el
campamento.
Actividad donde
simbolicamente puedan
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Motivos de oracion y las respuestas de Dios

Motivos de oraciéon

Sesion #1

Respuestas de Dios

e Sabiduria para elegir el tema.

e Gracia para que el proyecto
sea aceptado por los
pastores.

¢ Humildad y discernimiento.

Ya tenemos las metas de Fe 'y
tenemos conviccién en que
cubren las necesidades reales

Motivos de oracién

Sesion #2

Respuestas de Dios

e Por nuestra actitud
Por el pasaje Biblico que Dios de
Paz

Ya tenemos el pasaje biblico
Hechos 22 ©

Motivos de oracion

Sesion #3

Respuestas de Dios

Para que Dios nos ayude a tomar
buenas decisiones

Creemos que Dios ha guiado el
proceso

Motivos de oracion

Sesion #4

Respuestas de Dios

Accién de Gracias por poder trabajar en el campamento
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Motivos de oracion Sesion #5 Respuestas de Dios
Gracias A Dios ya estamos mejor

Por nuestra salud
Motivos de oracién Sesién #6 Respuestas de Dios

e Por provisién Ya tenemos el tema Global

econdmica
e Porel Tema Global por
que pueda ser atractivo
para los nifios

Motivos de oracidon Sesion #7 Respuestas de Dios

e Porlos confidentes y
lideres que apoyaran e
campamento
Por nuestra actitud

Por qué pueda ir alguien que pueda
apoyar los momentos de adoraciéon

Ya tenemos a un equipo de
confidentes

Motivos de oracion

Sesién #8

Respuestas de Dios

Por Salud
Por Sabiduria
Por provisiéon Econémica

Confiamos en que Dios proveera
sobre todo para que los
confidentes que no puedan
pagarse el campa puedan ir
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Motivos de oracion Sesion #9 Respuestas de Dios
Porque todo salga bien Un proceso en el que hemos
Por qué el Dios se Glorifique en aprendido que Dios puede
el Campamento usarnos y que definitivamente
Por qué los nifios puedan confiar trabajar en equipo es de Dios
en las promesas de Dios
Que Dios Prepare los corazones
de los nifios y confidentes
Que Dios use a cada una de
nosotras
Motivos de oracién Sesién #10 Respuestas de Dios

Accion de gracias por el equipo y los diversos dones y talentos que Dios nos ha dado. Que privilegio el poder
servirle junto a mis hnas. en Cristo

10
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Diagndstico

Propésito general del campamento:(escoge Unicamente un énfasis para tu evento)

Escoge el propdsito general del campamento M(uno solo)

OEvangelizar M Discipular
(un enfoque a (con un
invitar a no enfoque de
creyentes) fomentar el
crecimiento
de los
cristianos)

ODesarrollode  OFortalecimiento [Otra:
Liderazgo (con un de la unidad

enfoque de familiar

capacitacién para

un grupo

especifico)

11
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Diagnostico

Necesidades sentidas y reales del grupo: ;Cudles son las necesidades especiales del grupo
manifestadas en las encuestas? (Ver Anexo#1)

Necesidades sentidas (inquietudes, dudas, problemas)

e Temor ala oscuridad

e Temor al infierno

e Temor ano irse al cielo
e Temor ala pérdida

Puerta a pasillo de entrada:
Necesidades sentidas

Necesidades reales

e Falta de una relacién con Dios
e Nocreen en las promesas de Dios porque no las conocen
e No tienen a alguien que les ayude a crecer

Adentro de la casa en el corazon
Necesidades reales

12
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Diagnostico

Caracteristicas de las edades:

Sociales

Mental

Acepta a Cristo facilmente

El llamamiento deberia de ser individual

Es capaz de experimentar una verdadera adoracion

Se dan cuenta de sus problemas personales y los de su familia
Posee un concepto literal de Dios

Son activos competitivos

Habilidad para razonar, organizar informacion.

Todavia es incapaz de comprender el lenguaje simbdlico y figurativo
Comienza a cuestionar

Ansia por aprender, pero se aburren si se les ensefla cosas que ya saben
Tiene capacidad de lecturas mas largas, un libro entero.

Espiritual

Sentido de culpa necesita ser desarrollado

Facil aceptacion de Cristo

Después de la salvacién tienen una necesidad de crecer en Jesus
Posee un concepto literal de Dios

Facilmente moldeables

Emocional

Es impaciente

Los nifios de 11afios pueden ser inestables

Alos varones no les gusta la expresion sentimental
Se esta desarrollando su sentido del humor

13
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Diagnostico

e Inventario de experiencias previas

1. “Inmutable”: Un estudio de Santiago y como tener convicciones firmes

2. “Survivor”: Defender tu Fe

3. “Siembra en mi”: Conocer el tipo de tierra y qué tan receptivo es a la palabra de Dios

14
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Diagnostico

Metas de Fe:

1.Por fe vemos a los nifios creyendo en la promesa de la salvacién

2.Por fe vemos a los nifios entendiendo que su relacion con Dios es importante para

vivir confiadamente

3.Por fe vemos a los ninos creciendo en su vida devocional

15
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Diagnostico

Pasaje biblico por estudiar: A la luz de estas metas de fe, ¢qué pasaje biblico se podtia estudiar en el
campamento?

El estudio de Pablo, su conversién y crecimiento en la palabra de Dios hasta el punto de llegar a
ser un ejemplo. Hechos 22 Se eligio el personaje de Pablo porque podemos ver Claramente en la
Biblia como Dios transformo su vida para que el fuera un instrumento, en el mismo capitulo
podemos ver como Pablo enfrenta una situacion dificil confiadamente y como da testimonio de su
conversion

16
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HH N
Construccion de la direccidn espiritual del campamento
Proposito general: Metas de fe

1. Por fe vemos a los nifios creyendo en la promesa de la salvacion

2. Por fe vemos a los niflos entendiendo que su relacién con Dios es
importante para vivir confiadamente

3. Por fe vemos a los nifios creciendo en su vida devocional

El pasaje seleccionado: Hechos 22

Tema Global
Lluvia de ideas Tema global seleccionado:
Proceso
Transformacion
Mutantes “Transformados”

Proceso pedagdgico dia por dia en el campamento:

Dia1l Dia 2 Dia 3 Dia 4 Dia 5
Por su Gracia Por su palabra Al estar en
comunion con
Dios

17



TRANSFORMADOS/CAMPAMENTO201b

Seleccion de Sitio

Alojamiento

1. ;Cual es el cupo total?

108 personas

2. ;Qué tipo de camas tienen?

a. camarotes (literas) b. cama sencilla

c. doble matrimonial (;incluyen colchones?)
d. otros

3. /Qué cantidad de cuartos estan disponibles?
18

4. ;Como podemos alojar a los grupos pequefios
para fines de privacidad (circulo de la amistad,
consejeria etc.)?

5. ;Cuantos huéspedes caben en cada cuarto?
(Solicitar plano de ubicacion de cuartos y
camas)

6

6. ;/Qué tipo de ropa de cama proveen?

a. Cobertor de colchon b. Fundas de
almohadas

c. Sdbana d. Colchas

e. Almohadas f. Otros

Ropa para calor
(Se debe aclarar qué ropa de cama es
necesario llevar por el clima)

7.;Hay alojamiento para el personal, aparte de
los acampantes para el conferencista o director
de programa o personal de apoyo (cocina,
chofer, etc.)? NO

Otro detalle:

Servicio de bafos:

1. ;Cudl es la ubicacién de los bafios en relacién
con los dormitorios?

a. Uno en cada cuarto

b. Fuera del cuarto

c. En el mismo edificio

d. En otro edificio

e. Otros

2. ;Hay servicio de agua potable? Six NOOI
Comentarios:

No hay agua caliente

3. ;Hay abastecimiento de agua constante?
SI x NOO A veces I
Comentarios:

4 Numero de unidades por cuarto:

a. ;Cuantos lavamanos hay por cuarto? _1___
b. ;Cuantas duchas?___1__

c. ;Cuantos servicios sanitarios?__1___

5. ;Hay agua caliente en las duchas? SICINOC]
Comentarios:
En algunos cuartos

6. ;Hay enchufes eléctricos en los bafios?
six  NoO
Comentarios:

Servicios al publico

18
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Seleccion de Sitio

1. ;Hay servicio de internet? Si[] No x
Inalambrico SilJ No[l ;Dénde?
Costo adicional:

2.Servicio de lavado

a. Pila para lavado a mano
b. Lavadora y secadora
;Costo?

3.Forma de pago del internet

O Inmediatamente después del uso
[OCargo a la cuenta del evento
OOtro:

4.Servicio de cémputo

a. ;Qué tipo de maquina?
b. Costo:

c. Horario:

5.Servicio de fotocopiadora
Costo por unidad:

Horario de servicio:

Limite de copias:

6.Servicio de Seguridad:
a. Caja fuerte (Para objetos de valor y efectivo)
siCoNoO

b. ;Hay buena seguridad en cuanto a peligro de
robo de prendas personales? Six No[Ol

c. (Hay problemas de seguridad con poblados
cercanos? SiO0  NOx

(Precauciones sugeridas?

Servicios al publico

1. ;Provee el local servicio de cocina? SI x NO O

2. ;El servicio de cocina incluye lavado de
vajilla? SIx NO [J

3. Pedir copia del menu
Tipo de Mend Precio
/Tiempo/Persona

a. Menu normalx
b. Menu especial
c. Barbacoa

d. Meriendax

e. Otro

4.Horario de servicio de comida

5. En caso de cocinar nosotros mismos, ja qué se tiene acceso? ;Qué se tiene que llevar? (;Platos,

ollas, utensilios?) Lefia, area de cocinar

Comedor

1. ;Cual es la capacidad del comedor?
200

2. ;Se puede utilizar el comedor para otro tipo
de reunién? Si

3. ;Con qué tipo de asientos y mesas cuentan?
a. Mesasredondas ____cupo por mesa____

b. Mesas rectangulares __x_ cupo por mesa_6__
c. Bancas d. Sillas
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Seleccion de Sitio

Lugares de reunion

1. ;Cuenta el local con un auditorio capaz de
albergar a la totalidad de los participantes?

SIxNO[I

2. ;Cuenta el local con lugares adecuados para

ensefianza por talleres?
SI CINOx

3. /Qué tipos de asientos tienen?
a. Bancas

b. Pupitres

c. Sillas movibles

d. Butacas fijas

e. Otros

4. ;Con qué servicios adicionales cuenta el
auditorio?

a. Equipo de sonido. Pantalla (tamafio)

b. Proyector  i. WiFi

c. Atril j. Pizarra

d. Escenario k. Aire acondicionado

e. Telones l. Tarima para dramas

f. Cortinas que oscurecen el local

g. Otros: NADA

5. ;Cuantas aulas tiene el local? No tiene
Aula Cupo

Ul WN -

6. ;Con qué equipo cuentan las aulas?
OPizarras [Marcadores [OTiza
OBorrador [Rotafolio [ Pantalla
[JCatedra [;estrado?] [JPuntero

OOtro:

7. :Qué tipo de mobiliario tienen las aulas?
a. Sillas pupitre c. Escritorio. Mesas

Locales administrativos

20
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Seleccion de Sitio

;Cuentan con un local donde el Equipo de
Programacion puede realizar sus reuniones
durante el evento? Sil] Nox
1.Base de operaciones
Como oficina del Equipo, este local debe
tener las siguientes condiciones o el Equipo
debe conseguir (o llevar) lo siguiente:
a. Debe cerrarse con llave
b. Conexiones eléctricas para equipo de
oficina
c. Computadora para control de
inscripciones
d. Fotocopiadora
e. Acceso a internet
f. Cajas para utiles de oficina (con llave para
evitar
pérdidas)
g. Estantes o mesas para ordenar los
materiales de
los talleres
h. Utiles de oficina.

* Papel bond * Lapices

* Papel carbén * Plumas

* Clips * Sacapuntas

* Hules * Tijeras

* Grapas * Tape (cinta adhesiva)
* Engrapadora * Masking tape
*Una * Sobres de Manila

* Goma * Prensas para folder

* Folders

2. Local para la cafeteria

a. Mostrador

b. Refrigerador

c. Asientos y mesas (preferiblemente)

d. Dispensadores de refrescos y golosinas,
Cerca del lugar.

e. Caja registradora

g. (Puede el evento proveerse de fondos
mediante la venta de golosinas y refrescos?
six NoO

Locales administrativos (cont.)

3. Local de venta de materiales

Debe llenar las siguientes condiciones:

a. Que se cierre con llave.

b. Que esté cerca del paso de los participantes.

c. Amplitud para la comodidad de los visitantes.

d. Buena iluminacion.

e. Mesas o estantes de exhibicion.

f. Ubicacion de la caja en un lugar que facilite
el control.

g. Caja para guardar el efectivo recibido.

4. Lugar de inscripcion

a. Cercano a la entrada principal

b. Lugar espacioso que permita el transito
de los asistentes.

c. Buena iluminacion

d. Conexién para computadoras

e. Mesas para la inscripcion

Areas recreativas

21
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Seleccion de Sitio

1.Lugares para campismo

a. Espacio para sentarse afuera

(anfiteatro o capilla al aire libre)

b. Ubicacion que se preste para las charlas
c. Provision para conseguir lefia para las
fogatas

d. Areas para acampar, cocinar al aire libre;
y la disponibilidad de utensilios para lo mismo

2. Areaverde para juegos
a. Con sombra

b. Cerca de agua para tomar
c. Espacioso

d. Cerca de baios publicos

3. ;Qué tipo de canchas hay?

a. Fatbol e. Baloncesto
b. Voleibol f. Tenis

c. Campo de juegos g. Béisbol
(playground)

d. Tiro con arco

Otros:

4. ;Disponibilidad de materiales deportivos
(bolas, juegos de mesa, etc.)?

a. Ping-pong b. Pelota de fttbol

c. Pelotas de basquetbol d. Pelotas de voleibol
e. Otros:

5.Actividades acuaticas

a. Piscina (alberca) b.Rio c.Resbaladillo
d. Lago e. Botes f. Laguna

g. mar, playa

6. Area para la construccién de acertijos
a. Arboles
b. Otro:

7. Lugar para juegos por la noche o en caso de
lluvia:

Términos del contrato

1.Depésito de garantia

a. Monto

b. ;Con cuanta anticipacién?
Reservacion

2.Determinar el costo de:

a. Hospedaje

b. Alimentacién

c. Uso de salones

d. Alquiler de equipo

e. Recargo por gastos administrativos
f. Cargos por otros servicios

3.Forma de cobro

a. Pago por persona inscrita en contrato.

;Si vienen menos de todos modos tendran que
pagar por el nimero inscrito en el contrato?
b. Pago en efectivo por participantes en el
evento

Medidas de seguridad

22
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Seleccion de Sitio

1.;Qué medidas de seguridad existen en el sitio
del campamento?
a.Botiquin d. Salidas de emergencia

b. Extinguidores e. Servicio médico cercano
c. Enfermeria f. Carro disponible
p/emergencias

Ubicacion

1.Rétulos visibles en la carretera 2.Un mapa o croquis para llegar al lugar

3. ;Condicidn de los caminos para llegar al sitio? 4.Distancia entre el sitio y el punto de salida:
_93___Km. Tiempo de recorrido en bus:
90Min.

Impresiones generales

Es un sitio usado previamente por Ministerios Infantiles se considera seguro y provee el espacio
necesario para poder realizar actividades al aire libre
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Personal

Nombres:

Director de Programa Alejandra Pefia

Asistente del Director Nicole Peifia

Encargado de Recreacidon Miguel Flores y Marco U.

Encargado de Intercesidon Miguel Flores y Marco U.

Encargado de Musica Marco U

Encargado de Consejeria

Otro

Nombres de Servicios de Apoyo:

Jefe de Servicios de Apoyo Evelyn Umaiia

Jefe de Cocina Lo provee el sitio

Ayudantes de Cocina Lo provee el sitio

Ayuda Médica Dr. Rebeca Guandique

Chofer/Transporte Guillermo Hernandez

Otro
Confidentes:
Mujeres Varones
1 Josselyn Marquez 1 Pablo Marti

2 Leslie Monterrosa

2 Marlon Galeas

3 Ligia Morales

3 Carlos Avilez

4 Nicoles Pefia

4 Rodolfo Santos

5 Karen Guevara

5 Jonathan Alfaro

6 Marisol Alvarenga

6 Marco Umana

7 Alma Zavala

7 Daniel Ayala

8 Eveliza Ochoa

8 Cristian Loucel

9 Jacquie de Umaia

9 Javier Menesses
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Personal:

(" Director e Programa )

~
Confldente Confldente Confldente Confldente
Yy auxmar 0 asistente ) aUX|I|ar 0 asistente Y auxmar 0 asistente Yy auxullar 0o a5|stent5

N N - N N\
Cabana Cabana Cabana Cabana
de 4-5 acampantes de 4-5 acampantes de 4-5 acampantes de 4-5 acampantesj

Asistente del Jefede Servicios
Director de Apoyo
Jefe
de Cocina

Encargado de Ayudlantes
Interce5|on de Cocina

Encargado de
la Recreacmn

Encargado de Ayuda
la Mu5|ca Médica

Encargado de Chofer
Consejeria

Transporte

Miembros del Equipo de Programacion:

1 Nicole Pefia

2 Alejandra Pefia

3 Karen Guevara

4 Josselyn Marquez

5 Ligia Morales

6 Leslie Monterrosa
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Planificacion horizontal

A planificacién horizontal es una forma de visualizar el programa a grandes rasgos. Es ubicar las

actividades que se repiten dia con dia a la misma hora. Permite ver el fluir de actividades a lo
largo de toda la semana.

Ver pag#37

Planificacion vertical

Ver pag#37
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Actividad optima #1

NOMBRE DEL JUEGO: COLORES DE VIDA (VER
ANEX0#2)

LUGAR Y OCASION DEL JUEGO: VIERNES EN LA NOCHE
EN EL RANCHO

L = LOGIiSTICA
Lista de chequeo
O Contar con el material a la mano

O Tener lista el area de juego
O Tomar las medidas de seguridad necesarias

O Capacitar los ayudantes

DURACION: 2HRS

# DE PARTICIPANTES:

ACTIVIDAD 0 JUEGO ALTERNATIVO EN CASO DE
LLUVIA (PLAN B)

SE REALIZARA ADENTRO DEL RANCHO O EN EL AREA
DE LAS CABANAS EN EL PASILLO

;COMO TE ORGANIZARAS PARA DIRIGIR?

L0 QUE HARE COMO DIRECTOR DEL JUEGO:

A = AGRUPACION
;De qué manera novedosa los pondras en
el grupo o formacién necesaria? (no
olvide usar el tomo “Actividades para
formar grupos” de la EJCA.)

El recorrido se realizara por cabafias

V = VO0Z E INICIO
:.Como despertaras interés en el juego,
aparte de tu voz?

Se Explicara a los acampantes que realizaran
una caminata nocturna Llamada Colores De
Vida.

E3 = EXPLICACION
:Como explicaras el juego para
obtener un 100% de comprensién?
De manera visualizada (visual), con claras
instrucciones incluyendo las reglas (audio)
y con una demostracién
del procedimiento como ensayo para
iniciar (tacto).

e (Cada campero hara el recorrido
acompafando de su cabaiia.

e Habra un encargado que llamara al
confidente y a su cabafia para hacerle
saber que es su turno antes de
comenzar la caminata se daran las
siguientes indicaciones:

1. Tay tu cabafa empezaran el
recorrido de colores de vida te pido
que guardes silencio y prestes
mucha atencién a cada estacidn,
trata de no distraer a tus
compaferos

2. En cada estacion se te daran
indicaciones que debes cumplir
para poder pasar a la siguiente
estacion
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3. Lleven sus lamparas en mano
4. Manténganse junto a su cabafia y no
se separen

e Se establecera un camino, cada estacion
representara un color del Libro sin
palabras y una persona estara en la
estacidn designada para presentar el
color (Ver Anexo #3 para ver el dialogo
de cada estacion)

e Las estaciones estaran decoradas con
una tela del color asignado y la persona
que esta en la estacion vestira del
mismo color el nimero de estaciones es
5 representando los colores
Amarillo,Negro,Rojo,Blanco y Verde

e (Cada acampante pasara acompanado
de su cabaia por el recorrido

e Mientras las cabafias esperan por su
turno habra un momento de adoracién
se preparara una lista de canciones que
hablen acerca de la gracia de Dios

e (Cada cabafia realizara el recorrido
pasando por cada estacién

e Alllegar al final de la estacién
(Comedor de abajo ) el campero junto a
su cabana se sentaran juntos en una
mesa y realizaran un acordeén con los
colores de la caminata

e Y el confidente llevara a cabo una
reflexion.

D5 = DIRECCION
¢Como participaras?
;Quién sera tu réferi de seguridad para
velar por las medidas de seguridad
;Hay modificaciones necesarias para el
juego?
;.Como detendras el juego en el momento
apropiado?
¢Llevas una buena explicacion del juego de
manera que otras personas podran leerlo
y jugarlo?

El director estara llamando a las cabafnas para
hacerles saber que es su turno y dara las
indicaciones previas.

Habra una persona designada en el camino que
llevara el tiempo y se asegurara que los grupos
van bien en la caminata.

La actividad termina cuando el dltimo grupo
pase
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Actividad optima#2

NOMBRE DEL JUEGO: CAMPO MINADO (VER
ANEX0#3)

LUGAR Y OCASION DEL JUEGO: EN LA CANCHA DE
BASQUETBOL Y VOLEIBOL SE CREARAN CUATRO
ESTACIONES. NOCHE DEL SEGUNDO DiA, CON
ILUMINACION

Materiales: Objetos que sirvan como
obstaculos: Troncos, ramas, tineles, telaraias,
lazos, vendas, etc.

O

DURACION: 1 HORA 30 MINUTOS (HABRA TIEMPO DE
REFLEXION Y FOGATA).

# DE PARTICIPANTES: 5 ESTACIONES DE 12
PARTICIPANTES

ACTIVIDAD O JUEGO ALTERNATIVO

EN CASO DE LLUVIA (PLAN B)

;COMO TE ORGANIZARAS PARA DIRIGIR?

L0 QUE HARE COMO DIRECTOR DEL JUEGO:

A = AGRUPACION
;De qué manera novedosa los pondras en
el grupo o formacién necesaria? (no olvide
usar el tomo “Actividades para formar
grupos” de la EJCA.)

Se agruparan las cabanas por colores. En un
recipiente se pondran 4 diferentes colores de
papel y cosas como arafas y ratones de
mentira.

Se pedira a la cabaia que elegia a un nifio para
que saque un papel las cabafias que tengan los
mismos colores seran un grupo y realizaran
juntos el campo minado

V = VO0Z E INICIO
:.Como despertaras interés en el juego,
aparte de tu voz?

Poner la escena de “Terminator Salvation”,
donde pasan por el campo de minas.

E3 = EXPLICACION
(Como explicaras el juego para
obtener un 100% de comprensién?
De manera visualizada (visual), con claras
instrucciones incluyendo las reglas (audio)
y con una demostracion
del procedimiento como ensayo para
iniciar (tacto).

1. Lameta es atravesar el campo minado
de principio a fin sin tocar las minas.

2. Seles pedira alos lideres de cada
cabana que forme parejas de nifios o
nifias segln su cabafia, luego como una
actividad que genere confianza entre
las parejas, se realizara cinco minutos
de pivote entre las parejas.
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3. Altener formadas las parejas, se
vendara a uno de ellos mientras el otro
es posicionado fuera del d&rea minada
para que este le dé indicaciones con su
voz a su pareja vendada.

4. Se ubicaran a los nifios o nifias con los
ojos vendados en la entrada del campo
minado

5. Aldar laindicacidn, los ninos o nifnas
que guian al que va a atravesar el
campo minado, deberan comenzar a
guiar con su voz a dichos nifios.

6. Los que se encuentran ubicados fuera
del 4rea minada, pueden moverse
libremente alrededor sin entrar a dicha
area.

7. El participante que toque una mina,
debera regresar a la linea de partida
con los ojos vendados y con la ayuda de
un réferi. (confidentes)

8. Eljuego concluye hasta que el dltimo
participante ha llegado a la salida del
area minada.

9. Cuando los primeros nifios o nifias ya
hayan finalizado su recorrido, se
procederd a hacer el cambio y se
taparan los ojos de los que fueron guias
y viceversa.

10. Mismas reglas aplican.

D5 = DIRECCION

¢Como participaras?

;Quién sera tu réferi de seguridad para
velar por las medidas de seguridad

;Hay modificaciones necesarias para el
juego?

(Como detendras el juego en el momento
apropiado?

¢Llevas una buena explicacion del juego de
manera que otras personas podran leerlo
y jugarlo?

Se elegird a uno de los lideres como director de
cada estacion, los otros cinco lideres seran los
réferis de seguridad por cada estacion.

Si llega un momento de saturacion, donde los
nifios no pueden terminar el recorrido sin
tocar las minas, se les permitira terminar el
recorrido a pesar de ello.

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES DEL JUEGO

e Antes del segundo encuentro biblico
e Dedia
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e Experiencia vivencial para introducir
segundo encuentro biblico
e Domingo en la mafiana
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Actividad Optima#3
NOMBRE DEL JUEGO: LUGAR Y OCASION DEL JUEGO:

SALTO DE FE (VER ANEX0#4)

CANCHAS DE BASQUETBOL

L = LOGISTICA
Lista de chequeol¥
O Contar con el material a la mano

O Tener lista el area de juego
O Tomar las medidas de seguridad necesarias

O Capacitar los ayudantes

DURACION: 1HRY MEDIA HR

# DE PARTICIPANTES: 5 GRUPOS DE 12
PARTICIPANTES

ACTIVIDAD 0 JUEGO ALTERNATIVO EN CASO DE
LLUVIA (PLAN B)

SI LLEGARA A LLOVER LA ACTIVIDAD SE REALIZARA
EN EL RANCHO

;COMO TE ORGANIZARAS PARA DIRIGIR?

L0 QUE HARE COMO DIRECTOR DEL JUEGO:

A = AGRUPACION
;De qué manera novedosa los pondras en
el grupo o formacién necesaria? (no olvide
usar el tomo “Actividades para formar
grupos” de la EJCA.)

Se utilizara la misma agrupacién de cabafia del
acertijo campo minado

V = VO0Z E INICIO
:.Como despertaras interés en el juego,
aparte de tu voz?

Para comenzar a despertar el interés,
realizaremos la actividad de Pivote, que
también nos preparara para comenzar el salto
de fe

Las reglas de Pivote se encuentran en la
enciclopedia de juegos. Ver Anexo#

E3 = EXPLICACION
(Como explicaras el juego para
obtener un 100% de comprensién?
De manera visualizada (visual), con claras
instrucciones incluyendo las reglas (audio)
y con una demostracion
del procedimiento como ensayo para
iniciar (tacto).

e Se explicaran las reglas del juego
indicando los comandos que se
utilizaran a la hora de realizar la
actividad

e Deberan ir pasando consecutivamente
cada uno de los nifios
(Las Reglas del acertijo se encuentran
en el anexo#)

D5 = DIRECCION
;Como participaras?
;Quién sera tu réferi de seguridad para

e Eldirector del juego participara
animando a los nifios a hacer la
actividad y tendra a su acompafiante
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velar por las medidas de seguridad?

;Hay modificaciones necesarias para el
juego?

:.Como detendras el juego en el momento
apropiado?

¢;Llevas una buena explicacion del juego de
manera que otras personas podran leerlo
y jugarlo?

(Réferi de Seguridad)

El lider asignado a cada cabafia ser3 el
réferi de seguridad para que los
participantes hagan su salto de fe.

El juego terminara cuando todos los
miembros de cada grupo hayan
realizado su salto de fe

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES DEL JUEGO

Asignar una area previamente para que
cada acampante realice su salto de Fe
Animar a los nifios a dar el salto pero se
debe tener mucho cuidado en no
obligar a un acampante a realizar el
salto si no lo desea en el tiempo de
reflexion se puede discutir el por qué
no quiso pasar

Mantener un ambiente de camaraderia
pero explicar que es una actividad seria
si el grupo en algtin momento pierde el
enfoque el director estara encargado de
recordarles la importancia de la
actividad ya que si el acampante que
recibe no esta listo podria causar un
accidente.

El salto de Fe se realizara antes del
segundo EBC.

Terminada la actividad cada grupo se
dividira por cabafia para discutir unas
preguntas que daran paso al 2doEBC
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Actividad Optima #4

Taller “Como hacer tu devocional”

Objetivo

Actividad

Materiales

Tiempo

Observar el pasaje

Se dividira a los nifios por cabafias
con sus respetivos lideres. A cada
cabana, se le proporcionaran dos
cartulinas con dibujos que, a
simple vista son iguales, pero los
nifios deberan observar los dibujos
para identificar las diferencias y
deberan anotarlas en una hoja de
papel. Cuando hayan terminado de
encontrar las diferencias,
previamente, ya se habran
distribuido papeles con preguntas
dentro de globos de distintos
colores alrededor de las areas
asignadas. Los nifios deberan salir
a buscar los globos del color que se
les diga, traerlos con ellos y
reventarlos una vez estén en el
lugar de trabajo. Cuando los hayan
encontrado, los papeles se irdn
leyendo en orden. Las preguntas
estaran relacionadas a observar un
pasaje biblico previamente
escogido. Luego de ello, se les
ensefiard un pasaje biblico que le
sera dado a cada confidente o
facilitador del taller para
estudiarlo con los  pasos
establecidos, y ellos deberan sacar
las preguntas de observacion de
ese pasaje para que lo lleven a la
practica.

-Cartulinas

-Dibujos con diferencias
-Papel para las preguntas
-hojas de papel (para que los
nifios anoten)

-Lapices

-Globos

20min. Aprox.

Interpretar el
pasaje

Luego de Finalizar con 1la
observacion del pasaje, se
dividiran en grupos dependiendo
de la cantidad de nifios/as y se les
dard pequefios cartones con
algunos dichos salvadorefios. Se le
iran dando uno por uno y se les
dard la indicacion de ir
interpretando los dichos 'y
dramatizarlos de acuerdo a lo que
ellos creen que significan Serdn
aproximadamente 5-6 dichos

-Cartones

-Ropa, objetos, etc para que
los nifios utilicen al momento
de estar dramatizando los
dichos.

15 min. Aprox.
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salvadorefios los que deberan
interpretar.

Al terminar con las
interpretaciones, se les haran
preguntas relacionadas a los
dichos. ;Qué significan realmente?,
;Cudl creen que es el mensaje del
dicho? ;Cual es su propdsito?,
(Puede tener otro significado?
Una vez hechas estas preguntas, se
regresara con el pasaje biblico que
se estara estudiando a lo largo del
taller y se le haran a los nifios las
preguntas de interpretacién
pertinentes al pasaje que seran
dadas al confidente en una hoja
aparte.

Aplicar el pasaje

AL terminar de ver la parte de
interpretacion, se les dara a los
nifios y niflas una pelota de
basquetbol y se les pedira que
traten de jugar fttbol con ella. Para
ellos se debera contar con un area
abierta donde pueda llevarse a
cabo la actividad. Al terminar el
tiempo estipulado para el juego, se
dara introduccién a la parte de
aplicacion, haciendo referencia a
que cada cosa tiene su correcta
aplicacion en cada area, al igual
que la pelota solo aplica para el
juego de BKB.

-Pelotas de BKB

15 min. Aprox.
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Ahora, se le pedirda a todos los
nifios y nifias que formen un
circulo Para la primera pregunta
de aplicacién, la cual es: ;Hay
alguna orden que debo obedecer?,
se procedera a jugar “simén dice”,
donde el confidente le pedira a los
nifios que hagan o busquen objetos
cuando él o ella diga la frase
“Simoén dice”, y si el o la confidente
no dice la frase, los nifios/as no
deberan obedecer la orden. Luego
de este juego, se pasara a discutir
el pasaje y ver si hay alguna orden
que Dios nos da para cumplir.

-Personas

-10 min. Aprox.

Parair terminando, se sentara a los
nifios de cada grupo en el suelo u
se les dara un sobre con las
siguientes preguntas de aplicacién
y se les dara un pliego de cartulina.
Ellos deberan sacar las preguntas e
ir escribiendo las respuestas en la
cartulina

-Cartulina
-Sobre con preguntas

-15 min. Aprox.

Al finalizar, los grupos expondran
las respuestas a cada pregunta.
Para terminar, se harad un repaso
de los 3 pasos principales para
hacer un devocional y se hara un
separador con los pasos basicos y
las preguntas relacionadas a cada
paso.

-Plumones

-Colores

-Material duro para
separadores

-Papel de colores
-Tijeras

-Pega

-Hilo de colores
-lapices

-15 min. Aprox.
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HH N
Horario detallado
VIERNES20
Hora Actividad Lugar Encargado Materiales Notas especiales
2 mesas para
Elsy Rosales / Ligia rec-epc10n,451llas, 5 .
lapiceros, 4 | Se chequea que el campero este en los listados y que
Morales / Persona
2:00 - 3:00 asienada ara plumones haya pagado por completo el campamento. Se le
pm Mesas ubicadas su gervisar ol ller?ado permanentes entrega una pulsera con su nombre, indicindole en
Chequeo de camperitos | en parqueo p - . pulseras azules y | que numero de cabafa estd ubicado. Se recepciona o se
y recepcion de ficha ! 1 -
IBVN . . rosadas, tablas | llena la ficha médica. Luego pasa a la recepciéon de
médica/ Confidente
. numeradas con los | maletas.
auxiliar de cada ||,
- listados de los
cabafia ,
camperos y fichas
medicas
El acampante pasa a que se le rotule su maleta. Se
tendra un equipo de 4 maleteros que ayudaran a tomar
Recepcion de maletas/ Karen 2 Tirros anchos y 4 | el equipaje de cada nifio, una vez que haya sido
ubicaciéon maletas en | Parqueo IBVN Guevara/Leslie plumones chequeado en las mesas, y lo llevaran al bus designado.
camién Morales permanentes Se les indica a los nifios que busquen su cabafia con el
numero designado en la tercera planta del nuevo
edificio.
Mientras se espera la recepcion de los camperitos, se
. elaborara el gafete. El confidente junior entregara a la
Materiales para la - .
- cabafla tres rompecabezas de la fotografia de su
elaboracion de ! i . ~
« . | Tercera planta . confidente en diferentes etapas, bebé, de 5 aflos y en la
Encontrando a mi .. . | Confidentes gafetes, .
(1om del edificio . actualidad, armaran el rompecabezas y buscaran a su
3:00-4:00 pm | lider auxiliares rompecabezas ) PR
Nuevo IBVN ; confidente, que estara alli mismo.
fotografia de los
confidentes
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Tercera planta Evelyn de Umafia / | sonido, video,
Bienvenida Nuevo  edificio pareja de | proyector, Presentacion de video "Transformaciones”, en el video
Transformados IBVN confidentes en cada | materiales para | se explicara el significado de transformar.

cabafia

decorar gafete,

4:00 - 4:30 Directores de . Cada bus debera tener rotulacién indicando los
Abordando los buses Parqueo IBVN Sefiales en buses | ~
pm campamento numeros de cabafa que se transportaran en cada bus.
Conductores del bus .
Durante el viaje se desarrollaran los cantos
/ Persona encargada ) : . s
4:30 - 6:00 .. Materiales para | recreativos, se terminaran los gafetes, elegirdn nombre
De viaje al campamento | Buses por cada bus para . : ~ . .
pm . terminar los gafetes | y grito de cabafia, comenzaran a idear su simbolo
realizar cantos . .
. alusivo a transformacién
recreativos
) . . Se bajan del bus y se ubican los camperos con sus
Arribando e | Parqueo de | Directores y | Lamparas de mano, 2 y o peros
. . ) . . confidentes, luego se dirigen a sus cabafias para
instaldndonos Compostela confidentes silbatos, megafono
recoger sus maletas.
6:00 -
7:00pm
Lamparas de mano . . <
pa / Las maletas se acomodaran en el area de cabafias y
, . materiales para . o
Acomodandonos en ~ Directores y . , cada confidente y su cabafia tomaran sus maletas, las
~ Cabafias . realizar el simbolo , - . .
cabaiias confidentes ., llevaran a sus cabafas, se acomodaran y realizaran el
de transformaciéon y . . L
. pacto de amigos y su simbolo de transformacion.
pacto de amigos
7:00 - 7:15 .
pm Megafono, Los confidentes llevaran a sus cabafias al rancho para
Caminando al comedor | Rancho Confidentes lamparas,

micréfono, musica

la cena
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HH[ N 3
7:15-8:00 Directores y | Cafién, aparato de Presentaf su grito, sunombre y su 51’mb.olo.
Cena Rancho ) . Las cabafias que vayan llegando haran fila para que se
pm confidentes sonido, pantalla, etc. . .
les de su respectivo alimento.
Los camperos realizaran su limpieza dental y se
Limpieza dental, alistaran para la caminata nocturna (zapatos tenis,
8:00- 8:15 . ~ o . . , . )
m preparativos en cabafia | Cabafas Confidentes jeans, repelente, lamparas). Al silbato los confidentes
p para actividad nocturna llevaran a sus cabaflas al rancho para la caminata
nocturna.
Lamparas, Cada acampante realizara el recorrido junto a su
8:15-10:00 Caminata "Colores de Rancho Equino de Logistica materiales para la | cabafa
pm Vida" quip 8 caminata Materiales:Telas de colores,Cruz,Corazones,Papelitos
(ANEXO #2) con los nombres de los camperos
10:00-10:15 Traslado del rancho a la cabafia
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CCitit
10:15-10:45 Preparativos para | Cabafia/Rancho | Confidentes Circulo de la | El Confidente auxiliar se quedara en la cabaiia,
pm dormir, circulo de la amistad #1: “Yo | realizara el circulo de la amistad y el otro confidente
amistad, reunién de soy” (ANEXO#5) asistira a la reunion de confidentes en el rancho.
confidentes. Nota: informarles a sus camperos que el dia sdbado por
la mafiana tendran que estar listos a la hora para
completar un desafio.
11:00 pm AL FIN LUCES OUT Cabafias Confidentes DORMIR
SABADO 21
Suena musica, ) .
o Los confidentes con sus camperos se alistan para
. indicandoles que es 8 Ny
Levantandose y ~ ) completar el desafio y se trasladan al rancho, actividad
6:00-6:10 am . Cabafias Confidentes la hora de N o -
alistandose .- se realizard en pijamas/ llevar sus Biblias para el
levantarse/ Biblia/ . <
. devocional ya que no regresaran a la cabafia
lapiceros
Copias del juegouno | Los camperos tendran 10 minutos para completar el
6:10-6:20 am | Desafio mafanero Rancho Equipo de logistica por cada cabana desafio: “Matematica biblica juego uno”, debe de estar
(ANEXO #6) la cabafia completa para iniciarlo.
6:20-6:35 am | Tiempo de alabanza Rancho Karen Guevara/ Javi Equipo de sonido Presentac1op de c,fmto lema “De Gloria en Gloria /
Meneses Marcos Barrientos
6:35-6:40 am Traslado al devocional
6:40-7:00 am | Devocional Zonas verdes de Confidentes Blb'llaS, carpetas, | Las gabar.las se desplaza.ran a una de las Z~0nas verdes
Compostela lapiceros y alli realizaran el devocional con su cabafia.
7:00-7:15am Caminando para Confidentes Trasladarse al rancho para el desayuno
desayunar
Se terminaran de presentar los nombres, gritos y
. . simbolos de las diferentes cabafias.
iDesayuno de Directores y | Megafono,
7:15-8:00 am Rancho . 2 .
campeones! confidentes micré6fono, musica - e
Las cabafias que vayan llegando haran fila para que se
les de su respectivo alimento.
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Aseo personal /cita 1 a ~
8:00-9:15am | 1 / preparativos para | Cabafia Confidentes Regresan a Sus cabafias para el aseo personal de
camperos y confidentes
E.B.C. #1
Biblias, carpeta
9:15-11:00 ) campero, Ilaplces, Cada cabafia se desplazara a una zona verde para
am E.B.C #1 Zonas verdes Confidentes colores, plastico o . e
realizar su encuentro biblico #1
mantel para estar
cémodos en el suelo
Lugar escogido
. . Traslado a actividad | por confidentes . . Uno de los confidentes se movilizara con su cabafia al
;;'00-11'15 “tiempo de cabafia”/ | para realizar el Szrllgdizgtczs/ Equipo Refrigerio lugar donde se realizara el tiempo de cabafia y el otro
Refrigerio tiempo de g pasara a recoger el refrigerio al rancho.
cabana/ Rancho
Lugar donde
van a realizar la ) N . .
11:15-12:00 Tiempo de cabafia actividad de | Confidentes Cada Fonfldente con su cabafia realizara una actividad
. especial.
tiempo de
cabafia
. . < Se trasladaran con los camperos al lugar de fogata y les
12:00-12:15 | Traslado y preparacién Lugar de fogata | Confidentes seran entregados los materiales para que cocinen su
pm para el almuerzo
almuerzo.
Maarliiillitas carg?')? Los confidentes junto a sus camperos cocinaran la
Confidentes Edquipo ?o osito t’ortitas de; tortita de pollo prepararan su hamburguesa y su
12:15-1:30 » =quip & . postre. El sitio del campamento proveera los
Almuerzo campestre Lugar de fogata | de logistica, | pollo, aceite, pan de | . . .
pm Directores hambureuesa ingredientes para la hamburguesa, cocinaran las papas
8 . fritas y las serviran platos para cada acampante junto
queso, kétchup, con su bebida
mostaza, mayonesa, '
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lechuga,
cebolla,
ingredientes para el
postre, s’mores
cones: chocolates,
marshmallows,

conos, papel estafio

tomate,

Descanso, limpieza de

1:30-2:00 pm dientes, cita1a 1 Cabafias Confidentes
2:00-2:15 pm Traslaldo al taller de Rancho Confidentes
devocionales
Se realizara el taller
Ver pagina #33 Actividad optima#4
e (artulinas
Dibujos con diferencias
Papel para las preguntas
hojas de papel (para que los nifios anoten)
Lapices
Facilitadora del Globos
: i Pelotas de BKB
2:15-3:30 pm | Taller de devocionales Rancho taller: . Karen | Materiales para el :
comedor Guevara, equipo de | taller Hilos de colores

logistica, confidentes

Cartones

Ropa para disfrazarse
Cartén

Tijeras

Pega

Plumones
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3:30-4:00 pm Preparse para tiempo de Cabafias Ropa para mojarse S.e ahstaran' lps camperos para juegos mojados y

piscina/citalal tiempo de piscina

Juegos mojados por | . . Dos estaciones de juegos: carrera de sudaderas y pants
4:00-5:30 pm | estaciones/ tiempo de A.re:%s verd?s, qu}lp.o , de Materlales para (10 min), ;dénde quedé la bolita? (15 min) (Ver

- piscina pequefia | logistica/confidentes | juego
piscina. Anexo#7)
. . Alistarse para la cena,
5';;0 -6:00 cita 1 a 1, traslado al | Cabaifias Confidentes
P rancho
Detonador de la Las cabaifias que vayan llegan.do ha.lran fila para que se
L les de su respectivo alimento.
comunicacion:
6:00-7:00 pm Cena Rancho Confidentes preguntaf caras de Por cabaiias realizar el detonador de la comunicacién
espanto” (ANEXO “ »
caras de espanto”.
#8)

Limpieza dental, aseo de
7:00-7:15 pm | cabafia, cita 1 a 1/ | Cabafias Confidentes

traslado a las canchas

Directores de
7.15 - 9:00 Acertijo/"Campo Ca}nc_has de ace,rtll]o, equipo de Mate_r_lales para
m Minado" Voleibol y | logistica, acertijo
P Basquetbol confidentes, (Ver Anexo#3)
directores

9:00-9:15 pm Traslado al area de Confidentes Se trasladar.an con su 'c'abana al area de fogata luego

fogata que se termina el acertijo
9:15-10:00 Fogata,. , tiempo de Area de fogata
pm adoracion,
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transformaciones de la Equipo de logistica/ | Materiales para | Se tendra un tiempo de alabanza, luego se apreciara la
naturaleza Karen y Javi/ | fogata, guitarra, | naturaleza a través de sus transformaciones,
confidentes Smores quemaditos
10:10-10:15 Traslado a cabafias
pm
Preparativos para Circulo de la | El Confidente auxiliar se quedara en la cabaia,
10:15-10:45 dormir/circulo de la - . amistad #1: | realizara el circulo de la amistad y el otro confidente
. ., Cabafias/rancho | Confidentes « . e e . ., .
pm amistad / reunién de Zoolégico asistira a la reunién de confidentes en el rancho.
confidentes (ANEXO #9)
10:45 pm LUCES OUT
DOMINGO 22
6:30-7:30 am Aseo peNrsonal, aseo | o\ & Confidentes L.uego del aseo personal trasladarse al rancho para el
de cabana tiempo de cantos
7:30-7:50 am Tiempo de alabanza | Rancho Karen Guevara/Javi Eq}llpo de sonido, Tiempo de alabanza
Meneses guitarra
7:50-7:55 am Traslado al devocional
7.55.8:15 am Devocional Zonas verdes Confidentes Blb.llaS, carpetas, | Las _Cabanas se despla.zaran a una de las zonas verdes y
de Compostela lapiceros realizaran alli el devocional
Caminando al )
8:15-8:25am Rancho Confidentes
desayuno
8:25 - 9:10 am iDesayuno de Rancho Confidentes Las cabafas que vayan llegando haran fila para que se les
campeones! de su respectivo alimento.
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CCiliiFgy
Limpieza dental,
9:10 - 9:25am | alistarse para | Cabafas Confidentes Trasladarse al area asignada para el acertijo en tenis.
acertijo,citalal
Directores del
9:25 - 10:40 am | Acertijo "Salto de fe" Are.as ace,rtl.]o, equipo de Matel.‘.lales para el ANEEXO #5
designadas logistica, acertijo Tarimas de madera
confidentes
10:40 - 10:50 Traslado ) .al Rancho/ - Uno- de. los. confidentes pasa al .ra.ncho a recoger el
encuentro  biblico - Confidentes refrigerio, mientras se recogen las biblias y lapiceros en las
am S cabafas 2
#2, refrigerio cabafias, luego se trasladan al E.B.C.
Biblias, carpeta
10:50 - 12:20 campero, ,laplces, Cada cabaia se desplazara a una zona verde para realizar
m colores, - plastico o su encuentro biblico #2
p E.B.C. #2 Zonas verdes Confidentes mantel para estar
cémodos en el suelo
12:20 - 12:30 Caminando al almuerzo
pm
Detonador de la
12:30 - 1:30 pm | Rico almuerzo Rancho Confidentes comur:wacmn: Los | Por caPanas realizar el detonador de la comunicacién “Los
dados dados”.
(ANEXO #10)
Cepillarse los
1:30 - 2:00 pm | dientes/descanso/ | Cabafias Confidentes Trasladarse al racho para la kermes.
citalal
Por cabafia se realizara la kermes, el confidente sera el
encargado de mostrarle a sus camperos como realizarla.
2:00 - 3:30 pm Kermes Rancho Confidentes Lfatas vacias, | Explicar que utilizamos un ob],et'o 1nser\./1ble y lo
Transformando pinturas transformamos para hacerlo algo ttil. Reflexionar en lo

aprendido. (Ver Anexo#11)
Materiales:
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CCi 4y
e Latas
e Pintura
e Cuchillas
e (Candelas
3:30-4:00 pm | Alistarse Cabaiias Confidentes Alistar maletas.
4:00 pm CAMINO A CASA
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Alojamiento

Segun las condiciones del sitio que utilizaran para el evento, anota en el espacio de abajo las
decisiones tomadas y los recursos materiales y humanos que necesitaran.

Opciones de Alojamiento:
El sitio ofrece alojamiento en cabafias.
Se le pedira al campero que lleve su propia ropa de cama

Recursos Humanos: No es necesario
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Alimentacion

Anota aqui las decisiones que tomaron respecto a la alimentacién, los preparativos que tendran
que hacer y los recursos materiales y humanos que necesitaran.

Opcion Elegida:
Se paga por el servicio y el sitio ofrece Cocineras, asistentes, meseros y sistema de limpieza.

Sin embargo dentro del programa se

Selecciono una comida campestre es necesario llevar:

e (Carbén.

e Fogosito.

e A cada cabafia se le dard una malla para que puedan asar la carne de su hamburguesa.
El resto de material de la hamburguesa se pediran al sitio del campamento
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Transporte

Anota aqui las decisiones que tomaron respecto al transporte, los preparativos que tendran que
hacer y los recursos materiales y humanos que necesitaran.

Es necesario un bus. La Iglesia provee del bus pero el costo de la gasolina se cubre dentro de
nuestro presupuesto.

El equipo de Logistica utilizara un vehiculo para transportar materiales necesarios para las
actividades.

En el camino se realizaran cantos recreativos Materiales no son necesarios

Recursos Humanos
Chofer
Encargado de cantos recreativos
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Decoracion, rotulacion y fotografia

Conforme a las decisiones que tomaron al respecto, completa la siguiente tabla.

Respons
Decoraciéon y donde se . able de | Quiénycdémo lo
Costo colocara Materiales elaborarl colocara
(0]
$3 Reglamento de cabafia Cartulina confidentey | ellos mismos
acampantes
Rancho Globos Chinos Ligiay Ligia y Leslie se
$15 Leslie colocaran
colgando en el
rancho
Versiculos en las cabafias Papel bond de colores Ligiay Ligia y Leslie se
$3 Leslie pegaran los
versiculos en los
pasillos de las
cabafias de
nifios y nifias
$20 Rancho Banner y cartulina Ligiay Ligia, Leslie y
Leslie Titi / Banner

con el nombre
del campamento
(Transformados
) y carteles con
el proceso
pedagdgico por
dia Ej. “Por su
gracia”

Puertas de cabanas

Imagenes que muestren
transformaciones
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Finanzas

Decisiones por tomar: ¢ Como se financia el evento? Escoge la opcién que mas les convenga.

Opciones para la captacion de fondos:

Financiado por el
mismo participante del

Financiado por
donaciones y la

Financiado totalmente
por donaciones

Apoyado por su iglesia
u otros

evento inscripcién al evento
Pro Contra Pro Contra Pro Contra
Crea una A veces Permite A veces Puede Aveceslo | Unaopcién es
inde- la gente mayor requiere | haber regalado no | considerar que el
pendencia :nolo participaci6 | mucha mayor se aprecia y | acampante debe ser
sana. La puede n de inversion | asistencia | mal acos- capaz de cubrir su
gente paga : costeary | personas de tiempo | al dismi- tumbra ala | inscripcién total, ya sea
por lo que por lo interesadas : buscar nuir el gente a que | con fondos propios o
recibe. tanto la en apoyar las do- precio de  todo sele consiguiendo el apoyo
asistencia | el eventoy | naciones | ins- regale. de otras personas e
dismi- sus fines y que la cripcion. instituciones. Se basa
nuye. por medio gente Crea una en que debe ser
de sus cumpla depen- responsabilidad de la
donaciones. | con su dencia no iglesia apoyar a su
promesa. sostenible a | gente que envie a los
largo plazo. | eventos, en oraciony en

finanzas.

Decisién tomada y por qué:
Financiada por donaciones y la inscripcidn al evento, ya que afio con afio se cuenta con el apoyo de
personas interesadas en aportar donaciones, ademas no se cuenta con un capital semilla o el apoyo
financiera de la Iglesia, por lo tanto sera financiado con los fondos obtenidos por cada participante del

evento.
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COSTOS FIJOS

Gasolina

Capacitacién de confidentes
Refrigerio (2 capacitaciones
$30.00)

Promocién

Decoracidn del sitio
Medicina

Materiales juegos de agua
Materiales taller evangelistico
Materiales caminata
Materiales kermes
Materiales almuerzo

campestre

S’mores fogata

150.00

60.00

10.00

45.00

45.00

10.00

15.00

15.00

25.00

75.00

25.00

INGRESOS

Inscripciones
Inscripciones
confidentes

Ingresos por venta

Donaciones

Cto inscripcion
Cto variable x
campero

Punto de
equilibrio

$
3,570.00

$
1,110.00

$
180.00

$
100.00

$
4,960.00

51.00
s
43.90

7.10

475.00
7.10

66.90
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TOTAL COSTOS FlIOS
TOTAL COSTOS FIJOS X
PERSONA

COSTOS VARIABLES

Hospedaje y alimentacion
Imprenta (Carpetas
camperos)

Camiseta

Imprevistos
TOTAL COSTOS VARIABLES
POR PERSONA

TOTAL COSTOS POR
CAMPERO

COSTO POR CONFIDENTE
(Sin camiseta)

S
475.00
$
6.79

$

37.00

$

2.00

$

3.90

$

1.00
$
43.90
$
50.69
$
37.00

COSTOS TOTALES

$
3,548.00
$
1,110.00

$
4,658.00

Meta

70.00

302.00
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Promocion

Decisiones a tomar

Detalles

Mensaje o gancho.

;Te atreves al cambio?

iYa no seras el mismo!

Quiénes deben asistir ;

Nifios de la IBVN de edades de 10 al2 afios
Fechas: 21,22 y 23 de mayo

Precio:$50

Lugar del evento: Compostela, San Ignacio
Cupo limitado: 70 acampantes

No hay reembolso a menos que el sitio
del campamento acepte cambios en el nimero
de reservaciones

Otra documentacion requerida (permiso de
los padres, médicos, seguros, etc.)
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Tema global y temario
Transformados

Dia#1 “Por su gracia”
Dia#2 “Por su palabra”

Dia#3 “Al estar en comunioén con Dios”

Algunas frases publicitarias para crear interés

;Te atreves al cambio?
Ya no seras el mismo

Mayores informes con

Centro de Informacion (Se encuentra en cada culto)
Nicole Pefia(Directora) 7907-9494

Lugar y hora de salida y regreso

San Ignacio Compostela

Salida: Viernes 20 de Julio a las 3pm
Regreso: Domingo 22 de Julio a las 4pm

Lo que el acampante tiene que llevar al campamento y lo que no debe llevar al campamento

No llevar aparatos electronicos (Ipod,Tablets,Celulares)
Ropa cémoda para tres dias

Ropa para mojarse

Ropa de cama

Biblia y Lapiz

Lampara de mano

Articulos de Limpieza

Bolsa para guardar ropa Mojada

Definir el proceso de inscripcion y agregarlo al volante. A través del C-Informacion

Hoja de inscripcion El centro de Informacidon pide los datos a los padres a la hora de la inscripciéon
Forma de inscribirse: Centro de Informacion

Fecha limite para inscribirse: Domingo

La politica de cancelaciones:

No hay reembolso a menos que el sitio del campamento acepte cambios en el nimero de
reservaciones

Ingresos respaldados por recibos

Reporte de gastos
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Eleccién de la publicidad deseada y presupuesto:
Hay que definir la forma en que se va a efectuar
la promocién y exactamente cuadles medios
(volantes, afiches, visitas pastorales, etc.) se van
a usar, junto con los costos de cada decision.

Afiches y anuncios a la hora de los cultos para
Padres y Nifios (Ver Anexo#12 Logo del
campamento)

Calendarizacién: Hay que estipular para cuando
debe estar impresa la publicidad escrita, quiénes
la van a distribuir, el medio que usaran, etc. Por
ejemplo, ;quiénes son los responsables de...?:

Para el 15 de Junio para empezar anunciar el
campamento un mes antes.

Se pondran afiches en la Iglesia y se dara un
anuncio para que lo puedan pasar a la hora de
los cultos ese mismo anuncio se pasara a la hora
de la clase de los nifios

Revisién durante la campafia: El Equipo de
Programacion es responsable de supervisar el
trabajo de promocioén a lo largo de la campaiia.

Evaluacion final: Con el fin de no reinventar la
rueda al afio siguiente, hay que preparar un
informe final de la eficacia de la campafia de
promocion.

El informe incluye:

Una lista de todos los contactos hechos
Una copia de la publicidad usada

Una estimacion de la eficacia de cada uno de
los medios usados

Un desglose de todos los costos involucrados
en la campafia
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Cronograma

Tarea

Fecha limite

Notas

Trabajar en el Plan de Promocién

5,/Abril

Elegir el Logo del
campamento
Trabajar en los
anuncios para
pasarlos al culto y
afiches que se
pegaran en la
iglesia

Establecer Fecha para lanzar el plan de promocion

13/Abril

Establecer Fechas para recoger Fondos

13/Abril

Cada miembro del
equipo invertira
$3.5 para recoger
un capital semilla
que nos ayudara
en las ventas.
Las ventas se
realizaran los
viernesy
domingos en la
iglesiay de
estableceran
equipos para que
lleven a cabo las
ventas

Iniciar las actividades para recoger Fondos

24/Abril

Capacitacion de Confidentes

15/Junio

Se realizaran 2
capacitaciones
patalos
confidentes y el
equipo de
logistica

Comprar los materiales necesarios para llevar
acabo actividades (juegos,Kermes,taller)

15/Mayo
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CCilli'ay
Cronograma
o
[
=}
=
o
3
=
Establecer Fechas
para recoger
_ Fondos
S
< Establecer Fecha
para lanzar el plan
de promocién
Trabajar en el Plan
de Promocién
Definir las
actividades claves
Crear actividades
Q optimas
S Planificacion
= Vertical /
Horizontal
Elegir el Sitio del
Campamento
Construccion de la
direccion espiritual
o Establecer las
o metas de Fe
3
= Detectar
Necesidades
Pasar Encuestas
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Anexos

Anexo #1

Tabulacion de la encuesta

PREGUNTAS RESPUESTAS

28 respuestas

RESUMEN INDIVIDUAL Se goeptan respuestas .

Vivo con: 2z respusstas

Mis padres 23 (82,1 %)
Solo mi madre
Solo mi padre
Hermanos
Abuelosias
Solo'a
Tioslas

Ciras

Edad 2z respusstas

11 (38,3 %)

59



ccimmmm’, TRANSFORMADOS/CAMPAMENTO2010

Género (28 respusstas

15 (53,3 %)

Mi familia es cristiana (22 respuestas

¥ _ . I”:ID ¢=:

Mo (—0 (@ %)

[=]
n
=
o

20 25
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Para mi, familia es: (28 respusstas

una bendicion

una bendicion

Es buenay linda

es la mas loca y unida de todas

un conjunto de personas que se aman mutuamente y estan unides por parte de Dios
Un regalo que Dios me dic

Personas que me quieren y me cuidan

Grandes y mejores amigos

Una parte importante en la vida de una persona
El arnor y la amistad

Es mi ayuda

es amarlz

mi tesoro

lz= personas que mas guiero

Los que me ayudan

Ayudarte en mi vida

Amor

Lo gqua mas quiero

Todo

Las personas con las que me divierto y en la que confio
Estar juntos

Ayuda

Unidad

Un grupo de personas que tiene algun parentezco

Mo importa si ne es de sangre, familia es quien te cuida v ama, no guien te engendra.
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Cuando estoy con mi familia me siento: (28 respuestas

Alegre

20 (82,9 %)
Tristre 0 ({0 %)

Preocupado/a 0 (0 %)

Encjadofa | 00 %)
Seguro/a 271 %)

Inseguroia -0 (0 %)

Otros 1 (3.8 %)

Micasa es de! (22 rezpusstas

Construccion. ..

12 (42,9 %)

Ladrillo 18 (57,1 %)
Laminz
Madera

Qtro

7 (25 %)

11 (30,3 %)
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Mis responsabilidades en casa s0n: (22 respusstas

Barrer T (25 %)
Trapear
Lawarlos tra... 725 %)

Cirdenar mi c... 18 (64,3 %)

Mo tengo 4 14,3 %)

Otras 3 (10,7 %)

0 2 4 i 8 10 12 14 16 18

9 (32,1 %)

Tocar instru....
Ver paliculas
\idegjuegas
Usar Redes...
Escuchar ma...
Escucha mil...
Dibwjar

9321 %)

La amistad es: 23 respusszs)

Una formad...
Una relacion...
20 (71,4 %)

Amor pura p...

Otro
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HHI N 2
Actualmente, yo: (28 respuestas
Tengo much... 23(B2.1 %)
Tengo pocos... 5{17.0 %)

Mo tengo am...

Tengo mascota (22 respusstzs

13 (54,3 %)

Si
MNa 10 (35,7 %)
0 2 4 i g 10 12 14 18 15
Asisto a: 2 espuestas
Escuela Publ... 40143 %)
Escuela Priv... 24 (BE,T %)
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Asisto a la iglesia hace: (23 rezpuestzz)

-3 ahos 12 (42,8 %)
3-5 afios 5 (17.8 %)
5.7 afios B (21.4 %)
Otra B {17.,8 %)
0 1 2 3 4 ] i T 3 ol 10 1 12
¢Por qué asisto a la iglesia? 2z rezpusstas

Me obligan...| 0 (0 %)
Es un deber —0 (0 %)

Me gustan la... (10,7 %)
Encuentra a... 1{3.8 %)
Encuentre p... 3107 %)
Quiery alaba....

25 (20,3 %)

¢Con quién vengo a la iglesia? (2z respussta:

Mis padres
Solo mi madre
Hermanos/as
Abuehosias
Solola
Tiosias

Otro

Sodo mi padre
Otro

21 (75 %)
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;Soy bautizado/a?

R ————

17 (80,7 %)

Me bauticé hace:

4 anos
4 anos
1 ano
1 ano
2 afios

2 afos

Despues de mi cumpleancs

3 anos

10 afos

3 arod

& anos
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Creo que iré al cielo: (22 respusstas

Mo 00 %)

0 g 10 15 20 2z

¢Por qué creo que iré al cielo? (zzr=:

Asisto 3 una...
Mi familiz es...
Soy una bue...

Mo soy tan...

Creo en Dios
Acepte 3 Cri...
Mo estoy seg...

21 (75 %)

Algo que quiero saber de Dios es! (28 respussize)

Suamorys...
Su poder

Su perdon

Su voluntad...
Coma s El 14 (50 %)

Otro

Mi comunicacion con Dios es; (22 rezpuzstas

De wez &n cu... 14 (50 %)
Casi nunca

Munca

Todos los dias 11 (30,3 %)

Otro 1{3.6%)
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Lo que mas me da miedo es: (28 respuesias

La oscuridad

La oscuridad

Son las peliculas de miedo

que toda mi familia y amigas mueran y yo me quede sola
Mo ir 8l cielo y quedarme con tedos en el mundo y perder mi familia
nao lo se

Las cucas, las ratas y la oscuridad

marir

Las pesadillas

Ir &l infierna

Los guecos y ratas

Pasar enfrente del publico

La gscuridad y las cucas

la oscundad

oscuridad absaluta

los ledrones

El infiemao

Que mis Papas me dejen y aranas

Mo contesto

Aranias, el infizrna

Mo tener a nadie con quien hablar que me da su opinidn, et
Moarir

Perder a mi familia

Las abejas

Perderlo tedo

Mo irme al cielo

Bl infiema

Irme &l infierno
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Cuando sea grande quiero ser:

Cientifico
Cientifico

Daoctora

Doctara
disenadora grafica
nolo se

Cantante
Disefizdora
Maestra de pintura
Cirujano o piloto
Veterinaria
Arquitecto

Padre

cientifico
Director de una escuela privada
Maestra de musica
Abogado

Dentista

Chef

Cientifica
Deportista
Electricista

Actor

Ingeniera en sistemas
Mo se todavia

Sicologo
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Anexo#?2

1ra Estacién

La historia empieza con la pagina dorada. La calle de oro en el cielo me recuerda de
lo que habla la Biblia. /Sabes quién vive en el cielo?

Dios vive alli y El quiere que vivas con El en el cielo algin dia.

Generalemente te gusta estar con personas que te aman (verdad? Por eso Dios
quiere que estés con Kl en el cielo. /E/ te ama muchisimo! En la Biblia, la Palabra de
Dios, El dice, "Con amor eterno te he amado." (Jeremias 31:3)

iEso significa que Dios te am6 atin antes que nacieras!

Puedes agarrar tu nombre pegado en la tela "Dios te ha amado con un amor eterno"
Dios quiere que tu puedas vivir con El en el cielo algun dia.

Puedes continuar a la siguiente estacion

2da Estacion

El color oscuro me recuerda la oscuridad del pecado.

Los pecados son las cosas malas que las personas hacen. El pecado es cualquier cosa
que haces, dices, piensas o aun sientes que no agrada a Dios. Son cosas como mentir,
enganar, desobedecer a tus padres, pelear con tus hermanos o no ser bondadoso con
alguien.

La Biblia dice que todos han pecado. Dice claramente: "Por cuantos todos pecaron"
(Romanos 3:23). Cuando la Biblia dice: "Todos pecaron", nos incluye a ti y a mi,
(verdad?

Si, td y yo y cada persona en todo el mundo hemos pecado, haciendo cosas malas. La
Biblia dice que ta y yo nacimos con un "querer" hacer el mal. Tu madre no tenia que
ensefiarte a desobedecer, (es cierto? Ni tenia que hacerlo la mia.

Probablemente eres castigado por hacer cosas malas en la casa, /verdad? Esos son
los tipos de cosas que Dios llama pecado. Dios tiene un castigo para el pecado. Es
estar separado de El en un lugar de sufrimiento que la Biblia llama el infierno.
Romanos 6:23 Dice que la Paga del pecado es muerte
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Recuerda, El te ama y quiere que estés en el cielo con El algun dia. De hecho, Kl
quiere ser tu Padre Celestial ahora.

Pero, pareceria que nadie pudiera ir al cielo porque Dios no permitira el pecado en el
cielo y todos han pecado.

Como todos somos pecadores necesito que pongan sus nombres en la cajita de la
derecha y tomen un papel. Después de haber hecho eso pueden continuar con su
camino.

3ra Estacion ) )

Jesus es el Hijo perfecto de Dios. El es Dios el Hijo. Eso quiere decir que El es Dios y
que El creci6 hasta llegar a ser hombre y vivié una vida perfecta. El Sefior Jesus es
la Ginica persona en toda la historia del mundo que vivié su vida entera sin pecar.
Puedes pensar que todos amarian a alguien asi; pero cuando El crecié y fue hombre,
hombres crueles tomaron al Sefior Jesus y lo clavaron a una cruz de madera.

El color rojo me recuerda que ellos lo dejaron ahi para dar su sangre y morir.
Cuando El murié, tomé el castigo por algo que El no hizo. Voluntariamente tomé el
castigo de cada pecado que ti y yo y todas las personas del mundo hemos hecho.
(Toma los papelitos marcados con pecado de los nifios) El castigo fue la muerte. Y el
Sefior Jesus sabia que la tinica manera para que el pecado pudiera ser perdonado
era si Kl moriria por ti. (Pega los papelitos en la cruz) Jesiis murid por tus pecados.
La Biblia dice: sin derramamiento de sangre no se hace remisién [perdén]". (Hebreos
9:22b) )

Mientras murid, el Sefior Jesus dijo: "Consumado es." El habia hecho en la cruz todo
lo que era necesario para quitar tus pecados.

Ellos sepultaron su cuerpo. jPero tres dias después Kl probd que podia quitar tus
pecados y darte la vida eterna, volviendo a la vida! Y sin morir otra vez, regreso al
cielo donde El vive hoy. Entrega un Cruz a cada nifio ya que Cristo muri6 por Todos
nuestros pecados en la Cruz.

4ta Estacion

Recuerda que Dios te ama muchisimo y quiere ser tu Padre Celes@ial y tenerte
viviendo con El en el cielo algtin dia. Pero tu pecado te separa de El. Por eso El envié
a su Hijo, el Sefior Jestus a morir en la cruz por ti.

La Biblia dice: "Mas a todos los que le recibieron (al Sefior Jests), a los que creen en
su nombre, les dio potestad de ser hechos hijos de Dios." (Juan 1:12) Eso significa
que si tu crees con todo el corazén que Jesiis murié por tiy resucitd y le recibes,
invitandole a venir y quitar tus pecados, El te hara parte de la familia eterna de
Dios. Dios sera tu Padre Celestial ahora, y algin dia ti compartiras el hogar de Dios
con El en el cielo.

JAlguna vez has creido y recibido al Sefior Jesuis para que puedas ser hijo de Dios?
No estoy hablando de que si asistes a la iglesia o has sido bautizado o si tus padres
son cristianos. Esas son buenas cosas. Pero no pueden quitar aun un pecado. El
quiere que tu le creas y le recibas.

Si ta crees que Jesus, el Hijo de Dios murié por tus pecados en la cruz y resucitd,
dirias a Dios ahora

1. Que reconoces que has pecado.

2. que crees que Jesus el Hijo de Dios, murio por ti y resucito. La Biblia dice en Juan
14:6 Jesus le dijo: Yo soy el camino, y la verdad, y la vida; nadie viene al Padre, sino
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por mi.

3. Que le invitas para que sea tu Salvador y tu Padre Celestial

Puedes orar asi:

Querido Dios,

Sé que he pecado y he hecho cosas malas contra Ti. Creo que Jesus es el Hijo de Dios
¥ que El tomé el castigo por todos mis pecados muriendo en la cruz. Creo que El
volvio a la vida. Te recibo ahora como mi unico Salvador del pecado. Gracias por
hacerme tu hijo ahora como prometiste.

En el nompre de Jestis, Amén.

Si oraste estas palabras y es verdad, Dios te ha hecho parte de su familia eterna. No
es porque yo lo digo, sino porque El lo prometié (recuerda Juan 1:12) y Dios cumple
sus promesas.

La biblia dice en Isaias 1:18

Isaias 1:18Reina-Valera 1960 (RVR1960)

18 Venid luego, dice Jehova, y estemos a cuenta: si vuestros pecados fueren como la
grana, como la nieve seran emblanquecidos; si fueren rojos como el carmesi, vendran
a ser como blanca lana. Entrega el corazén blanco y explica que la sangre de Cristo
es capaz de limpiar nuestro pecado.

Y si antes tu ya habias tomado la decision de creer en Jesis como tu salvador
personal déjame recordarte una promesa de Dios

Romanos 8:39Reina-Valera 1960 (RVR1960)

3911 lo alto, ni lo profundo, ni ninguna otra cosa creada nos podra separar del amor
de Dios, que es en Cristo Jesus Sefnor nuestro.

5ta Estacion

El color verde me recuerda las cosas que crecen ,(como los arboles, el césped y las
plantas.) Cuandq llegues a ser un hijo de Dios, El quiere que le conozcas mejor.
Debes crecer en El.

El pecado impide eso. Pero Dios promete en 1 Juan 1:9: "Si confesamos nuestros
pecados, El es fiel y justo para perdonar nuestros pecados y limpiarnos de toda
maldad." Eso significa que si t pecas, debes confesarlo (admitirlo) ante Dios. "El es
fiel" significa que El siempre te perdonara. Y "justo" significa que Dios es recto para
perdonarte porque El ya ha castigado cada pecado que has hecho cuando Jesus
murid por ti en la cruz.

Puedes conocer a Dios mejor leyendo y obedeciendo su Palabra, la Biblia. Ojala
tengas una Biblia en casa que puedas leer. )

Otra cosa que te ayudara a crecer en Dios es hablar con El en oracién.

Asistir a una iglesia y escuela dominical donde se ensefia de la Biblia te ayudara a
conocerle mejor también.

iTambién puedes contarles a otros acerca de Jesus! Si ti has llegado a ser un hijo de
Dios ahorita, /{me lo puedes decir a mi? O a tu confidente de la decisiéon que has
tomado.
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Recuerdas el video que viste en la Iglesia de las transformaciones usualmente cuando algo se
transforma pasa por un proceso y siempre hay algo o alguien que inicia el cambio en nuestro
Caso cuando decidimos creer y aceptar a Jests como nuestro salvador personal el cambio
comienza ahi Cuando por su gracia somos salvos

Por su gracia somos Transformados

Te agradezco tu tiempo y te pido a que pases al comedor

Cuando pasen al comedor la cabafia se sentara juntos por mesa y realizaran un acordeén de
papel con los colores de vida

=]

e

La parte de afuera del acordedn sera de cartulina y el acordeén de hojas de color amarillo,
negro. Rojo, blanco y verde.

Durante este tiempo el confidente puede preguntar a los nifios
;Qué te parecio la caminata?

Qué fue lo que mas te gusto?

Qué fue lo que menos te gusto?

Te invito a que si tomaste una decisién te acerques a mi y me lo digas.
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Anexo#3

(Acsnmos PORTA russ)
ENCICLOP

ED!A D E ACTIVIDADES CAMPAMENTILES

" Temas de discusiéon y reflexién |

pcion
¢Qué te p arecio este acertijo? En retrospectiva, ¢ hubo algo que ¢Con qué podrias comp arar este
¢Pudieron cumplir con su objeti- crees que debieras haber hecho acertijo en una situacion de tu vida
vo? ;Por qué si o por qué no? diferente en alguno de los dos real: en tu casa, trabajo, escuela,
¢Qué sentisteentup apel de papeles? ;En qué medida tus iglesia? ¢ Qué reacciones o sen-
ciego? ¢Qué sentiste en tu p apel reacciones influyeron para el logro  timientos provocé en ti este acerti-
de guia? ¢ Cuéles estrategias del objetivo? ¢ En qué medida tu jo, que se asemejen a algunas
sirvieron y cuéles no? participacion hizo posible el logro reacciones o sentimientos que
del objetivo? experimentas en tu vida real?

¢, Cémo estas reaccionando en
situaciones de tu vida donde te
enfrentas a sentimientos p  areci-
dos a los vividos en este acertijo?
Durante este tiempo de discusién
y reflexion, ga qué descubrimien-
tos y decisiones crees que te esta

k llevando Dios? /

regresar a su punto de partida. El guia puede ayudarle H H

a regresar tomando su mano por fuera del area de Mj dldGS de se U”dod

iuego. . "

6. Cuando el ciego llegue al otro extremo del campo de  Antes de la realizacion de este acertijo es recomend-
minas o cuando se le acabe el tiempo asignado, los able practicar con todos los p _ articipantes la posicién
jugadores deberan cambiar de p  apel p araquelos  "0jos cerrados, manos arriba". Esta es una posicién en
guias t ambién tengan la oportunidad de cruzar el la que las manos se levantan a la altura de la cara o de
campo ya convertidos en ciegos. los hombros con las palmas hacia afuera, a fin de pro-

teger la cara mientras se camina con los ojos venda-
dos en medio de otras personas que estén haciendo lo
mismo.
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ENCICLOPEDIA DE ACTIVIDAD

ES CAMPAMENTILES

— (AcERTLIOS PORTATILES )

Responsabilidades
del facilitador

Debes preparar el 4rea de juego p ara que esté lista a
la hora de comenzar el juego. El campo minado debe
estar demarcado por una soga, de manera que tenga
una forma rectangular y aproximadamente tres metros
de ancho por diez de largo. A través de toda el area
delimitada debera haber obstéculos esp  arcidos uni-
formemente sobre el suelo o colgando en el aire.
Puedes usar obstéculos naturales como arbustos o
troncos, y si todavia te faltan puedes colocar mochilas,
bolsas, cuerdas, cajas, etc.

Cuando hagas la present acién del juego, utilizando
todos los elementos que promueven la fant asiae
imaginacion, explica claramente el tiempo que tienen
para lograr su objetivo. Por supuesto el tiempo asigna-
do dependera del tamafio del grupo y de tu propio cri-
terio, pero usualmente entre 30 y 40 minutos son sufi-
cientes.

Una vez que la primera ronda del acertijo ha termina-
do, al cambiar de p apeles y después de vendar a los
“nuevos ciegos", es perfect amente acept able que
como facilitador tomes un par de minutos para reorga-
nizar los obstaculos de manera que los que recién
fueron guias no sep an dénde se encuentran esos
obstéculos.

Responsabilidades
de los participantes

Los participantes son responsables de cruzar el campo
minado sin tropezar con las minas al seguir o dar las
instrucciones al pie de la letra.

Variaciones

Mientras que utilizar solamente el piso del campo de
minas es de por si bast ante emocionante, es todavia
mas desafiante el convertir el campo de minas en un
terreno tridimensional colocando objetos que cuelguen
a diferentes alturas, desde cuerdas entre los drboles
hasta postes que estén en las esquinas del drea rec-
tangular.

Se puede aument ar o disminuir la dificult ad de este
acertijo afiadiendo o quit ando obstaculos. También,

mientras mas ciegos se met an al campo de minas,
mas dificil sera moverse con cuidado y escuchar las
instrucciones.

Otra variante consiste simplemente en prep  arar el
Campo Minado dentro de un drea circular delimit ada
con cuerdas. En el centro del circulo, que seria el
punto de llegada, se puede poner un juguete de hule
de los que emiten un chillido al p ararse en ellos. Este
chillido puede convertirse en una recompensa audible
para toda pareja que termine exitosamente el acertijo.

He aqui otra variacién que puedes incluir en caso de
que tus p articipantes ya conozcan Campo Minado. El
nombre de dicha variacién es Hacia el muelle (What's
up Dock) y fue creada por Karl Rohnke y publicada en
su libro The Bottomless Baggie, pag. 55. El objetivo
sigue siendo el mismo que el de Campo Minado, con
la diferencia de que la introduccién y los elementos
imaginarios seran otros: en este caso el objetivo ser&
que el remero llegue al muelle sano y salvo gracias a
las indicaciones del trabajador del muelle.

1. Explica al grupo que la actividad est4 disefiada para
probar su concentracién y capacidad para dar y recibir
instrucciones. Indica a los p  articipantes que necesi-
taras de dos voluntarios: uno para ser el remero y otro
el trabajador del muelle. El remero trat aré de manio-
brar a través de un canal cubierto de rocas p ara llegar
al muelle. Explica al grupo que el remero es el tinico
sobreviviente de un barco que exploté y debido a esto
quedé ciego, pero pudo escap ar en un pequerio bote.
El trabajador del muelle observé la explosién y trat ara
de guiar al remero ciego hasta el muelle.

2. Elrestode los p articipantes deberéan formar las

rocas y los lados del canal. Algunos de ellos deberan

pararse en dos lineas p ara formar las barreras del

canal y otros participantes deberan pararse, hincarse o

sentarse al azar dentro del canal p ara representar las

rocas.

3. Cuando el remero llegue exitosamente al muelle o

choque contra las rocas o el canal, ambos (remero y

trabajador) pierden su turno y deberan intercambiar su

lugar con otros dos p articipantes. Entonces, el nuevo
remero péngase la venda y las rocas cambien posi-
ciones.

4. El juego contintia hast a que todos hayan tenido la

oportunidad de ser remero o trabajador del muelle.

Para mayor creatividad:

« Para agregarle un toque acustico realist a a este
problema de confianza/comunicacién, agrega
algunos sonidos auténticos de mar . Comienza a
crear el sonido del aire y de la lluvia (vocalmente y
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( ACERTIJOS PORTATILES ) : =
ENCICLOPEDI!A DE

CTIVIDADES CAMPAMENTILES

con cualquier objeto que se encuentre en el lugar).
Tal como se debe esperar, después de un rato el tra-
bajador comenzara a grit ar al remero que tenga
cuidado con las tremendas olas y el espantoso vien-
to. Porsu p arte, el remero de turno luchara por
entender las direcciones. Mientras que est as
acciones alteraran un poco el tono del ejercicio, el
lazo entre el remero y el trabajador se fort  alecera
gracias a la lucha que darén juntos p  ara trabajar
bajo circunstancias adversas.

- Permite que mas de un remero trate de cruzar el
canal al mismo tiempo; existiran varios trabajadores
que gritando al mismo tiempo trataran de guiar a los
sobrevivientes del barco. Si durante el intento los
remeros no pueden atravesar al mismo tiempo el
canal debido a los obstéculos, algunos deberan
regresar a la salida p ara evitar accidentes y esper-
aran hasta que los trabajadores los dirijan nueva-
mente.

Para ser jugada por nifios, se puede implement ar otra
variacién llamada La trampa (Pitfall) que fue creada por
Karl Rohnke y S teve Butler y publicada en su libro
Quicksilver, p4g.232. En est a versién un grupo de
jugadores se divide de manera que lamit ad quedan
vendados y la otra mitad sin venda. Los jugadores ven-
dados serén barcos a la deriva en alt amar,ylos
jugadores sin venda seran los faros. Si el grupo es
grande se puede pedir a ciertos jugadores que se dis-
tribuyan a o largo del &rea de juego y se queden en la
. misma posicién p ara representar rocas en alt a mar.

|g 10-20 m.

También se puede designar a dos jugadores p ara que
sean el viento y las olas. Estos se encargaran de hacer
girar a los barcos p ara desorientarlos. El objetivo sera
que los barcos, con la direccién de sus respectivos
faros, lleguen a la cost  a sanos y salvos habiendo
esquivado rocas o cualquier otro obstaculo durante su
travesia .

Lista de materiales

Los materiales son los siguientes: suficientes cuerdas
para delimitar el drea rectangular del campo de minas;
una variedad de objetos de todoslost  amarios que
puedan servir como minas, ya sea esp arcidos en el
piso o colgados en el aire; un drea de juego que cuente
con algunos obstaculos naturales como arbustos o
troncos, y suficientes vendas para los jugadores.

Secuencia

Oftras actividades que implican el agudizar nuestros
sentidos son: Pulgada por pulgada, La bolsa miste-
riosa, Antenas y marcap asos, y Haciendo la vida de
cuadritos.

O

Polota

) i e e
Bote

Silln
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Anexo#4

Es una plataforma de 1-1,75 m (3 - 5_7 sobre &l
suelo de donde &l individuo se cae de espaldas a los
brazos de los apoyadores. El tamafio del grupo debe
ser de & personas o mas (Una persona haciendo fa

caida y por lo menos echo como apoyadones.)

Presentacidn

Ma weZ &N U banila rona residencial una CaEa Agard
fuege. El padre de familis inmedistomente procurd -
udf 4 sus hijs y a su esgosa. Sin embargo en una
dal segundn piso habla guedado e menor & sus hijos,
“Eode 3 afios Gl misntras escuchaba misica y coloreaba
S8 Crayones pammanecia iolalmants ajenc a ke lamaes y ol
7 Suk en el prmes piso iban destrozande iodo a eu pasa. En
“EEendo en guo fodos anguslisdos comenzann a grtar el
Zoz gel nita, s escalenas que coneclaban of primer piso con
-tagendn 58 desplomancn ervssilas en lamas. El nifo, al
I._iuruﬂhm.uﬂﬂﬂﬁhmdhmhmﬂm

[g

& vista. Asusiado llegt & donde habian esiado las escaleras, solo
pafs comprobar gua no habla forms de bajar. Bl padre se part
|usty abaje de donde astaba &l nifo § le gt “Hij, Babs. Yo e
avapart on mES brazos.” E nifte respondid “Papd, no puedo werte
porgues el humo no me deja.” El papd snionces b dio: “No impor-
1@, hijo. Tirabe &an mis brazos porgue yo s/ puedo vare & 5.7 E7 nifie
Creyt &N o gua Su pedne decia v fue rescatado del incordio.

FPor madio da sale acedijo probaremos. & confianza que lenemos
BN NURSITES compakerss. Cads und de usiedes deberd fomar un
tuma para subir a ls plataforms y ponense de espaldas al grupo y
won los brazes cruzados scbve el pecho. En o momanto indcado
&2 dajardn coer hacia atrde en los brazos de sus compaeras que
estaran Bados pars recibiflos.

Fyses
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da 5 no perras on caane pergue verdaderamenta no confias an
ellos, pomue son ni%os y o BBnen & AsArEA para soslanens,
enfonces no o hagas. Pero si ya han demostrado ta Capacaiad de
sogiener a la genie, debes demostrar lu confianza dejdrdols caer
#. Assgirale die que lok participanies no fongan anilos, relojes,
lﬁp&tﬂﬁmﬂllﬂ“m.

T. Trata da gue todos los apoyadoses cambien de posiote s s
lingas de apoyn mieniras las cosas avanzan, y asi sienlsn @
respaniabilidad de apoyar, 51 @enes un grupe grande (20-40), es
cHG Gl S5l Alguncs astudianias Tuncianaran CoEmo apoyadones,
Para, para ullizar @ grupo eraem, & paticpanis que cee debe
inda k& lines de apoyadorss, Meniras ol partidpante estd siendo
levaniade y pasada por k3 fraa, e debe Seguir un apoyador later-
al en cada lado de b Bnes por si necealta mds ayada,

8. Un reto para ef faclitador. Suponjamos Gue ya has emnacs
&l acerlijo, pero tres de los 15 parficipanies oraron le decisién de
no dejarse caor. Tendrias que buscar wn acerijo que anfalice la
conbanea P @ un nivel menos inmidante. Esio permiia &
#ios Ires pAMGpanies & oporimnidad de enfrar de nuevo en un

filve LN apayad

riwe] . Gk,

#. En imparianis qioe a8 on la platadormma
jurio con el participands an kima,

10, Es imporania que ks demuosines la ranera de chrs sinagar
al partcipanie que esié realizands al salio:

=,

16

= Los apoyadans daben lormmas 908 hileras, viendoss Sam & can
yu-manﬁmuﬂmun'dﬂm'ﬂzlwnna—
mallera)

= Las manas y los Drazos no deben eskar rigidos.

+ Con las palras hacin Arisa, o brazos deben estar doblados
formande un dngule de B0 con @l coda. La manos deben estar
enine la milad 88 ls mofeca y ol codo del participante contraria.
» Lok piece caben eetar plartados firmemente a la misma aftura da
lod hormbrog, cOn un (58 hads adelants y las rodilas ligeramente
dobladas,

* La cabaca ¥ @l bonco deben estar inclinados hgeamenle haca
airés (ma arquasda) v los apoyadores deben eshar chsenvando al
parkcipanle & lumo.

. Un tacliador se debe colocar 8l cabeza O las dos flas
dabe ser el responsable de alimear &l grupo hacs & pamcipants
que 3@ ¥R dojar cacr. Es desde esta posiciin que podrd cuidar s
cabira, @l cuelo y los hombeos del paricipante en ume.

12. 5| durante ¢l proceso algin particpants ne ekl sisnds cor-

do eser. Recisrds gus W responsabildad o5 popoITonar segur.
dad, Mo lemas delener &l pROsEo ni JECULT L reglas de segun.
dad ni los problemas presnlacos S50 un grapa
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i, Por su parte, @l parficipants que se va & dejaf casr Saba amop-
{8 la siguienbe posicitn:

+ Las mamos deben colocarss rigilamenie hada el frenle, es
decr, »i participanis debs axiender los brazos hada enfrente con
lws palmad da las manos vienda haoi foera, luego debe cnaear ios
hiaded, AQRTas: las manos anrelarands ios dedos  Despuods Bs
manca. daban |alarse haoa la barbila @ Uk MOVIRBNID SRMICIT-
uilar También en fugar de levarias 8 b babila sa pusden Daar
igeramants para la caida, proasanda que queden rigidas.

+ La sspaida y el cusllo deben eslar derachos con la cabera
hecha ligeramenie hacia atris.

+ Los ples deben astar juntos v e rodilas rigidad.

" la caida no s debs dejer loa hraces &l aie nl aber los
oodos.

Variaciones
S el grupo de apoyadones Sera mucha fusrza y exisbe fulul con-
FeariEa, a0 Vaz O poner &n el suelo o s persona que B8 dejl caer,
an el lix d atraparia pueden levartarks pod @ncima de sus

Respﬁnsubiliduaés
de lgs participantes

1. El qui #8 v & dejar cAer neceska aprender 8 usar une sarie de
coEmEndos verbales en los cuales el gue caa alara @ ke apoy-
adores da su intencidn de caer. ¥ S0lo CA8 CUaRdD G apayadones
uasbién islos,

El que cas: “Equipo. }esbin isios?

Apcrpadanes: “jEstamos lelos, {nombes & B per-
sona|l”

El qrue cae: iy "

Apoyadona. “Wan.”

2. La poscidn 8l que cae: Es responsabilidad del que cas man-
B U CuRnpn Como una tabla, iolaimente dgido. 58 dabils ke Gn-
tura, la feerza de la cadda se concanieand an un anaa (los Qiteos)

cabezas y cangaro de esa forma Tarmbiln pusdan contar hasta
ey lusggo lanzaro hada amba para luego agaranka,

Conatrucckdn del acertijo

A. Consiruir una piataforms de madens o malal oe 1,25 m (47 de
alo, empobieds o cementads @ suslo. No debe llegar mds arioa
du la barbila del p dia de los membros del gapa.

B La phatsforma debs coniar con gradas para poder sulir can
Lazillad.

i, La plataforma de meml o madera tratoda se debe poner en ka
somive, junte con los apoyadores, ya que manlensrss an el sl
provocaria demasiada incomodidad, cosa que lerminaria por dis-
LETL

Secuencia
Eshe acortyjo puede ser combinado con cualquier eire que implous
confarza, como Sauce ol vienlo, Tedos de cabeza, La fuga porla
& L tSlars

y es0 hace mas dficil agararko, Paea ma dares cachaladas a los
apoysdares, debs iener Bus mancs AgaTadas del pandaldn o
cuzer sus brazca & pecho. Aparte de las caidas, el acoderie
miis frecusnle con esls soelio &k U & gue 5 Car goipea a los
apoyadores Con lak manos.

3. Una vez que s= ha caldo, pans que 1o levanien en una pasicin
rescta, debe maniener sus rodilas levemants favbies,

4. Los apoyadonss s paran & la i con les piemas lovementa
flexicradas, con ks brazos extendides y doblados por los codos
wan bai palifas viendo hacia omisa, ¥ Ios pies shesdos un poco
hacia |a plataforma. Su atercion debe estar enfocada siempra en
la persona gue ose, siguendo o8 comandos ndiados

5, Los parcpanies que esién realizando & capel de apoyadores
daban proteger al particpante en umo mianiras estd submendo &
I plataforma, deban fommar la hileras do aosendo a lo alurs dei
participanie que $& va & dejar caar y despuis de la calda deben
hajar al partidpanbs &n lumno, colocande primera sus ples sobne el
B0

a7
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Anexo#b

Yo soy... rr———

1 Fuente: Wellness Activities for Youth, Volume 2, Afirmacion
| Sandy Queen
; Duracion aproximada: 60-90 minutos
Materiales: Hoja de trabajo "Yo soy..." y lapices para cada participante
Descripcion:

Esta actividad ayuda a descubrir las caracteristicas, roles o papeles principales de cada individuo, y ademas
ayuda a que todos los participantes reciban afirmacién positiva del resto del grupo sobre estos aspectos que
los identifican.

Notas para el director del juego:
1. Comienza una discusion con los siguientes puntos:
* Dios nos ha hecho a imagen y semejanza de EI, somos creados por Dios y este hecho nos hace valiosos
y dignos de respeto. No tenemos que hacer algo especial; somos por naturaleza especiales.
* Es importante lo que pensamos de nosotros mismos, nuestro autoconcepto. Es bueno estimarnos a
nosotros mismos; algunos llaman a esto tener una buena "autoestima, pero lo mejor es saber quién eres
i ante Dios, para qué te hizo y por qué estés en este mundo. Esta es la mejor forma de saber tu propia
f identidad. Ademés, hay otros aspectos de tu autoimagen y autoestima.
* Un factor son los mensajes que otras personas les dan de quiénes son ustedes.
* Para una autoestima saludable, es importante que puedan identificarse ustedes mismos en muchas for-
mas. Por ejemplo, si un atleta es identificado solamente por su habilidad atlética, ¢qué sucederia con su
| autoestima si se lesiona? No tiene nada donde refugiarse; no tiene algo més con que identificarse.
* Mientras crecen, es importante que prueben diferentes funciones y actividades para darse ustedes mis-
mos el beneficio de conocerse y desarrollar los dones y talentos que Dios les ha dado.
* Todos contamos con més identificadores de los que nos damos cuenta.
* Cémo se sienten otras personas sobre ustedes también contribuye a su identidad.
* Laforma como se miran a si mismos tiene sus raices en la forma en que fueron tratados por sus padres
y otras personas importantes durante su infancia. La forma en que su familia y amigos se relacionan con
ustedes ahora todavia es un factor de peso en cémo se sienten hacia ustedes mismos.
* Durante la siguiente actividad es importante ayudarse unos a otros mostrandose tanta consideracion
como sea posible.
* No tienen que ser mejores amigos con todos los que conocen, pero pueden esforzarse para ver lo
bueno en los demas.
2. Recoge todas las hojas de los participantes y comienza a decir los identificadores para cada persona.
3. Conforme los participantes vaya dando retroalimentacién al participante de turno, escribe alrededor del cuer-
po y por fuera de la linea lo que comenten de cada participante.
4. Reclcales que no se permiten comentarios negativos,
5. Motiva a los participantes a pensar en las cosas que a ellos les gustan o admiran de los demds, que no ten-
gan que ver solamente con lo fisico sino con sus fortalezas y talentos que ellos han notado en esa persona.
Ademés, deberan comentar algo diferente de cada uno.

&
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Instrucciones para los participantes:
1. Cada uno tome una hoja de trabajo "Yo soy...". Escriban su propio nombre en la parte superior de la hojayen
medio del cuerpo, escriban tantas palabras como les sea posible que identifiquen quiénes son ustedes mis-
mos; por ejemplo: hija, estudiante, padre, jugador de fiitbol, miembro del coro, sobrino, hermano, musico,
miembro de la familia de Dios, etc.
2. Una vez que terminen, tendrén la oportunidad de dar retroalimentacién positiva a sus compafieros.
3. Cuando el director comience a leer los identificadores de uno de sus compafieros, el resto del grupo
comience a ofrecer comentarios positivos sobre el desempefio de este papel, por ejemplo si alguien escribio
que es misico el resto del grupo podra comentar que toca muy bien, es muy dedicado, tiene futuro, etc. O i
el indicador expresa algo como "Es hijo de Dios", pueden hacer el siguiente comentario: "Es hijo de Dios
desde que acept6 a Cristo como su Salvador y Sefior, tiene asegurada la vida eterna, es amado incondicional-
mente."
4. Contintien este procedimiento hasta que se hayan leido todos los indicadores de cada uno de los partici-
pantes.
5. Por dltimo, cada participante tome su propia hoja y tomense un tiempo para que la vean. Después realicen
una pequeia reflexion en la que comenten: I
* ¢Cémo se sienten de tener comentarios positivos sobre ustedes?
= ¢Cémo se sintieron de poder escribir cosas buenas de los demés?
* ¢Qué tan dificil fue tratar de decir algo diferente de cada miembro del grupo?
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Anexo#o6

b B

iblica Juego uno
. Encuentra el valor en piezas devc‘):g.aque tenfan los libros que fueron quemados en Hechos 19:19.

- Divide ese nimero por la edad de Abraham cuando naci6 Isaac (Génesis 21:5).

- Stimale a ese ndmero la cantidad de afios que Acaz rein en Jerusalén (2 Crénicas 28:1).

- Stimale a ese nimero la cantidad de generaciones que hubieron desde Abraham hasta David (Mateo 1:13
- Réstale a ese niimero la cantidad de afios que los israelitas tuvieron posesién de su tierra (Hechos 13:20)
- Multiplica ese nimero por la cantidad de dias que Lézaro estuvo en la tumba (Juan 11:17).

- Réstale a ese nimero los afios que vivié Serug después del nacimiento de su hijo Najor (Génesis 11:23).

- Divide ese nimero, por la cantidad de bueyes que se mencionan en Nimeros 7:8.

Respuesta final:
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Anexo#7

<181 2004-2

¢Donde queda la bolitad

4 Categoria: Juegos en el agua
Duracién aproximada: 15 minutos

golpean a alguien

; Descripcién:

El juego consiste en que los participantes traten
de llenar la cancha contraria con tantas pelotas
como sea posible, mientras su lado de la cancha
queda sin pelotas.

Notas para el director del juego:

1. Este juego se realiza en una piscina (alberca)
con una red de volibol, marcando dos canchas.

2. Adviérteles que no deben tirar las pelotas con
fuerza para no lastimar a nadie.

Instrucciones para los participantes:

1. Dividanse en dos equipos y coléquense en
lados opuestos de la cancha. A cada equipo
se le dard toda clase de pelotas como sea
plosible) (de ping-pong, de hule, pelotas de

aya...).

2 FC’:uZmdo suene el silbato deben lanzar tantas
pelotas como sea posible sobre la red, para
que el equipo contrario tenga en su cancha la
mayorfa de ellas, y ustedes en su lado de la
cancha tengan la menor cantidad posible.

3. No se vale tirar las pelotas con el fin de golpear
a ofros; y cuando se oye el silbato por segunda
vez, foda accién debe pararse inmediatamente.

Medidas de seguridad:

Cuando los jugadores no saben nadar, aun asf
es posible ponerlos a jugar en el agua, por ejemplo
en la orilla de la playa tomando ciertas medidas

Materiales: Pelotas suaves que no hagan dafio si

de seguridad:

1. Co?ocar entre los participantes, adultos capaces
de nadar. Esto es con el fin de evitar que los
jugadores se acerquen al agua que pasa arriba
de su cintura.

. En caso de que la profundidad del agua llegue
més arriba de la cintura de los parficipantes,
todo jugador sin excepcién debe saber nadar.
No basta que usen salvavidas para flotar, ya
que puede haber accidentes si no saben nadar.

. Durante toda actividad de playa, rio y/o piscina
(alberca) debe haber una persona, capaz de
nadar bien, equipada con un anillo de flotacién
que funcione como salvavidas. No puede ser
la persona que estd dirigiendo el juego. Tiene
que ser alguien con el propésito especifico de
velar por la seguridad de los jugadores en el
agua. Debe contar con un silbato y la autoridad
de parar el juego si cree que hay alguien en
peligro.

Peces y tiburones

Categoria: Juegos en el agua
Duracién aproximada: 20 minutos
Materiales: Ninguno

Descripcién:

El juego consiste en formar dos equipos; uno de
ellos serén los tiburones y los otros serén los peces.
En el desarrollo del juego, los peces que el tiburén
se va comiendo se irén convirtiendo en tiburones.

Notas para el director del juego:
1. El objeto es que los peces naden en las aguas
infestadas de tiburones sin ser atacados. Al ir

o

—

——

83



.
CCil ey

TRANSFORMADOS/CAMPAMENTO201b

X ]LS.L. 2004-2

cada equipo. El director del juego les pediré
que formen una figura o una letra; tienen que
usar a todos los miembros del equipo.
2. El grupo que forme més répido la figura correcta
se ganard 1.000 puntos.
3. Despusés de hacer la figura, regresen a su base
y comenzardn otra ronda.

Medidas de seguridad:

Cuando los jugadores no saben nadar, aun asi

es posible ponerlos a jugar en el agua, por ejemplo

en la orilla de la playa tomando ciertas medidas
de seguridad:

fhe Co?ocor entre los participantes, adultos capaces
de nadar. Esto es con el fin de evitar que los
jugadores se a cerquen al agua que pasa arriba
de su cintura.

2. En caso de que la profundidad del agua llegue
mas arriba de la cintura de los participantes,
todo jugador sin excepcion debe saber nadar.
No basta que usen salvavidas para flotar, ya
que puede haber accidentes si no saben nadar.

3. Durante toda actividad de playa, rio y/o piscina
(alberca) debe haber una persona, capaz de
nadar bien, equipada con un anillo de flotacion
que funcione como salvavidas. No puede ser
la persona que esté dirigiendo el juego. Tiene
que ser alguien con el propésito especifico de
velar por la seguridad de los jugadores en el
agua. Debe contar con un silbato y la autoridad
de parar el juego si cree que hay alguien en
peligro.

Carrera de sudaderas y pants

Categoria: Juegos en el agua
Duracién aproximada: 10 minutos
Materiales: Unos pants y sudaderas

Descripcion: E
El juego consiste en que los —
participantes se pongan una sudadera
y unos pants, naden llegando al ofro —~—
extremo, se los quiten, el siguiente
participante se los ponga y se metan

a la piscina (alberca), y asf hasta que
lo hagan todos los miembros del
equipo. El equipo que termine primero
serd el ganador.

Notas para el director del juego:

1. Cada prenda de vestir debe de ser de tamafio
extra-grande.

2. Debido a que la ropa mojada pesa mucho y
la mayoria de los participantes no son tan
buenos nadadores, el nivel de agua no debe
pasar de la cintura; eso permitira que la gente
pueda caminar.

Instrucciones para los participantes:

1. Dividanse en equipos. A la sefial de comienzo,
los primeros nadadores recogen una sudadera

unos pants y se los ponen, nadan a fravés de
o distancia sefalada, se salen y se quitan la
sudadera y los pants.

2. El siguiente nadador se pone la sudadera y los
pants y continda la carrera. El primer equipo
que termine es el ganador.

3. Si alguien se cansa, siempre puede continuar
la carrera caminando o corriendo.

Medidas de seguridad:

Cuando los jugadores no saben nadar, aun asi

es posible ponerlos a jugar en el agua, por ejemplo

en la orilla de la playa tomando ciertas medidas
de seguridad:

1. Colocar entre los participantes, adultos capaces
de nada. Esto es con el fin de evitar que los
jugadores se acerquen al agua que pasa arriba
de su cintura.

2. En caso de que la profundidad del agua llegue
mas arriba de la cintura de los parficipantes,
todo jugador sin excepcién debe saber nadar.
No basta que usen salvavidas para flotar, ya
que puede haber accidentes si no saben nadar.

3. Durante toda actividad de playa, rio y/o piscina
(alberca) debe haber una persona, capaz de
nadar bien, equipada con un anillo de flotacién
que funcione como salvavidas. No puede ser
la persona que estd dirigiendo el juego. Tiene

$
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Anexo#8

Cara de espanto e 1R
Fuente: Ideas Sin Limite: Detonadores de conversacion, Dg Mo un M

Bobbie Shannon de Anderson y Lisa Anderson ~ SIRCATFGGRIA
Duracion aproximada: 20-40 minutos

Materiales: Platos con harina, una lista de preguntas en tiras individuales, toallas
himedas y una silla por equipo

Esta dinamica consiste en que cada participante busque su pregunta en un plato de harina sin usar las manos,
sino solamente la boca.

Notas para el director del juego:
1. Recorta las preguntas y coloca las tiras en un plato con harina en un lado del salén.
2. Al otro lado del salén coloca una silla por cada equipo.

Instrucciones para los participantes:

1. Formen equipos de 5 a 6 participantes cada uno. Cada equipo tome un plato con el nimero correspondiente
de tiras de papel con las preguntas escondidas en una pila de harina.

2. A la sefial, cierren sus ojos y comiencen a soplar en el plato hasta que encuentren una tira de papel; levan-
tenla con su boca sin usar las manos.

3. Contintien este procedimiento hasta que todos los miembros del equipo tengan sus preguntas.

4. Una vez que cada participante tiene su pregunta designada, limpiense la cara con las toallas himedas, sién-
tense en un circulo por equipos y cada participante lea en voz alta la pregunta que le tocé.

5. Respondan a la pregunta lo mas abiertamente posible, ya que ninguna respuesta es positiva o negativa.

6. Repitan este procedimiento hasta que todos hayan comentado su pregunta.
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Anexo#9
7 -
Zoologico
AlMmacion

Fuente: Youth Ministry Encyclopedia, Lyman Coleman

Duracion aproximada: 30-60 minutos

Materiales: Una copia de la hoja "Zooldgico" por participante y un lapiz por participante
Descripcion:

El propésito de esta actividad es que cada participante elija al animal con el que mas se identifica debido a su
“aprendizaje y crecimiento en el grupo.

Notas para el director del juego:

1. Esta actividad permite que los nifios expresen como se sienten y lo que significa este grupo para ellos.
2. Este juego funciona mejor si se hace en grupos que ya han convivido algin tiempo juntos.

Instrucciones para los participantes:

1. Tomen una copia de la hoja "Zoolégico" y un I&piz por participante.

2. Cada uno elija al animal con el que se identifique mas, particularmente desde que esta en este grupo. De
hecho, el animal debe revelar lo que este grupo significa para ustedes o la forma en que ha su vida cambiado
desde que estan en este grupo.

3. Cuando todos hayan elegido a su animal, cada uno comparta con el resto del grupo el animal que escogio y
explique sus razones.
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Escoge uno de los animales que mejor describa como te sientes con este grupo.

"Zoolégico"
[C] Boa constrictor abrazable: porque me gustaria envolver o abrigar al grupo completo y lle-
varlo a casa conmigo.
Deffin juguetén: Porque me han ayudado a encontrar una nueva libertad y un nuevo
mundo en el cual jugar.
Pavo real colorido: Porque me han dicho que soy hermoso y yo he comenzado a creerlo, y
€so esta cambiando mi vida.
Elefante safari: Porque he disfrutado esta Nnueva aventura y no la voy a olvidar... ni a este
grupo.
Hipopétamo amoroso: Porque me han dejado salir a la superficie y gozar del calido amor
de Dios.
Leopardo Gnico: Porque me han ayudado a verme muy de cerca y ver algunas de las man-
chas... y me han dicho que esta bien ser de esta manera.
Oso bailarin: Porque me han ensefiado a bailar en lo mas profundo del dolor, y me han
ayudado a abrazar de nuevo.
Le6n rugiente: Porque me han permitido bajarme de mi pedestal y rodar por la grama, sin
siquiera preocuparme por mi melena.
Aguila salvaje: Porque me ha ayudado a sanar mis alas, y me ensefiaron cémo volar otra
vez.
lirafa de gran altura: Porque me han ayudado a mantener mi cabeza en alto y estirar mi
cuello para sobrepasar los muros que he construido.
Pato de todo dlima: Porque me han ensefiado a disfrutar el clima (atn en dias lluviosos) y
a celebrar los malos tiempos como un pato en la tormenta.
Avestruz enamorada: Porque me han amado tanto que he sacado mi cabeza de la arena
y he encontrado una razén totalmente nueva para vivir.

O 00 0 . 0 0 0
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Anexo#10

Los dados (Detonadores deTa—

Profundlzands_en o aim
Fuente: Ideas Sin Limite: Detonadores de conversacion, TRk
Bobbie Shannon de Anderson y Lisa Anderson
Duracion aproximada: 20-30 minutos
Materiales: Un pedazo de cartén o de espuma de hule, pegamento y marcadores

El objetivo de esta dindmica es que cada participante conteste a las preguntas que salen en los dados.

Notas para el director del Juego:

1. Haz un juego de dados grandes con las hojas de cartén para cada uno de los equipos.

2. En cada uno de los dados escribe preguntas que los participantes puedan compartir con el resto de sus com-
pafieros.

Instrucciones para los participantes:

1. Formen equipos de 8 a 10 personas cada uno y tomen dos dados por equipo.

2. Formen un circulo y, un participante a la vez, tome uno de los dados y ruédelo en el piso.

3. Cuando el dado se detenga, conteste a la pregunta que aparezca en la cara superior del dado (la cara que
da hacia el cielo).

4. Continien el procedimiento hasta que todos hayan lanzado cada uno de los dados por lo menos una vez,

[

Lomejor de mi semana +ae
que past. an eamen g & cua!
mbin estdiado muchy Y
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Los dados
Lista de preguntas

aide

Describe tu semana.

. Comparte una frustracién.

. Comparte una peticion que quieras hacerle a Dios.

. Dile un cumplido a alguien del circulo.

Pidele un consejo a alguien del grupo sobre un problema que tengas.
Comparte el versiculo de la Biblia que més te haya impactado.

Elige una metéfora o un simbolo que represente tu vida. Explica tu seleccion
¢Cuando fue la dltima vez que te sentiste perdonado?
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Santiago 1:19 dice: "Por esto, mis amados hermanos, todo hombre sea pronto para ofr, tardo para hablar,

tardo para airarse." ;Qué es lo que hace a este versiculo dificil de cumplirse?

10. ¢Qué es lo mejor de la iglesia a la que asistes?

11. Aparte de a un miembro de tu familia, sa quién irias a pedirle un consejo sobre un problema muy grande?

12. ;Qué cambios ha hecho Jests en tu vida?

13. ¢Con cudl de las siguientes relaciones estés teniendo problemas actualmente: con Dios, contigo mismo, con
los demas o con el mundo?

14. ;Cudl ha sido el mejor consejo espiritual que has recibido?

15. Viendo hacia atrés, ;qué puedes identificar como un cambio de rumbo en tu vida espiritual?

16. Cuenta una experiencia en la que hayas sentido la presencia o intervencion de un angel.

17. ¢En qué area de crecimiento personal crees que necesitas ayuda?

18. ;Como consideras tu ministerio en este momento?

19. Si pudieras escribir un libro, ¢de qué se trataria?

20. Si pudieras ser un libro, ;cudl seria el titulo de este libro?

-~

Ell. ¢De qué manera notas més la presencia de Dios?

ha sido el momento o época en que mas has dudado la existencia de Dios?

23 Nombre los frutos del Espiritu que claramente manifiestas.
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Anexo#11
Cada Confidente estara encargado de la Kermes con su cabafia
Materiales:
e Latas (Recicladas)
e Cuchilla
e Regla
e DPintura

e (Candelas
El propésito de la actividad es que el nifio transforme algo es decir la lata de soda se
transformara en un lampara, el confidente guiara un momento de reflexiéon en donde el nifio
pueda compartir decisiones tomadas en el campamento
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