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Programa de campamento para personas con discapacidad
Ministerio Pasos
Tegucigalpa, Honduras
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I. Equipo de programacion e institucion que representan

Q92 MINISTERIO
& p QW

Vision:
Ministerio Pasos existe para proveer nuevas experiencias en campamentos cristianos de alta
calidad para gente con discapacidad en Honduras.

Mision:
Proveemos oportunidades para que personas con discapacidad socialicen, se diviertan,
aprendan y crezcan en Cristo en un ambiente de seguridad, accesibilidad, inclusiéony amor.

Somos un equipo de 3 personas del Campamento Bautista Converge y Ministerio Pasos:

Michelle Crotts--Directora de Programas
Rene Chavez--Gerente de Campamento Bautista Converge, Director de Logistica y Servicios
Carolina Gutiérrez—Asistentea |la Directora

II. Agradecimientos

Michelle quiere agradecer: A Dios sobretodo. A mifamilia enlos EEUU. También quieroagradecer a mis amigas
del Estudio Biblico en la Iglesia Unidon que me mantienen sana en el campo misionero. También doy gracias a Dios
por el equipo que me ha dadoen Rene y Carolina,ya los fieles asistentes y voluntarios que hacen posible nuestros
campamentos. También a Suyapay Delmer Delgado quienes son grandes colaboradores en la obra del
Campamento Converge: mis pastores, mis colegas, mi familiaHondurefia y mis amigos fieles.

Rene quiere agradecer: Primeramente a Dios, nuestro Creador. A mi esposa, Sinthya,y a mis hijos, Genevith, Said
y Matias porque son mi inspiraciény fuerzas para seguir adelante.

Carolina quiere agradecer: A mi Sefior por haberme vistoy por permitirme postrarme a sus pies y dejarme escoger
la mejor parte que es estar a sus pies. A mi esposo (“Cielo”) por su comprensidny apoyoy por siempre encontrar
en surostrounasonrisa. Amis hijos, Sergioy Emanuel, tesoros que adornan mi hogar, herencia del Sefior. Por las
horas que no estuve con ellos yaunasime apoyaron.Gracias a mi mami, papiy mis hermanos por cuidar demis
hijos. Alos instructores queno solo me ensefiaron sino que demostraron suamor e interés, no por un valor
monetario, sinosolocon el deseo que aprendiéramos, gracias. Ami grupo de trabajo, Michelley Rene, un placer
aprender con ustedes.
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Dedicatoria

Este afio, 2018, es el 10mo aniversario del primer campamento que hicimos para gente con discapacidaden
Honduras. Empezamos con un campamento, y de alli el Sefior ha crecido el ministeriotanto que este afio haremos
9 campamentos para gente con diferentes discapacidades. Hemos aprendido mucho de ellos y es para nosotros
un privilegio servirentre este grupo tan especial. Creemos, con todo el corazén, que el Sefior tiene gran propdsito
parasus vidas y queexisten, como todos nosotros, para reflejar la gloriade Dios. Vimos cada afio el destellode |a

luzde Dios resplandeciendo en sus ojos.

Derechosreservados 2018 (La Asociacidén de Campamentos Cristianos Internacionales da libertad al usuario de hacer buenuso de estos
materiales, siemprey cuando se reconozca a los autores originales.)
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III. Organigramadel personal
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Diagndstico de los Camperos de Ministerio Pasos —
Campamentos para Personas con Discapacidad

Caracteristicas de personas
con discapacidad intelectual

Fisicas: se cansan con facilidad y tienen pocorangode atencidn, pierden el interés con
facilidad

Mentales: |a mayoria nosabenleer, piensanenconcretoyno entienden el simbolismo
abstracto, sucomprensiéonno es muybuena

Sociales: demuestran afectoycarifio con facilidadysin pena

Emocionales: demuestran sus e mociones abiertamente y fa cilmente se contentan
Espirituales: tienen conciencia de la existenciade Dios, tienen una conciencia tierna y
sensible, esimportante recordar que el Es piritu Santo en ellos no tiene discapacidad, el
impulso de la obediendia es fuerte, ora con granfe

Necesidadessentidasy reales
del grupo

- Bienestar Emocional: felicidad, un concepto positivo de simismo, etc.

- Relaciones Interpersonales: intimidad, familia, amistades, etc.

- Bienestar material: pertenencias, seguridad, trabajo, etc.

- Desarrollo personal: educacién, habilidades, competencias, etc.

- Bienestarfisico: salud, nutricion, etc.

- Autodeterminacion: elecciones, control personal, etc.

- Inclusidnsocial: aceptacidn, participacion enla comunidad, etc.

- Derechos: privacidad, libertades, etc.

- Auto-realizaddn: nuevas experiencias, crecimiento personal, aceptaddnde la
realidad

- Vida Espiritual:tener una relacién personal con Dios

Propédsito general del
campamento:
Evangelizar/Fortalecerla
familia yrelaciones
interpersonales

Nuestrocriterio sobre cdémo evangelizar en nuestros campamentos:
Buscarmodos sencillos para comunicar el evangelio
Reforzarlasensefianzas con otras actividades
Reconocer que el Espiritu Santotiene que hablaral espiritu de ellos (que notiene
discapaddad) para comprenderyresponderal evangelio

Listadodetemas estudiados
previamente

2017 Tema:Plantados Marcos4:1-20 ParaboladelSembrador
2016 Tema:Pescadores Lucas5:1-11
2015 Tema:Realeza

Pesca Milagrosa

2Samuel 9 Historiade Mefi-boset

Metas de Fe

Veremos que aprendenavalorarseyque desarrollanuna actitud de “si puedo”, que
sepanquetienenpropdsitoenlavida

Veremos que tienen unbuen conceptode quien es Dios yde su amor para conellos
Veremos que crecenensus relacionesinterpersonalesytrabajanenequipo—
respetandose, aceptandose, animandose, perdonandose mutuamente

Enfasis 2018

Veremos que nuestros camperos reconocen que sus limitacionesno les impiden para
vencersus gigantes (discapacidad, discriminacién, rechazo, temores, etc.)

Pasajes biblicos

Juan 1:12,1 Cor. 15:3-4, Col. 3:12 2018--1Samuel 17,1 Pedro 2:21
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V. Horario General Final

Campamento Ministerio Pasos 2018

Pasos de Gigantes

Dia1l

3:00 — Registro

4:00 — La Apertura Gigante

6:00 —Cena

7:00 — Sabado Gigante

8:15 — Manualidad

9:00 - Fogata

10:00 — Apagar luces — jBuenas noches!

Dia2

8:00 — Desayuno

9:00 - Encuentro Biblico

10:00 - Siguiendo Sus Huellas

11:30 — Tiempo Libre

12:00 — Almuerzo (entregar gafetes y evaluaciones)
1:00 — Deja tu Huella (FOTO DEL GRUPO)

2:00 — Empacar, limpiar, abrazar, adios
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VI. Descripcion del Desarrollo de cada Actividad Clave

Registro: Duracién: 45 minutos

Materiales:
e Dos mesas, 4 sillas
e Gafetes, con los plasticosycordones
e Marcadores ylapices
e  Stickers (paradelinear equipos)
e lalistadeequipos que mandd la escuela
e Camisetas organizados seguntalla
e lasllaves paraloscuartos

Notas importantes: El tiempo de registro puede ser un tiempo caético cuando todos entran al mismo tiempo para recibir
sus gafetes y camisetas. De cada escuela uorganizacidn, nosotros pedimos deantemano la lista de participantes,
organizados en 4 equipos y con la talladecamiseta para cada participante. Tratamos de evitar el caos al estar listos con
los nombres ya escritos en los gafetes, con los respectivos stickers paradelinear |osequipos yconlatalladecamiseta
previamente pedida. Asi, podemos Ilamarles por nombrey agilizar el registro. Donde encontramos problemas es cuando
la gente en lalista nollega ycuandogente Ilega que no esta en lalista. Enesos casos,tratede ubicarala gente nueva
tomando el lugar de gente que no ha llegado.

Sébado Giga nte: Duracion: 1 hora, 15 minutos

Materiales:
® Llascanciones en 4 teléfonos con 4 parlantes bluetooth o 4 CDs con 4 equipos de sonido
e Materiales para Sdbado Gigante (saco para Don Francisco, traje negro para el chacal, mascara, trompeta, musica
de Sdbado Gigante y de la trompeta del chacal ya subidoal ipodylisto para poner)
e Materiales para los sketches
1) El Chicle—unasilla
2) El Agua—una mesa, un vasoconagua, un peine
3) El Doctor—una mesa/escritorio, 3 sillas
4) Jimmy fue Atropellado por un Bus--nada
5) El Bananodel Espacio—1banano,canciéndeZarathrustraenel ipod, 2 linternas demano
e El guionde Davidy Goliaty sus respectivos materiales (espada, barba,capaycorona,lonchera,armaduray casco
gigante)

Descripcion:

El Sdbado Gigante consisteen 2 partes. La primera parte es cuando los equipos sedividen para aprender los pasos deuna
de nuestras canciones (vea el anexo). Ellos tienen que practicar su cancidn, con los asistentes yvoluntarios decada
equipo quienes ya sabenlos pasos, para poder presentarla en frente de todos. Dar 20 minutos a cada equipo para poder
practicar envarios lugares del saldny también afuera. Después todos se relinen y cada equipo hace su presentacién. Esto
deberia durar otros 20 minutos.

La segunda parte consisteen que los asistentes y voluntarios presentan algunos sketches chistosos (previamente
practicados)y un melodrama (vea el anexo) acerca de |a Historia deDavid y Goliat. El melodrama servira como un vistazo
a algunas cosas que enseiflaremos a los camperos en el segundo dia. En algunos papeles del melodrama se puede incluir
algunos camperos para participar. Un melodrama es un sketch donde habla el narrador mientras los actores hacenlo que
el narrador dice.
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Pensamos tener un “Don Francisco” consaco para ser el maestro de ceremonia para este evento y preparar un “chacal”
con trompeta que saldracuando unode los sketches termina para afiadir humory emocién al evento.

El resumen y el guion para el Sdbado Gigante se encuentran en el anexo.
Manualidad: iLlevate tu Huella! ouracisn: 45 minutos
Descripcion: Es una manualidad quecada persona llevara a casa comorecuerdoy sirvepara colgarlasllaves.

Meta de fe: Veremos que aprenden avalorarseyque desarrollanuna actitud de “si puedo.”

Materiales:
e Una tablas demadera para cada participante deunos 20cmde largoy 15cmde ancho ya pintado de antemano
con una huella de pie (usando los dos siguientes materiales...)
o Pinturas para madera colores rojo, azul,amarillo, verde
o0 Moldes con la forma de una huella de pie (nosotros usamos un zapato de nifio y lo calcamos en un
pedazo de filmina. Después, cortamos la huella usando un estilete y usamos el “hoyo de huella” como el
molde para pintar.)
Un taladro con varias brocas
Marcadores
Pegamento blanco en varios platos en las mesas
Un pincel para cada persona
Una variedad de semillas, pastas y granos para decorar la madera (usamos varios colores de frijoles, granos de
café, varias pastas y maiz)
Contenedores para poner y guardar los varios tipos de granos, frijoles y pastas
e 3 ganchitos con rosca para cada participante

Notas para el Director:
1) Seledardacadapersonauna tabla previamente lijada y ya pintada con una huella que corresponde al color de

su equipo. La tabla tiene que tener 3 hoyos para ganchos ya perforados. También hay que perforar un hoyo
para poder colgarlo en la pared.

2) Seledard 3 ganchos a cada participante.

3) Seledard a cada persona un pincel para poner el pegamento en la tabla.

4) Pondra en la mesa varios contenedores con semillas, pastas y granos.

5) Pondra también varios platos con pegamento blanco en las mesas.

6) Los voluntarios y asistentes deberian estar disponibles para ayudar a los que lo necesitan.
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Instrucciones a los participantes:
1) Escriba sunombreen el parte de atras de la tabla con marcador.
2) Atornillelos ganchos en los hoyitos.
3) Tome un pincel y pdngale pegamento a las semillas y pastas y decore la tabla como quiere.
4) Cuando termine, déjelo secar en el drea indicado.

Fogata: Duracion: 1 hora

Materiales:

e 1.5 cargadelefiade pinoseco (aprox. 80 palos)
Rajas deocote fino
Aserrin, colocho seco, papel o cartén
% galdn de kerosene o diésel (no gasolina)
Foco de mano

Preparacion:
Notas importantes:
e Una carga delefia dura aproximadamente 40 minutos.
e El dreade fogata tiene que estar limpia (sin carbdn).
e Preparelafogata temprano de diay tapelo con plasticosi es temporada de invierno.

1) Coloque dos o tres palos en forma de cruz de los mas gruesos (le serviran como apoyo).

2) Empiece a poner lalefia primerola mas delgadita.

3) Pdngalematerial de rdpido encendido entre medio de la lefia (aserrin, pino seco, cartdn, etc.)
4) Sigaponiendo lefiay encimala mas gruesa.

5) Enciendalasrajasdeocotey proceda a encenderla.

6) Enciéndala unos 8 minutos antes de la hora deinicio.

7) Después de finalizar,aseguresede que |la fogata quede bien apagada, useagua para apagarla.

Actividades en la Fogata: Cantar, Contar una Historia (veel anexo), Dar Testimonios, Hacer S’mores

Materiales para hacer S’mores:
e Malvaviscos (por lo menos 2 por cada persona)
e Galletas Chickys (por lo menos 2 por cada persona)
e Palitos paraasarl.5mts delargo (1 por cada 3 personas)
[ ]
Procedimiento:
1) Entregar los palos.
2) Otra personava detras entregando dos malvaviscosa cada persona.
3) Otrapersonava mds atrds dando dos galletas.

Notas importantes:
1) Antes expliqueel peligroque pueden tener al usarlos palos.
2) Tenga todos los asistentes y voluntarios ayudando para acercar a los muchachos a la fogata y para asegurar
precaucién con los palos.
3) Mencione una persona encargada a quien entregarle los palos.
4) Después de recogerlos,lavelos palos con pasteyjabdny guardarlos.
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DEja tu Huella: Duracién: 1 hora

Descripcion: Esta parte es el cierre del campamento. Empecemos cantandolas 4 canciones por la Ultima vez. Después
hacemos esta actividad “Deja tu Huella” para que los camperos puedan “dejar su huella” en el campamento. También,
tomamos la foto del grupo y hacemos la oracionfinal paradespedirlos.

Meta de fe: Veremos que aprenden avalorarsey que desarrollan una actitud de “si puedo,” que sepan que tienen
propédsitoen lavida.

P,

Materiales:
e Pinturas deagua (preferiblemente los colores de los equipos--azul, verde, rojo, amarillo)
e 4 brochasde3”
e Dos quintos de agua para lavarselas manos (dependiendo la cantidad de personas)
e Dos pailas mds paraecharaguaenlas manos
e 4 toallasdemano parasecarselas

Instrucciones para lideres:
1) LUeve las personasallugar paraestamparsuhuella (en nuestro caso:atras dela porteria de la cancha).
2) Pédngalos por grupos, preferiblemente por equipo, con la pintura desu mismo color de equipo.
3) Ponga pintura conlabrochaen supalma.
4) Una vez ya con supinturaen lamano,lleve ala personaadejarsuhuellaenlapareduna solavez(ayudele a
presionar sumanosi es necesario)y regrese con él alavarsela manode inmediato.
5) Repita hasta que todos han dejadosus huellas enla pared.
6) Guardelapinturaylavelo que ensucio (pailas, brochas,toallasu otras)yguardelos.

Notas Finales: Después de que todos hanterminado de dejar suhuellayse hanlimpiadotodo, tome una foto del grupo
en frente de la pared de huellas. Asitodos juntos, haga la oracidn final para despedirles. Requerir que todos den 10
abrazos antes de retirarse.

VIl. Descripcion del Desarrollo de cada Actividad Optima

La Apertura Gigante: ouracisn: 2 horas

Descripcion: Es la Bienvenida al Campamento
Introducciones de los asistentes y voluntarios, presentaciones de las canciones con coreografia, divisién en equipos y
juegos en equipo

Meta de Fe: Veremos que crecen en sus relaciones interpersonales y trabajan en equipo.
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Materiales:
e lascanciones en un playlisten un ipod conectado al equipo de sonido (con los movimientos memorizados por el
equipo de musica)
4 huellas decemento pintadas enblanco, marcadores permanentes para cada equipo
Un cuadrodibujadoen el piso con masking, tiza o lazo
100 huellas demadera, 25 de cada color
Un blanco dibujado en pldstico (6'x6’), masking, papel (4), |apices (4)
4 calcetines “Apestosos” (con ajo por dentro), la cancion “Pasosde Gigantes” en el ipod
Un pedazo de lana yun globo para cada participante (desu color de equipo)

Notas para el Director:

1. De la bienvenida al campamento en una manera muy entusiasta.

2. Pregunte cudntos estanen el campamento por primera vez, y cuantos han estado antes. Confirme cuantos afios de
campamentos han tenido por grupo. Trate de encontrar la persona en asistencia que ha estado en mas campamentos.
3. Introduzca el tema, leyendo el versiculolemay hablando un poco de qué significa.

4. Introduzca el equipo de programacion, los asistentes, y los voluntarios, [lamandoles al frente para que puedan
presentarse.

5. Ore por el campamento y todos los participantes.

6. Introduzca el equipo de musica/coreografia y canten juntos las canciones por primera vez, haciendo todos los
movimientos. (Tenga las canciones listas en un teléfono, ipod o mp3 y conectado al equipo de sonido).

7. Divida los participantes en equipos segun el color de la calcomania en el gafete.

Expliquelas 3 tareas del equipo:

a) Nombrar su equipo.

b) Inventar una porra para apoyar su equipo.

c) Hacer una huella de cemento pararepresentar suequipo. (Hay que dar una huella de cemento—hecho de antemano
con cemento en un molde y ya pintada en blanco--a cada equipo con varios marcadores permanentes.) (Yo compré los
moldes para hacerlas huellas en www.moldcreations.com). Cada equipo tiene que decorarla para representar su equipo.
La huella quedard como recuerdo en el jardin del campamento después del evento. Deles porlo menos 15 minutos para
hacer estas 3 tareas.

8. Después del tiempo de preparacion, cada equipo tiene que hacer una pequefia presentacion en frente de todos
diciendo su nombre, mostrando su porray ensefiando su huella. Las huellas sequedan exhibidas en el escenario porel
resto del campamento. Deberia ser un tiempo de mucho animo, mostrando su espiritu de equipo.

9. Ahora es el tiempo de jugar en equipo, son 5 juegos:

Juego #1: Hallala huella. Todos los camperos salen para buscar huellasescondidasen el bosque. (Nosotros
hicimos huellas de madera, que miden como 15 pulgadas, ylas pintamos.) Tiene que mandar un grupo de voluntarios de
antemano para esconder las huellas. Deberian esconder porlo menos 100 huellas (25 de cada color) por todo el sitio del
campamento. Los camperos solo pueden recoger las huellas desu propio color deequipo. Si encuentran huellas deotros
colores nolas pueden tocar, pero deberian tratar de disimularpara noavisarles a los del otro equipo. Siempre deberia
haber voluntarios en todos lados para asegurarseque nadiehaga trampa en tratar de quitar o esconder las huellasde los
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otros equipos. Después de 15 minutos, empiece a pitar para que regresen al salon. Ya todos en el saldn, tiene que contar
cuantas huellas han encontrado cada equipo. Reconozca cualquier equipo que encontré todas las huellasdesu equipo.

Juego #2: Zapatos al Blanco. Los cuatro equipos estan en una fila formando un cuadro...un equipo en cada lado.
(Ponga las cuatro lineas del cuadro en el piso con tiza, masking o lazo.) Cada participantetiene que quitar un zapato. En
el centro del saléon, haga unblanco de 4 circulos concéntricos. (Nosotros hicimos el blanco en un pedazo de plasticode
6’x6’ para reusar en todos los campamentos). Expliqueque cada circulotienediferente valor:25,50, 75, 100 puntos.
Uno por uno en suequipo, atras de la linea (todos los equipos tirando a la vez), todos tienen que tirar su zapato para
tratar de ganar mas puntos para su equipo. Elija unvoluntario decada equipo para sumar puntos. Deles papel y ldpices.

Juego #3: Pila deZapatos: Ahora que todos los zapatos estan en una pila en el centro, mézclalos bien. El juego
consisteen que todos, al mismo tiempo en la cuenta de 3, tienen queir al centro para buscary ponerse sus propios
zapatos,amarrarlos,yregresarasus lineas. El equipo que lo haceprimero, gana.

Juego #4: Reventar el Globo. Cada persona del equiporecibira unglobo del color del equipo y un pedazo de
lana. (Tenga globosy lana cortada para cada persona). Cada persona tiene que inflar el globoyamarrarloalalanayasu
propiotobillo,con el globo tocando el suelo. Cuando inicieel juego, cada participantetrata de reventar el globo de los
demas en los otros equipos pero mantener su propio globo intacto. Nadie se puede agarrardelas personas cuandotrata
de reventar los globos. Y tiene que retirarsedel juego cuando su globo sea reventado. Las ultimas 2 personas consus
globos son los ganadores.
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Juego #5: Calcetin Apestoso. Este juego es como “papa caliente” pero con un calcetin apestoso (un calcetin sucio
o lleno de ajo que tiene que preparar de antemano). Cada equipo formard un circulo,sesientanen el pisoymientras la
musica suena (ponga alguien encargado de poner y parar la musica--nosotros usamos la cancion “Pasos de Gigantes” de
Guary y Cleyton), tienen que pasar el calcetin de persona a persona en el circulo. La persona que tiene el calcetin cuando
se pare la musica tieneque ponerse en pie, oler el calcetiny fingir quese desmaya del olor.

Instrucciones para los Participantes:

1. Bienvenidos al Campamento _____2018!!ll jEstamos tan felices que estan aqui! iHemos oradoy preparado
mucho para este evento!

2. ¢Quién esta aquipor primera vez? Levante la mano. Este es campamento # __ parasuescuela. ¢Cuantos hanestado
en mas que 3 campamentos? jQué bien! Estamos super alegres para darla bienvenida a los queestan aqui por primera
vez y los que ya son parte de la familia delos Campamentos de Ministerio Pasos.

3. éQuién sabra cudl es el tema de este afio? Asies...Pasos deGigantes. Nuestro versiculolema es de 1 Pedro 2:21y
dice, “Para esto fueron llamados...para quesigan sus pasos.” Vamos a hablar todo este fin de semana de cémo podemos
hacer pasos de gigantes con el poder de Dios.

4. Ahora quiero presentarles al equipo de programaciénylos voluntarios deeste finde semana. Vengan al frente
voluntarios parapresentarse.

5. Pénganse de pie porque vamos a orar para abrir este campamento hablando con nuestro Dios. (Ore).

6. Ustedes saben que aquien Campamento Converge, nos gusta cantaryalabar al Sefior contodo nuestro ser. Yo sé
también que ustedes son buenisimos en cantary danzar. Péngansede pie para aprender las canciones deeste afio con
nuestra tripulacion dedanzas. Siganlos movimientos que ellos les ensefiaran.

7. iQue excelente participaciénenlas danzas! Vamos a dar tiempo mas tarde para que las aprendan con todos | os pasos.
Ahora vamos a dividirnos en equipos para jugar. ¢Cuantos de ustedes les gusta jugar? Entonces, allienlos gafetes que
recibieron en el registro, pueden ver que hay una calcomania decolor puesta. El colorindica el color desu equipo. Vamos
adividirnos en cuatro equipos y en suequipo tienen que hacer 3 tareas. {Cuantas tareas? Ok. La primera tarea es que
tienen que pensaren un buen nombre para suequipo. La segunda tarea es que todos juntos tienen que inventar una
porra para apoyar asuequipo. La tercera es que todos tienen que contribuir a hacer una huella para representar su
equipo. Esta huella suyasevaa quedar en los jardines del campamento como recuerdo. En los aifos venideros cuando
ustedes regresan aqui, allivaa estarsuhuellita. ¢Cudl es suprimeratarea? éSegunda? ¢Tercera? Ok... édonde estanlos
rojos? Los rojos vanareunirse , los amarillos los azules los verdes . Les voyadar15
minutos para hacer sus 3 tareas. Después, cada equipo tiene que hacer una pequeiia presentacion para todos,
diciéndonos sunombre, mostrandonos su porray ensefidandonos su huella.

8. Ahora vamos a ver la presentacién de cada equipo. Primerolos Rojos. Después los Amarillos. Azules. Verdes. Ahora mi
pregunta es: éiquién va aganar?!? ¢jlos rojos?!éjlLos Azules?? ¢ilos Verdes?! ¢ilos Amarillos?!

9. Ya vamos a hacer algunos juegos en equipo:

Juego #1: Este se llama “Hallala Huella.” Parece que varios gigantes hanvenidoaquial campamento y dejaron
huellas decolores por todo el bosque. Un gigante dejé huellas amarillas parael equipoamarillo. Otro dejo huellas verdes
para el equipo verde. Otro dejé huellas azules para el equipoazul. Y otro dejé huellas rojas parael equiporojo. Ahora
tienen que tratarde hallarlashuellasdel color desuequipo. No se puede tocar las huellasdeotros equipos. Sive huellas
de otros colores deberia tratar de disimular paranoavisarles alos miembros delos otros equipos. Si vemos que alguien
hace trampa en quitar o esconder huellas ajenas, nosotros quitaremos de las huellas ganadasdeese equipo. Tienen 15
minutos para tratar de hallarlashuellas del color desu equipo. Cuando suena el pito, regresen al saldn trayendo sus
huellas. iEn sumarca, listos, fuera!

Juego #2: Este juego se llama, “Zapatos al Blanco.” Pueden ver que hay cuatrolineas en el piso,formando un
cuadro. Cada equipo va a ponerse en fila enuna de las lineas. Pueden ver que hayun blancodibujado en plasticoenel
centro. Son 4 circulos concéntricos. El de en medio vale 100 puntos, el siguiente 75 puntos, el tercero 50 puntos, y el
ultimo 25 puntos. Tienen que quitarseunzapatoy lanzarlo paratratar deque aterrice en los circulos demds puntos.
Solamente una persona de suequipo tira alavez, pero alguien de cada equipo esta tirando al mismo tiempo. Entonces
puede pasar que se rebota un zapatoy lesaca el suyode su circuloyeso vale. Un voluntariodesu equipova a estar en
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medio, sumando los puntos.

Juego #3: El siguientejuego se llama, “Pila deZapatos.” Ya que tenemos todos los zapatos en el centro del salon.
Los vamos a mezclar para formar una pila. Tienen que estar en sulinea otra vez y cuandoyo cuente a tres, todos tienen
que correr al centro al mismo tiempo buscando el zapato suyo y ponérselo. El equipo que tiene todos sus miembros en su
linea con sus zapatos puestos y amarrados, gana.

Juego #4: El cuartojuego se llama, “Reviente el globo.” Cada persona en suequipo va a recibir un pedazo de
lanayun globodel colorde suequipo. Hayque inflarel globoyamarrarloalalanaydespuésasu propiotobillo,conel
globotocando el suelo. Los voluntarios les vana ayudar. El juego consisteen tratar de reventar los globos detodos los
demas equipos, mientras protegiendo su propio globo. No reviente los globos de su propio equipo, traten de hacer
estrategia para reventar los globos de los otros equipos. No sepueden salirdel cuadro que esta dibujado en el piso. Y no
puede agarrarsedelas personas cuando trata dereventar los globos. Sialguienlerevienta el globo suyo, tiene que salir
del juego, pero siga dandoanimoa los de suequipo que estén adentro.

Juego #5: El quinto juego sellama, “Calcetin Apestoso.” Este juego es como el juego “papa caliente” pero en vez
de papa,vamos a usar un calcetin apestoso que encontramos allitirado. Creo que son de Rene. © Cada equipovaa
formar un circuloyse sientantodos en el piso. Cuando empieza la musica, tiene que pasar el calcetin apestoso de
persona a persona en el circulo. La persona que tiene el calcetin cuando se pare la mlsica tieneque ponerse en pie, oler
el calcetin,y fingir que se desmaya del olor.

SigUiendo Sus Hue||aS: Duracién: 1.5 horas (20 minutos en cada estacion)

Descripcion: Es una actividad dondelos participantes semueve de estaciéna estacionsiguiendo lashuellas puestas en el
camino, realizando una actividad especial en cada estacién.

Estacidn 1: “Futbol Chancletero” (Cancha)

Estacion 2: “Enfrentando el Gigante” (Fogata)

Estacidn 3: “Pasos Sincronizados” (Campo)

Estacidén4: “Tirando tus Temores” (Quiosco)

Meta de Fe: Veremos que nuestros camperos reconocen que sus limitaciones no les impiden para vencer sus gigantes
(discapacidad, discriminacion, rechazo, temores, etc.).

Materiales:

Estacion 1: “Futbol Chancletero” (Cancha)—una chancleta para cada persona, pelota grande

Estacion 2: “Enfrentando el Gigante” (Fogata)—2 hondas con pedestal, piedras de plasticina, Gigantecomo blanco, post
its, marcadores, masking

Estacion 3: “Pasos Sincronizados” (Campo)—4 tablas conlazo, 4 conos,un aro de 3’

Estacidén4: “Tirando Tus Temores” (Quiosco)—2 pistolas, balines, protectores de ojos, blancos sobrefoam, marcadores,
tachuelos

Notas para el Director:

Estacion 1: Futbol Chancletero—Cancha

1. Divida el grupo por la mitad, formando 2 equipos.

2. Reparta una chancleta a cada persona.

3. Sea el arbitro para un partido de futbol, usando las chancletas en vez de los pies para pegar la pelota.
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Estacion 2: Enfrentando el Gigante—Fogata

. Coloque el Gigante en un area donde no haya nadiedetras de él.

. Hay que decirles quetienen que estar sentados en los tronco de |la fogata cuando no estadn tirando.

. Ponga unalinea en el suelounos 5 metros del Gigante.

. De una pequefia clasede como usar una honda, tomando tiempo para hablar deseguridady precauciones.

. Instruya a cada campero que elija 5 piedras.

. Asegurese que un voluntario esté presente para ayudara cada camperocuandoes suturno a poder usar la honda para
tirar sus piedras al Gigante.

7. Cuando terminen con suturno, que vayanasentarse en los troncos de |la fogata, dando oportunidad a la persona que
sigue.

8. Ayuden que todos puedan participaren el evento y tener éxito, dandoles animo siempre.

9. Sino pueden lanzar conla honda, pueden lanzarconsumano y hasta podemos acercarlos mas para pegar al Gigante.

O uh WN -

Estacidn 3: Pasos Sincronizados—Campo

1. Divida el grupo porla mitad, formando 2 equipos que se compitan.

2. Coloquelas 4 tablas enel suelo e instruya que todos subany agarren los lazos correspondientes a sulugar en la tabla.
3. Tiene que decirles quedeben trabajar en equipo para moverse juntos encima de la tabla a una meta unos 5 metros en
distancia.
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(Si los dos grupos terminan antes del tiempo, se pueden jugar “Pies Adentro” donde todo el grupo tiene que colocarse
adentro de un arosinningun pietocando el suelo afuera).

Estacion 4: Tirando Tus Temores —Quiosco

. Coloque los blancos enun drea donde nadieesté atras.

. Hay que decirles quetienen que estar sentados en el quiosco cuando no estantirando.

. Ponga unalinea en el suelounos 7 metros de los blancos.

. De una pequefia clasede como usar una pistola,tomando tiempo para hablar deseguridady precauciones.

. Asegulrese que un voluntario esté presente para ayudar a cada camperocuandoes suturno a usar la pistola.

. Cuando terminen con suturno, I1évenlos para ver si pegaron el blanco.Ponga una marca en los lugares que pegaron
con marcador. Después mandeles a sentarseen el quiosco,dando oportunidada la persona que sigue.

7. Ayuden que todos puedan participaren el evento y tener éxito, dandoles animo siempre.

o bk WN

Instrucciones para los Participantes:

Estacidn 1: Futbol Chancletera—Cancha

1. Bienvenidos a la Estacidn “Futbol Chancletero” donde tienen que trabajar en equipo para echar goles chancleteros.
2. Pénganse en una fila para dividirles en dos grupos.

3. Cadaquien vaa recibir una chancleta.
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4. Vamos a jugar futbol pero con unaregla especial:solosepueden pegar la pelota con la chancleta. Nose pueden usar
ni los pies, ni las manos para pegar la pelota... solo conla chancleta. La excepcidn es el portero...que puede usar sus pies,
pero no sus manos (sola la chancleta).

Pregunta Clave (después de la actividad): ¢Por qué es importante trabajar en equipo?

Estacidn 2: Enfrentando el Gigante—Fogata

1. Bienvenidos a la Estacion “Enfrentando el Gigante” donde todos se enfrentan conlos gigantes de suvida.

2. Siéntense todos en el area de fogata.

3. Cada personava a tener una oportunidad para enfrentar a su gigante hoy. ¢Cudles sonalgunos denuestros gigantes
en lavida...las cosas quenos retan o nos limitan? Hagamos una lista delos gigantes en nuestras vidas...losretos, las
limitaciones, lasluchas. (Coloquela lista en el gigante con masking).

4. Como David,vamos a enfrentar estas cosas con el poder de Dios. Cuando es tu turno, tiene que decir, “no con mi
fuerza sinoen el nombre de Jehova de los Ejércitos.”

5. Ahora, escojan 5 piedras para usar contra el gigante.

6. De dos en dos, vana poder usarla honda paratirar piedras al gigante. Un voluntariova a estar allipara ayudarles, silo
necesitan.

7. Cuando terminan consu turno, tienen que regresar a los troncos de la fogata para dar oportunidad a los demas.

8. Miren como todos podemos enfrentar y derribar a los gigantes.

Pregunta Clave (después de la actividad): ¢Cémo se sintieron al lanzar las piedras al gigante?

Estacidn 3: Pasos Sincronizados—Campo

. Bienvenidos a la Estacidn “Pasos Sincronizados” donde todos tienen que trabajarjuntos paracaminarala meta.

. Pénganse en una fila para dividirles en dos grupos.

. Los grupos sevan a subiren las tablasyhayque agarrarlos lazos quecorresponden a su lugarindividualenla tabla.
. Tienen que trabajar en equipo para moverse juntos encima de la tabla a la meta adelante.

. Podemos llevar sutiempo con cronometro si el grupo lo quiere.

Pregunta Clave (después de la actividad): ¢Cudlfue la clave para lograr la meta?

aua b wWN R

(Si los dos grupos terminan antes del tiempo, pueden jugar “Pies Adentro” donde todo el grupo tiene que colocarseen un
arosinningln pie afuera tocando el suelo).

Estacion4: Tirando Tus Temores —Quiosco

1. Bienvenidos a la Estacién “Tirando tus Temores” donde todos vana poder disparara los temores que tienen.

2. Siéntense todos en el quiosco.

3. ¢Cuantos de ustedes tienen algunos temores en sus vidas? Hagamos una lista deellos. (Escribalos temores
directamente en los blancos). Vamos a disparar paraderribarlos temores. Cuando es tu turno, tiene que decir, “no con
mi fuerza sino en el nombre de Jehova de los Ejércitos.”

4. De dos en dos, vana poder usar la pistola paradispararalostemores. Un voluntariova a estar allipara ayudarles, si lo
necesitan.

5. Cuando terminen con suturno, vamos a ver donde lo pegaron. Todas las pistolastienen que ser guardadas conlos
seguros puestos. Después, regresen a sentarse en el quiosco para dar oportunidad a los demas.

6. Miren como todos podemos dispararyderribaralos temores en nuestras vidas conla ayuda del Sefior.

Pregunta Clave (después de la actividad): é¢Por qué quisiera derribar los temores escritos?

Medidas de Seguridad:
1. Hay quetener un buen control en las estaciones con hondas y pistolas. Sonarmas y podrianser peligrosas.
2. Tenga estrictas medidas deseguridady buenas explicaciones decémo usar unarma con cuidado.
3. Hagaque cada campero uselos lentes de proteccién cuando sea su turno.
4. Deje las pistolascon el seguro puesto cuando no estanen uso.
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Estudio Biblico—Como Enfrentar un Gigante ouracisn:1 hora
Meta de fe: Veremos que tienen un buen concepto de quien es Dios yde suamor para conellos.

Materiales:
e Biblia
e |lustraciones dela Historia

Descripcion:

Empieza conlas canciones ydespués al estudio biblico. El paisajees de 1 Samuel 17, la historia deDavidy Goliat. David
enfrentd el gigante, Goliat, con el poder de Dios. Pero primero tuvo que enfrentar a dos gigantes mas:

1) Limitaciones einseguridades personales (erajoveny solo un pastor de ovejas).

2) Juicio, critica, acusaciones y discriminacion delos demas (su hermano se enoja con él por interveniry opinar en asuntos
tan importantes, el rey lovio como nifio,y Goliatlovio como perro).

Pero David tuvo fe en Jehova de los Ejércitos. David sabia quién era Dios y quien era él en Dios.Que en el poder de Dios,
él pudiera pelear contra cualquier gigante. Porque aunque peleaba contra un gigante poderoso, era mas grande y mas
poderoso su Dios. No fue en su propia fuerza, sino en el nombre de Dios de los Ejércitos.

Los puntos principalesdela ensefianza son:
1) No importa como la gente leve

2) Saber quién es Dios

3) Saber quién eres tu para Dios

4) Saber dénde poner tu fe
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Hora /
Tiempo de Actividad Lugar Encargado Materiales/ Notas especiales
duracién
1:00-3:00pm | Reunién de Lideres, Salén Directora de | Guardar maletas en la bodega cuandolleguen los
Preparaciondel Lugar Programas voluntarios, deben tener camisetas puestas.En la
reunion: 1) revisar el horario, 2) contestar
preguntas, 3) orar juntos, 4) organizar en grupos
(registro, decoraciones, hospitalidad), 5) practicar
canciones y sketches. Cuando llegueel bus con los
camperos todos van afuera para darla bienvenida.
3:00-4:00pm | Registro—para dargafetesy Salén-- Voluntario: Se necesitan 2 mesas:
camisetas a todos los entrada 1) Con los gafetes, con los plasticos, cordones,
participantes marcadores, stickers (para delinear equipos)yla
lista deequipos que mandd la escuela.
2)Con camisetas organizadasseguntallaylas llaves
para los cuartos
4:00-6:00pm | La Apertura Gigante—lLa Salon-- Directora de | Darla bienvenida,introducirlos voluntarios,
bienvenida al campamento, auditorio Programa presentacién de canciones, organizar camperos en
presentaciones, tiempo para equipos,jugaren equipo. Se necesita: el ipod
trabajar/jugar en equipo conectado con las canciones, 4 huellas de cemento,
Actividades del Equipo: marcadores, mandar voluntarios a esconder las
Nombre, Porra, Huella 100 huellas de madera, hacer cuadro de masking
Juegos: Halla el Huella, en el piso, el blanco de pldstico, masking, papeles,
Zapatos al Blanco, lapices (4), pedazos de lana yun globo por
Pila deZapatos, Reventar el persona,4 calcetines apestosos
Globo, Calcetin Apestoso
6:00-7:00pm | Cena—pregunta para hablar Salon-- Voluntario: Se sientan en equipos, serotan para recoger su
en mesa: éCuales cosas le comedor comida, cantamos juntos la cancion/oracion de
hacen sentir feliz? gracias, todos ayudan en limpiar las mesas después
7:00-8:15pm | Sabado Gigante—cada equipo | Salén-- Asistente: Las 4 canciones con 4 parlantes, materiales para los
aprende los pasos deuna auditorio sketches (saco, trajenegro, mascara, trompeta,
cancién para presentaralos musica de Sdbado Gigante, del chacaly
demads, los voluntarios Zarathrustra)
presentan algunos sketches, El Agua—una mesa, un vasoconagua, un peine
presentan el melodrama de El Doctor—3sillas,un escritorio
Davidy Goliat El Chicle/Banano—1silla, 1 banano, 2 focos
Melodrama de Davidy Goliat(guion, espada,
barba, capaycorona,lonchera,armaduray casco)
8:15-9:00pm | Manualidad--llavero en Salén-- Asistente: Se necesita las tablas, ganchos, resistol,
madera condisefiode una comedor contenedores, brochas ysemillas, granos y pastas
huella decorado con granos para pegar
9:00- Fogata Area de Asistente: Cantar, contar la historia, compartir testimonios,
10:00pm Fogata hacer s’'mores (besitos, Chickys, palos)
10:00- A dormir para los camperos Dormitorios
11:00pm Limpiarsalodnes, evaluar el dia conlos voluntarios,
Reunion de Lideres para Salon-- Director trabajar endetalles para el siguientedia. Llevar
Voluntarios/Asistentes/ auditorio churros y coca para la convivencia. Los voluntarios

Directores

Ilevan sus maletas a sus cabafias para dormir.
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Hora /
Tiempo de Actividad Lugar Encargado Materiales/ Notas especiales
duracion
8:00-9:00am | Desayuno--pregunta para Salon-- Voluntario: Todos se sientan con sus equipos, los equipos se
hablar en mesa: Comedor rotan para recoger sucomida, cantamos juntos la
éQué mas le gusta hacer? cancion/oracion degracias, todos ayudan en
limpiarlas mesas después (tenga4 pailas con agua
y trapos)
9:00- Encuentro Biblico— Salén— Maestro: Cantar, tenga ilustraciones preparadas
10:00am 1 Samuel 17 Auditorio
10:00- Siguiendo Sus Pasos-- Cancha, Asistentes: Preparen las estaciones deantemano, poniendo
11:30am Actividad de 4 estaciones, se Fogata, las huellas que dirigen el camino de estacion en
rotan cada equipo a cada Champa, estacion, entregue a cada lider de estaciénlos
estacion. 20 minutos en cada | Campo materiales que se necesita:
lugar. Directores: Estacion #1—chancleta para cada persona, pelota
Estacién #1: Futbol grande
Chancletero Estacion #2--2 hondas en pedestal, piedras de
Estacidon #2: Enfrentando el plasticina, gigantedibujado en plywood como
Gigante blanco, post-its, marcadores, masking
Estaciéon #3: Pasos Estacién #3--4 tablas conlazo,4 conos,arode 3’
Sincronizados Estacidn #4--pistolas, balines, protectores de ojos,
Estacion #4: Tirando Tus blancos sobrefoam, marcadores, tachuelas
Temores
11:30am- Tiempo Libre Todos Todos Todos jugando con los camperos
12:00m lugares
12:00- Almuerzo--pregunta para Salon-- Voluntario: Todos se sientan con sus equipos, los equipos se
1:00pm hablar en mesa: comedor rotan para recoger sucomida, cantamos juntos la
éCuando piensas en Dios, que cancién/oraciéndegracias, todos ayudan en
es la primera cosa que viene a limpiar las mesas después (4 pailasconaguay
tu mente? trapos)
Recoger gafetes (canasta)
Cantar al equipo de cocineras (practicar)
Repartir Evaluaciones (lapices, caja)
1:00-2:00pm | Deja Tu Huella—cierredel Salon-- Directorade | (1)Cantar(2) Dejar huellas enla cancha (3)Tomar
campamento, cada quienva a | Auditorio, Programas Foto del Grupo (4)Orar
dejar suhuella de mano Cancha Se necesita:4 pailascon4 colores de pintura, 4
pintadoen la paredde atras brochas, bastanteagua para limpiarse, pailas, 4
de la cancha defutbol toallas
2:00-3:00pm | Empacar, Limpiar, Abrazar, Dorms, Voluntario: Cuando sevan los camperos todos deberian estar
Adios Salédn, afuera para despedirse
Cabafias Voluntarios necesitan limpiarlossalonesylas
cabafias, guardar los elementos, recoger la basura
3:00-3:30pm | Reunidn de Lideres Salén-- Directora de | EvaluaciéndePrograma 1) ¢Qué hicimos bien? 2)
auditorio Programas ¢Qué podemos mejorar? 3) iHay algunos

problemas que hay que resolver o algo que
cambiar? agradecimiento, orar juntos
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IX.  Presupuesto

Gastos estimados Por persona No. Personas | Total
Alojamiento 0 60 0

Alimentacién L150 ($6.35) 60 19,000 ($375)
Costo de staff L200 ($8.50) 20 14,000 ($170)
Camisetas L70(S3) 60 L4,200 ($175)
Materiales L80O0 ($34) L800 (S34)
Decoraciones L400 (S17) L400($17)
Ofrenda paracocineras | L3000 L3000 (S$125)
Entrenamiento de staff | L500 ($21.20) L500 (S21)
TOTAL L21,900 ($920)
Precio por Campero L200 60 L12,000 ($500)
Fondos para recaudar L9,900 ($420)

X. Decoraciones

A nosotros nos gusta decorar el auditorio para hacerlo mas atractivo para los camperos. Este afio decoramos con
grandes huellas (hechas deplastico decolores) empezando desde |la entrada del salén “caminando” hasta llegar al
escenario. También hicimos huellas de foam que caminan en las paredes. En el escenario, pusimos huellas que
caminan hasta una cruz que colgamos en |la pared del fondo. También hicimos una “silla de gigante” (se sientan 4
personas normales en ella) de madera para poner en el salén de entrada para que los ca mperos puedan tomar

fotos sentados en ella. Hicimos un banner con el logo también para el escenario.
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XI. Anexos

A) Canciones

1) Siempre Que Me Muevo—Canta Alabanzas con Nifios
https://youtu.be/FKEb-6p0444

2) El Guerrero David—Generacion 12 Kids
https://youtu.be/xMrQm2HtLvU

3) Goliat—lJesus Freak
https://youtu.be/PehINx2bpcl

4) Jehova de los Ejércitos —Miel San Marcos
https://youtu.be/QZROhnf3Vxw

5) Pasos de Gigantes—Guary y Cleyton
https://youtu.be/F5D400CE TQ

B) Movimientos para las Canciones

1) Siempre Que Me Muevo: https://youtu.be/DQzohG31d9M
2) El Guerrero David: https://youtu.be/TINGOWglImA

3) Goliat: https://youtu.be/VxGUc_pl4S8

4) Jehova de los Ejércitos: https://youtu.be/pY510kQvOIA

C) Historia para la Fogata: Huellas en la Arena

Una noche sofié que caminaba por la playa con Dios. Durantela caminata, muchas escenas demividaseiban

proyectando en la pantalla del cielo. Con cada escena que pasaba notaba que unas huellas depies seformaban en
laarena:unas eranlas miasy las otras erandeDios. A veces aparecian dos pares de huellas ya veces un solo par.
Esto me preocupd mucho porque pude notar que, durante las escenas quereflejabanlas etapas mas tristes de mi

vida, cuando me sentia apenado, angustiado y derrotado, solamente habia un parde huellas enla arena.

Entonces, le dijea Dios: “Sefor, TU me prometiste que si te seguia siempre caminariasa milado.Sin embargo, he
notado que en los momentos mas dificilesdemi vida, habia séloun parde huellas enlaarena.¢Por qué, cuando

mas te necesité, no caminastea mi lado?”

Entonces El me respondié: “Querido hijo.Yo te amo infinitamente y jamas te abandonaria en los momentos
dificiles.Cuandovisteen laarena séloun parde pisadases porqueyo te cargaba en mis brazos...”.
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D) Sabado Gigante

Resumen:

Empieza la cancion del Sdbado Gigante y sale Don Francisco.

Don Francisco hace introduccién y bienvenida y da instrucciones alos equipos para ensayar.

Después de 15 minutos regresan los equipos al salén principal.

Don Francisco introduce las presentaciones de cada equipo.

Después de las presentaciones de los equipos, Don Francisco introduzca el primer sketch, “El Chicle.

Don Francisco presenta el segundo sketch, “El Agua.”

Suena la trompetadel chacal y sale el chacal.

Don Francisco presenta el sketch, “El Doctor.”

Don Francisco presenta el sketch, “Jimmy fue atropellado por un bus.”

Don Francisco anuncia el ultimo sketch y da instrucciones para apagar las luces. Apagarlas luces.

. Empezar la Canciéon: “R Strauss: Zarathustra.”

. En el primer sonido fuerte, prenda una luz de foco encima del banano en el escenario. En el sequndo
sonido fuerte, prenda una luz en la persona.

13. Al final, prenda las luces principales.

14. Suena el sonido del chacal. Y sale el chacal a sacar la actriz.

15. Don Francisco anuncia el melodrama de David y Goliat. Y lo lee mientras los actores lo actian.

16. Don Francisco cierre el programa y sale con la musica de Sabado Gigante.

”
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Guion:
Musica de Sabado Gigante.
Don Francisco hace introduccién y bienvenida.

Entra Don Francisco. “Buenas noches, damas y caballeros,ybienvenidos a esta edicion especial deSabado
Gigante! Soy suanfitrién, Don Francisco, y tenemos preparados un programa de miedo esta noche que va a ser
aun mas especial porquetoda la audiencia...esosignificausted,y usted...va a participar! Pero cuidadito, siempre
ese chacal estd escondiéndose por alli. Musica de chacal. Parece que anda cerca pero no quiere salirtodavia.
Entonces sin demora les voy a dar 15 minutos para que cada equipo aqui en la audiencia pueda ensayar una
cancion quedespués se presentarana todo el publico.El equipoamarilloenla entrada, el equipo azul aquien el
saldn principal, el equiporojoen el comedor y el equipo verde en el porch que esta conectado al comedor. Sus
lideres tienen la cancion queles toca a cada grupo. Al ensayar!” Musica de Sdbado Gigante.

Después de 15 minutos regresan los equipos al salén principal.
Don Francisco presenta los ensayos de cada equipo.
“Ok y bienvenida de nuevo a esta edicién especial de Sdbado Gigante!” (Musica. Don Francisco baila.)

“Primeramente vamos a ver la cancidn presentada por el equipo rojo.Vengan aqui en frente. Un aplauso paralos
rojos.Después...azul, verde, amarillo.”

Don Francisco: Después de los ensayos de los equipos ahora introduzca los voluntarios y el primer sketch,
a“ H ”
El Chicle.
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“Que noche de talento hemos tenido esta noche! Y que buena presentacién de cada equipo! Ahora estamos en el
tiempo de nuestro programa donde vamos a disfrutar del talento de los actores que tenemos aquientre nuestros
voluntarios. El primer sketch se Ilama:El Chicle. (Sefiala al escenario).”

El Chicle:
(https://youtu.be/4017HZIFyDU)
(4 personas): una silla en el escenario.

Una muchacha sentada masticando chicle.Saca el chicledesuboca y lodeja en lasilla.Sale.

Entra segunda chicaysesienta en lasillaencima del chicle.Seda cuenta y se levanta tratando de quitar el chicle
de sus pantalones.loquitay lo tira atras.Sale.

Se caeel chicleen el pelode una tercera chica, quienlucha para secarselo. Lo deja en el pisoenfrente delasilla.
Sale.

Entra la cuarta muchachayse para encima de pupu de perro. Lo descubre y hace muecas de mal oler pero sigue
caminadoyse paraen el chicle. Lo quita de suzapatoy lo pone otra vez en lasilla.Sale.

1

Entra la primera chica quiendejé el chicleenlasilla.Ellaveel chicley exclama, “oh, mi chicle!”y lo devuelve a su

boca.” Sale.
Don Francisco presenta el segundo sketch, “El Agua.”
Don Francisco. “Pobre chica.Me imagino que este chicleya tiene diferente sabor. Bien. Entonces ahora vamos a

ver el segundo sketch que se llama, ‘El Agua.”

El Agua:
(https://voutu.be/Jp393-Wy0YU)
(4 personas, la ultima persona tiene que ser vardn). Hay un vaso con agua en una mesa en el escenario.

La primera entra. Cansado, casigateando de tanto sed, diciendo “agua” tratando de alcanzarel vaso.llegaala
mesa y se colapsa desed.

La segunda personaigual.la tercera personaigual.

Entra la cuarta persona (unvardn) en la misma manera. Llega ala mesa con mucho esfuerzo como que ya se
desmaya. Pero loagarra el vaso,saca un peine, lopone en el aguay empieza a peinarse.El fin.

Suena la trompetadel chacal.
Entra el chacal parasacar eseultimo hombre.

Don Francisco dice: “jY FUERA!” Pareceque el chacal nolegustd ese ultimo sketch...a ver lo que piensa del
siguiente, ‘El doctor!”

Don Francisco presenta el sketch, “El Doctor”
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El Doctor:
(https://youtu.be/gEBeXnEYE1E)
6 personas (el primero paciente tiene que ser vardn y la ultima tiene que ser mujer)

Hay una mesa con una secretaria atrds. Un paciente entra y pide ver el doctor. La secretarialo diceque tome un
asiento. El sesienta.

Entra la segunda persona, rascandosefuriosamente. Pidever el doctor y la secretaria ledice que tome un asiento.
Se siente al lado del primer pacientey el primero empieza a rascarsetambién. El segundo se siente mejor, y se va.

Sigue rascandoseel hombre.

Entra la tercera paciente, vomitando. La secretaria ledice que tome asiento. El contamina el primer hombre quien
empieza a vomitar. Pero se siente mejor la tercera personay se va.Ahora el hombre estd rascandoseyvomitando.

Entra la cuarta persona que tiene un ticy se patea la pierna involuntariamente. La secretaria lediceque tome un
asientoeigual, él sesana,y pasa el tical hombre. Ahora él estd rascandose, vomitandoy pateando su pierna.

Ahora entra una mujer embarazada ala oficina.El hombre lavey salecorriendoy gritando.
Don Francisco. “Yo correria también, hombre. Bien. Parece que el chacal legusté ese sketch pues no aparecio.”
Don Francisco presenta el sketch, “Jimmy fue atropellado por un bus.”

Jimmy fue Atropellado por un Bus:
6 personas (Jimmy, amigo, bus, mamad, doctor, director)

Jimmy estd jugando pelota con suamigo. Viene una persona representando un bus y loatropella. El amigo corre
para decirloala mama de Jimmy. (“Mama de Jimmy, Mama de Jimmy! Jimmy fue atropellado por un bus!”) Ella
saleparavera suhijo (“Oh no! Mi pobre hijito.” *por teléfono* “Doctor, Doctor, venga! Mi hijo fue atropellado
por un bus!”) y llama el doctor quien Ilega enseguida a ayudar. (“Aqui estoy. Hagamos RCP.”) Entra el director para
cortarla escena.

“Corten, corten...puchica ustedes. Que aburrido esa escena.Casi me duermo. Miren, aceléralo. Mas rapido!dele!
Me aburro!”

Siguiente escena, lo mismo que la primera vez pero hipér-rdpido.Saleel director.

“Corten, corten...ay Dios mio...que pasa con ustedes?! Suenan puro mufiecos ratoncitos. Mas lento! Que
barbaridad!”

Siguiente escena, lo mismo pero en camera lenta. Sale el director.
“Corte, corte. Trabajo conbobos. Dios me da fuerza. Miren. Vamos a verlo con otros ojos. Miren, esta escena es
una tragedia. Jimmy esta atropellado por un bus, tienen que sentir la emocidn del drama. Dame emocién, quiero

sentir el dolor.Con emociodn, pues.”

Siguiente escena, pero con emociones por el cielo, todo super exagerado. Saleel director.
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“Corte, corte. Ustedes me vana matar con estas escenas histéricas. Miren, ya no los soporto...es su Ultima
oportunidad. Miren. Hoy en dia estan populares las peliculas musicales. Hagamoslo otra vez pero esta vez como
musical.Porfavor,en serioesta vez.”

Siguiente escena, cantada estilo épera, exagerado. Saleel director.

“Corte, corte. Ya me rindo. Estan despedidos todos. Ya me renuncio.Ya no puedo mas.”

Los actores reaccionan con quejas yse termina el sketch.

Don Francisco: “Yo no sé, pero me gustoé el Ultimo cantado. El director quizas no reconoce talento verdadero.”

Don Francisco anuncia el tltimo sketch y da instrucciones para apagar las luces.

“Ahora sigue un sketch mas...para este tenemos que apagar las luces por un rato, pero no se preocupe, damasy
caballeros, enseguida las prendamos de nuevo.”

Luces apagadas.
Cancidn: “R Strauss: Zarathustra.”

En el primer sonido fuerte, prenda una luz de foco encima_del banano en el escenario. En el sequndo sonido fuerte,
prenda una luz en la persona.

Al final, prenda las luces principales.

Suena el sonido del chacal. Y sale el chacal a sacar la actriz.
Don Francisco dice: “jY FUERA! Parece que el chacal nolegustanlos bananos.”
Don Francisco anuncia el melodrama de David y Goliat.

“Vaya, vaya. Ok. Para el gran final tenemos un melodrama que nos va a ensefiar algo muy importante de la Biblia.
Este sketch cuenta una historia real deun hombre quien seenfrentd con un hombre gigante. Se supone que el
hombre gigante ganaria contra tal hombre pequefio y joven pero no era asiporque este muchacho tuvo a Dios en
sulado.Y con Dios tenemos mucho mas poder que cualquier enemigo que nos enfrente. Para este sketch
necesitamos un voluntario. Tengo para ser Goliat, el gigante. Y tengo a para ser David. Tengo

_ pararepresentarlos soldados delsrael ylos hermanos de David. Pero necesitoalguiende la audiencia
para ser el Rey Saul.También vana participar ustedes, el publico...este lado derecho va a ser los filisteos. Cada vez
que diga “los filisteos” ustedes tienen que responder con grufidos y cefos fruncidos. Asi. Este otro ladova a serlos
israelitas.Cada vez que yo diga “los israelitas” ustedes tienen que gritar “Gloria a Dios.” Listos? Empezamos. Todos
los actores tienen que actuarloqueyo les diga...”

Sigue con el melodrama...
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Melodrama Espontaneo—David y Goliat

Seleccione a voluntarios paraocupar los papeles nombrados abajo.Usted es el Narrador. Usted lea el guiony dirija
mientras los jovenes actuan la historia.

Sugerencias:

*Cuando leas una cita entre comillas, la persona debe de decir la frase también.

*Cuando sean nombrados los Filisteos e Israelitas, el publico debe de hacer los sonidos respectivos.

*Digales a todos los actores que en todo tiempo miren al publico.

*No se necesitan accesorios. Digales a los actores que se imaginen que ellos tienen los accesorios que se dice que
tienen y usen su imaginacion.

*Haga una pausa cuando sea tiempo para que los actores o el publico respondan.

Actores Accesorios (opcionales)

David Espada (para Goliat)

Goliat Lonchera (para David)

Hermanos de David -3 Barba, Capay Corona (para Rey Saul)

Rey Saul CascoyArmadura (el Rey lo pone a David)

Filisteos —% publico: grufiidos y cefios fruncidos
Israelitas- % publico: "Gloria a Dios”

GUION
Los Filisteos ylos Israelitas estaban listos parala batalla. Los Filisteos ocupabanunlado del cerro mientras
los Israelitasacampaban en el otro lado del cerro. Entre ellos habia unvallegrande.

Los Filisteos tenfan un guerrero campedn llamado Goliat. jGoliatera enorme! El tenia musculos repletos que él
exhibia todo el tiempo para mostrar su fuerza. El cargaba una espada pesada yla giraba enfrente de él mientras
él gritaba insultos a sus enemigos.

Goliatsalid, con pasos fuertes, fuera del campamento y hacia el valle. El se paraba muyaltoy derecho. El aclarésu
garganta.El girdsuespaday gritd, en una voz fuerte e intimidante, “éPor qué no salen a pelear? jEscojan a su
mejor hombre! Si él me gana entonces nosotros seremos sus siervos; pero si yo le gano, ustedes seran nuestros
siervos.” Goliatempezd con una carcajada malvada.Yluego todos los Filisteos (publico) serieron.

Los Israelitas (publico) estaban aterrorizados. Los soldados |sraelitas y los hermanos de David tenian tanto miedo
que empezaron atemblar. Se comieron sus propias ufias.Yluego seempezaron a comerse las uiias deuno al otro.
No tenian a nadiedispuesto a pelear contra Goliat.

Esta rutina fue repetida diariamente. Todos los dias Goliatgritaba, “iAlguien venga a pelear conmigo!” Y todos los
dias |los hermanos de Davidy los soldados Israelitas estaban tan aterrorizados quetemblaban e intentaban
esconderse detrds del uno al otro.

Un dia David vino al campamento con comida para sus hermanos. Cuando él Ilegé al frente de la linea de

batalla, Goliatsalié gritandoy burlandosedeellos. Los soldados Israelitasylos hermanos de David se asustarony
empezaron a temblar otra vez. David les pregunté a los soldados, “¢Quién se cree que es? iEl no puede hablar de
nosotros y de Dios de esa manera!” Los hermanos de David ledijerona David “¢Y tu, nifio pastor, que haces
aqui? jEres malcriado! Tu solo estas aqui para ver la batalla.”
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Rey Saul oyd todo lo que estaba pasandoyllaméa David. Davidvinoa Saul y dijoen una voz poderosay
confiada, “iNotengas miedo! Yo iré y pelearé contra ese gigante.”

Pero el Rey Saul dijo, “iTa no puedes pelear contra él; solo eres un nifio!”
Pero Davidledijoa Saul, “Yo cuido de las ovejas de mi padre. Cuando un oso o leén intentaba tomar una oveja,
yo lo derrotaba. El Dios que me dio la victoria con ellos, me dara la victoria con este enorme bully.”

Saul dijo, “Entonces yo te daré mi armadura.” (Ponga la camisaycascoenorme). David probd laarmadura pero
era demasiadograndeparaélyledijoal Rey Saul, “Yo no puedo usar esto porque no estoy acostumbrado.”

Sall pensé por un momento. El serascélacabeza.El estiraba subarba. Luego Saul ledijoa David, “Vey el Sefior
esté contigo.”

David fue al rioy recogid 5 piedras lisas.Yluego esperd a Goliat. Goliatllegd para encontrarsecon David.

Cuando Goliatviocuanjoveny pequeiio era David, Goliatserioy apuntd a David, [lamandolo "Chaparritoy
perrito”y todos los Filisteos (publico) serieronyse burlaron de él también. Pero David dijo, “Tu quizas eres mas
grande y tienes armas mejores, pero yo vengo a ti no en mi fuerza sino en el nombre de Jehova de los Ejércitos.
Tu seras derrotado y todo el mundo sabra que Dios lo hizo.”

Goliatlevanté sus brazos yrugié. Los hermanos de David sedesmayaron. David metié sumano en su bolsoysacd
una piedra. El pusola piedra en su honday logiré sobre sucabeza varias veces. David tird la piedra hacia Goliat.
Mientras la piedra volaba enel aire, Goliatesquivaba hacialaizquierda yluego hacia la derecha. Luego Goliat
claméasuDios, “ijAy Dagén mio!” Pero |a piedra golped la frente de Goliat. El gritd. El gimié. El lloré. Luego él
caydal piso, boca abajo. Muerto.

Los Israelitas (publico) dieron un gransuspirodealivio. Los Filisteos (publico) ahorason los quetenian miedo.
Todos empezaron a tener mucho pdnico. Davidsepard sobre Goliatmientras los Israelitas (publico) leechaban
porras.

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok kok

Don Francisco: “Esto concluyenuestro programa para esta noche. Gracias por ser una buena audiencia.Ojala que
disfrutaron participar y ver el talento aqui en el sitio de Campamento Converge. Buenas noches, damasy
caballeros! Nos vemos en el proximo programa de...Sdbado Gigante!”

Musica Sabado Gigante.
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E) Adaptaciones

Nosotros haremos este campamento para 9 diferentes escuelas e instituciones quetrabajan con personas con
discapacidad. Actualmente, hacemos 1 campamento para personas ciegas, 2 campamentos para personas sordas,
1 campamento para personas con paralisis cerebral, 4 campamentos para personas con discapacidad intelectual,y
1 campamento para familiascon unnifio con una discapacidad severa. Hacemos variasadaptaciones al horario
segun el tipo de persona con discapacidad quevamos a recibir. Queremos que todas las personas participen en
cada actividad, lo mds posible. Por ejemplo si hay personas en silla derueda, atamos el globo asu sillayala
persona que lleva la sillapara queellos jueguen “Reviente el Globo.” Adaptamos las hondas en una estructura fija
donde la persona solonecesita halar el huleparatirarla piedraal gigante. Nosotros los apoyamos si necesitan
ayuda en halar el hule. Haremos lo mismo conla estacién de pistolas para hacerlo mas seguroymas posiblequele
peguen al blanco. Igual con personas ciegas, tenemos una pelota de futbol con campanita adentro para que sigan
el sonido. También usamos campanitas parasefialarblancos, etc. Hay algunos juegos que cambiaremos
completamente. lgual,con personas sordas, no haremos las canciones y usaremos sketches que no tienen
palabraspara queellos entiendan sin explicacién. En cada evento lo mds importante es que ellos sientan que
pueden participar entodas las actividades y que haya muchos voluntarios para apoyarles en este sentido. El
director tiene que siempre ver las necesidades y limitaciones de cada grupo y adaptar el programa de acuerdo a
ello. Mas que todo los muchachos quieren sentirseque pueden hacer las actividades quetodos los demds hacen.
Es decir,los muchachos ciegos se mueren por jugar futbol como los demds. Entones buscamos una manera para
hacer eso posible. También quieren usar las pistolas, etc. Entonces tratamos todo lo posible en acomodar las
actividades deuna manera segura donde ellos pueden probar cosas quenunca han hecho y que lo puedan realizar
con éxito. Hay que tener mucha creatividad enlas adaptaciones. Si desea mas informacién en otras adaptaciones
gue nosotros haremos a este programa o quiere informacidn sobre otros programas que hemos hecho, no espere
en escribira:Michelle.crotts @onecollective.org
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F) Formularios de Evaluacion

Una Evaluacidn de Parte del Campero
Edad: Sexo (M) (F)
Querido Campero:
Ahora que has estado con nosotros en este campamento, nos gustaria saber si te gustd. Por favor, contesta las
siguientes preguntas para que podamos hacer este campamento aln mejor la préxima vez. jGracias!

Marca conun X la respuesta que escojas.

Mi evaluacion del campamento

Actividad Lo maximo Bien Mas o menos Mal

Las camisetas

Las decoraciones

Los juegos en equipo

Las canciones

Los sketches

La manualidad

La fogata

El estudio biblico

Las estaciones de actividades especiales

El tiempo libre

La comida

Los voluntarios

Las instalaciones

Cuéntanos lo que mds te gustd del campamento:

Cuéntanos algo que no te gusto:

¢Cualestemas o actividades le gustarian ver en el campamento en el futuro?
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Una Evaluacidon de Parte del Voluntario Sobre el Campamento

Edad: Sexo (M) ___ (F) Nombre (opcional)

Queridovoluntario:
Gracias por haber servido como parte del personal de este campamento. Tu labor de amor es algo que no
regresara vacio, ya que el Sefior lo usara para su gloria. Desde tu perspectiva especial, nos interesa saber cdmo
podemos mejorar este campamento aun mas la proxima vez. Por favor, contesta las siguientes preguntas con
franqueza. iGracias!

Mi evaluacién del campamento

Capacitacion previa

é¢De qué manera pudimos haberte preparado mejor para tu labor?

Programa del campamento

¢Cudl actividad oaspecto del programa crees que te ayudé mds a acercartea los camperos?

éCuales sonlos cambios que nos recomendarias para mejorar el programa?

Direccion del campamento

Nuestra labor como directores del programa es ayudarte a construir relaciones conlos camperos yayudarles a ellos a
construir sus relaciones con Dios, consigo mismos, con los demas y conla creaciéon. (Qué sugerencias nos puedes dar

paraseguir mejorando?

Cualquier otrocomentario es bienvenido:
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Observaciones del director de programa sobre el personal del campamento
(De cada miembro del personal, hay que sacar una copia de esta ficha)

Nombre de |la persona evaluada:

Su funcién:

Al director del programa lecorresponde la tarea de supervisaryevaluar a todo el personal del
campamento. La funcién de esta ficha es guiar las observaciones del director y proveerle un estandar con el cual
pueda observar a todos en forma mas objetiva.

Queda a la discrecion del director del programa entregarle una copia, o solamente comentarselo en forma
verbal.Es menester recordarlea la gente que la evaluacion no es para ser temida, sinoun medio para obtener
retroalimentaciony hacer las cosas mejor no parala gloriadel hombre sino para Dios.

Guia de observacion para el director del programa

Aspecto Lo maximo Bien Mas o menos Mal

Tiene liderazgoen el grupo

Respeta y es respetado

Fomenta la participacionyel animo

Da prioridad enrelacionarseconlos
camperos

Enfrenta y resuelve los problemas

Es sumisoa sus superiores

Demuestra iniciativay disposicién al
cumplir sus deberes

Se relaciona enuna forma decorosa
con los camperos y voluntarios de
ambos sexos

Llega atiempo a todas las actividades

Disfruta de las actividades recreativas

Comentarios o ejemplos especificos para mejorar:

Comentarios o ejemplos especificos positivos para felicitar:
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