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Fn ]Foma eyedaf a cﬁon cggﬁerto dabean Qﬁz’mon,
Jror su amor y compromisc con nosotros af dedicar suvida af
dedior de nuestras vidus en servicio a su &z’no. % través
de Jos adios hemos sido testigos de su compromiso v
dedicacion v hermos experimentado  de  amistad,

comJoaﬁerimo& yp astorec.
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lﬁi()d‘ que nos da Ja g]aortunz'zﬁzc[ de colaborar con é/ en ef

desarrollo de su Neino a través de Ja ﬁrmacz'én de individuos y
ﬁmz’fz’a& en Ja Jaafalfra de cﬁl’OJ, él es Ja esperanza de vida para un
mundo Jaercﬁ'dé Y sin esperanza, pero a través de su E’gfem'a Jas

vidas son cambiadas.

c';iz, nuestros instructores v colaboradores que fhan dedicade
eaj[‘uerzo, tiempo y dedicacion a ]Cormarnoa para ser mejores

cristiancs 54 mds utifes instrumentos en Jas manos del c5eﬁor.

T Jos compadieros que Juntos crecemos a Ja imagen de Dios Y somos
Jae;féccz’onat[é& en Jas manos def a&[&rero. Gracias por su e#uerZO
y dedicacién eso nos motiva y reta a todos a ser mejores y dar
nuestro mayor eafuer,zo of servicio de nuestro salvador. Sdemdas
como olvidar Jos precioses tiempos que hemos vivido juntos en este

camino hacia Ja eternidad.
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ORGANIGRAMA DEL PERSONAL
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Maria Elena Cordero Nuiez

1 |
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Cristina Solérzano Rodriguez Madelyn Pérez
Encargado de la recreacion / Confident Jefe de cocina
. . onfidentes . .~
Yamileth Jiménez Gabriela Nunhez
Manuel Cortes
\ Margot Gutiérrez p

Ayudante de cocina
;— Marielos Bermudez,
Lidieth Esquivael

Encargado de intercesion Urias Calderdén
Lila Vargas .
. J Jessenia Vargas
Rodrigo Valverde
Encargado de musica Juanita Picado
Carlos Varela
) Max Castro
Hellen Cortes
May Ling Quirds
Danilo Valverde

Chofer de transporte

Encargado de consejeria
Mauricio Castro
Francis Linares

Cabariia de Cabafia de Cabana de

Cabaria de

camperos camperos camperos

camperos
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INFORMACION INICIAL DEL EVENTO

Fecha del evento: 4 al 8 de marzo del

Sitio tentativo donde se llevara a cabo:

2015 IBBP Fortuna
Marca los dias de la semana de su evento
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sdbado Domingo
X X X X X

¢ Quiénes son los camperos? Parejas de matrimonios

Gama de edades: de 25 a 50 anos

|:| Urbano Rural

Proporcion de hombres vs. Mujeres:
Hombres: 16 Mujeres: 16 .

Clase social: Media - baja

Trasfondo cristiano (hogares cristianos, recién convertidos, no creyentes....)
Parejas cristianas casadas

¢Quiénes son los patrocinadores del evento? .

Propdsito general: Fortalecimiento de la unidad familiar

PLAN PARA CONSERVAR LOS RESULTADOS

ANTES DEL EVENTO

DURANTE EL EVENTO

DESPUES DEL EVENTO

R/
0‘0

Realizar una tarde con
las familias, con charlas
a fin, motivar e informar
sobre el campamento.

En una escuela
dominical exponer un
fema de la importancia
de invertir en el
matrimonio, luego
motivar e invitar al
campamento.

K/
0‘0

Al final del
campamento la pareja ,
escribird una carta a si
mismo, que determine el
plan de accion que Dios
estd demandando a sus
vidas y las decisiones
tomadas, luego esta
carta se les dard tres
meses después.

Trabajar juntos los
tiempos devocionales.

Evento especial con
cena incluida, donde la
pareja pueda dar sus
festimonios de lo que
Dios ha hecho en sus
vidas y al final se les
entrega la carta que
elaboraron en el
campamento.

En una escuela
dominical se dara
participacion a algunos
testimonios de lo que
dios ha hecho en sus
matrimonios a partir del
campamento, tres
meses después.
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I DIAGNOSTICO l

CARACTERISTICAS DE LAS EDADES:

De 25 a 50 anos aproximadamente

CARACTERISTICAS

LO QUE SE DEBE HACER

Fisicas: Llegan al mdximo de su
crecimiento y rendimiento fisico.

Después de los 40 hay cambios fisico y
deterioracion gradual de las
capacidades sensoriales, hay disturbios
digestivos

Provee oportunidades tanto para
gjercicios como para descanso
fisico.

Hay que mostrarles comprension y
paciencia. No incluyas ejercicios
fisicos fuertes en el programa. El
horario debe ser relajado. El menu

debe prepararse muy
cuidadosamente para Nno
enfermarles.

Mentales: La capacidad mental
empieza a disminuir poco a poco, pero
el desarrollo del intelecto, la ldgica, el
buen juicio, estdn en su cumbre.
Pueden concentfrar su atencidon por
largos periodos. Tienen imaginacion
creativa.

Después de los 40 son conservadores,
resisten al cambio. La necesidad de
cambiar (cuando exista) debe ser
presentada muy cuidadosamente.
Tienen sabiduria y juicios maduros.

Darles oportunidad de pensar y de
expresar sus ideas. Animales a
ocupar puestos de liderazgo, a
aprender de memoria pasajes
biblicos que se aplican a la vida
diaria. Retales a usar sus talentos
para ensenar a otros.

Provéeles oportunidades para que

estudien la Biblia haciendo
aplicaciones  prdcticas o  sus
necesidades personales.

Aprovéchalos para que te ayuden
a solucionar problemas y a
satisfacer las necesidades
espirituales de los mds jovenes.

Sociales: Quieren mostrar bondad,
compasion, cortesia, responsabilidad,
cuido personal, cooperacion, lealtad,
autodisciplina.

Después de los 40 tienen menos interés
en la recreacion.

Dales la oportunidad de formar
grupos de intereses comunes, que
participen en actividades
deportivas, proveer un ambiente
amistoso, acogedor y ameno para
todos. Ofrece seminarios sobre el
matrimonio y como criar hijos.

Provéeles oportunidades para que

estudien la Biblia haciendo
aplicaciones  prdcticas a  sus
necesidades personales.

Aprovéchalos para que te ayuden
a solucionar problemas y a
satisfacer las necesidades

= 9
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espirituales de los mds jovenes.

Provéeles oportunidades para que
estudien la Biblia haciendo
aplicaciones  prdcticas a  sus
necesidades personales.
Aprovéchalos para que te ayuden
a solucionar problemas y a
satisfacer las necesidades
espirituales de los mds jovenes.

Emocionales: Tienen dominio propio de
suUs emociones. Buscan alivio de los
quehaceres de la vida cotidiana.
Después de los 40 Se disminuyen las
emociones como el temor, enojo y
celos, pero hay un aumento en cosa y
situaciones que les molestan
emocionalmente

Animales a ejemplificar las virtudes
cristianas. Ten clases sobre como
aconsejar a otros. Hazles ver que
hay seguridad en Cristo. Ten circulos
de oracidn para llevar  sus
preocupaciones ante el Senor.
Provee oportunidades de salir al
campo a relajarse

Espirituales: Tienen convicciones
propias. Puede que se hayan
estancado en su vida espiritual.

Posiblemente nunca han establecido
un fiempo a solas con Dios como
hdbito diario.

Después de los 40 Quieren tener una
vida espiritual madura.

Animales a la madurez en Cristo y a
la victoria en El. Aconséjales.
Guiales a examinarse a la luz de la
Biblia. Ofrece mensajes que sirven
de reto. Dales sugerencias en
cuanto a cémo empezar.

Animales a un crecimiento
constante en Cristo

NECESIDADES ESPECIALES DEL GRUPO

Necesidades sentidas (inguietudes, dudas, problemas)

Manejo de la finanza
Carencia espirituales

La comunicacién: parejas e hijos

La tecnologia

La rutina en la pareja
La sexualidad

El respeto

Ponerse de acuerdo en la crianza y disciplina de los hijos.

Principios no biblicos en cuanto a la familia (machismo y feminismo)
Falta de colaboraciéon del hombre en el hogar

Administracion del tiempo en la familia

Diferencias biolégicas y emocionales
Mala comprension de roles en el hogar
Intfromision de la familia en el hogar.

YVVVVVVVVYVYVVYVYYY

= 10
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> Falta de tolerancia
> Celos

Necesidades reales

EL matriarcado en el contexto cultural

Mala administracion de las finanzas

Falta de humildad para reconocer la necesidad de Dios

Falta de formacién en la palabra sobre los roles en la familia
Respeto y valor hacia la ofra persona

La familia no es prioridad

Educacion en la sexualidad diferencias bioldgicas y emocionales
Inseguridad

AN N NN N

PROPOSITO PRIMORDIAL DEL CAMPAMENTO

Al entender que la familia es la base de la sociedad y esta se encuentra
amenazada y vulnerable por la filosofia y corrientes de este mundo actual se
requiere la guia y el fortalecimiento con la palabra y el Espiritu de Dios para
fortalecerla y direccionarla con los principios biblicos.

INVENTARIO DE EXPERIENCIAS PREVIAS
« Charlas:
» El valor del matrimonio (2013)
» Sexualidad en el matrimonio (2013)
» La comunicacion en el matrimonio (2014)

< Peliculas:
» A prueba de fuego (2013)
» Valientes (2013)

METAS DE FE

Trabajando sobre principios biblicos proponemos por fe::
v Que las parejas aprendan que la familia es primordial.
v Las parejas fomaran un fiempo semanal exclusivo para ellos.

PASAJE BiBLICO POR ESTUDIAR

Efesios 5:21-33, 6:1-4
Génesis: 1:26-28

= 1
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TEMA GLOBAL DEL CAMPAMENTO

Lluvia de ideas: 8. Sobreviviendo

1. El matrimonio y el Calendario 9. Reencontrdndonos

2. Prioridad =2 10. El amor todo lo puedo

3. Rescatando la pareja 11. Caminando juntos

4. Tiempos de pareja 12. Construyendo un legado

5. Despertando a un nuevo amor 13. Libres para amar, matrimonios
6. Rescate 2 renovados

7. Mision posible 14. El arte del matrimonio

Tema global seleccionado: DESPERTANDO A UN NUEVO AMOR

Versiculo lema: Cantares 6:3 Yo soy de Cancion lema: "El amor de mi vida” Kent
mi amado, y mi amado es mio... Leroy

(Dia de la semana) “Subtema” Breve explicacion

(lunes) Apertura
(martes) Dios creador del matrimonio Comprendamos que Dios es el creador del
matrimonio y por eso es valioso.

( miércoles ) Nos complementamos Entender que nuestro conyugue es lo que
me hace falta a mi para estar completo

(jueves ) Sanando el matrimonio Al reconocer la importancia del
matrimonio, buscamos la sanidad en el
matrimonio

( viernes ) El arte de la comunicacion Al reconocer la importancia del

maftrimonio, buscamos siembre una
comunicacion asertiva

( sGbado ) El valor del tiempo Como el matrimonio es valioso e
importante le dedico tiempo para
cultivarlo

(domingo ) cierre
Posibles nombres de las cabanas:
Se le pondrd los apellidos de la pareja en forma creativa

Oftras actividades/disfraces Peliculas, serenatas, fogatas, caminatas
reflexivas, velada.

- 12
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NIFI( &N HORIZONTAL (ACTIVIDADES BASICAS) Y VERTIC ). ( )
CAMPAMENTO DESPERTANDO A UN NUEVO AMOR
Subtgmas {pgertura “Pios ergador “Nos “Sanando las “€l artg de la “€l valor del Cigrre
del matrimonio” | complementamos” relaciongs comunicacion” tigmpo”
matrimonialgs™
HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
6:00am / 7:00am LEVANTARSE Y LEVANTARSE Y ASEO LEVANTARSE Y LEVANTARSE Y ASEO |  LEVANTARSE Y LEVANTARSE Y
ASEO PERSONAL PERSONAL ASEO PERSONAL PERSONAL ASEO PERSONAL ASEO PERSONAL

7:00am / 8:00am

Reunidon equipo

Reunién equipo

Reunidén equipo

Reunién equipo

Reunidén equipo

Reuniéon equipo

Tiempo a solas

Tiempo a solas con

Tiempo a solas

Tiempo a solas

Tiempo a solas

Tiempo a solas

con Dios Dios con Dios con Dios con Dios con Dios
8:00am / 9:00am DESAYUNO DESAYUNO DESAYUNO RIESATLING DESAYUNO DESAYUNO
) ) " CAMPESTRE
9:00am/10:30am Y | parte E.B.C. | parte E.B.C. | parte E.B.C. | parte E.B.C. | parte E.B.C. * A Corazon
. o abierto”
10:30am/11:45am L EATIEES Nuestro SIS ke meJo”r Paseo piscina Juegos juntos lelier I.D'nrrleros Aseo —desarmar
portarretrato de tu conyugue auxilios tiendas
11:45a0m/12md ME PREPARO PARA IR AL ALMUERZO
12:md/1:00pm ALMUERZO ALMUERZO ALMUERZO ALMUERZO ALMUERZO ALMUERZO
Detonadores de | ETAPA FERIA
1:00pm/3:00pm Estaciones Acertijo > Acertijo “DEJANDO
conversacion
HUELLAS
Recibimiento y CAFE / CAFE / CAFE / CAFE / CAFE /
3:00pm/4:00pm bienvenida. Tiempo libre Tiempo libre Regreso al sitio Tiempo libre Tiempo libre
’ Dindmica: Preparacion Preparacion | ETAPA FERIA
4:00PM/5:30PM APERTURA/CAFE Il parte E.B.C. “Presentacion noche de noche de “DEJANDO
frutal” falentos falentos HUELLAS"
5:30pm/6;00om | Armar tiendas [T Il parte E.B.C Il parte E.B.C l parte E.B.C Il parte EB.C. |
y ; Descanso
6:00pm/7:00pm CENA CENA CENA CENA CENA CENA
7:00pm/8:00pm Conociéndonos Noche”de “EL VIAJE SIN “Celebrando los Il FTAPA FERIA s
Noche de adoracion y " " DEJANDO ‘
Reflexidon : 2 RETORNO talentos I
8:00p0m/9:00pm . pelicula oraciéon HUELLAS
Intfroductoria

9:00pm/10:00pm

Circulo de la
amistad

Circulo de la
amistad

Circulo de la amistad

Circulo de la
amistad

Circulo de la
amistad

Circulo de la
amistad

10:00PM

17717 17171171717771171771 17 171 ADORMIR
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ACTIVIDADES ClodVES

Con las actividades claves se busca fomentar el crecimiento vy

desarrollar habilidades. Existe diversidad de actividades para escoger. Las

dreas que se pueden fortalecer son Area Fisica, Socioemocional,

Intelectual y Espiritual.

Las actividades claves para nuestro campamento:

€ € € € € ¢ € ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ <

Conociéndonos

Encuentro Biblicos en Comunidad
Estaciones

Acertijos

Kermes

Paseo a la piscina

Noche de pelicula

Noche de adoracion

Noche de talentos

Presentacion frutal

Destreza: Charla de primeros Auxilios
Juegos juntos

Corazdon abierto

Nota: Los juegos vy la dindmica detonadora de conversacion fueron

tomadas de la Enciclopedia de Juegos Creadores de Ambientes de

CCI/AL. Los acertijos fueron tomados del Manual de Acertijos de CCI/AL.

Cada una de estas actividades serd detallada a Continuacion.
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NOMBRE DEL JUEGO:
Conoci¢gndonos

L= LOGISTICA
Lista de chequeo

v

|:| Contar con el material ala mano
I:ITener lista el drea de juego

I:I Tomar la medidas de seguridad
necesaria

DCopoci’ror los ayudantes

TARJETA DE ORGANIZACION: LAVED (ACTIVIDAD CLAVE)

LUGAR Y OCASION DEL JUEGO:
Area de fogata

DURACION: Dos horas

# DE PARTICIPANTES: 42

ACTIVIDAD O JUEGO
ALTERNATIVO EN CASO DE LLUVIA
(PLAN B) Si esta lloviendo, lo
hacemos en el corral con
antorchas.

5COmo TE ORGANISARAS PARA
DIRIGIR?

LO QUE HARE COMO DIRECTOR DEL
JUEGO:

A= AGRUPACION

sDe qué manera novedosa los
pondrds en el grupo o formacion
necesaria? (no olvide usar el tomo”
actividades para formar grupos” de la
EJCA)

Como es la primera noche,
iremos en parejas, hacia el sitio
de fogata y nos sentaremos
alrededor de la fogata.

V=VOL E INICIO

aparte de tu voz?

sComo despertards interés en el juego,

Con voz segura y firme el
encargado del evento, les dard
una breve explicacion de la
actividad.

E = EXPLICACION

sComo explicards el juego para
obtener un 100% de comprensione De
manera visualizada (visual), con claras
instrucciones incluyendo las reglas
(audio) y con una demostracion del
procedimiento como ensayo para
iniciar (tacto).

Alrededor de una fogata el
grupo en general, se guiara a
que puedan compartir sus
testimonios de como se
conocieron, como fue su
noviazgo, cuantos anos de
casados.... Inicia una pareja de
confidentes para que logren
captar laidea. Utilizaremos la

vista y el oido.




AMERICA ~\
LATINA @

HH]

D = DIRECCION

2Como participardse 3 Quién serd fu
referi de seguridad para velar por las
medidas de seguridad?e zHay
modificaciones necesarias para el
juego? sComo detendrds el juego en
el momento apropiado? sllevas una
buena explicacion del juego de
manera que ofras personas podrdn
leerlo y jugarlo?

Supervisar que todas las parejas
participen, sutimente controlar el
tiempo de participacion.

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES DEL
JUEGO

encugntro Biblicos gn Comunidad:

Cada dia se abordard un tema de i

nterés para los matrimonios en el

E.B.C que van air relacionados con la siguiente pedagogia:

(MARTES) Dios creador del matrimonio

Comprendamos que Dios es el
creador del matrimonio y por eso es
valioso.

( MIERCOLES ) Nos complementamos

[ |

Entender que nuestro conyugue es lo
gue me hace falta a mi para estar
completo

el matrimonio

( JUEVES ) Sanando

Al reconocer la importancia del
maftrimonio, buscamos la sanidad en
el matrimonio

( VIERNES ) El arte de la comunicacion
Sy

—

Al reconocer la importancia del
matrimonio, buscamos siembre una
comunicacion asertiva.

(SABADO ) El valor del tiempo

Como el matrimonio es valioso e
importante le dedico fiempo para
cultivarlo,

18
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Rermes (martegs de 10:30 a 11:45 a.m.)

Se elabora un portarretrato por pareja para que al final del
campamento puedan guardar, la fotografia que se fomaron al inicio. Se
dividen en dos grupos pueden elegir entre dos técnicas que la facilitadora
les mostrard. Ejemplos

Foami Palgtas de Helados

Rermes (mi¢reolegs de 10:30am a 11:45 am)
lso mgjor de tu eongugug

Habrd una mesa con maceteros de barro, pinturas, pinceles, para que
por pareja decoren el macetero utilizando su imaginaciéon. En ofra mesa
tendremos cartulinitas, silicon, marcadores y pinchos para confeccionar
tarjetitas con tres cualidades de cada conyugue, las tres tarjetitas deben
estar pegadas en un pincho, es decir se hacen dos pinchos por pareja.
Luego pasaremos a trasplantar una matita.

19




[ ] L : y
CCi AT

Pestreza: Charla dg primeros Huxilios (ssbado de 10:30 a 11:45 a.m)

Con ayuda de la Brigadas del ICE se les dard una charla de
primeros auxilios, con una duracion de hora y quince minutos ya que, en
el momento que menos lo imaginemos podemos tener una emergencia.

La Brigada traerd el manual que se usara para esta destreza.

Presentaciongs frutales:

Actividad de conocimiento de los
matrimonios de su pareja.

Se disponen la misma cantidad de sillas a
un lado derecho e izquierdo de una sala,
luego se les pide a los matrimonios que
pasen en parejas para retirar una tarjeta
con una imagen de una fruta, luego se
separan las mujeres a la derecha vy los
hombres a la izquierda. Cuando estdn
todos listos, anuncias que realizaremos
presentaciones cruzadas.

La anfitiona tendrd en una tarjeta todas las frutas repartidas y anunciara
gue cuando mencione una fruta la pareja respectiva se pondrd de pie
para presentarse en forma cruzada, el esposo se convertird en la esposa y
la esposa en el esposo al presentarse.

1. Ejemplo: El esposo de “manzanita” deberd presentar a su esposa
dando los siguientes puntos;

2. nombre y apellido, (me llamo.....)

3. donde naci¢ y cuando, fecha (naci el....)

4. Cuando se casé (me case en tal fecha en laiglesia o ciudad de...)
5. Que mencione que le gusta hocegm/éximo 3 cosas)

- =t - 20
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6. Y que la caracteriza (maximo 3 cosas o bien solol)

Se provocaran situaciones graciosas ya que algunos olvidan tales detalles
de su matrimonio 0 no conocen bien a su pareja matrimonial, este atenta
el anfitrion a anotar aquellas que se repiten para detectar las
equivocaciones generales de los matrimonios a trabajar.

Actividad reflexion: Luego se piden que se junten las sillas y pide se unan
todos. Luego se les pide comentarios de que les parecié la dindmica y
gue descubrieron con esta presentacion. Para finalizar el director termina
con algunas conclusiones.

Nochg dg pelicula

Después de la cena del martes de 7:00om a
9:00pm tendremos una hermosa pelicula llamada:
“A prueba de Fuego”, palomitas de maiz, para
disfrutar y reflexionar, esta se hard durante el

circulo de la amistad.

Nochg dg adoracidn

Con voz segura y firme el encargado
del evento, les dard una breve

explicaciéon de la actividad.

PASO 1: Para que entren al templo se les da un globo a cada pareja,
tienen que trasladarlo hasta sus asientos sin dejarlo caer.
PASO 2: Luego deben hacer una lista de motivos de oracion por la pareja,

con lo que hemos aprendido hasta ahora (10minutos).
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PASO 3: Dedicar unos diez minutos para orar en pareja por las peticiones

que escribieron.

PASO 4: También dedicaran 10 minutos para unirse a ofra pareja e
interceder por ella (viceversa).

PASO 5: Luego se dedicaran 30 minutos de conversacién sobre dudas,

preguntas o comentarios sobre los temas vistos hasta ahora.

NOTA: La pareja encargada de consejeria estard lista para atender
parejas si fuera necesario.

PASO 6: Luego cerramos con un tiempo de alabanza y adoracion.
Viaje a la piscina

Para el dia jueves después del E.B.C. Nos trasladaremos a las piscinas
“Montana de agua” en una caminata que dura aproximadamente 10
minutos, se estard disfrutando de las piscinas y los espacios, a como
gusten las parejas, luego tendremos el almuerzo.

En la tarde de (1 a 3 p.m.) se tendrdn actividades detonadoras de
conversaciéon para que compartan con otfra pareja, en la medida de lo
posible con ofra que casi no se hayan relacionado. La idea es que sea de
una manera natural. Después del café, no regresaremos al sitio de

campamento. Luego tiempos para jugar con los juegos de mesas que se

llevaran al sitio.
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ACTIVIDADES DETONADORAS DE CONVERSACION:

Hablando con mimica (Tetmadoresdels ")

Fuente: Ideas Sin Limite: Detonadores de conversacion, Dé fodo un poco
Bobbie Shannon de Anderson y Lisa Anderson. ~ SUR-CATFGORIA

Duracion aproximada: 10-15 minutos

Materiales: Una copia de la lista de preguntas por participante y un lapiz por
participante

Descr, Ipclon

Esta dindmica consiste en que cada pareja trate de descubrir mas sobre su compafiero sin hablar.

Notas para el director del juego:
Reparte una copia de la siguiente lista de preguntas por particfpante: .
M. ¢Cudl ha sido tu mayor logro personal?
2/ 4Cudl ha sido la mejor diversion que has tenido?
8¢ Si pudieras imprimir algo en una camiseta, ;qué diria?
47" ;Qué objeto atesoras més? )
& Si descubrieras que tienes seis meses para gozar de plena salud y después tendrés una enfermedad
mortal, Jqué harias diferente?
6/ ;Qué libro te gustaria tener contigo en una isla desierta? (Supdn que tienes satisfechas todas tus necesi-
dades basicas.)
¥ 4Cudl ha sido el momento mas penoso que has vivido?
8¢ ¢Por qué cosa en la vida te sientes més agradecido?
9. ¢Cudl ha sido la cosa més afortunada que te ha sucedido?
107 Si este sabado pudieras hacer absolutamente lo que quieras, £qué harias?
11. ¢Cual es el mejor vestuario que alguna vez has usado?
V2. ;Cudl es la mejor broma que le has hecho a alguien?
13. ;Qué te pone nervioso?
147 ;Cudl es la cosa més atrevida que has hecho?
15. Si supieras que tu mejor amigo es homosexual jcomo reaccionarias?
167 Como reaccionas cuando te cantan "Feliz cumplearios" en un restaurante?
17. Si quisieras verte muy "sexy", scémo te vestirias?
18. Cuando te involucras en conversaciones /tiendes a escuchar o a hablar mas?
19. ¢Cudl es la mejor pelicula que has visto?
20. ;Qué es la cosa mas bella que encuentras en las personas?

Instrucciones para los participantes:

1. Formen parejas y cada uno tome una copia de la lista de preguntas y un lapiz. Escoge una o dos preguntas
que le haras a tu compafiero.

2. Por turnos, un miembro de la pareja en voz alta haga una de las preguntas a su compafiero mientras éste
trata de contestérselas sin utilizar una comunicacién verbal. Es decir, el participante en turno trate de
responderle a su compafero utilizando gestos, mimica, expresion corporal, facial, etc.

3. Por su parte, el participante que esta haciendo las preguntas escriba las respuestas que interpretd sobre
cada una de las preguntas.

4. Repitan el procedimiento pero invirtiendo los papeles. Cuando ambos hayan tenido su turno, cada uno digale
a su compaero lo que interpret6 de cada una de las respuestas. Entonces, el participante respectivo con-
firme si la percepcion de su compaiiero fue o no la correcta.

engicsonen iR

www.ccial.org
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Cglgbrando los talgntos
L f":’o‘ f‘f\

Se les dard la oportunidad que por pareja
preparen un drama, cancién, alguna
manualidad, etc...., tendrdn la oportunidad
de ir prepardndolo durante los dias
miércoles, jueves y viernes de 4:.000m a

5:30pm, para que hagan su debut el viernes

en la noche después de la cena de 7:00pm
a 9:00pm.

Este evento serd animado y dirigido por una pareja de confidentes. Las
parejas de confidentes tendrdn su presentacion de talentos también.

El templo estard animado con luces de colores.

Corazdn abigrto

Esta actividad de cierre, inicia desde el primer dia del campamento,
donde se les entregd un botecito o cajita, para que durante la semana
los llenaran con recaditos, dulces o detalles. Para el dia de cierre se
dardn 10 minutos para que abran y vean lo que contiene su tanque del
amor. Al terminar ese tiempo se dejard espacio para testimonios.

= 24
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- |ACERTIIOS PERMANENTES )
TAMPAMENTILES -

Este acertijo motiva a los partici-
pantes a pararse sobre un tronco
horizontal conforme a un patrén
determinado y sin tocar tierra en
ningtn momento.

58 r;._-CQ NSl Yo 714 o Gfl( f=

(& 1

TRONCONON

i

Duraci&n aproximada:
30-35 minutos

Presentacién

Su reto de hoy consistira en que se
suban todos, a este tronco que ten-
emos aqui, sin perder el equilibrio y
sin pararse sobre el suelo en ningln
momento. Muy bien, ahora que ya
estan todos en fila lo que deben
hacer es reordenarse sobre el tron-
co de manera que queden en orden
alfabetico segiin la primera letra de
tu primer nombre (0 de menor a
mayor de edad o cualquier ofras car-
acteristicas que quieras indicar).

\E Fuente: Cuicksiiver, Kad Rohnka & Stave Butier

Reglas

1. Para este acertijo se necesitan
por lo menos dos personas para que
ayuden a apoyar a los participantes
con una postura que evite que se
golpeen en caso de que alguien se
caiga.

2. Durante la realizacion del acertijo
nadie tendra permitido bajar del
tronco para tocar tierra.

3. Si un miembro del grupo acciden-
talmente tocara tierra, debera
bajarse del tronco y volverse a
ubicar en el orden en un lugar mas
atras de donde se cayo.

4. No es permitido utilizar ningun
tipo de materiales o herramientas.

86

Medidas
de sequridad

Siempre servira el facilitador como
apoyador para que esté siempre
pendiente de sostener a cualquier
persona que esté en peligro de caer
del tronco. Pueden ser los mismos
participantes, turandose.

®
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{

/‘

ﬂ'ﬁ‘.’emas de discusién

Describe la forma en que lograron
ordenarse sobre el tronco ;De qué
manera te parecié que esta actividad

i ggtt frpretacién

Si hubo algin fracaso, ja qué se
debié? ; Cudl fue tu participacion para
el triunfo del grupo?

a-eﬂexmn

:Qué aprendiste de este  acertijo?
;Con quiénes necesitas cooperar en
tu vida diaria? (Como lograrias

era imposible de realizar? ;Pudieron
formarse exitosamente de acuerdo a
las instrucciones? ;Quiénes surgieron
como lideres durante el proceso? ;Qué
fue lo que mas te gustd de esta activi-
dad? ;Cuéles fueron las diferentes for-
mas usadas para moverse de un lado a
otro? ;Cudles fueron tus mayores frus-
traciones? ¢,Por qué?

aplicar a tu vida diaria lo aprendido en
este acertijo?

Responsabilidades
del facilitador

1. Verifica que el area esté libre de objetos peligrosos en caso
de una caida.

2. Presenta el objetivo del acertijo y explica las reglas en una
manera atractiva y motivadora.

3. Escoge un patron de ordenamiento arriba del tronco que
mas convenga. Los patrones que podras utilizar para el reor-
denamiento del grupo son: por edad, por tamano, por mes y
dia de cumpleanios, por la inicial, por la primera vocal, etc.

Responsabilidades
de los participantes

Todos los participantes seran responsables de permanecer
sobre el tronco durante el tiempo que dure el acertijo. Todos
deberan participar activamente en el reordenamiento del
grupo conforme a las instrucciones del facilitador.

Variaciones

« Para incrementar la dificultad puedes indicar al grupo que
debe permanecer en silencio mientras solucionan el acer-
tijo, esto los obligara de comunicarse con senas.

< Una variacion divertida es que a los jugadores, vendados,
se les dé en secreto el nombre de un animal que pueda
hacer un sonido caracteristico. Los juga-dores entonces
no podrdn hablar en ningtin momento. Lo tnico que
podréan hacer sera el ruido del animal que representan. El
reto consistira en que, segan los sonidos que escuchan,

=

se ordenen sobre el tronco del animal mas pequeno al
mas grande. Para esto necesitas un buen tronco en
donde pararse, de unos 30 cms de ancho. De otra man-
era.

+ Una variacién de la variacién anterior es que en lugar de
hacer los sonidos de los animales, los participantes
jueguen en total silencio pero haciendo la pantomima del
animal que les fue asignado para que, al adivinarlo, fodos
puedan ordenarse del animal mas pequefio al mas
grande.

Secuencia

Esta actividad es muy buena para comenzar con esto y usar-
lo como el acertijo de menor esfuerzo fisico. Puede combina-

_rse con cualquier otra actividad que implique contacto fisico

como El metro de tarzan, La alfombra magica y Sala de jun-

-tas.

Solucién

BUscar la dorma de comunicarse para definir el orden y dos,
determinan la manera més indicada para moverse sobre &l
tronco.

Modificacién para nifios

Anchar el troneo hasta unos 30 cms. de ancho.

-—

- -—
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TRIPLE
ESCAPE

Esta es una actividad en la que se requiere mucha proximicad y
contacto fisico. Se trata de que el grupo, atrapado dentro de wa
serie de triangulos de cable a diferentes alturas, logre salir, sin toear |
los cables. Como herramienta tinicamente estaran utilizando ses
propios cuerpos. Para salir tendran que usar las diferentes “ves
tanas" (arriba, abajo, en medio, mas abajo, etc.) pero deberanbae
erlo en orden consecutivo. '

pasar por arriba,
la vntma # 37

Cntontes a i metach pasar
pro m/ o, venlwa ff 2

7 A
2 “"Qnmi"nii M
(€S2

“\"’\ m__,

I
!

Duracién aproximada:
30-45 minutos

Presentacién

ay situaciones en nuestra
vida en las que existe

52 solamente una ventana
apropiada por la cual debemos
escapar del peligro o de la
tentacién. Probar cualquier otra
ventana seria inutil porque ninguna
serviria. Muchas veces hay muchas
salidas para un problema pero entre
esas muchas solo hay una salida
correcta. En la realizacion de este
acertijo todos deberan escapar de
esta situacion de riesgo extremo.
Pero tendran que hacerlo por la sal-
ida correcta y de la manera correc-

ta porque las "ventanas" deberan
ser utilizadas en orden y de manera
secuencial. El tempo también es un
factor importante cuando hablamos
de situaciones de riesgo, porque
mientras mas tiempo nos permita-
mos estar en una situacion de peli-
gro o de tentacion, mas facil sera
acomodarnos, comenzar a intere-
sarnos mas y quedar permanente-
mente alrapados. Mientras que si
escapamos lo mas rapido posible
disminuiremos la probabilidad de
volver a quedar atrapados en una
situacién similar. Todo esto quiere
decir que deberan escapar de esta
posible trampa por la salida corre-
spondiente y lo mas rapido posible.

83

Reglas

1. Los participantes pueden
escoger las ventanas por las cuales
quieran salir, pero tiene que ser una
auno y en secuencia.

2. Cada uno unicamente puede saiir
por una ventana, no se vale cam-
biar ventanas. Por ejemplo, &
equipo determina que la secuencia
sera asi: Debajo (ventana uno), por
en medio (ventana dos) y por arriba
(ventana tres). Persona #1 pasa por
abajo, persona #2 por en medio,
persona #3 por arriba, persona #4
pasa por debajo, etc:

3. Si alguno del grupo toca
cualquiera de los cables o los

Fuente: Funn Stuff Volume Il Kart Rohnke
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hstes
kspo
No

boie

Temas de discusion y refiexi

ESTRE] RN -
Descripcion

&Como estuvo el desarrollo del acerti-
jo? Durante el desarrollo del acertijo,
£quién estaba hablando, y quién esta-
ba escuchando? ;Cuanta discusién
habia en contraste con cuanta accién
habia? O sea, ;se hablaba mas de lo
que se hacia o viceversa? ;Cual fue
tu mayor contribucién al triunfo del
grupo? ;Hubo un Gnico lider dirigien-
do el grupo o una variedad de lideres
durante el proceso? ;Sucedio que
hubo participantes que pudieron pasar
de un lado a otro muy faciimente
mientras que a otros les fue dificil?

}raue pueden resultar lastimados.

No se permite que la dltima persona
i:eza por delante.

|
!

len cuai

!

hee

o~

Medidas de seguridad

de amarre (que también pueden ser arboles) el
entero volvera a comenzar desde el principio.

S& permite que la gente mas entusiasta literalmente
2 olros participantes en el aire sobre la cuerda

realice un clavado

Fﬁrgt'aéién

¢A qué crees que se debio que para
algunos fuera facil y para otros dificil?
¢Cual fue el nivel de confianza entre
los miembros? ;Cémo se demostré
esta confianza o falta de confianza?
¢Sentiste que l0s otros miembros de

este grupo respetaron tus habilidades.

durante el proceso de desarrolio de la
actividad? ;Hubo algtin momento en
que pensaste que todo era imposible?
¢A qué crees que se debio que pen-
saras esto?

¢Esta situacion se parece a alguna
situacién que enfrentas en tu vida?
¢Qué sientes que debes hacer al
respecto? ¢ Qué lecciones crees que
te dio Dios mediante la realizacién de
este acertijo?

en pareja).

te el desarrollo de la actividad debes cuidar que
&1 grupo permanezca consciente de la importancia de
2poyo y seguridad en todo momento. Si en algin

quier actividad como esta en que los miembros
grupo deben ser levantados en vilo a una altura mayor

melro, es necesario que antes haya una practica
£6mo levantar a alguien de manera eficaz y seguray
o apoyarle mientras esta siendo levantado para evitar
{Pes. Todos los miembros del grupo deben practicar la
de apoyadores: un pie delante del otro, las rodillas =

pramente flexionadas para incrementar la
\ance,

o

. I2s manos extendidas para prever una caida, etc.

firmeza y el

Zoms Noutrales

——* Labez y vutca

o fombro

* Lspalda (Jymbor)

"///—f— * Muslos

i

o Drmis

= d 75&///05

J

Responsabilidades
del facilitador

o (AcERTIIOS PERMANENTES)

&

\

'fo de Ia actividad alguien reacciona irresponsablemente
|29e un ataque de risa, debes detener la actividad para
bdaros la seriedad y el peligro de la presente mision y
quwsabilhad que todos tienen de velar por la seguri-
£ sus comparieros de equipo.
#odo el grupo permanece conciente de que esta activi-
©S niesgosa y que deben apoyarse unos a otros se evi-
| probiemas como torcerse el tobillo o lanzarse peli-

I;annte a través de una ventana.

:

84

1. Verifica que el area no tenga objetos peligrosos como
vidrios o ramas quebradas y ningtn otro peligro en caso de
una caida.

2. Presenta el acertijo claramente, revisa con ellos el sis-
tema de apoyarser. Practiquen “El pivote".

3. Contesta sus preguntas antes de que el grupo comience
a resolver el acertijo.

4. Es recomendable no presionarles ni apurarles acerca del
tiempo ya que el apurarse puede disminuir el sentido de tra-
bajar juntos.

29



© AMERICA ~*
BiaTiNA &\ PP

(ACERTIIOS PERMANENTES —

CICLOPEDIA DE A

TIVIDADES CAMPAMENTILES

Responsabilidades
de los participantes

1. Todos los participantes deben tener el compromiso de
seguir las instrucciones al pie de la letra para pasar del lado
A al lado B haciendo uso de la "ventana" y sin tocar ni los
lazos horizontales que hacen de ventana, ni los postes que
los sostienen, ni el espacio por debajo o por encima de
ambos lazos.

2. Otra responsabilidad importante para la realizacion de
este acertijo es comunicarse apropiadamente entre todos lo
compafneros de equipo.

3. La mayor responsabilidad de esta actividad es que todos
los miembros del grupo velen por la seguridad y el bienes-
tar de todos. Deben responsabilizarse en adoptar las pos-
turas de apoyadores en todo momento y estar alertas para
prevenir cualquier accidente que pudiera presentarse.

Variaciones

> Puedes asignarle a algunos el actuar como mudos, cie-
gos o paraliticos.

- Este acertijo lo puedes realizar de forma portéatil; para
esto puedes amarrar mecate a los arboles segin las
alturas senaladas.

Secuencia

Esta y otro tipo de actividades de elevado contacto fisico y
que implican riesgo fisico, requieren algunas otras activi-
dades preliminares para que los miembros del grupo s
familiaricen unos con otros. Estas actividades preparatonias
pueden ser Pivote en pareja o Pivote en grupo. Otras activi-
dades similares que contienen un elevado riesgo fisica
incluyen Sauce al viento, Fuga por la ventana, Todos de
cabezay la clasica Telaraia.

85
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f Canicas en tubo permite a los participantes practicar su habili-
I dad de resolucién de problemas. Se trata de que cada partici-
|

pante sostenga en sus manos un segmento de tuberia PVC de

manera que vaya haciendo pasar de tubo en tubo, como por un

camino, una serie de canicas o pelotas de esponja o pelotas de
| golf. Cada participante debera tener cuidado de no dejar caer
| las canicas ni tocarlas con las manos. Si esto sucede deberan
| recomenzar desde el principio.

Bt bien, yase b paso]
corre agari' al Frente
para spur [levandoly

e S
2 (n}
3
[ s ) =
IRAERE 4 7 ) 302
Duracion aproximada: ! £ o
' 10-15 minutos )
s ke
! = 1 (
[ Uz
I 1o togues
vl
con In wono /.

mas bien parece una canica, de
regreso en su nido, sin tocarlo.

Reglas

1. Las canicas no pueden ser

cas en su tubo no podra mover los
pies.

Presentacién
(Estilo Fantasia)

urante la caminata pri-
maveral anual de la

O W T

sociedad observadora de
g3aros de tu comunidad, tu grupo
observa el huevo de un pajaro que
= rod=do cuesta abajo de un nido.
Sabiendo que muchos animales
son afectzdos al sentir el olor de
Jos humanos, G tratas de reaco-
modar este pequefio huevo, que

* Fomnde: Teamrecrh 2n3 Teamplay, Jim
Can and Barvy Jotidt

tocadas con las manos una vez
que han entrado a un tubo.

2. Si alguien toca una canica con la
mano o una canica se sale de los
tubos para caer al suelo, la canica
tendra que ser devuelta a su punto
de partida.

3. La persona que tenga las cani-

Medidas
de sequridad

No existe ningun riesgo fisico para
esta actividad.
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Describe tu participacién y la de
tus compaieros. ;Cambio el
orden de los participantes durante
la actividad? ¢ Qué fue lo mejor de
este acertijo?

£ Qué fue lo mas dificil? ¢ Cuantas
de tus canicas (las metas)

. Temas de discusion Ay

;Piensas que tu grupo trabajo
bien como equipo, o hubo algin
punto que podria ser mejorado?
¢ Coémo decidio el grupo el plan a
seguir? ¢Cambiaron la ejecucion
de su plan durante la actividad?

reflexiémn

Segun tu experiencia en este
acertijo, sde qué forma puedes
aplicar lo aprendido a tus viven-
cias dia a dia?

\

lograste?

R

-

Responsabilidades
del facilitador

1. Prepara de antemano los materiales que necesitaras y
tenlos a mano al comenzar.

2. Escoge una distancia y una ruta retadora para trans-
portar las canicas o las pelotas. Para un grupo de 12 par-
ticipantes, 15 a 21 metros (50 a 70 pies) son adecuados.
3. Presenta el acertijo con sus reglas de manera clara y
motivadora.

4. Supervisa la realizacion del acertijo y verifica que las
reglas se estén cumpliendo.

Responsabilidades
de los participantes

Seguir las reglas del acertijo para lograr mover las cani-
cas sin dejarlas caer, a través de la tuberia de PVC.

Variaciones

Para una experiencia verdaderamente Unica, prueba
pasar una coleccién de canicas hacia arriba de un tramo
de escaleras, o subiendo la pendiente de una colina.

Permitir a los participantes sostener cerca los extremos
de todos los tubos hace esta tarea un poco mas facil.
Para un desafio mas dificil, solo permite a los partici-
pantes tocar su propio tubo de canicas. Para una tarea
aun mas dificil, los participantes pueden tocar cualquier
tubo que deseen pero los tubos 1o podran tocarse unos a

otros.

Pega una variedad de colores de cinta adhesiva a los
extremos de los tubos, a fin de que sélo los colores simi-
lares puedan ser companeros.

También podras anadir algunas de las diversas conex-
iones que se encuentran en ferreterias, tales como codos
de 450 6 900, metas, segmentos Y, etc.

Taladrar unos cuantos huecos en algunos tubos anadira
un desafio adicional a los participantes que tengan esos
tubos. Llamamos a estos "los tubos de queso suizo™.

Procura pasar otros objetos, como pelotas de espuma,
que hacen muy poco o ningun ruido. Pasar agua por &l
tubo también puede ser divertido.

Otra variacion es dar a los participantes permiso de tocar
su tubo solo con una mano.

Lista de materiales

El estilo mas simple de Canicas en Tubo implica cortar
tubos de 38 cm (15 pulgadas) de largo por 2,5 cm (1 pui-
gada) de diametro de tuberia PVC para agua fria. Estos
son conocidos como Tubos de Canicas estandar o clasi-
cos.

Otro estilo usa de 1% a 2 pulgadas de diametro (3.8a51
cm) que ha sido cortado y luego dividido en dos pedazos
a lo largo. Este segundo estilo se conoce como tubo de
canal abierto.

10
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Necesitaras al menos un segmento de tubo para
cada participante, junto con unas cuantas canicas,
bolas de golf, y otros objetos pequefios que rueden.

Dénde encontrar los materiales

Acudir a la ferreteria o la tienda de plomeria para
comprar tuberia PVC. También compra alguna lija,
estopa metalica, una segueta para cortar tubos de
PVC, y uno de esos cepillos de acero disefiados
especialmente para limpiar los extremos de PVC
que han sido cortados con sierra.

Cémo hacer los tubos

Los tubos de PVC tipicamente vienen de 10 pies (3
metros) de largo. Comienza a hacer el tubo para
canicas estandar o clasico cortando estos tubos de
3 metros de largo en 4 pedazos iguales; cada uno
tendra 30 pulgadas (762 mm) de largo. La técnica
mas limpia para cortar esta tuberia de PVC es uti-
lizar un cortador de mano estilo tijera que ha sido
especificamente disefiado para cortar tuberia PVC.
Este estilo de cortador dejara un suave corte
cuadrado, sin polvo o particulas sueltas. Una sierra
o segueta también funciona, pero las hojas dejaran
un borde mas aspero para ser limpiado después del
corte.

El tubo de canal abierto esta hecho de tubo PVC de
1%z pulgada (3,8 cm). Dieciséis tubos, cada uno de
15 pulgadas (38,1 cm) de largo pueden estar
hechos por un solo largo de 3 metros de PVC.
Después de cortar estos tubos para el largo correc-
to (con bordes cuadrados en ambos extremos), usa
una sierra en banda para cortar cada uno de estos
tubos a lo fargo. Un cepillo metélico puede usarse

orcion A
PYC dgads e Ve dametr

deciy B

PHC de 117 2" de diametro corlads a do midad a b Lo cone medin lima

para limpiar este borde. Una lima o lija es util para
crear un radio pequefo en cada extremo de los
tubos abiertos del canal.

Secuencia

Canicas en tubo precisa justamente de la habilidad
de resolucién de problemas, pero bastante activi-
dad, especialmente si las canicas avanzaran cues-
ta arriba. Sin embargo esta actividad tiene un nivel
de energia inferior, y puede ser Util como transicion
entre actividades de “alto nivel de energia y los
momentos de reflexion.

Modificacién para nifios

Este acertijo es apropiado para nifios, si son muy
pequerios, se puede usar un objeto mas grande o
salamente un objeto a la vez.

Solucién

Cada persona agarra un pedazo de PVC y los colo-
can uno después del otro, siguiendo la ruta estable-
cida por el facilitador.

1
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En este juego los participantes tienen
que hacer un recorrido con algunos

~ Breve desg:ﬂpci,é_p del acertijo; - -

obstaculos llevando un globo por partic-

ipante sin que toquen el globo con las
manos Yy evitando que se caiga.

GLOBOS

ACERTIIOS PORTAYILES |

Duracién aproximada:
10-20 minutos

/ 'du/doé, ltvanten
155 pies. hay an
trate apnr”’/

152 my cat mi glabo!
I espren a que 1y levnte
oo ¢/ //‘e'./

Presentacién

ienvenidos al Tren de Globos.

(Alguno de ustedes ha estado

en un parque de diversiones?
Hay muchos juegos en los que pueden
participar como la montafia rusa, los car-
ritos chocones, el tren panoramico...
Héganse cuenta y caso que el acertijo
ustedes mismos seran los "vagones", y
los pasajeros de dichos vagones seran
los globos. Por supuesto queremos que
los sefiores pasajeros lleguen sanos y
salvos a su destino. Entonces pongan
atencién para conocer las instrucciones.
Hay un globo por participante, los globos
son los pasajeros. Todos los pasajeros
tienen que hacer el recorrido indicado
por el Facilitador pero ninguno de los
globos o “pasajeros” pueden ser tocados

X
@?ﬁ * Fusite: Guicksiver, hart Rohnka & Steve Sutteg

con las manos. Todos los pasajeros y
vagones deben hacer el recorrido y lle-
gar a la meta.

Reglas

1. No se pueden usar los brazos ni las
manos para sostener los globos.,

2. Van a hacer un recorrido. por el par-
que. Tienen que superar todos los
obstéculos sin reventar ningdn globo ni
dejarlo caer.

3. Si algun globo cae o si alguien choca
contra un obstaculo, deberan regresar al
punto de partida para volver a empezar.
4. Si un globo se revienta mientras
hacen su recorrido, los jugadores

deberan inflar otro globo para sustituir el
que se revent6é. También en este caso
deberan volver al punto de partida y
comenzar de nuevo.

5.Npse lo pueden mieker

entre \o © OFO §

Medidas
de seguridad

El terreno deberd ser plano y libre de
obstdculos para evitar tropiezos y cai-
das.

59)
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' Temas de discusién y

‘ Descripcién’

LQué te pareci6 este acertijo? Si
| pudieras otorgar una calificacién de 1 a
r 5, ¢qué nota le darias a cada uno de los

miembros de tu grupo por su partici-
| pacion en este acertijo? ;Qué nota te
darfas a ti mismo? ¢Hubo algin
momento dificil en el desarrollo de este
acertijo?

¢ Cudles

Resp.énscbilfdodes
del facilitador

Determina el trayecto a seguir y también coloca los obstaculos a
esquivar. Que los obstaculos representen dificultad y no peligro. Los
obstaculos que puedes colocar en el trayecto y que tienen que super-
ar los participantes pueden ser: que caminen encima de una alfombra
enrollada, que caminen debajo de una mesa o debajo de una viga,
que pasen a través de un aro grande, que pasen encima de un bar-
ril, que pasen por debajo de una rama baja, etc. Puedes determinar
el trayecto utilizando un cordel muy largo y de color brillante que los
participantes puedan ver faciimente. g

Responsabilidades
de los participanfes

Todos los participantes deberan seguir atentamente el trayecto determi-
nado por el facilitador, siguiendo un rastro de cuerda, de frijolitos o mar-
cado con tiza. Ademés deberan superar los obstaculos sin dejar caer los
globos ni reventarios.

Variaciones
Si quieres que el juego sea mas complicado, prohibe a los participantes que se

abracen enfre si para evitar que se caigan los globos, es deair, prohibe cualquier
contacto fisico entre los participantes.

60

Interpretacién

fueron
prevalecientes durante
del acertijo? (Por qué? ¢A qué se
debi6 el resultado final que obtu-
vieron como equipo?

CAMPAMTE N LB S

reflexién

’; Aplicacién

‘actitudes
el tiempo

las Si tuvieras que mencionar dos
cosas que aprendiste de ti mismo
durante este acertijo, ;. qué dirias?
Y dos cosas que aprendiste sobre
tus compafieros, ¢ cudles son? ;De
qué manera se aplican estas cosas
*~ atu vida cotidiana?

Aléumsovasoorseo)endaspordejarmermgobopodﬁansen

a) Las personas que dejen caer el globo deberdn irse al frente o al final de ia
linea y deberén reemplazar el globo.
b)Elgn.podeberéhgedarsemampamlsvanme!goboycdaxbm

su lugar, sin que se caigan los demas globos.

Lista de materiales

Un globo mediano para cada participante y para sustituir los que se
revienten. Obstaculos naturales como ramas, arbustos, piedras, etc. ©
también objetos que ti quieras colocar como obstéculos; por ejempio:
una mochila, una cuerda entre dos arboles, cuatro llantas, un baide
(cubo), etc.

1ém
aprox

, 70 m. aprox '

Secuencia

Esmxinawﬁpqehﬂhabpaﬁdpadbngnﬁydmm
obstaculos. Los acertijos que tienen un enfoque similar son Cnuzando 2
linea de fuego, Pisadas amables, Campo minado, Antenas y marcapasos.

CCi ¥
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Apéndice D: Actividades Preparatorias—Formas de ensefar la destreza de
apoyarse

(ac=Tuos porTaTILES ) =

ACTIVIDADES PREPARAYORIAS

‘ ’ VOI E EN Esta es una actividad preparatoria principal para una

secuencia de acertijos donde uno. aprende a apoyar a

PAREJA

l Zoas Mourtrates
4 Comandos:

e (abem y e
At “Bely cbtis s 7" oo
A :}IJéfI@é@/m” Howbro
ﬁf “3 ‘[Z] % * Espalda (funtr)

© Muslos

Duracién aproximada:
10-15 minutos

untos claves de un buen apoyo (deben ser expli- Estar alerta, listo y pendiente para amortiguar caidas,

Y la espalda de tu compafiero para evitar cualquier caida.
cades mientras denwestras fa destreza) aunque a veces no es posible evitarlas.

- Bl uso de los siguientes 4 ¢ dos:
- Mantener una buena base de apoyo con los pies separa- 1.51¢Eq.sipo :sfé?lllisu;s?' S
dos, la plerna dominante o pie de apoyo atras porque 2.°5 'Beto“' estamos listos™
recibird e peso dominante, y con fas piemas flexionadas. 5’ 'Vv.;f
- Tener fas manos libres y con las palmas extendidas hacia 4. “Ver®
adelante, listas para recibir y proteger la cabeza, el cuello

@ Fusedr Purt DGR WU I Korl Rebrke
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ENCICLOPEDIT A D-E

Q_C—IVIDIAEES

‘:ilrl_bi_l-f.i[h'ilk

Responsabilidodes
del facilitador

1. Antes de comenzar esta actividad debes cercio-
rarte de que todo el grupo conozca muy bien sus
posiciones, tanto la de apoyadores como la posi-
cidn correcta para el sauce.

2. Como facilitador, recuerda que siempre debes
poner en una posicion estratégica a alguien muy
responsable que sirva de soporte a los hombros y
la cabeza del sauce.

3. Debes estar pendiente de que en ningln
momento se relajen las posturas o las medidas de
seguridad. Te toca cuidar que el ambiente siempre
sea propicio para el cuidado y la seguridad del
sauce.

Responsabilidades
de los parficipantes

Todo el grupo debe trabajar unido para proveer una
experiencia edificante a cada participante, en la que
se coordinan el movimiento, la proteccién y la
seguridad.

Variaciones

Esta actividad puede hacerse en parejas, como se
muestra en la actividad preparatoria Pivote en pare-
jas en donde uno serd apoyador y el otro hara el
papel del sauce. Luego pueden intercambiar |os
papeles. El hacerlo en parejas también te provee la
oportunidad de cerciorarte de que todos los miem-
bros del grupo conocen las posturas correctas y las
pueden practicar cuando que les toque estar en el
circulo de participantes o ser el sauce.

Lista de materiales

No se necesitan materiales mas que la fuerza de
los brazos y la postura correcta de todos los miem-
bros del grupo.

Secuencia

Esta actividad puede usarse como una secuencia
de entrenamiento o una actividad independiente.
Puede combinarse con cualquier otra actividad que
implique confianza, como La caida de fe, La fuga
por la venlana, La telarafia.

4 Comandos :

Alfvods: "By, cbstis isto?”
Bedp: 5 Arech ety listo”
Abreds - “Voy "

5 ‘ - o VM w

s g

Zowas Noutrales
- (abeza y v
o Hombro

e Tobillrs

== ACERTIIOS PORTATILES )
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Demostracién préctica del
instructor con un voluntario

H instructor y un voluntario demuestran cémo apoyar,
hacienido énfasis especificamente en cada uno de los pun-
tos claves. El voluntario'se para dando la espalda al instruc-
tor; siguiendo el orden de los cuatros comandos, y al
finalizar el cuarto comanda es cuando se deja caer hacia
atrés. H instructor, obviamente, debera agarrario, mostran-
do la postura adecuada para ello. Luego ‘el voluntario se
deja caer hacia el frente y hacia los costados.

La primera vez la persona pone la mano sobre el hombro.
La segunda vez quita su mano.

Ensayo en parejas

Todos los integrantes del equipo, en parejas, practican el
mismo ejercicio dejdndose caer hacia el frente, hacia atrasy
hacia los costados, uno recogiendo al otro. Aprenden a apo-
yary a sostener a su pareja completamente. Se les informa
que son totalmente responsables de su pareja; si algo le
pasa, es su responsabilidad, y si se lastima por un descuido
sera culpa suya y del equipo. Es cosa muy seria; no hay que
temer que sientan el peso de esto. En pocas areas de nues-

tra vida sentimos una responsabilidad tan real, y nos hace
bien tener que velar por la seguridad de los demas. Con
ocho personas, este ejercicio dura aproximadamente diez
minutos.

Medida de seguridad:

Esta dramatica actividad preparativa solo debe ser intentada
sobre césped o sobre un colchén y solamente con partic-
pantes que puédan manejar la responsabilidad de conocer
limites.

Libro de Texto, Nivel 1
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Juggos para gstaciongs dgl martegs dg1a 3 p.m.

El juego de la pelota griega

",:'p'\q_\‘i'; IFeqguen )

Duracion aproximada: 30 minutos
Materiales: Una pelota de tamafio mediano (fatbol, basquetbal), tiza o cuerda y una
superficie pavimentada o con pasto

.................................................................................................................

Descripcion:

El propésito de los dos corredores es tratar de alcanzar la pelota que esta en el centro y lanzarla hacia el lado
contrario para anotar un punto.

Notas para el director del juego: -

En una area abierta, sin hoyos ni baches, traza un cuadrado de 6 m (20 pies). Divide el cuadrado en cuatro
cuadrantes, y en la interseccion central coloca la pelota.

Equipo "A" 6 m. - Equipo “B"
® ®
@ ]
@® ®
® L -
® {5 o
® W ®
® ®
@ ®
@ ®

Instrucciones para los par ticipantes:

1. Formen dos equipos y cada equipo coloquese formando una hilera en cada lado.

2. El primer participante de la fila del equipo Ay el (ltimo participante de la fila del equipo B preparense para
correr, de tal manera que estén parados en las esquinas opuestas del cuadrado.

3. A la sefial, los dos corredores lancense hacia el centro del cuadro para tratar de obtener la pelota. Si el par-
ticipante del equipo A llega primero, levante la pelota y lancela hacia el equipo B, tratando de pasar encima
de ellos y del limite del cuadro. Mientras tanto el equipo B trate de agarrar o desviar la pelota sin pasarse
del cuadro.

4.Si el participante logra lanzar la pelota, el equipo obtiene un punto. Pero si no, el equipo B tome la pelota,
lancesela al participante que esta en el centro y éste trate de lanzarla hacia el equipo A para anotar un
punto.

5. Después del primer punto, continden la mecanica. Los corredores originales coloquense al final de la linea, y
los siguientes participantes en la linea seran los nuevos corredores.

6. El equipo con la mas alta puntuacion después de media hora de juego sera el ganador.

www.cclal
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El juego del aro (Grupos pequenos)

Duracion aproximada: 20 minutos

Materiales: Un aro de madera o de plastico, o cualquier otro objeto que pueda reem-
plazarlo, dos pelotas por lanzador, un drea de juego; puede ser un terreno
muy plano y relativamente liso a fin de que el aro no sea obstaculizado
durante su carrera (Ver croquis)

Za Linta /l/ aro
!
7m.
| Za Linta d¥aro
t
m S e ——
| 7a Linea cbl aro

Descripcion:
Es un juego dificil, ya que los participantes tienen que tratar de meter unas pelotas dentro de un aro que esta
en movimiento.

Instrucciones para los participantes:

1, Elijan quién va a hacer rodar el aro y quiénes van a ser los tiradores o lanzadores.

2. Los tiradores coldquense en la linea de tiro con una rodilla en el suelo y con sus pelotas.

3. El jugador del aro coloquese en la extremidad de la 1era. linea del aro; a la cuenta de tres haga rodar el aro
en esta trayectoria hasta la otra extremidad. Recuerde que no podré detenerse o acelerar el aro; tiene que
correr moviendo el aro en forma constante,

4. Mientras pasa €l aro en esta trayectoria, los lanzadores lancen las pelotas tratando de meterlas en el centro
del aro; quien lo logre anota un punto.

5. Al llegar el aro a la otra extremidad, repita el trayecto pero en sentido contrario. Al finalizar éste, pase a la
sequnda linea del aro y asi sucesivamente hasta que todas las lineas hayan sido recorridas. El ganador sera
el que tenga mas puntos al finalizar los trayectos en las tres lineas.

www.cclal.or
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Balanceo de la cubeta ([ Retes )

Duracion aproximada: 10-20 minutos
Materiales: Una cubeta (balde, palangana)
Descripcion:

El objetivo del juego es que todos los participantes mantengan balanceada la cubeta para evitar que se der-
rame agua encima de ellos.

Notas para el director del juego: ‘

1. Procura que la cubeta sea ancha pero liviana para no lastimar a nadie 2n caso de que se caiga.

2. Es mejor realizar el juego cuando todos estan descalzos y en traje de bafio.

3. Coloca la cubeta sobre los pies de todos los participantes y sostenla hasta que quede balanceada y hasta que
todos estén tocandola con los pies.

Instrucciones para los par ticipantes:

1. Llenen completamente la cubeta con agua.

2. Acuéstense de espaldas formando un circulo, lado a lado, con las piernas apuntando hacia el centro,
en el aire,

3. Una vez que tengan la cubeta sobre sus pies, manténgala balanceada para evitar que se derrame el agua. Si
alguien empuija la cubeta a propésito, su castigo sera un cubetazo de agua.

4. Una vez que el equipo haya podido dominar este reto, es decir mantener equilibrada la cubeta, comiencen a
balancear la cubeta sin derramar el agua. '

Variacion:

Una vez que los participantes tengan la cubeta equilibrada sobre sus pies, podrén tocarse alguna parte del
cuerpo; por ejemplo que se toquen la nariz con las rodillas, o que se toquen los dedos de los pies, o que quiten
un pie sosteniendo la cubeta con un solo pie, o algo parecido para hacer que la cubeta caiga sobre ellos.

www.cclal.org
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Salvando los globos [Esiratogios grapaios)

Duracion aproximada: 20-30 minutos

Materiales: 2 globos extra-grandes por equipo, globos medianos de color rojo

(o de otro color), varios globos pequefios de diferentes colores
y 2 botes de basura (basureros)

B L serevnennnn B R D T Cressanns

Descripcion:

El objetivo de este juego es que cada equipo lleve sus globos al bote de basura que esta del otro lado del drea
de juego, evitando ser interceptados por los globos de agua del equipo contrario.

Notas para el director del juego:
1. Determina el drea de juego como se muestra a continuacion:

Limite del equipo A Limite del equipo B

' ¥

Globos del equipo A

|

i

i

i

i

() i e

Bote de basura t
: |

!

!

Globos del equipo B Bote de basura
Meta del equipo B Meta del equipo A

2. Indicales a los participantes que los globos medianos con agua valen 100 puntos, los globos extra-grandes
con agua valen 1000 puntos y los globos pequefios no valen puntos pero los pueden utilizar como armas.
3. Cuando la mitad de los globos pequefios con agua hayan sido utilizados, da un descanso de 5 minutos a los
participantes para que evallien su estrategia y elaboren otras nuevas que utilizarén al regresar al juego.

Instrucciones para los participantes:

1. Formen dos equipos de igual nimero de participantes: los equipos A y B.

2. Cada equipo coléquese en su propio territorio junto con sus globos con agua.

3. A la sefial, ambos equipos traten de llevar los globos con agua que tienen valor hacia el otro lado del area de
juego para tratar de colocarlos dentro de su bote de basura.

4, Por su parte, el equipo contrario lance los globos pequefios con agua, los que se utilizaran como "armas”
contra los participantes que estan cargando los globos con agua de puntaje.

5. Si un participante que esta cargando un globo es golpeado por un globo de aqua y éste se rompe, empapan-
dolo, los puntos de ese globo seran para el equipo contrario. Pero, si ningdn globo se rompe, el equipo car-
gando el globo con agua de puntaje automaticamente recibe los puntos y deposite libremente (sin ser ataca-
do por el equipo contrario) el globo dentro del bote de basura.

6. Durante todo el juego el Unico contacto permitido es el lanzarse los globos, al igual que nadie podré robarse
los globos de sus contrincantes.

7. Cuando ya no existan més globos para utilizar como armas, el equipo que haya colocado més globos dentro
de su basurero es el ganador,

www.ccial.org
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Juggos juntos del vigrngs deg 10:30 a 11:45 a.m.

A duo (Tabaio en equipo )

Sub-categoria

L_._.‘.A,\ hedhdbd B A

Duracion aproximada: 10 - 20 minutos

Materiales: Globos para cada participante, una llanta o neumatico de vehiculos para
cada dos personas y una caja para cada equipo.

Descripcion:

El objetivo de esta actividad es que todo el equipo (formado por pareja) corra con un neumatico en medio de
sus cinturas hacia la caja con globos, levanten un globo, o inflen y regresen a su lugar sin que se caiga el
neumatico.

Notas para el director del juego:

1. Coloca frente a cada equipo una caja con globos sin inflar a unos 10 metros o mas de distancia de la linea de
inicio (la cual sera también la linea final),

2. La caja debe contener suficientes globos (uno para cada miembro del equipo).

Instrucciones para los participantes:

I. Formen dos o mas equipos con igual nimero de participantes.

2. Cada equipo coloquese en linea y formen parejas.

3. Al escuchar la sefial de inicio, todas las parejas de cada equipo coloquense espalda con espalda, cologuen el
neumatico en su cintura y corran hacia la caja de globos (uno puede correr hacia delante y el otro hacia
atras, jo como se les ocurra!). No hay espectadores, todas las parejas corren a la vez.

4. Una vez que lleguen a la caja de los globos, ambos miembros de la pareja agachense para que cada uno
tome uno, inflenlos y al mismo tiempo, reviéntenlo con el pie. Durante su intento deberan mantener el
neumatico a la altura de la cintura.

5. Una vez que cada uno haya reventado un globo, corran de regreso a la linea de salida. El equipo en el que
todas las parejas terminen primero sera el ganador.

Variacion:
Se pueden utilizar dos neumaticos por pareja en vez de sélo uno.

www.ccial.org
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Seco, seco, mojado (Grupos pequenos)

Fuente: Are we having fun yet?, Lorraine Barbarash
Duracion aproximada: 20-25 minutos

Materiales: Una cubeta grande con agua y una taza de plastico
Descripcion:

En esta actividad el participante empapado tendra que persequir alrededor del circulo al participante que lo

empapo,

Notas para el director del juego:

1. Para realizar este juego, todos los participantes deberan estar vestidos con su traje de bafio.

2. Mantente muy atento respecto a los participantes que no han sido escogidos. Es una buena idea hacer una
regla en la que se estipule que ningtin participante podra ser escogido dos veces hasta que todos hayan sido
escogidos una vez.

Instrucciones para los participantes:

1. Siéntense formando un circulo y elijan a un participante para que sea el perseguidor.

2. El perseguidor camine con la taza de agua alrededor del circulo como si fuera un ganso o un pato. Dele una
palmada en la espada a cada uno de los participantes que estan sentados, mientras va diciendo: "seco, seco,
seco...", Continlie con este método hasta que decida a quién escoger.

3. Una vez elegido el participante, grite: "jMojado!" y vacie la taza con agua encima de esta persona.

4. La persona empapada levantese de su lugar y comience a perseguir alrededor del circulo a la persona que lo
empapo.

5. El participante perseguido trate de correr hasta llegar al lugar del participante que mojo, para poder asi
tomar su lugar. Si es atrapado antes de tomar el lugar vacante del participante empapado, siéntese en el
centro del circulo hasta que otro participante perseguido sea atrapado.

6. Repitan la mecénica hasta que todos estén empapados.

www.cclal.org
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@rupos pequencs) Conejo, elefante o palmera

Fuente: Youth leadership in action, Youth Leaders
Duracion aproximada: 15-20 minutos

Materiales: Ninguno

Descripcion:

Esta actividad consiste en que tres participantes representen con sus cuerpos un conejo, un elefante o una
palmera, antes de que el lider termine de contar hasta diez.

Notas para el director del juego:

1. Antes de iniciar el juego demuéstrales a los participantes como deben representar los tres personajes:
conejo, elefante y palmera (ver dibujos). Si quieres agregarle mas complejidad al juego, agrega dos o tres
personajes extras, pero muéstrales como hacerlos antes de iniciar el juego.

2. Determina a qué velocidad debes contar del 1 al 10.

Instrucciones para los participantes:

1. Formen equipos de 6 - 9 participantes y hagan un circulo.

2. Una persona al azar pase al centro del circulo para que sea el lider. Entonces, el lider camine alrededor del
circulo e inesperadamente deténgase y sefiale a una persona del circulo, diciendo al mismo tiempo el
personaje que quiere que represente.

3. La persona sefialada represente el cuerpo del personaje, mientras las dos personas de al lado representan
los lados de este. Por ejemplo, el director puede pedirles que representen un elefante, un conejo o una
palmera,

4. Mientas los tres participantes estan formando el personaje solicitado, el director del juego cuente en voz alta
del 1 al 10. Todos lo pueden acopadar en el conteo. Si al terminar de contar los tres participantes no han
terminado de formar el personaje, el participante sefialado tome el lugar del lider.

5. Repitan el procedimiento hasta que todos hayan tenido la oportunidad de ser el lider.

www.ccial.org
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Variacion:
* Si el grupo es muy grande, dos participantes pueden estar en el centro para ser los lideres.

www.cclal.org
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(Grupos peguenos) Defendiendo al basurero
Duracion aproximada: 5 - 10 minutos
Materlales: Papel periddico y un basurero de 1 metro de alto
Descrlpclén .............................................................................................

El objetivo del juego es que uno de los equipos evite que sus contrincantes coloquen las bolas de papel dentro
del basurero,

Nota para el director del juego:
Coloca el basurero en el centro del area de juego.

Instrucciones para los par ticipantes:

1. Formen 2 equipos con igual nimero de participantes.

2. Uno de los equipos acuéstese de espalda con la cabeza hacia el basurero, y el otro equipo coldquese parado
a una distancia de 3 metros (o més cerca si son nifos).

3. Los participantes que se encuentran en el suelo hagan un bate con el papel periddico, y el otro equipo haga
varias bolas de papel periddico,

4. A la cuenta de tres, el equipo que esta parado empiece a lanzar sus bolas de papel hacia el basurero. Por su
parte, el equipo que estd acostado, defienda el basurero bateando las pelotas de papel peri6dico sin despe-
gar los hombros del suelo. ;

5. Transcurridos los 2 minutos para encestar, cuenten las pelotas que efectivamente cayeron dentro del
basurero e intercambien los papeles.

6. El equipo que coloque mas pelotas dentro del basurero durante los 2 minutos de juego sera el ganador.

S ANEIE)

areos

53




- . N -
)T P O

o .

L
CCi iy

. ’
\ ~,
_/ S

DESCRIPCIONES DEL DESARROLL @SS

DE CADA ACTIVIDAD OPTIMAS ¢

= 3
& ) &




© :
H H i T DN

Ko

NOMBRE DEL JUEGO: | Etapa
Feria: "Dejando huellas”

L= LOGISTICA

Lista de chequeo v

D Contar con el material ala mano
DTener lista el drea de juego

Tomar la medidas de seguridad
Necesaria.

|:| Capacitar los ayudantes

TARJETA DE ORGANIZACION: LAVED (ACTIVIDADES OPTIMAS)

LUGAR Y OCASION DEL JUEGO:
Esta actividad se llevara a cabo
durante la tarde del sdbado, por
pareja. En el sitio del
campamento

DURACION: Dos horas y media

# DE PARTICIPANTES: Dos; la
pareja.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD:

5 arboles frutales para trasplantar
Pinturas en aceite para: aceras,
paredes.

Pintura de agua, pintura para
anejar.

Brochas, pinceles, rodillo, diluyente
para pinfura, palas macanas, lija,
semillas para el huerto, plantas
ornaméntales.

ACTIVIDAD O JUEGO ALTERNATIVO
EN CASO DE LLUVIA (PLAN B)
Estamos de verano, sillueve no hay
problema.

5COmo TE ORGANISARAS PARA
DIRIGIR?

LO QUE HARE COMO DIRECTOR DEL
JUEGO:

A= AGRUPACION

sDe qué manera novedosa los
pondrds en el grupo o formacion
necesaria¢ (no olvide usar el tomo”
actividades para formar grupos” de la
EJCA)

Por parejas se llevaran al sitio de
la feria.
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V= VOL E INICIO
sComo despertards interés en el
juego, aparte de tu voze

Habrd un motivador que con voz
clara y entusiasta, anuncia cada
proyecto y explica en que
consiste.

E = EXPLICACION

sComo explicards el juego para
obtener un 100% de comprensione De
manera visualizada (visual), con claras
instrucciones incluyendo las reglas
(audio) y con una demostracion del
procedimiento como ensayo para
iniciar (tfacto).

Visual: Cada proyecto tendrd un
cartel con imagenes alusivas,
nUmero de proyectoy
explicacion de los beneficios que
se obtendrdn al ejecutarlo.
Ademas tendrdn Ias
herramientas que van a utilizar,
una hoja con la explicacion del
proyecto ensiy las preguntas
detonadoras de conversacion.

Auditivo: El motivador de la feria
estard explicando cada
proyecto de la feria.

Tacto: Ejecutando el proyecto.
PASO A PASO:

1 PASO: Se llevan a todos a ver
las exposiciones de la feria.

2 PASO: Cada pareja elegird un
proyecto de acuerdo a las
habilidades.

3 PASO: Se les indicard el lugar
del proyecto y comenzaran a
trabajar en él.

4 PASO: Mientras ejecutan el
proyecto conversardn sobre los
siguientes temas:

e Que actividades podemos
hacer juntos en nuestro
diario vivir gue nos una
mdAs como pareja.

5 PASO: Después se dard un
recorrido por todos los proyectos
y se felicitardn a todas las

S56
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parejas.
D = DIRECCION Supervisando el buen
sComo participardsesQuién serd tu desempeno de la actividad

referi de seguridad para velar por las
medidas de seguridad? 3Hay
modificaciones necesarias para el
juego?2 3sComo detendrds el juego en
el momento apropiado? sllevas una
buena explicacién del juego de
manera que ofras personas podrdn
leerlo y jugarlo?

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES DEL
JUEGO
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NOMBRE DEL JUEGO: : Il Etapa
Feria: "Dejando huellas”

L= LOGISTICA
Lista de chequeo

v

|:| Contar con el material ala mano
I:ITener lista el drea de juego

I:I Tomar la medidas de seguridad
Necesaria

DCopoci’ror los ayudantes

TARJETA DE ORGANIZACION: LAVED (ACTIVIDADES OPTIMAS)

LUGAR Y OCASION DEL JUEGO:
A orilla de la quebrada de
bautismo del sitio.

DURACION: Dos horas

# DE PARTICIPANTES: 32

ACTIVIDAD O JUEGO
ALTERNATIVO EN CASO DE LLUVIA
(PLAN B), Si esta lloviendo, lo
hacemos en el corral con fogata
de candelas.

5COmo TE ORGANISARAS PARA
DIRIGIR?

LO QUE HARE COMO DIRECTOR DEL
JUEGO:

A= AGRUPACION

sDe qué manera novedosa los
pondrds en el grupo o formacion
necesaria? (no olvide usar el tomo”
actividades para formar grupos” de la
EJCA)

Para llegar a la fogata, las
parejas irdn vendados, una
parte del frayectoria uno y luego
ofro.

V=VOIE INICIO
5Como despertards interés en el
juego, aparte de tu voze

Con voz segura y firme el
encargado del evento, les dard
una breve explicacion de la
actividad.

E = EXPLICACION

sComo explicards el juego para
obtener un 100% de comprensione De
manera visualizada (visual), con claras
instrucciones incluyendo las
reglas(audio) y con una demostracion
del procedimiento como ensayo para

Alrededor de una fogata el

grupo en general, serdn guiado

en un fiempo de reflexion y

andlisis de la actividad, guiado

por las siguientes preguntas:

» Describa cudl fue su proyecto
y como se sintieron al

= 58



©
H H i T DN

Ko

() Buen Pasto

iniciar (tacto).

realizarlo.

» 3Cudles fueron sus
sentimientos al poder realizar
el proyecto en pareja?

» Piense en alguna actividad
que podrian realizar juntos al
salir del campamento.

» Medite en que actividades de
la vida diaria podrian trabajar
en pareja, que le darian
mayores resultados.

D = DIRECCION

2Como participardse 3 Quién serd tu
referi de seguridad para velar por las
medidas de seguridad?e zHay
modificaciones necesarias para el
juego? sComo detendrds el juego en
el momento apropiado? sllevas una
buena explicacion del juego de
manera que ofras personas podrdn
leerlo y jugarlo?

Supervisar que todos los
materiales estén listos y que
todas las parejas participen.

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES DEL
JUEGO
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NOMBRE DEL JUEGO: “ EL VIAJE SIN
RETORNQO”

L= LOGISTICA
Lista de chequeo

v

D Contar con el material a la mano
DTener lista el drea de juego

[[J Tomarla medidas de seguridad
Necesaria.

|:| Capacitar los ayudantes

TARJETA DE ORGANIZACION: LAVED (ACTIVIDADES OPTIMAS)

LUGAR Y OCASION DEL JUEGO: En
la cocing, templo y zona de
fogata.

DURACION: Dos horas (Jueves de
7.9)

# DE PARTICIPANTES: Todo los
acampantes: 32 personas.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD:

- Lana, fijeras.

- Globos chinos.

- Ldpices, tiritas de papel
liviano.

- Encendedor.

ACTIVIDAD O JUEGO ALTERNATIVO EN
CASO DE LLUVIA (PLAN B)

Bajo techo, con globos en lugar de
globos chinos.

5Como TE ORGANISARAS PARA
DIRIGIR?

LO QUE HARE COMO DIRECTOR DEL
JUEGO:

A= AGRUPACION

sDe qué manera novedosa los
pondrds en el grupo o formacion
necesaria? (no olvide usar el tomo
“actividades para formar grupos” de
la EJCA)

Usar el juego: Ensalada de frutas
(sin que los acampantes se den
cuenta se le asignara la misma
fruta a la pareja. Al darla
indicacion de inicio para persona
gritardn todos a la vez el nombre
de la fruta que le correspondid y
se hardn en pareja cuando se
encuentren). Al final guedaran en
pareja de matrimonio. Luego con
lana los dos rédpidamente hardn
una cadenita y se unirdn de la
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muneca de la mano.

V= VOL E INICIO
sComo despertards interés en el
juego, aparte de tu voze

Se les pedird a cada pareja que se
gueden amarrados, asi se
quedaran para cenar e ir a lavarse
los dientes y llegar al templo para
seguir con la siguiente actividad.

E = EXPLICACION

sComo explicards el juego para
obtener un 100% de comprensidon?e
De manera visualizada (visual), con
claras instrucciones incluyendo las
reglas (audio) y con una
demostracion del procedimiento
como ensayo para iniciar (tacto).

Visual: Drama.

Auditivo: Escucharan la reflexion.
Tacto: Escribirdn las cosas que
perdonardn.

1 PASO: Esta actividad inicia desde
el momento que las parejas
qguedan amarradas después del
juego. Luego tendrdn que cenar,
lavarse los dientes y alistarse para
pasar al templo amarrados.

2 PASO: Cuando estén en el
templo se les recibird con el drama
basado en Mateo 18: 23-35
(Pardbola del funcionario que no
quiso perdonar).

3 PASO: Después de esto el pastor
Danilo Valverde guiard al grupo
con una reflexiéon sobre el tema
del perddn, donde todos tendrdn
participacion comentando y
preguntando. Aqui se cortan las
amarras. A la hora de la reflexion
se les preguntara su experiencia
de comer y otros al estar
amarrados y todas las
incomodidades que pasaron.

4 PASO: En seguida se les guiard a
tomar decisiones de perddn hacia
su conyuge. Ellos escribirdn en
papelitos las decisiones de perddn
y los pegaran en el globo chino
(uno por pareja).

5 PASO: Cada pareja con su globo
saldrd al drea de fogata y se
encenderdn los globos vy se
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soltaran al aire libre. Como simbolo
de que hemos decidido perdonar,
soltfamos y dejamos libre a la otra
persona. No regresaran a nosotros
nunca mas el dolor, ni el rencor...
6 PASO: Cuando el globo ya no se
veda y se apague, en pareja oraran
uno por el otfro.

D = DIRECCION

2Como participards? 3Quién serd tu
referi de seguridad para velar por las
medidas de seguridad? sHay
modificaciones necesarias para el
juego? sComo detendrds el juego
en el momento apropiado? sllevas
una buena explicacion del juego de
manera que otras personas podrdn
leerlo y jugarlo?

Supervisando el buen desempeno
de la actividad.

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES
DEL JUEGO

LOS DOS DEUDORES

Una vez un rey decidid poner al dia todas sus cuentas. Lliamd a sus

guardianes y les dijo: "Traigan a todos los que me deben dinero porque

quiero arreglar todas estas deudas ahora".

Entonces los guardianes se fueron y trajeron a los deudores entre ellos un

siervo que debia al rey la cantidad de 10,000 talentos. (Hay que entender

que un talento era una barra de oro que pesaba unos 160 kilos o sea que

una deuda de 10,000 talentos era una deuda de muchos millones. Algo

imposible de pagar). Bueno, cuando el secretario del rey anuncio la

cantfidad de la deuda, el rey preguntd al siervo si iba a pagarla. El siervo

dijo, "Senor, me es imposible pagar totalmente esta deuda, pero le
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prometo pagar un poco cada semana”. El rey no estuvo de acuerdo con
la propuesta y decidid vender al siervo, su esposa, sus hijos y todas sus
posesiones para recuperar por lo menos un poco de lo que le debia. Pero
el siervo empezo a rogar al rey, pidiendo misericordia. Al ver su miedo vy
tristeza se ablandd el corazén del rey le dijo, "Bueno, siervo mio, voy d
hacer una cosa. Te voy a perdonar toda la deuda porgque sé€ que nunca
podrds pagarla y no quiero que vivas un dia mds con el peso de la
deuda". (El siervo no sabia que decir, lo Unico que hizo fue llorar dandole
gracias al rey).

Pero al salir de la presencia del rey el siervo perdonado, se encontrd con
un companero. El companero una vez le habia pedido prestado unos 100
denarios (un denario era una moneda de plata, el pago de un dia de
trabajo, o sea que el companero le debia unas 100 monedas solamente).
Bueno, el siervo perdonado le pidid los 100 denarios a su companero pero
cuando éste le dijo que no podia pagarle, el siervo perdonado empezd a
maltratarlo diciendo, "iMaldito seas, pdgame lo que me debes ya mismo!"
Pero el otro no tenia con que pagarle, entonces el siervo perdonado hizo
meter a su companero en la carcel hasta que pagara la deuda.

Otros dos companeros que supieron lo que pasd se enojaron por lo que
habia sucedido. Entonces fueron al rey para poner la denuncia. Dijeron:
"Senor, 3se acuerda de nuestro companero a quién usted le perdond una
deuda de 10,000 talentos hace unos dias2" "Claro que si," contestd el rey.
"Bueno, su majestad, nuestro companero ha hecho algo horrible en
contra de otro companero nuestro..." (y le contaron todo lo sucedido).

El rey se puso furioso y sin pensar dos veces llamd a su guardidn vy le
mando a fraer al siervo perdonado. Cuando regresaron al palacio el rey
le dijo, "Eres un siervo malvado. 3No te acuerdas de lo que te perdoné?
sNo debes tU también tener misericordia de tu companero como yo tuve

misericordia de ti¢ Ahora, por el hecho tan malo de meter a tu
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companero en la cdarcel, yo te voy a entregar a los verdugos hasta que
pagues todo lo que me debias" (el rey sabia que este hombre jamas
podria pagar una deuda tan grande).

Jesus termind su pardbola diciendo: "Asi también mi Padre celestial hard
con ustedes si no perdonan sus ofensas de todo corazdn: a cada uno de

su hermanos".

= 64
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HORARIO DETALLADO

LUNES

HORA/ TIEMPO
DE DURACION

ACTIVIDAD

LUGAR

ENCARGADO

MATERIALES/NOTAS
ESPECIALES

3:00pm/4:00pm

Recibimiento y bienvenida

Templo IBBP

Todos los lideres

Madely Pérez

Cristina Solérzano
Juanita Picado

» El grupo de lideres es
como un comité de
recepcion debe:

e Hacerles sentir
bienvenidos y
coémodos a cada
pareja.

e Indicarles que deje su
equipaje en el drea
asignado y etiquetar
las maletas con el
nombre de cada
pareja.

> Inscribir abonar o
presentar la ficha de
inscripcion.

» Hacer el gafete, y el
nombre a su cabana,
tfodos los materiales
estardn en una mesa

4:00pm/5:00pm

Café
Breve explicacion sobre el
campamento.
Dindmica “Tanque del Amor”

Cocina

> Cocineras

» Fotografo/asistentes

» Directora

> La cocina se decora con
motivos romdnticos.

» Se toma la foto (sirve para
el portarretrato que hardn
en el Kermés Martes)

> Selessirve el cafecito.

» Palabras formales de
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bienvenida: Buenas
tardes, sean todos
bienvenidos, |IQué alegria
tenerles con nosotros en el
campamento
"DESPERTANDO A UN
NUEVO AMOR" Nuestros
corazones estdn
agradecidos por su
presencia, ya que
estamos anficipando un
tiempo de alegria, mucho
gozo, desafios,
confrontamiento, perdén
y restauracion. Estamos
para servirles en lo mds
que podamos, nuestro
deseo es que disfruten de
este tiempo con su
conyuge y esperamos en
Dios que sea una
experiencia inolvidable.
Abran sus corazones,
olvidense de todo,
enamodrense de tu pareja,
renueven su pasion el uno
conelotroy
embridguense de amor...
» El tema sobre el cual gira
nuestro campamento es
la importancia de pasar
tiempo juntos y volvernos
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a enamorar.
> Danilo » Escuchar la cancién,
enfregar copia de la letra
de cancién El amor de mi
vida" Kent Leroy (ver
anexos)
> May Ling » En este momento se harda
entrega a cada persona
un bote o cajita. Este bote
o cajita simboliza un
fanque de amor que
cada uno fiene, lo que
recibimos. Es
responsabilidad de cada
miembro de la pareja
llenar el tanque de su
conyuge con recaditos,
dulces o detalles... En la
cocina van a encontrar
hojas, marcadores,
plumas, cinta, etc para
que le pongan su nombre
a cada tanque y para
que puedan escribir las
notas que quieran.
Ademds vamos a tener a
la venta confites,
chocolates...
Este tanque NO ES para que
se dejen recaditos entre
amigos, es solo para la
pareja.

e~ 68
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5:00pm/6:pm

Armar Tiendas

El sitio

Cada pareja
Danilo Valverde
Manuel Cortés

Cada pareja armara su
fienda de campana.
Habrd un experto, que le
de soporte a aquellos que
no tienen experiencia.

6:00pm/7:00pm

Cena

Cocina

Equipo de cocina

Habrd musica romdntica
en la cocina.

La cena alaluz de las
velas, manteles centro de
mesas.

7:00pm/8:00pm

Conociéndonos

Area de Fogata

May Ling Quirds

Contar testimonio como
pareja (noviazgo, fecha
de boda, ...)

8:00pm/9:00pm

Reflexion Infroductoria

Area de Fogata

Danilo Valverde

Reflexion alusiva al tema
global.

9:00pm/10:00pm

Circulo de la amistad

El sitio

Cada lider de grupo

A\

Grupos pequenos (4
max.).

* Se separardn hombres
de mujeres

Se da lineamientos.
Compartir expectativas
que tienen en el
campamento.
Comentaran un cambio
gue necesitan en el
matrimonio.

Oraran unos por ofros.

10:00pm

Dulces suenos, hora de dormir
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MARTES

HORA/ TIEMPO DE
DURACION

ACTIVIDAD

LUGAR ENCARGADO

MATERIALES/NOTAS
ESPECIALES

6:00am/7:00am

Levantarse y aseo personal

7:00am/8:00am

Tiempo a solas con Dios

Reunidn de Equipo media hora

Templo Carlos Varela

Cocina El Director

Tiempo juntos de
adoracién y palabra de
Dios.

Tiempo a solas en pareja.
Repaso de actividades,
instrucciones,
retroalimentacion de lo
que se necesita durante el
dia.

8:00am/9:00pm

Desayuno

Cocina Equipo de cocina

Recitar juntos un versiculo,
gue mads el gusto o llame
la atencion del
devocional.

9:00am/10:30am

| Parte E.B.C

El sitio Confidentes

Copias del E.B.C
Lapices/plumas

Grupos pequenos (4
mMax.).

* Se separardn hombres
de mujeres.

Se hard creando
comunidad, enfoque
vivencial, tfrasfondo
historico y observacion.

10:30am/11:45am

Kermes
Haciendo nuestro portarretrato

Cocina Ana Guzmadn
Corredor de las

Por parejas hacer
portarretratos, divididos en
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gemelas

dos grupos.
Usaremos dos técnicas

11:45/12:00md

Me preparo para el almuerzo

12:00md/1:00pm

Almuerzo

Cocina Equipo de cocina

Hombres dan todo el
servicio que se requiera y
atenderdn a sus esposas.
Decirle un piropo a sus
esp0sas.

1:00pm/3:00pm

Estaciones

El sitio Equipo de recreacion

Se redlizaran cuatro
estaciones

“Juego de la pelota
Griega”: pelota mediana,
fiza o cuerda.

“Juego del Aro”, un aro,
pelotas pequenas.
“Balanceo de la cubeta”,
una cubeta o balde.
“Salvando los Globos”,
globos extragrande,
medianos, pequenos y dos
botes de basura.

3:00pm/4:00pm

Café y tiempo libre /cita persona
a persona

El sitio Equipo cocina

Se toma café

Luego cada quien hace lo
que deseaq.

Algunas parejas tendran la
cita persona a persona
Alistarse para el E.B.C.
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4,00pm/5:30pm

Il Parte E.B.C

El sitio

Confidentes

Copias del EBC

* Ldpices/plumas

Grupos pequenos (4
max.).

* Se separardn hombres
de mujeres

Se redliza la
interpretacion, aplicacion
y plan de accioén.

5:30pm/6:00pm

Tiempo de traslado y acomodo

6:00pm/7:00pm

Cena

Cocina

Equipo de cocina

Mujeres dan todo el
servicio que se requiera y
atenderdn a sus esposos.
Decirle un piropo a sus
€espO0sos.

7:00pm/8:00pm

8:00pm/92:00pm

Noche de Pelicula

Templo

Mauricio

A prueba de Fuego

92:00pm/10:00pm

Circulo de la amistad

En sus tiendas
de campana

Cada campero

Mencione dos ensenanzas
gue nos dejo la pelicula.
En el desayuno se
comparte la ensenanza.

10:00pm

Dulces suenos, hora de dormir
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MIERCOLES

HORA/ TIEMPO DE
DURACION

ACTIVIDAD

LUGAR ENCARGADO

MATERIALES/NOTAS
ESPECIALES

6:00am/7:00am

Levantarse y aseo personal

7:00am/8:00am

Reunidn de Equipo
Tiempo a solas con Dios

Templo Carlos Varela

Cocina El Director

Tiempo juntos de
adoracién y palabra de
Dios.

Repaso de actividades,
instrucciones,
retroalimentacion de lo
que se necesita durante el
dia.

8:00am/9:00pm

Desayuno

Cocina Equipo de cocina

Comparten las lecciones
aprendidas la noche
anterior.

9:00am/10:30am

| Parte EBC

* Copias del E.B.C
Lapices/plumas

Grupos pequenos (4
mMAax.).

* Se separardn hombres
de muijeres.

Se hard creando
comunidad, enfoque
vivencial, trasnfondo
historico y observacion.

10:30am/11:45a0m

Kermes
Lo mejor de tu conyugue

El sitio Confidentes

Maceteros de barro,
pinceles, pinturas, pinchos,
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marcadores, cartulinitas,
fierra, matita.

Cada conyugue prepara
tres virtudes en un pincho
de su pareja.

Juntos decoran las
maceteros y siembran su
matita.

11:45/12:00md Me preparo para el almuerzo

12:00md/1:00pm Almuerzo cocina Equipo de cocina Estilo bufet

1:00pm/3:00pm Acertijos El sitio Equipo de acertijos Para el “TRONCONONON”"
Tronco grueso de 2mts de
largo.
“TRIPLE ESCAPE", mecate
piola.

3:00pm/4:00pm Café Cocina Equipo de cocina

4;00pm/5:00pm Dindmica “Presentaciéon Frutal” Al aire libre Equipo recreacion Dibujos de frutas,
Hoja con indicaciones
para el lider.

5:00pm/6:00pm Il Parte E.B.C El sitio Confidentes Copias del EBC

* Ldpices/plumas

Grupos pequenos (4
max.).

* Se separardn hombres
de mujeres

Se redliza la
interpretacion, aplicacion
y plan de accioén.
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6:00pm/7:00pm Cena cocina Equipo de cocina Estilo bufet
7:000m/8:00pm Noche de Adoracidén y oracion Templo Equipo de musica Dindmica “Trasladando

Confidentes globo” ante de iniciar
8:00pm/9:00pm

Hacer lista de motivos de
oracién por la pareja, con
lo que hemos aprendido
hasta hora (10minutos),
orar diez minutos en
pareja.

10 minutos para interceder
por otra pareja.

30 minutos de
conversacion, consejeria
en parejas de confianza.

9:00pm/10:00pm

Circulo de la amistad

En sus tiendas
de campana

» Directrices de lo que se
van hacer.

a. Mencidnele a su
pareja tres cosas
valiosas que ella/él
hace por su pareja,
primero el esposo y
luego esposa.

b. Orar bendiciendo a su
pareja

10:00pm

Dulces suenos, hora de dormir
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JUEVES

HORA/ TIEMPO DE MATERIALES/NOTAS
DURACION ACTIVIDAD LUGAR ENCARGADO ESPECIALES
6:00am/7:00am Levantarse y aseo personal
7:00am/8:00am Reunidn de Equipo Templo Carlos Varela > Tiempo juntos de
Tiempo a solas con Dios adoracién y palabra de
Cocina El Director Dios.
» Repaso de actividades,
instrucciones,
Retroalimentacion de lo
que se necesita durante el
dia.
8:00am/9:00pm Desayuno Cocina Equipo de Cocina
9:000m/10:30am | Parte EBC El sitio Confidentes » Copias del E.B.C

Lapices/plumas

» Grupos pequenos (4
max.).
* Se separardn hombres
de muijeres.

> Se hard creando
comunidad, enfoque
vivencial, tfrasnfondo
histérico y observacion.

10:30am/11:45a0m

Paseo a la piscina

“Montana de
Agua”

Todos los lideres

» Piscinas

11:45/12:00md

Me preparo para el almuerzo

12:00md/1:00pm

Almuerzo

“Montana de

Equipo de cocina

Trasladar la alimentacion al
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Agua”

sitio

1:00pm/3:00pm

Detonadores de conversacion

“Montana de
Agua”

Todos los lideres

> Piscinas

3:00pm/4:00pm

Café yregreso al Sitio de
Campamentos

“Montana de
Agua”

Equipo de cocina

Trasladar la alimentacion al
sitio

4,00pm/5:00pm

Preparacién de noche de
talentos

El Sitio

Cada grupo

5:00pm/6:00pm

|l Parte E.B.C

El sitio

Confidentes

» Copias del EBC
* Ldpices/plumas

» Grupos pequenos (4
max.).
* Se separardn hombres
de mujeres

> Sereadlizala
interpretacion, aplicacion
y plan de accion.

6:00pm/7:00pm

Cena

El sitio

Equipo de Cocina
confidentes

Estilo bufet

Lana para usar en el juego:
Ensalada de frutas (sin que los
acampantes se den cuenta
se le asignara la misma fruta a
la pareja. Al dar la indicacioén
de inicio para persona
gritardn todos a la vez el
nombre de la fruta que le
correspondid y se hardn en

(¢4
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pareja cuando se
encuentren). Al final
quedaran en pareja de
matrimonio. Luego con lana
los dos rdpidamente hardn
una cadenita y se unirdn de
la muneca de la mano.

Maicol Segura
Warner Pérez

7:00pm/8:00pm Viagje sin retorno Templo Confidentes > Globos chinos,
Cancha Cristina Solérzano lapiceros, papelitos
8:00pm/92:00pm Fogatas pequenas Area de fogata Carlos Garcia » Cada cuatro parejas

hacer una fogata,
marsmelos, canciones

9:00pm/10:00pm

Circulo de la amistad

En sus tiendas
de campana

Cada lider de grupo

» En parejas se
completan las
siguientes frases:

a. Te amo porqgue......

b. Te necesito porque......

c. Quiero estar contigo

porque....... Primero la
esposa y luego el
esposo.

d. Terminan orando para
gue Dios le dé un
corazén perdonador.

10:00pm

Dulces suenos, hora de dormir
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HORA/ TIEMPO DE MATERIALES/NOTAS
DURACION ACTIVIDAD LUGAR ENCARGADO ESPECIALES

6:00am/7:00am Levantarse y aseo personal

7:00am/8:00am Reunidn de Equipo Templo Carlos Varela > Tiempo juntos de

adoracién y palabra de

Tiempo a solas con Dios Cocina El Director Dios.

» Repaso de actividades,
instrucciones,
retroalimentacion de lo
que se necesita durante el
dia.

8:00am/9:00pm Desayuno Campestre El sitio Cada grupo » En grupo de cuatro
parejas, se hacen el
desayuno

9:00am/10:30am | Parte E.B.C » Copias del E.B.C
Lapices/plumas

» Grupos pequenos (4
mMAax.).

* Se separardn hombres
de muijeres.

» Se hard creando
comunidad, enfoque
vivencial, trasfondo
histérico y observacion.
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10:30am/11:45am

Juegos juntos

El sitio

Equipo de recreacion

“A DUO”, globos,
diomdticos, cajas.
“SECO, SECO MOJADO",
una cubeta grande con
agua.

“CONEJO, ELEFANTE Y
PALMERA" ningun
material.
“DEFENDIENDO EL
BASURERO" papel
periddico, un basurero.

11:45/12:00md

Me preparo para el almuerzo

12:00md/1:00pm Almuerzo Cocina Equipo de cocina Estilo bufet

1:00pm/3:00pm Acertijos El sitio Equipo de acertijo “EL TREN DE GLOBOS",
cuerda y globos.
“CANICAS EN TUBO",
Tubos, canicas, dos baldes
medianos

3:00pm/4:00pm Café Cocina Equipo de cocina

4;,00pm/5:00pm Preparacién de noche de El sitio Cada grupo

talentos
5:00pm/6:00pm Il Parte E.B.C Copias del EBC

* Lapices/plumas
Grupos pequenos (4
max.).

* Se separardn hombres
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de mujeres

Se redliza la
interpretacion, aplicacién
y plan de accioén.

6:00pm/7:00pm Cena Cocina Equipo de Cocina Los confidentes sirven la
cena alas parejas.
7:00pm/8:00pm
Celebrando los talentos El templo Confidentes Debut de las
8:00pm/9:00pm presentaciones por
pareja.

9:000m/10:00pm

Circulo de la amistad

En sus fiendas
de campana

Cada lider de grupo

En pareja en algun lugar
del sitio escogidos por ellos
con una ficha especial,
cada uno le escribird a su
conyugue como escucho
mejor a mi pareja. Luego
se la leerd a su pareja
detenidamente y se la
enfrega a su pareja.
Oraran para que Dios le
ayude a Tener una buena
comunicacion con su
espos@

10:00pm

Dulces suenos,

hora de dormir
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SABADO

HORA/ TIEMPO MATERIALES/NOTAS
DE DURACION ACTIVIDAD LUGAR ENCARGADO ESPECIALES
6:00am/7:00am Levantarse y aseo personal
7:00am/8:00am Reunion de Equipo Templo Carlos Varela Tiempo juntos de
Tiempo a solas con Dios adoracioén y palabra de
Cocina El Director Dios.
Repaso de actividades,
instrucciones,
retroalimentacion de lo
que se necesita durante el
dia.
8:00am/9:00pm Desayuno Cocina Equipo de cocina
9:00am/10:30am | Parte E.B.C. El sitio Confidentes Copias del E.B.C

Lapices/plumas

Grupos pequenos (4
mMAax.).

* Se separardn hombres
de muijeres.

Se hard creando
comunidad, enfoque
vivencial, trasfondo
historico y observacion.
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10:30am/11:45am

Destresas “Taller de primeros

El sitio

Invitados especiales

Equipo fraerd los
materiales necesarios.

auxilios”
Copias
11:45/12:00md Me preparo para el almuerzo
12:00md/1:00pm Almuerzo Cocina Equipo de cocina
1:00pm/3:00pm
3:000m/4:000m | | Etapa Feria “Dejando Huellas” Cocinay el sitio Confidentes 5 arboles frutales para
4;00pm/5:00pm Café trasplantar
Pinturas en aceite para:
aceras, paredes.
Pintura de agua, pintura
para anejar.
Brochas, pinceles, rodillo,
diluyente para pintura,
palas macanas, lija,
semillas para el huerto,
plantas ornaméntales.
5:00pm/6:00pm Il Parte E.B.C. El Sitio Confidentes Copias del EBC

* Lapices/plumas
Grupos pequenos (4
mMax.).
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* Se separardn hombres
de mujeres

Sereadlizala
interpretacion, aplicacion
y plan de accion.

6:00pm/7:00pm Cena Cocina Equipo de cocina Cena familiar
7:00pm/8:00pm Il Etapa Feria “Dejando Huellas Ared Ssrflcégo’ro, Confidentes Pafiuelos para vendar ojos
) ) a los campistas, lena,
8:00pm/9:00pm quebro.do de combustible, fésforos para
bautizos

fogata.

9:00pm/10:00pm

Circulo de la amistad

En sus tiendas
de campana

Hagan juntos una lista de
cinco actividades que le
gustarian hacer juntos.
Péngale una fecha
cuando lo van a hacer,
oren pidiéndole a Dios por
cada momento que
pasan juntos.

10:00pm

Dulces suenos, hora de dormir
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DOMINGO

HORA/ TIEMPO DE
DURACION

ACTIVIDAD

LUGAR

ENCARGADO

MATERIALES/NOTAS
ESPECIALES

6:00am/7:00am

Levantarse y aseo personal

7:00am/8:00am

Reunidn de Equipo
Tiempo a solas con Dios

8:00am/9:00pm

Desayuno

9:00am/10:30am

A corazdén abierto

Cocina

Danilo Valverde

> Se dardn 10 minutos para
que abrany vean lo que
contiene su tanque del
amor. Al terminar ese
tiempo se dejard espacio
para testimonios.

» Elaborar una carta donde
escriban en que van a
comprometerse a mejorar
en sus matrimonios, las
que serdn entregadas en
el evento después del
campamento.

> La autoevaluacion.

» Tomar foto grupal al
terminar

10:30am/11:45a0m

Desarmando las tiendas
Limpieza del sitio

El sitio

Todos

Escobas, limpia pisos, bolsas

11:45/12:00md

Me preparo para el almuerzo

12:00md/1:00pm

Almuerzo
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CAMPAMENTO DESPERTANDO A UN NUEVO AMOR
I.B.B.P.
PESUPUESTO

COLONES

DOLARES

COSTOS FI1JOS

OFRENDA COCINERAS

0,00

COMPRA DE EQUIPO

0,00

CONSTRUCCION DE ACERTIJO

0,00

CAPACITACION DE CONFIDENTES

30.000,00

55,05

PROMOCION

3.000,00

5,50

DECORACION Y ROTULACION DEL SITIO

62.000,00

113,76

GASTOS P/ ORGANIZAR EL EVENTO

16.000,00

29,36

TOTAL DE COSTOS FIJOS

¢111.000,00

&S |[R R R R

203,67

TOTAL DE COSTO FIJO POR PERSONA( 39
ACAMPANTES X COSTO FIJO POR PERSONA ¢
2.846,15)

72.846,15

5,22

A |R

COSTOS VARIABLES

POR
PERSONA

HOSPEDAJE

4.500,00

ALIMENTACION

30.000,00

TRANSPORTE DE ACAMPANTES

0,00

MATERIALES: MANUALES-GAFETES-KERMES

8.000,00

DONACION P/ INSTITUCION

0,00

SEGUROS CONTRA ACCIDENTES

0,00

VIAJE PISCINA

2.500,00

S |L (R R R |R |[R [R |

COSTO DE COMIDA, HOSPEDAJE Y PISCINA,
DISTRIBUIDO POR ACAMPANTE ( CONFIDENTE )

18.000,00

TOTAL COSTO VARIABLE POR PERSONA

¢63.000,00

$ 115,60

CAPACIDAD INSTALADA -- ACAMPANTES QUE
ASISTEN

52

$ 0,10

ASISTENCIA ESPERADA -- ACAMPANTES QUE
PAGAN

39

$ 0,07

COSTO TOTAL POR PERSONA

765.846,15

$ 120,82
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COSTOS TOTALES 3.424.000,00| § 6.282,57
$ -
IMPREVISTOS 10 % ¢342.400,00| $ 628,26
UTILIDAD ESPERADA 15 % ¢513.600,00| $§ 942,39
$
COSTO REAL DEL EVENTO €4.280.000,00| $§ 7.853,21
$
COSTO REAL POR PERSONA ***MATRICULA*** ¢109.743,59| $ 201,36
$ -
PRESUPUESTOS DE INGRESOS $
FUENTE DE INGRESOS $
$
INCRIPCIONES -32* ¢ 1 ¢3.520.000,00| $§ 6.458,72
DONACIONES $
BECAS $
$
TOTAL DE INGRESOS $
$
CALCULO DEL PUNTO DE EQUILIBRIO $
$
COSTO FIJO TOTAL DIVIDIDO COSTO REAL X PERS.
MENOS COSTO VARIABLE X PERS. $
PUNTO DE EQUILIBRIO 32 $
$
INFORMACION FINANCIERA DEL EVENTO $
$
VALOR DE INSCRIPCION DEL. CAMPERO ¢110.000,00| $§ 201,83
PUNTO DE EQUILIBRIO 32
META DE INSCRIPCION 39
CAPACIDAD MAXIMA 52
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Pinto, queso y Emparedados de [l Pinto, natilla y pan [l (campestre)Tortilla [ff Pinto, huevo con Empanadas de

platano maduro, [fl pan baguete con (i blanco, café, s con forta de jamén y tostada, P

café, jugo de torta de huevo, jugo de naranja. huevo, café, jugo (Il café, jugo de Qqueso, que' Jugo

naranja. tomate vy frijoles de naranja. naranja. de naranja.
molidos café,

jugo de naranja.

Shausy , pan Arroz, frijoles 'y Arroz cantones Olla de carne, Arroz, frijoles, Arroz con pollo,
cuadrado, fresco [ff bistec de res, con papas arroz, fresco de te || Croquetas de pollo . .
de te frio, fruta: ensalada de tostadas, fresco frio. Fruta sandia y ensalada de frijoles molidos,
una Manzana repollo, de tamarindo, lechuga, pepino, papas tostadas,
pequefa zanahoria y fruta: naranjas tomate y repollo fresco de
tomate, fresco de morado. Fruta: horchata. Fruta
limén, fruta papaya meldn
rodaja de pin )

café /fresco café /fresco café /fresco café /fresco café /fresco café /fresco
emparedados de [f| Arepa seca. Empanada de Pan dulce. Tamal de frijol. Pan dulce.
jamdn y queso queso.
cortados en
forma de
corazdn

Arroz blanco, Arroz blanco y Arroz blancoy Arroz blanco y Arroz blanco, Espaguetis en salsa
escabeche y frijoles, picadillo frijoles, canelones (f frijoles, muslo de Lentejas con de tomate y carne
CENA flete de pollo mixto con carne rellenos de pollo sudado con (| verduras en molida y queso
empanizado, molida y platano [fl queso, ensalada [l papa, chayote, tuquitos (papas, rallado. Fresco de
fresco pina. hervido. de lechuga con zanahoria, zanahoria, limén
Fresco horchata tomate. garbanzos. pldtano verde,
Fresco tamarindo [l Fresco Cas vainicas, carne
pollo) brécoli al
vapor.
Fresco pina
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Iglgsia Biblica €1 Bugn Pastor

fortuna

Teléfono oficinas:

2673-00-54 / 2673-17-60

Correo:
ibbpastor@costarricense.cr
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El amor de mi vida

El amor de mi vida eres tU,

Mi Unico amor siempre serds.

Mi amiga, mi amante, mi esposa eres tU.
Mi Unico amor siempre serds.

Pienso en el dia en que te conodi,
Estabas caminando junto al mar.
Cuando yo te hable viniste hacia mi,

Y ahora siempre juntos vamos a andar.

El amor de mi vida eres tU,

Mi Unico amor siempre serds.

Mi amiga, mi amante, mi esposa eres tU.
Mi Unico amor siempre serds.

i B

Ahora lo que quiero es que seas tU feliz,

Y que puedas siempre sonreir.

Deseo que Dios sea siempre junto a ti,

Y que tengas dicha como la que has dado a mi.

My L MLy

v

Kent Leroy
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Tigmpo a sola con Pios

Tiempo a Solas dia #1

Tiempo total 1 hora

Distribucion: Los primeros 30 minutos los
endremos juntos en la iglesia, con tiempos de

oracion y cantos de alabanza.

La segunda media hora sera un tiempo en
parejas matrimoniales leyendo el texto biblico y
meditando, comentando y orando en relacion al

tema y poniendo en manos de Dios el dia.

Sal 84:1-4
Version Dios habla Hoy

iCuan hermoso es tu santuario, Seiior
todopoderoso! Sal 84:2 iCon qué ansia y
fervor deseo estar en los atrios de tu templo!
iCon todo el corazén canto alegre al Dios de
la vida! Sal 84:3 Aun el gorrion y la
golondrina hallan lugar en tus altares dond
hacer nido a sus polluelos, oh Seiio
todopoderoso, rey mio y Dios mio. Sal 84:4
iFelices los que viven en tu templo y te alaban

sin cesar!
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Tiempo a Solas dia #2

Tiempo total 1 hora

Distribucion: Los primeros 30 minutos los tendremos
juntos en la iglesia, con tiempos de oracién y cantos de

alabanza.

La segunda media hora sera un tiempo en parejas
matrimoniales leyendo el texto biblico y meditando,
comentando y orando en relacion al tema y poniendo

en manos de Dios el dia.

Sal 84:5-9
Version Dios habla Hoy

Sal 84:5 iFelices los que en ti encuentran ayuda, los
que desean peregrinar hasta tu monte! Sal 84:6
Cuando pasen por el valle de las lagrimas lo
convertirdn en manantial, y aun la lluvia lo llenara
de bendiciones; Sal 84:7 iran sus fuerzas e
aumento, y en Sion veran al Dios supremo. Sal 84
Sefior, Dios todopoderoso, Dios de Jacob, iescuc
mi oracion! Sal 84:9 Oh Dios, protector nuestro,
mira con buenos ojos a quien t has escogido como

rey.

\'\::.
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Tiempo a Solas dia #3

Tiempo total 1 hora

Distribucion: Los primeros 20 minutos los tendremos
juntos en la zona de poza de bautismos, con tiempos de

oracion y cantos de alabanza.

Los siguientes 40 minutos seran un tiempo en parejas
matrimoniales leyendo el texto biblico y meditando,
comentando y orando en relacién al tema y poniendo

en manos de Dios el dia.

Sal 84:10-12
Version Dios habla Hoy

Sal 84:10 iMas vale estar un dia en tus atrios, que mil
fuera de ellos! Prefiero ser portero del templo de mi
Dios, que vivir en lugares de maldad. Sal 84:1
Porque Dios el Sefior nos alumbra y nos protege;
Senor ama y honra a los que viven sin tacha, y nad
bueno les niega. Sal 84:12 Sefior todopoderoso,

ifelices los que en ti confian!
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Tiempo a Solas dia #4

Tiempo total 1 hora

Distribucion: Los primeros 20 minutos los tendremos juntos en
la zona de poza de bautismos, con tiempos de oraciéon y cantos

de alabanza.

Los siguientes 40 minutos seran un tiempo en parejas
matrimoniales leyendo el texto biblico y meditando,
comentando y orando en relacién al tema y poniendo en manos
de Dios el dia.

1Co 15:51 Pero quiero que conozciis este designio secreto de
Dios:[8] no todos moriremos, aunque todos seremos
transformados 52 en un momento, en un abrir y cerrar de
ojos, cuando suene el ultimo toque de trompeta. Porque
sonara la trompeta y los muertos seran resucitados para no
volver a morir. Y nosotros seremos transformados. 53 Pues
nuestra naturaleza corruptible se revestirda de lo
incorruptible y nuestro cuerpo mortal se revestird de
inmortalidad. 54 Y cuando nuestra naturaleza corruptible se
revista de lo incorruptible y nuestro cuerpo mortal se revista
de inmortalidad, se cumpliré lo que dice la Escritura:
“La muerte ha sido devorada con victoria. 55 ¢Dénde esta, oh
muerte, tu victoria? (Donde esta, oh muerte, tu ag
56 El aguijon de la muerte es el pecado, y la antigua

pecado su poder. 57 iPero gracias
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Tiempo a Solas dia #5

Tiempo total 1 hora

Distribucion: Los primeros 10 minutos los tendremos
juntos en la zona de poza de bautismos, con tiempos de

oracién y cantos de alabanza.

Los siguientes 50 minutos seran un tiempo en parejas
matrimoniales leyendo el texto biblico y meditando,
comentando y orando en relacién al tema y poniendo

en manos de Dios el dia.

Rom 12:9 Amaos con toda sinceridad. Aborreced lo
malo y seguid lo bueno. 10 Amaos como hermanos
los unos a los otros, dandoos mutuamente
preferencia y respeto. 11 Esforzaos, no sedis
perezosos y servid al Sefior con corazon ferviente. 12
Vivid alegres por la esperanza que tenéis; soportad
con valor los sufrimientos; no dejéis nunca de orar.
13 Ayudad en sus necesidades a los que pertenece
al pueblo santo; recibid bien a los que os visitan.1
Bendecid a los que os persiguen; bendecidlos y no

los maldigais.
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Tigmpo a dolas dia # 6

Tiempo total 1 hora

istribucion: Los primeros 10 minutos los
ndremos juntos en la zona de poza de
bautismos, con tiempos de oracion y cantos
de alabanza.

LOs siguientes 50 minutos serdn un tiempo en
parejas matrimoniales leyendo el texto biblico
y meditando, comentando y orando en
relacion al tema y poniendo en manos de
Dios el dia.

Rom 12:9 Amaos con toda sinceridad.
Aborreced lo malo y seguid lo bueno. 10
Amaos como hermanos los unos a los
otros, ddndoos mutuamente preferencia y
respeto. 11 Esforzaos, no sedis perezosos y
servid al Senor con corazén ferviente. 12
Vivid alegres por la esperanza que tenéis;
soportad con valor los sufrimientos; no
dejéis nunca de orar. 13  Ayudad en sus
necesidades a los que pertenecen al
pueblo santo; recibid bien a los que os
visitan.14 Bendecid a los que os persiguen;
bendecidlos y no los maldigdis.
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Circalo de la amistad

1° Nochg

Compartir expectativas que tienen del
campamento.

Comentaran un cambio que necesitan en
el matrimonio.

. Oraran unos por otros.

Circulo dg la amistad

2° Nochg

Mencione dos ensenanzas que nos dejé la
pelicula.

' En el desayuno se comparte la ensenanza

y Buen Past
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Circalo de la amistad

3° Noche

Mencidénele a su pareja tres cosas valiosas
que ella/él hace por su pareja, primero el
esposo y luego esposa.

'Oror bendiciendo a su pareja

Circulo dg la amistad

4° Nochg

' En parejas se completan las siguientes
frases:

Te amo porque

Te necesito porque

Quiero estar contigo porque Primero
la esposa y luego el esposo.

Terminan orando para que Dios le dé un corazén
perdonador

y Buen Past
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Circalo de la amistad

5° Nochg

. En pareja en algun lugar del sitio escogidos
por ellos con una ficha especial, cada uno le

escribird a su conyugue como escucho mejor
a mi pareja. Luego se la leerd a su pareja
detenidamente y se la enfrega a su pareja.
Oraran para que Dios le ayude a Tener una
buena comunicacién con su espos@

Circalo de la amistad

6° Nochg

Hagan juntos una lista de cinco actividades que
le gustarian hacer juntos. Péngale una fecha
cuando lo van a hacer, oren pidiéndole a Dios
por cada momento que pasan juntos.
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) Buen Paste

FICHA DE AUTOEVALUACION SEGUN LAS 10 NORMAS

DIEZ NORMAS PARA CREAR UN AMBIENTE PARA CRECER

Norma |
Crear un ambiente de Amor

y camaraderia

1 5Cudles son las actividades programadas para
hacer que cada persona se sienta aceptada e
integrada al grupo?

» Recibimiento y bienvenida.

» Conociéndonos.

» Kermes: “Nuestro portarretrato”, “Lo mejor
de tu conyugue”
Estaciones
Noche de pelicula.
Acertijos.
Tiempos a solas con Dios.
Circulo de la amistad.
Juegos juntos.

» "Celebrando los talentos”.
2 5En qué forma hemos creado un ambiente que
proteja al individuo frente a las burlas o criticas?
Con las normas generales del campamento y a
través de las normas dadas por cada confidente
de los E.B.C.

VV VYV VYY

3sPor medio de qué actividades hemos
estimulado a los participantes a conocerse mds
los unos a los otrose

En actividades como Conociéndonos, en el
recibimiento y bienvenida, durante las Kermes, en
las Estaciones, en Acertijos, en |os juegos juntos,
en la Celebracion de los talentos. En la dindmica
de Detonadores de Conversacion en el paseo a
la piscina y en la Presentacion frutal.

Normal ll
Establecer Participacion

Madxima con Propésito

4 3sQué hay de atractivo en nuestras actividades,
de manera que despierten en todos el deseo de
participare

» Mucha motivacioén visual a tfravés de la
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decoraciones-

> Motivaciéon de parte de los confidentes y
personal en general.

» Actividades diferentes y atractivas de lo
que se vive en lo cofidiano.

5 En breve, 3Cudles es el propdsito general que
esperamos obtener en este campamento? B.
Especificamente, sComo ayudard el programa a
lograr este propdsito general?
> El propdsito es el “fortalecimiento de la
unidad familiar”.
» La mayoria de actividades claves y
6ptimas giran alrededor de este propodsito.
Estan disenadas para que se valoren cada
uno y aprecien el tiempo que pueden
invertir en ellos mismos.

6 3Qué Medidas hemos preparado de antemano
para enfrentar situaciones como: resistencias a
involucrarse, enfermedad real o fingida,
problemas de disciplina, participacion fisica pero
no de espiritu y actitud, limitaciones fisicas (sobre
peso, discapacidad?
» Enfermedades fingidas o reales: va a tener
la supervision y compania del confidente.
» Problemas de disciplinas: el confidente
aplicara disciplina inductiva.
> Participacion fisica pero no de espiritu y
actitud: serd motivado constantemente
por el equipo a cargo del evento o de la
actividad. Se atenderd ademds en cita
persona a persona. También si fuera
necesario se atenderd en consejeria.
> Limitaciones fisicas: ellos cumplirdn rollos
de darbitros, supervisores, o algunas
funciones en las actividades de acuerdo a
sus capacidades o condiciones fisicas, a
criterio de cada encargado de los
eventos.
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Norma lll
Enfatizar la Cooperacion en

vez de la Competencia

78En qué forma evitamos el uso de la
competencia (concursos, puntajes, premios)
como medio extrinseco de motivar o lograr que
cumplan con el programa?

Por esta razdn se estdn usando los juegos de
cooperacion tanto en acertijos, estaciones y
juegos varios.

8 sDe qué manera promovemos el concepto de
recrearse y disfrutar del movimiento, el
entusiasmo, risa, el roce, y la cooperacion?

A través de actividades como el paseo
recreativo a las piscinas, los juegos, las estaciones,
los acertijos, los kermes.

9 sDe qué manera hemos disenado las
actividades basadas en la cooperacion sin
necesidad de que siempre haya ganadores y
perdedores?

Creando una cultura de participacion sin la
necesidad de ganar para sentirme mejor que los
demds. Ninguna actividad estd disenada para la
competencia.

Norma IV
Reflejar la Etica Cristiana en

el Campamento

10 3Cudles momentos ensenables estamos
preparados para aprovechar durante las
actividades?

En los acertijos.

11 3Qué mensajes estdn proyectando nuestras
acftividades, especialmente aquellas que ya
hemos tomado como tradicionales?

Que jugamos y participamos para divertirnos no
precisamente para ganar a costo de todo. Y es
especial que la pareja valore el respeto mutuo.
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12 3Como hemos capacitado al personal del
campamento sobre vivir la ética cristiana en
términos practicos?e

» Lavivenciay ensenanza en laiglesia

» Capacitdndolos con los cursos de CCI.

Norma V

Explorar la Naturaleza

13 3Qué actividades especificas organizaremos
que pongan al acampante en contacto directo
con la naturaleza, motivdndola a explorarla?
» Dormir en tiendas de acampar.
La fogata en Conociéndonos.
Los devocionales al aire libre.
Desayuno campestre.
Paseo a piscinas.

YV V VYV

14 3Qué dindmicas usaremos para extraer
ensenanzas y verdades de la naturaleza y de esta
forma ayudarles a descubrir caracteristicas del
Creador?

Ninguna.

15 5Cudles actividades concientizan al
acampantes acerca de su responsabilidad de
cuidar y conservar la creaciéon de Dios?

La actividad 6ptima: Dejando Huellas.

Norma VI

Reflexionar y Evaluar

16 3Qué mecanismos usaremos para hacer
amarres y proveer tiempo para meditar sobre el
significado de sus experiencias y la transferencias
de lecciones aprendidas a su regreso a casa?

» Enlos circulos de la amistad.
En “Dejando Huellas”.
En el “Viqgje sin retorno™
En los EBC.
En los tiempos a solas con Dios.

YV V V V
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17 sPor qué medio obtenemos la
retroalimentacién y evaluaciéon sobre el
campamento por parte de los acampantes y el
personal?
» Con la evaluaciéon de los acampantes al
cierre del campamento.
» Con la evaluacién del personal al final de
campamento.

18 5Qué fipo de actividades de reflexion tenemos
para ayudar al participante a descubrir dreas de
su cardcter que aun no ha enfregado a Jesus
para tfransformar?

» Enlos EBC.

» Actividad 6ptima: “El vigje sin retorno”.

» Enlos circulos de la amistad.

Norma VI
Buscar lo Novedoso o

diferente de lo Cotidiano

19 3Qué modificaciones podemos hacer a
aquellas actividades que ya hemos realizado
antes, con el fin de hacerlas novedosas?e
» Usando las tiendas de acampar en lugar
de dormitorios.
El desayuno campestre.
La fogata.
Los EBC.
» Los tiempos a solas con Dios.
20 En esfuerzo de no llevar el culto al campo,
sCudles variaciones hemos planeado para hacer
la instruccion biblica diferente de lo cotidiana?
» Los EBC.
» Los devocionales.

Y V V

21 sDe qué manera estamos incluyendo el
elemento sorpresa en el programa?
» Enla actividad 6ptima: “Vigje sin retorno”.
» Los acertijos.
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Norma VIl
Estimular la Creatividad y la

Imaginacién.

22 sEn qué forma las actividades fomentan el
ingenio y originalidad de cada persona,
impulséndolas a descubrir y desarrollar su propia
creatividad?

» Los gafetes.

» Enlas Kermeses.

> Enla actividad 6ptima: “Dejando huellas™.

» Desayuno campestre.

24 3En qué forma cuidamos de no hacer por ellos
lo que pueden hacer por si mismos, no dandoles
todo "masticado"e
> Ellos deberdn hacer por si mismos los
gafetes, crear sus porras, construir en los
kermeses, originalidad en el proyecto de
“dejando huellas”

Norma IX

Desarrollar Habilidades

25 El fin de la "Educacién para el ocio”" es formar
una persona capaz de usar su tiempo libre en
forma participativa y creativa™. Sobre esta base,
shasta qué grado de destrezas que se van a
ensenar estimulan la ufilizacion adecuada del
tiempo de ocio en forma creativa?

» Con la actividad optima: “Dejando

Huellas”
» Taller: Primeros auxilios.
» Enlas kermes.

26 3Qué medidas ha tomado nuestro programa
para satisfacer la necesidad del ser humano de
crear momentos inolvidables y de nuevas
experienciase

> Enla actividad éptima: “Vigje sin retorno” y

“Dejando Huellas”
» Fogata.
» Viagje recreativo a la piscina.
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27 5Con que recursos humanos y materiales
contamos para llevar a cabo la ensenanza de
estas habilidades?

» Un equipo capacitado.

» Disponibilidad de los materiales necesario.

» Un sitio adecuado.

Norma X
Velar por la Salud y

Seguridad del Campero

28 sCudles son las medidas de prevencion de
accidentes y seguridad que hemos tomado en
cuenta para cada actividad riesgosa?
> Botiquin.
» La Brigada de primeros auxilios del ICE a
disponibilidad.
> A disponibilidad equipo de primeros
auxilios.
» Pdliza de riesgos con el INS.

29 5Qué tipo de sistema de supervision hemos
implantado para asegurar la salud del
acampante en cuanto a la comida y agua
potable?
» Cocineras con el curso del INA de
manipulacion de alimentos.
» El agua delsitio es potable.

30 sMediante que sistema podriamos garantizar
la higiene personal de los acampantes y el aseo
de las instalaciones?e
» Enla higiene de los acampantes, se
establece un horario adecuado para la
higiene personal. Ademads el lugar
proveerd las duchas necesarias para ello.
> También en el horario hay espacio para
qgue los acampantes puedan
rotativamente encargarse del aseo de los
diferentes espacios.
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Rotulacion dg los bafios
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