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PRESENTACION

El presente programa de campamento se prepara como requisito para
graduacion del curso de Programacion de Campamentos de CCIAL
ofrecido en San Pedro Sula, Honduras, impartido entre el mes de febrero
hasta el mes de abril de 2013. El curso se llevo acabd en un total de 9
sesiones del equipo de programacion y un minicampamento para la
practica de actividades optimas y claves.

Para la elaboracion del mismo, se realizaron las actividades conforme a
los pasos sugeridos en el manual del curso y con la colaboracion de
nuestros mentores; todo ello ftomando en cuenta las normas para una
buena filosofia de programa.
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V. Diagnéstico

Caracteristicas de las
edades:
Ninos de 10 a 13 anos

Fisicas:

e Crecimiento irregular. Se aproximan a la pubertad,
adolescencia y cambios corporales.

e Son fuertes y enérgicos, ruidosos y capaces de usar
con propdsito sus destrezas fisicas.

e Lasninas pasan en estatura a los varones.

Mentales:

e Habilidad para razonar, concentrarse y comprender
lo abstracto.

e Tienen buena memoria, desean aprender vy
comienzan a cuestionar.

e Buscanla verdad y desechan “cuentos de ninos”.

Sociales:

e La influencia del grupo de companeros se hace
cada vez mds fuerte, son leales a sus amigos.

e Quieren ser aceptados, reconocidos. Cuestionan la
autoridad.

e No soportan la indiferencia. Buscan la separacion
enfre varones y mujeres.

e Son susceptibles ala burla.

Emocionales:

e Tienen un sentido de humor a veces pesado.

e Se sienten incomprendidos y no se comprenden a si
Mismos.

e Sus emociones son fluctuantes.

e Pueden ser de mal genio y enojosos.

e Necesitan amor, pero no lo piden, lo rechazan.

Espirituales:

Reconocen el pecado.

Necesitan ayuda y dnimo en el crecimiento

espiritual. Desean servir.

Tienen dudas y preguntas sobre el evangelio.

Gustan de estudios biblicos bien preparados.

Necesidades sentidas y
reales del grupo

Necesidades sentidas:

e Desean conocer la voluntad de Dios en su vida,
coémo es El y conocer sobre su amor y sus promesas.

e Desean servir a Dios con sus dones.

e Temen a lo que les puede pasar a ellos y a su
familia.

Necesidades reales:

e Desconocen larazédn de su salvacion.

e Dedican poco tiempo en la comunicaciéon con Dios
y en la lectura de Su Palabra.




Propdsito general del
campamento: Discipulado

Nuestro criterio para fomentar el crecimiento de

los acampantes:

Brindarles un ambiente agradable y propicio para:

e Sembrar en sus corazones la convicciéon de que su
salvacion es por gracia a través de Jesucristo.

e Reforzar en ellos su identidad en Cristo como
cristianos.

Listado de temas
estudiado previamente

Los campamentos a los que los ninos han asistido
son:

2010: "Conéctate” Creciendo en su relacion con
Dios.

2011: “Mi contacto favorito” Mi mejor amigo.

2012: “Uno” Comprometidos a utilizar sus dones y
talentos en amor y unidad con sus hermanos en
Cristo.

2012: “Somos Campeones” Cristo nuestro modelo
de vida.

Metas de Fe

Al bendecir abundantemente este campamento y

nosotros hacer nuestros mejor esfuerzo, vemos a los

acampantes por fe:

e Seguros de que su salvacidon no es por obras sino
mediante la fe en el sacrificio de Jesucristo.

e Fortaleciendo su relacidon con el Senor como Su
Unico Salvador.

e Asumiendo su identidad como cristianos y vivir su
nueva vida para la gloria de Dios.

Pasaje Biblico

Hechos 4:5-20 Hechos 3:1-10

Versiculos fundamentales
Primer Dia: Efesios 2:8-10, Rom.10:9-10, Juan 5:24
Segundo Dia: 2 Corintios 5:17, Rom. 8:29-33




VI. HORARIO GENERAL

Hora Viernes Hora Sabado Hora Domingo
6:00 a Aseo personal 6:00 a 7:.00 | Aseo personal
7:00 a.m. a.m.
_ / 7:00 a Tiempo a solas 7:00 a 8:00 |Tiempo a solas
/, ;\f 8:00 a.m. a.m.
\N / 8:00 a Desayuno 8:00 a 9:00 [Desayuno
%/ 9:00 a.m. a.m.
E' 9:00 a Reunién de 9:00 a 10:00 | Reunidn de
§ 10:00 Confidentes a.m. confidentes/cant
* a.m. os recreativos
h 10:00 a | Estudio Biblico 10:00 a Estudio Biblico
@ 11:30 Hechos 3:1-10 11:30 a.m. |Hechos 4:5-20
'.'.. a.m.
—) 11:30 a Comida 11:30 @ Recuerdo-
1:30 p.m. campestre 12:30 p.m. |Marcando la
diferencia
12:30 a 1:30 | Alimuerzo
p.m.
3:00 p.m. |Reunién Pablo | 1:30 a Estaciones de 1:30 @ 2:30 | sQuien soy?
Menzel 3:30 p.m. | juegos p.m. (sesidn de fotos)
04:00a |Viajando a 3:30 a A banarse 2:30 a 3:00 |Evaluaciony
6:00 p.m. | Manantial de |4:30 p.m. p.m. clausura
Vida
6:00-6:30 |Instalacion de |4:30 a Kermés 3:00a 4:30 Deregreso a SPS
cabanas 6:30 p.m. p.m.
6:30-7:30 | Cena 6:30 a Cena
p.m. 7:30 p.m.
7:30-8:15 | Juego "sQué
p.m. suenae¢"
8:15-9:30 [ Cantos/ Drama | 7:30 a Caminatay
El buen-6- 9:30 p.m. | fogata
metro
9:30 a Circulo de la 9:30 a Circulo de la
10:00 amistad 10:00 amistad
p.m. p.m.
10:00 17777171 10:00 17171711
p.m. p.m.

10



VIIl. Actividades Claves

Actividad Clave: ;Qué suena?

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes asumiendo su identidad como
cristianos y viviendo su nueva vida para la gloria de Dios.

Nombre de la Actividad:
2Qué suena?

Lugar vy ocasion: Esta actividad se
realizard durante la noche, en el drea
verde adlrededor del Taberndculo. Los
acampantes estardn agrupados por
cabanas.

Descripcion:

Los acampantes se ubicardn al aire libre, sentados por cabanas, sobre el drea
verde alrededor del taberndculo. Se les podrd diferentes sonidos (de animales,
medios de transportes, de aparatos e instrumentos, etc.) y los tendrdn que
identificar ayuddndose todos los de la cabana e irdn anotando cada sonido que
reconozcan en una tarjeta (se les entregard una por cabana) y se les dird
después de cada sonido qué es lo que realmente suena.

L=Logistica:

o Contar con materiales y equipo
necesarios.

o Tener delimitado el lugar donde se
desarrollard la actividad.

oExplicar a los confidentes coémo se
desarrollard la actividad y cémo
llenardn la tarjeta de juego.

D=Duracion:
30 minutos

# de Participantes: 5 personas por cabana

Materiales para la actividad:

a. Clip de sonidos de animales, medios de
transportes, sonidos de aparatos e
instrumentos, etfc.

b. Equipo de sonido

c. computadora o reproductor de mp3
d. 1 tarjeta para cada cabana

e. hoja de respuesta con la lista de los
sonidos

f. Cada equipo debe tener un foco, un
boligrafo y un crayon.

Actividad o juego alternativo en caso de
lluvia (Plan B)

En caso de lluvia se realizaria en el
comedor o taberndculo.

¢Como te organizards para dirigir?

Lo que haré como director de la actividad:

A=Agrupacion

Los acampantes se sentardn sobre una
manta junto a su cabana a escuchar los
sonidos. Se les entregard una tarjeta
enumerada donde anotardn SUS
respuestas.
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V=Voz e inicio

El director del juego (disfrazado de investigador
y con unas grandes orejas) hablando en tono
suave dice: Chicos, vamos a estar un momento
callados y con las orejas muy atentas (llevarse
las manos abiertas detrds de las orejas), vamos
a escuchar qué pasa por el campamento
2Qué tan buen oido tienes? jEres capaz de
identificar sonidos? Escuchen atentamente y
diganme 3Qué suena? Esperar la respuesta de
los ninos. (dard ejemplos con dos sonidos)

E2= Explicacién

En equipo (por cabanas) reconocerdn los
sonidos que se les presente y los irdn anotando
en una tarjeta que ftiene su confidente.
Después de cada sonido les diremos la
respuesta, asi podrdn saber si lo identificaron
correctamente y comprobardn qué tan buen
oido tienen.

Reglas:

1. Escuchar atentamente, guardando silencio.

2. Escuchardn cada sonido solamente dos
veces.

3. Se les dard 30 segundos para que en
equipo se pongan de acuerdo en su
respuesta y la escriban en su tarjeta.

4. Después de los 30 segundos sonard el pito y
ya no podrdn seguir escribiendo en la
tarjeta. Esta deberdn levantarla para
asegurarse que no siguen escribiendo.

5. Hablar en voz baja para que los demds
equipos no los escuchen.

6. Solo se permite una respuesta por cada
sonido que escuchen.

7. Con el craydon que se les entregd marcardn
si acertaron o no.

8. Al finalizar el juego el confidente contard el
total de sonidos que identificaron.

D5= Direcciodn

El Director del juego se encargard de esta
actividad. Los confidentes ayudardn a
mantener el orden y asegurarse que sus
acampantes sigan las reglas.

RECOMENDACIONES O
MODIFICACIONES DEL JUEGO

e Se puede hacer sdélo con sonidos de
animales y de la naturaleza, pues se
realizard en un entorno natural, pero
asegurarse de enconfrar sonidos no tan
faciles de reconocer.

e Redlizarlo con un mdximo de 20 sonidos,
para no excederse de fiempo.

12



Actividad Clave: Circulo de Amistad
“Como Jesus”

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes asumiendo su idenftidad como
cristianos, siguiendo el ejemplo de Jesus y viviendo su nueva vida para la gloria
de Dios.

Nombre de la Actividad: Lugar y ocasidén: Esta actividad se va
2Qué suena? a readlizar en cada una de sus cabanas
el dia sdbado durante la noche.

Descripcion:

Es un tiempo para compartir como cabana donde el confidente dard a
conocer sus camperos las reglas del circulo de la amistad, conocerd las
expectativas de sus acampantes en relacidon al campamento vy sus
necesidades. Se realizard un juego de integraciéon con tarjetas de animales,
eligiendo uno con el que mds se identifica y ofro con el que menos o no se
identifica. Luego compartirdn con su cabana sus respuestas a las preguntas de
reflexion.

L=Logistica: D=Duracion:
o Contar con materiales y equipo 30 minutos
necesarios.

# de Participantes: 5 personas por

o Tener delimitado el lugar donde se ~
cabana

desarrollard la actividad.

oExplicar a los confidentes coémo se
desarrollard la actividad y como
llenardn la tarjeta de juego.

Materiales para la actividad:
a. Tarjetas de animales
b. Reglas de la cabana en un cartel.

Actividad o juego alternativo en caso de
lluvia (Plan B)
En caso de lluvia la actividad no se ve

afectada.

¢ Como te organizards para dirigir? Lo que haré como director de la
actividad:

A=Agrupacion Se agrupardn por cabanas, en los

dormitorios y se sentardn todos en el
suelo sobre una manta, formando un

circulo.

V=Voz e inicio Se comenzard indicdndolas reglas del
circulo de la amistad.

E2= Explicacion Mostrar a los acampantes tarjetas con la

imagen de algunos animales y les pedird
que elijan el animal con el que mds se
identifican y ofro que menos les atraiga.
Luego comprobardn si coincide con su
cardcter.

13



a. 3Con qué animal te identificas y con
cudl no?

b. Lee en la parte de atrds las
cuadlidades de ellos 3Consideras que
tienes o no esas cualidades?

c. 3Qué cosas crees que necesitas
mejorar en tu cardctere

d. 3Como puedes mejorar tu cardctere

e. 3Como desea Dios que sea nuestro
cardcter? 3Qué nos dice Romanos
8:292 Leerlo y comentarlo.

D5= Direccion

La actividad serd diigida por los
confidentes en cada una de laos
cabanas.

RECOMENDACIONES O
MODIFICACIONES DEL JUEGO

El confidente participard al igual que los
acampantes.

14



Actividad Clave: Tiempo a solas con Dios
“El Creador, la Naturalezay Yo"

Objetivo: Que el campero sepa que Dios cubre sus necesidades.

Nombre de la Actividad: Lugar y ocasion: Esta actividad se realizard por la
El Creador, la naturalezay Yo manana, en el drea verde alrededor del
taberndculo.

Descripcion:

El tiempo a solas consiste en los siguientes componentes: La oracion y la meditacion
biblica, el hablar con Dios y el escuchar que Dios nos habla mediante su palabra y su
creacion. Los acampantes se ubicardn al aire libre en cabanas alrededor del taberndculo,
donde el confidente por medio de actividades los pondrdn en contacto con la naturaleza,
donde se solicitard que ellos presten atencidon a los sonidos de la naturaleza
principalmente el sonido de un pdjaro y traten de imitarlo y luego que observen una flor y
al finalizar la experiencia se les solicitard que realicen un dibujo ya sea de una ave o de
una flor, luego el confidente dard lectura del pasaje biblico, Lucas 12:22-3,1 para que
sepan como Dios cubre las necesidades de las aves asi cubre las necesidades de ellos.

L=Logistica: D=Duracién:
o Contar con materiales y equipo 1 hora
necesarios.
o Tener delimitado el lugar donde se # de Participantes: 6 personas por cabana
desarrollard la actividad. (confidente y acampantes)
oExplicar a los confidentes cémo se Materiales para la actividad:
desarrollard la actividad. a. Hoja de Papel
b. Lapiz grafito
c. Colores

Actividad alternativa en caso de lluvia (Plan B)
En caso de lluvia se realizaria en el comedor o
taberndculo.

¢Como te organizards para dirigir? Lo que haré como director de la actividad:

A=Agrupacion El Director dard la bienvenida para el tiempo a
solas con Dios, luego se otorgard la palabra al
encargado de alabanzas con quien dirigird 2
alabanzas, El director orard al finalizar las
alabanzas e indicard que deben buscar con su
confidente un lugar donde sentarse alejados de
otras cabanas.

Di=Direccién Este tiempo a solas serd una actividad dirigida por el
confidente.

RECOMENDACIONES O e El confidente con sus acampantes puede

MODIFICACIONES DEL JUEGO entonar un canto antes de despedirlos a su

tiempo a solas.
e Todos los acampantes deben llevar su biblia, vy
usar suéter si el tiempo estd fresco.

e El confidente puede llevar una manta para
sentarse si el terreno estd humedo.

15
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Uﬁw\ ESTACIONES DE JUEGOS /wZF

Segundo dia, Sabado 26 de Julio

Objetivo: Fomentar el companerismo y trabajo en equipo entre hermanos, para
demostrar que trabajando juntos pueden lograr alcanzar una meta.

Instrucciones para el Director de juego:

© Q000

Total de Materiales:

Aprenderse y estudiar bien las instrucciones del juego.

Prepara un disfraz creativo y apropiado para la estacion que le toca dirigir.
Realizar un cartel donde se indique el nombre del juego.

Contar con todos los materiales.

Llenar la tarjeta del control de cada equipo.

# JUEGOS

MATERIALES

1 | Tapalo con tu dedo

e Dos botellas plasticas de refresco de 1 litro.
e Cuatro recipientes (baldes) grandes.

2 | Carrera de relevos con
papel higiénico

12 rollos de papel higiénico

3 | Rodillas congeladas

¢ 6 botellas de refresco rellenas con agua y
congeladas.

e Hielera.
4 | Duelo de panuelos 2 panuelos.
5 | Globo gol e 2sillas

e 100 Globos inflados
o 2 Alfileres

6 | Limonada

e Una mesa
e Limones (cortados previamente en 4 )
e AzUcar

e Recipiente para echar el azdcar
e Agua potable (llevarla en termo)
e 70 vasos

e 70 cucharitas
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1. TAPALO CON TU DEDO

Materiales:
a. Dos botellas plasticas de refresco de 1 litro.
b. Dos recipientes (baldes) grandes.

Descripcion:

Dividir al grupo en dos equipos con igual cantidad de jugadores y cada equipo
debe formar una fila. El Jitimo jugador de la fila llenard la botella con agua, la
volteard y se la pasard a su siguiente companero, colocando su pulgar en la
abertura de la botella, de modo que los participantes tendrdn que ir sacando répido
su dedo para que el siguiente jugador pueda intfroducir su dedo y evitar que el agua
se escape. La botella ird avanzando por la fila hasta llegar al primer jugador y éste
echard el agua en un recipiente vacio y al terminar de vaciarla, deberd correr con
ella hasta llegar en el Ultimo lugar de la fila. Entonces el ciclo comenzard de nuevo.
El equipo que logre llenar el recipiente vacio resultard ganador.

2. CARRERA DE RELEVOS CON PAPEL HIGIENICO

Materiales:
2 rollos de papel higiénico (por cada ronda)

Descripcion:

Dividir al grupo en dos equipos con igual cantidad de jugadores y cada equipo
debe formar una fila. El primero de cada fila, empezard desenrollando el rollo de
papel higiénico una vez por sobre su cabeza y se lo pasard al siguiente jugador, que
hard lo mismo y asi sucesivamente hasta pasarlo a lo largo de toda la fila hacia
adelante y hacia atrds. El equipo al que le haya quedado menos papel en el rollo
luego del limite de tiempo, serd el ganador. O el equipo que primero logre acabar
completamente su rollo serd el ganador.

3. RODILLAS CONGELADAS

Materiales:
e 1 botella pequena de refresco, llena con agua y congelada.
e Hielera.

Descripcion:

El equipo se debe formar en fila. Al primer participante se le entregard la botella
llena de agua y congelada. El objetivo es que los jugadores se coloquen la botella
entre las piernas y se la pasen al jugador que tienen detrds sin usar las manos. Si
queda tiempo se puede volver a pasar la botella en direccidon contraria.

17



4. DUELO DE PANUELOS

Materiales:
1 panuelo.

Descripcidn:

Dividir al grupo en dos equipos, cada uno formado a lo largo de su linea de meta, las
cuales estardn separadas por unos seis 0 nueve metros.

Colocar el panuelo en el suelo, en un punto a mitad de camino entre las dos lineas.
Numerar los jugadores. Luego el director del juego grita un nUmero. Los dos
jugadores (uno de cada equipo) que tienen ese nUmero deben correr hasta el
centro e intentar tomar el panuelo. Aquel que logre agarrarlo debe tratar entonces
de correr de regreso hasta cruzar la linea de su equipo sin ser tocado por el ofro
jugador. Si lo consigue su equipo gana un punto. Si en cambio el jugador del otro
equipo lo foca antes de cruzar la lineq, su equipo gana un punto.

Luego de cada punto, el panuelo se devuelve al centro y el director de juego grita
otro numero, hasta hacer que todos los nUmeros participen al menos una vez. Puede
repetir algunos nUmeros de vez en cuando para que todos los jugadores estén
alertas. Jugar hasta que algiun equipo alcance una cantidad de puntos de
terminada o hasta llegar al limite de tiempo. También puede hacerse mdas divertido,
gritando cuatro niUmeros de manera simultdnea en lugar de dos y agregando otro
panuelo.

5. Globo Gol

Materiales:

o 2sillas

e 15 Globos inflados
e 2 Alfileres

Formar dos equipos con igual cantidad de jugadores. En un espacio simulando una
cancha de futbol, en lugar de porterias se pondrdn una silla en cada extremo, el
portero deberd subirse a lasilla, y llevar en la mano un alfiler o una espina (algo para
pinchar).

El baldn, serd sustituido por un globo inflado. Los participantes de cada equipo,
deberdn llevar el globo hacia el portero de su mismo equipo, golpedndolo con la
mano (sin agarrarlo) y dando pases a sus companeros, con el fin de que su portero lo
explote con la espina. Si el portero logra explotarlo (sin bajarse de la silla claro)
contard como un gol. Y al igual que el futbol, gana el equipo que mds goles tenga a
favor.

18



6.

Limonada

Materiales:

Una mesa
Limones (cortados previamente en V4 )
Azucar

Recipiente para echar el azucar
Agua potable (llevarla en termo)
10 vasos

10 Cucharitas

Descripcion:

a.
o.

o

Dividir al grupo en dos equipos con igual cantidad de jugadores.
Cada equipo debe formar una fila a unos 3 metros frente a la mesa en la que
estardn los ingredientes para hacer limonada.

. Los ingredientes son 1/4 de limoén, una cucharadita de azicar y un vaso de agua.
. Cada jugador va a tomar primero el jugo de limoén, luego se comerd la azdcar,

beberd el agua, después tienen que saltar para agitar los ingredientes y al
terminar debe decir en voz alta: “limonada”.

. Los jugadores tienen que ser rapidos para preparar su limonada y regresar donde

su equipo, chocarla mano al primero de su fila y colocarse en la Ultima posicion.

El equipo que acabe primero es declarado el ganador.
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ﬂJ KERMES

Segundo dia, Sabado 26 de Julio

La Kermes es una forma novedosa de impartir aprendizaje y adquirir destrezas. Asimismo,
presenta la estructura ideal para cumplir con la norma de campamento “Desarrollar
habilidades” utilizando adecuadamente el fiempo de ocio en forma creativa. Se permitird a
los acampantes seleccionar y participar en uno de los siguientes puestos de Kermés:
Brochetas de fruta.

Pintura abstracta.

Globomania.

Llaveros con abalarios.

Pulseras en macrameé.

Teatro.

AR o

Propésito de actividad: Que los acampante descubran y desarrollen habilidades y destrezas,
en forma participativa y activa.

Duracién: 2 horas

Lugar y ocasion:
Esta actividad se va a realizar durante el dia, en el Taberndculo y sus alrededores.

Durante la capacitacion de los confidentes de Kermés:

1. Explicar alos confidentes qué es la kermés, su propdsito y su estructura.

2. Redlizar una demostracion de como se lleva a cabo la kermés.

3. Capacitar a los confidentes sobre la forma en que llenardn la tarjeta de organizaciéon de
Kermés.

4. Supervisar el trabajo de los confidentes.

Cada confidente responsable de esta seccion debera:
Contar con los materiales hecesarios.

1.

2. Aprender la destreza que ensenard.

3. Preparar una tarjeta de organizacion de Kermés para estar listo. (Ver Anexo)

4. Hacer un letrero con el nombre de puesto en colores llamativos.

5. Vestirse acorde a su puesto.

6. Buscar una forma novedosa de invitar a los camperos a seleccionar el puesto (un
nombre, lema o frase publicitaria).

7. Llevar una u varias muestras de lo que se hard.

8. Readlizar con entusiasmo su kermés y en el tiempo adecuado.

9. Solicitar a los acampantes que preparen una presentacion novedosa y/o exhibicion de
su destreza aprendida.
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Etapas de la Kermés:

1. Promocion de cada kermés. Mediante cortas dramatizaciones se motivard a los nifios(as)
a escoger el puesto en el que desee participar. Cada puesto tendrd un cupo limitado de
un maximo de 10 participantes. Se frasladan al lugar del puesto de Kermés.

2. Desarrollo de Kermés. El confidente guiard a los acampantes a realizar su actividad.

3. Presentacion de Kermés. Los camperos regresan al Taberndculo realizan una
presentacion novedosa de la kermés en la que participaron.

Puestos de Kermés:

v
M ‘ Materiales e ingredientes:
Pinchos

Frutas: uva, meldn, pina, manzana (en cuadritos)

— r s 1. Brochetas de fruta

Descripcion: Es una forma bastante agradable de servir la fruta. Se puede utilizar diferentes
fipos de fruta. Se corta en cuadritos y ensartan las frutas en los pinchos y en forma alternada.
Acomoda las brochetas de fruta sobre un platén y en forma decorativa.

Nota para el encargado: Recordar a los ninos que deben ir lavarse las manos antes de
realizar esta kermés.

2. Colore-Arte

Materiales:

e 10 Cuadros pequenos de masonite.
e Pinturas acrilicas de colores variados.
e 10 Pinceles.

e 3 Recipientes con agua.

e Paletas para mezclar pintura.

e Trapos.

e Masking tape.

Descripcion:

Se les presentard a los acampantes varias muestras de cuadro finalizados. Se les explicard
de forma breve la teoria de los colores, como realizar combinaciones y cudles son los colores
frios y cdlidos. Los ninos pegardn el masking tape sobre el cuadro de forma perpendicular de
un extremo a otro. Después, ellos elegirdn los colores que deseen utilizar para pintar su
cuadro. Cuando ya se seque, quitardn el masking tape y pondrdn su firma en la esquina
inferior derecha.
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3. Globomania (figurad e jirafa)

Materiales:
e Globos alargados de diferentes colores.

e Unabomba de inflar.
e Marcadores permanentes.
e Masking tape o tape transparente.

Descripcion: Este es el arte de hacer figuras con globos. Se les ensefiard a los acampantes,
en primer lugar a inflar los globos y paso a paso, se les mostrard los dobleces que deben
hacer para realizar la figura de una jirafa e irdn juntando las diferentes piezas. Al finalizar la
figura, dibujardn los ojos y la boquita.

4. Llaveros con abalarios

Materiales:
e 10 argollas para llaveros.

e 63x10=630 cuentas de color rojo.

¢ 10 cuentas de color anaranjado

e 20 cuentas de color blanco

e 15ydas. de cola de ratén. 1.5 para cada participante
e Tijeras

e Fosforo

Descripcién: Consiste en realizar figuras utilizando abalarios o cuentas de varios colores. En
este caso realizardn la figura de Eimo. Se infroduce la cola de raton en la argolla y luego los
abalarios en los dos extremos de la cola de ratdon, asegurdndose que queden bien pegadas
unas con las otras en cada linea. Si sobra cola de ratén, cortarla y quemar la punta con un
fésforo.

5. Pulseras en macramé.
Materiales:
e Cola deratdn

e Abalarios
e Tijeras

Descripcion: El macramé es la técnica para crear a base de nudos. En esta aprenderdn a

hacer una pulsera de nudo plano, también conocido como cuadrado y le agregardn fres
abalarios en el centro.

6. Drama.

e Vestuario
e Accesorios

-
Materiales: o h
=

Descripcion: Los nifos creardn un drama utilizando el vestuario y accesorios que se le
proporcione. Lo ensayardn y lo presentardn a todos los ninos(as).
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Actividad Clave: Circulo de Amistad
“Fortaleciendo mi FE”

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes seguros de que su salvacion no es por
obras sino mediante la fe en el sacrificio de Jesucristo.

Nombre de la Actividad: Lugar y ocasion: Esta actividad se va a
2Qué suena? realizar en cada una de sus cabanas el
dia sdbado durante la noche.

Descripcion:

Es un tiempo para compartir como cabana donde el confidente comentard a sus
camperos las reglas del circulo de la amistad y se realizardn preguntas
vivenciales, donde ellos relatardn cémo se sintieron durante la caminata hacia la
fogata. Contestardn las preguntas de reflexion y al finalizar realizardn una figura
que los represente, en la que escribirdn adentro lo que Dios dice de ellos y afuera
lo que el enemigo dice de ellos.

L=Logistica: D=Duracion:

o Contar con materiales y equipo 30 minutos

necesarios. - - .
o Tener delimitado el lugar donde se # de Participantes: 5 personas por cabana
desarrollard la actividad. Materiales para la actividad:

oExplicar a los confidentes como se | a. Papel manila 2 yardas para cada
desarrollard la actividad y cdmo cabana.

llenardn la tarjeta de juego. b. Marcadores

C. Masking tape

Actividad o juego alternativo en caso de
lluvia (Plan B)

En caso de lluvia la actividad no se ve
afectada.

¢Como te organizards para dirigir? Lo que haré como director de la actividad:

A=Agrupacion Se agrupardn por cabanas, en los
dormitorios y se sentardn todos en el suelo
formando un circulo.

V=Voz e inicio Se comenzard haciendo un repaso de las
reglas del circulo de la amistad. Luego se
readlizardn las preguntas referentes a la
caminata nocturna.

E2= Explicacion Se redlizardn una a una las preguntas,
esperando que todos logren participar.
1. 3Qué te parecié el tiempo de la caminata
con fogata?

2. 3Qué sentimientos provocd en ti, la voz
mientras caminabas por las estaciones?

3. 3Cudl de las estaciones te impactd mds?

4. 5Qué piensas que es lo que dice Dios de Ti2
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5. 3Qué piensas que es lo que el enemigo dice
deTie

Se le pide a uno de los ninos que se
coloque sobre el papel manila para poder
dibujar su silueta, luego los ninos colocardn
dentro de la silueta lo que Dios dice de
ellos y por fuera colocardn lo que el
enemigo dice de ellos, después de haber
terminado, se coloca la figura afuera de la
cabana en la puerta o en la pared.

El confidente terminard solicitando a cada
campero que ore por la necesidad que
desea que Dios le fortalezca, después de

orar la cabana repite en voz alta las
siguientes afirmaciones:

e Yo soy un hijo de Dios y estoy libre de
toda acusacién en mi conftra.

e Soy mds que vencedor en Cristo. Nada
me puede separar de él.

e FEstoy confiado de que la buena obra
que Dios ha comenzado en mi va a ser
perfeccionada.

e Puedo hacer todas las cosas mediante
Cristo que me fortalece.

D5= Direccion

La actividad serd dirigida por los confidentes
en cada una de las cabanas.

RECOMENDACIONES O
MODIFICACIONES DEL JUEGO

e Se puede colocar la figura como
decoracion de la puerta de cabana
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Actividad Clave: Tiempo a Solas con Dios
“Sigueme”

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes asumiendo su identidad como
cristianos, viviendo su nueva vida para la gloria de Dios y reconociendo que

seguir a Cristo cambia sus vidas.

Nombre de la Actividad:
Sigueme

Lugar y ocasion: Esta actividad se llevard a
cabo durante la manana, en el drea verde
cercana a la cancha.

Descripcion:

El tiempo a solas serd una actividad dirigida por el confidente, donde el
acampante reconocerd qué significa ser un seguidor de Cristo, cudles son los
resultados de seguirle y que seguir a Cristo cambia su vida; todo esto por medio
de la lectura de Mateo 9:9-13 y su reflexion.

L=Logistica:

o Contar con materiales y equipo
necesarios.

o Tener delimitado el lugar donde
se desarrollard la actividad.
oExplicar a los confidentes como
se desarrollard la actividad.

D=Duracion:
1 hora

# de Participantes: 6 personas por cabana
(confidente y acampantes)

Materiales para la actividad:
a. Hoja con texto biblico y preguntas.
b. Lapiz grafito

Actividad alternativa en caso de lluvia
(Plan B)

En caso de
taberndculo.

lluvia se redlizard en el

¢Como te organizards para dirigir?

Lo que haré como director de la actividad:

A=Agrupacion

Todas las cabanas se colocardn en circulo
y cantardn 2 alabanzas, luego los
acampantes junto a su confidente se
ubicardn en un drea verde, separados de
las otras cabanas.

D=Direccidén

El Director dard la bienvenida para el
tiempo a solas con Dios, luego se otorgard
la palabra al encargado de alabanzas,
quien dirigird 2 alabanzas.

El director indicard, al finalizar las
alabanzas, que cada cabana buscard un
lugar donde sentarse alejados de las
demds cabanas y leerd Mateo 9:9-13.
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Se les enfregard a cada acampante una
hoja con el pasaje biblico y las preguntas
de reflexion, que serdn dirigidas por el
confidente y que el nino(a) contestard y
comentard con su cabana.

1.

Después el confidente les animard a
encontrar un lugar adecuado para
estar con el Senor y agradecerle por
hacerte su seguidor y por lo que estd
haciendo en tu vida.

RECOMENDACIONES O
MODIFICACIONES DEL JUEGO

El confidente con sus acampantes
puede entonar un canto antes de
despedirlos a su tiempo a solas.

Todos los acampantes deben llevar su
biblia, y usar suéter si el tiempo estd
fresco.

El confidente puede llevar una manta
para sentarse si el terreno estd humedo.
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Actividad Clave: ;Quién soy? (sesion de fotos)

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes asumiendo su identidad como
cristianos y viviendo su nueva vida para la gloria de Dios.

Nombre de la Actividad:
2Quién soy?

Lugar y ocasion: Esta actividad se realizard
en el drea verde alrededor del comedor.

Descripcion:

Cada cabana se tomard una foto, donde cada acampante saldrd sosteniendo un
cartel que diga quién es él/ella en Cristo. Se les proporcionard varios carteles con
declaraciones como: Soy aceptado, soy hijo de Dios, Soy mds que vencedor, soy
elegido, etc. vy, ellos escogerdn con el que mds se identifican.

L=Logistica:

o Contar con materiales y equipo
necesarios.

o Tener delimitado el lugar donde se
desarrollard la actividad.

oExplicar a los confidentes coémo se
desarrollard la actividad.

D=Duracion:
1 hora

# de Participantes: 6 personas por cabana
(confidente y acampantes)

Materiales para la actividad:
a. Carteles.
b. Cdmara fotogrdfica.

Actividad o juego alternativo en caso de
lluvia (Plan B)

En caso de lluvia se realizaria en el comedor
o taberndculo teniendo como fondo Ila
naturaleza.

. Como te organizards para dirigir?

Lo que haré como director de la actividad:

A=Agrupacion

Cada cabana esperard su turno para que le
tomen la foto. Se le asignard un nimero a
cada una.

RECOMENDACIONES O
MODIFICACIONES DEL JUEGO

e Se puede hacer sdélo con sonidos de
animales y de la naturaleza, pues se
readlizard en un entorno natural, pero
asegurarse de encontrar sonidos no tan
faciles de reconocer.

e Redlizarlo con un mdaximo de 20 sonidos,
para no excederse de fiempo.
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VIII. Actividades Optimas

Actividad Optima: El Buen-O-Metro
(3Qué tan bueno se tiene que ser para ir al cielo?)

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes:

1. Seguros de que su salvacion no es por obras sino mediante la fe en el sacrificio
de Jesucristo.

2. Fortaleciendo su relacién con el Senor como su Unico Salvador.

Nombre de la Actividad:|Lugar y ocasion: Esta actividad se va a realizar

El Buen-O-Metro durante el sdbado, en el Taberndculo, los
acampantes estardn siempre agrupados por
cabanas.

Descripcion: Se presentard un drama donde cada uno de los personajes ubicados
en los alrededores del taberndculo dard un resumen de su vida. Luego ellas serdn
pesadas en el "Buen-O-Metro" para ver si puede entrar en el Cielo, pero sélo una
persona es lo suficientemente bueno para entrar: Cristo. Cada persona lleva su
expediente de vida, el cual es revisado por el encargado del Buen-O-Metro y se
mencionan las cosas buenas y malas que ha hecho (algunos dicen: voy a la iglesia
desde que soy pequeno, mis papds son cristianos, siempre fui bueno con todas las
personas, nunca hice nada malo, hice mds cosas buenas que malas) y luego pasa
al buen-o-metro, el cual le marca no es suficientemente bueno. Aparece la Ultima
persona y lleva un expediente con muchas cosas malas que hizo. Pero JesUs se
presenta y coloca su expediente sobre el de él y el encargado le dice a Jesus que
suba al Buen-O-Metro (en lugar de la ultima persona).

En un lugar aparte, por cabanas se reflexionard sobre el drama, con preguntas
que cada nino contestard y que le conduzcan a reconocer que sélo mediante la
fe en Jesus es salvo.

L=Logistica: D=Duracion:
o Contar con materiales 1 hora 15 minutos
necesarios.

o Tener delimitado el lugar # de Participantes: 6 personas por cabana

donde se desarrollard la
actividad.

oExplicar a los confidentes
cémo se desarrollard la
actividad y cudl serd
participacion en la misma.

Materiales para la actividad:

a. Vestuario estilo infantil (levado por cada actor).
b. Nombre de los personajes en cartulina para
pegar en sus camisetas.

b. Buen-6-metro elaborado con cartulinas, cajas y
focos.

c. Equipo de sonido.

d. Sonido de la balanza (buen-6-metro).

Actividad o juego alternativo en caso de lluvia
(Plan B)
En caso de lluvia se realizaria en el comedor.
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¢Como te organizards para

dirigir?

Lo que haré como director de la actividad:

A=Agrupacion

Los acampantes se sentardn junto con su cabana
a observar el drama. Y participardn cuando se les
indique.

V=Voz e inicio

Los personajes (que representan a los ninos, con
sus caracteristicas y dificultades) estardn ubicados
adlrededor del taberndculo. Cada uno llevard
pegado en su camisa su nombre que lo
caracteriza y hablard acerca de su vida.

(Ver guidn adjunto)

E2= Explicacion

El mismo drama con su desarrollo explicard lo que
se quiere que el nino descubra. Al final el
confidente guiard a su cabana a reflexionar y a
afirmar su fe en Cristo.

D5= Direccidn

El Director se encargard de presentar el drama e
indicard a los ninos que deben estar atentos y
guardar silencio. En el infermedio del drama dird a
los ninos que reflexionen sobre o que observaron y
que en cabaia comente §Con qué personagje te
identificas y por qué? El confidente los lleva a un
lugar separado de las demds cabanas, les repite la
pregunta y él mismo también puede contestarla
primero para que asi se animen los NiNos.

(Por qué el UOltimo personaje si aprobd el
buen-6-metro y los otros no?

¢Alguna vez has pensado que no irds al cielo y por
qué?

¢Qué necesitamos hacer para ir al cielo (aprobar
el buen-6-metro)?

Esta es una buena oportunidad para afirmar la
salvacion de tus acampantes y asegurarte que
todos hayan recibido a Cristo como su Salvador y
si alguno no lo ha hecho, presentarle el plan de
salvacion.

RECOMENDACIONES O
MODIFICACIONES DE LA
ACTIVIDAD

1. Que los ninos escriban antes de saberlo en el
drama quienes creen ellos que ird al cielo y por
qué, y lo discutan en cabanas.

2. Que se los ninos se pongan detfrds del
personaje que ellos creen que si va al cielo.
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Actividad Optima: Caminata de estaciones
“Reconociendo mi identidad”

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes:
1. Fortaleciendo su relacién con el Sefior como su Unico Salvador.
2. Asumiendo su identidad como cristianos y viviendo su nueva vida para la gloria de Dios.

Nombre de la Actividad: Lugar y ocasién: Esta actividad se va a realizar durante el
Reconociendo miidentidad sdbado en la noche, que iniciard desde el comedor
hasta el anfiteatro.

Descripcion: Consiste en una caminata de cinco estaciones. En cada estaciéon habrd un cartel con una
frase referente a una cualidad que poseemos por ser hijos de Dios y un versiculo que apoye lo que diga
cada frase; ademds en cada estacion estardn reflejados los ataques de Satands, por medio de una voz
gue se oird metros antes de llegar a cada estaciéon, que niegue lo que estd escrito en el cartel. Habrd una
confidente por cada grupo que estard leyendo los versiculos y las preguntas de cada estacion. La
caminata terminard en una fogata donde se hard una reflexion enfocada a como se ven ellos ahora que
saben los que Dios piensa de ellos, y ademds se aclarard que como esas voces, Satands nos ataca por
medio de nuestros pensamientos y dudas.

Una vez finalizada la actividad se partird inmediatamente al circulo de la amistad donde los nifnos
reflexionardn por medio de preguntas que realizard el confidente como se ven ellos ahora que saben lo
que Dios piensa.

L=Logistica: D=Duracién: 2 horas
o Contar con materiales necesarios.

o Tener delimitado el lugar donde se
desarrollard la actividad.

aDistribuir las piedras en el drea delimitada.
oExplicar a los confidentes cémo se

desarrollard la actividad

# de Participantes: 2 cabanas de 6 acampantes y dos
confidentes.

Materiales para la actividad:

a. 2 focos de mano (confidentes de grupo)

b. Rétulo con las frases, versiculos y preguntas para las 5
estaciones

c.Ropa oscura para los personajes de cada estacion.

d. Lefa, fésforos y gas para fogata.

Actividad alternativa en caso de lluvia (Plan B)

En caso de lluvia se realizaria en el comedor y se realizard
estilo drama por estaciones, donde cada personaje dird
su didlogo mientras se encuentra oculto, y uno de los
confidentes leerd el rétulo, y cada cabana reflexionard
en |las preguntas de los rétulos.

¢Como te organizards para dirigir?

Lo que haré como director de la actividad:

A=Agrupacion

Se agruparan en grupos de 2 cabanas (6 acampantes y
dos confidentes.)

V=Voz e inicio

Se dardn las instrucciones de la caminata: se agrupardn 2
cabanas juntas (previamente establecido por los
directores), deben caminar en silencio y llevar un corazén
dispuesto para lo que Dios les quiere ensenar.

E2=Explicacion

La caminata con el desarrollo de las estaciones explicard
lo que se quiere que el nino descubra. Al final el tiempo
de reflexion guiard a los acampantes para fortalecer su
relaciobn con el Senor y asumir su identidad como
cristianos.

D5=Direccion

El director de la actividad dard apertura de la misma.
Después de agrupar las cabanas, el confidente lider del
grupo serd el encargado de dirigir al grupo por cada una
de los estaciones hasta llegar al anfiteatro. Al llegar al
anfiteatro el director dard el tiempo de reflexion para el
grupo en general.

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES DE
LA ACTIVIDAD

Se puede adaptar y realizar en forma de drama para
acortar el tiempo.
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Actividad Optima: Recuerdo de Campamento
"Marcando la Diferencia"

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes asumiendo su identidad como cristianos y viviendo su nueva
vida para la gloria de Dios. Por ello es necesario que conozca de qué forma Jesus marcd la diferencia
cuando estuvo aqui en la fierra y de qué manera ellos pueden hacer la diferencia en este mundo al
tenerlo en su corazdn, como Senor de sus vidas.

Lugar y ocasién: Esta actividad se va a realizar durante el
Marcando la Diferencia (recuerdo del dia, como aplicacién del estudio biblico y agrupado por
campamento) cabanas en el drea verde alrededor del Taberndculo.

Nombre de la Actividad:

Descripcion: Los acampantes recolectardn el sdbado durante el juego “Rodillas congeladas”, una piedra
del rio de tamano mediano que les llame la atencién y se la entregardn a su confidente. El equipo de
apoyo las pintard y las entregard al confidente (todos esto sin que los camperos se den cuenta). Este las
ubicard previamente en un drea cercana a donde se realice el estudio biblico.

Cuando se realice la actividad se les pedird a los niflos que vayan en la busqueda de una de las piedras
qgue ellos recogieron del rio, pero que ahora estdn alrededor de donde se encuentran y las reconocerdn
porgue son diferentes a las demds, pues estdn pintadas. Luego regresardn y deberdn escribir o dibujar en
ella de qué forma marcardn la diferencia con sus vidas, en su hogar, escuela, con sus amigos, etc., con la
ayuda de Jesus. Y lo hardn en rocas porque Cristo es la Roca en que estd cimentada nuestra vida como
cristianos.

L=Logistica:

o Contar con materiales necesarios.

o Tener delimitado el lugar donde se
desarrollard la actividad.

aDistribuir las piedras en el drea delimitada.
oExplicar a los confidentes cémo se
desarrollard la actividad

D=Duracidn: 1 hora

# de Participantes: 5 personas por cabana

Materiales para la actividad:

a. Piedras recolectadas del rio (confidente y
acampantes).

b. Pinturas acrilicas y pinceles.

c. Marcadores permanentes de varios colores (pedir a los
confidentes que los lleven).

Actividad alternativa en caso de lluvia (Plan B)
Se redlizard en el Taberndculo vy se les proporcionard las
piedras a cada cabana.

¢Como te organizards para dirigir?

Lo que haré como director de la actividad:

V=Voz e inicio

Para empezar, se les pedird alos acampantes que vayan
en la busqueda de piedras, de las que ellos recogieron
del rio, pero que ahora estdn a su alrededor y que las
reconocerdn porque son diferentes a las demdads.

E2=Explicacién

1. Deben ir en busca de una piedra y regresar con ella.

2. En su piedra ellos deben escribir o dibujar en ella de
qué forma marcardn la diferencia con sus vidas, en su
hogar, escuela, con sus amigos, etc.

3. Hacer las siguientes preguntas (cada acampante
compartird sus respuestas con su cabanay):

e 3CoOmo identificaste tu roca?

e 3Tuviste un obstdculo en reconocerla? 3Cudl fue?

¢ Cuando hayan ferminado de escribir o dibujar,

preguntarles 3Cémo se ve ahora tu roca?

e 3CoOmo las personas reconocerdn, a partir de hoy que

eres cristiano?

D5=Direccidén

Los confidentes dirigirdn esta actividad.

RECOMENDACIONES O MODIFICACIONES DE
LA ACTIVIDAD

Se necesitan piedras exiras para colocarlas con las que
los ninos encontrardn, asi ellos podrdn ver que son
diferentes y asimismo para no enconfrarlas tan
facimente.
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IX. HORARIO DETALLADO

VIERNES 26 DE JULIO

Hora/Tiempo| Actividad Lugar Encargados Materiales/Notas
de Duracioén especiales
3:00-4:00 |eRecibimiento| Pablo Menzel |Comité de El Comité de
pm. (1 hora | ¢ Drama de recepcion: recepcion debe:
min.) bienvenida Directores APOYO Y
*Entrega de Apoyo CONFIDENTES:
gafetes Confidentes | eHacerle sentir

bienvenido y
coémodo a cada
NiNo.

*Indicarle el lugar
en que debe dejar
sU equipaje
(apoyo).

eIndicar a los
padres/responsables
dénde abonary
presentar ficha de
inscripcion.

e Compartir con los
NiNos mientras
llegan los demdas.
DIRECTORES:
*Cobrar.

eFormar los grupos y
las cabanas.
MATERIALES:

eLista de
acampantes por
cabanas

* Dinero en
efectivo.
*Boligrafos.
*Gafetes tipo
cédula de
identidad.
*Marcadores.
eCdmara e
impresora para
tomar foto alos
ninos les falta su
gafete.

32



4:00-6:00
pm. (1 hora
30 min.)

Viajando a
Manantial de
Vida

Bus

Directores
Confidentes

a. Megdafono

b. Bolsa de basura
c. Rétulos de reglas
de bus

d. Hoja de Papel

e. Lapiz grafito

f. Actividades del
bus: preguntas
detonadoras de
conversacion, reglas y
nombre de la
cabana, crear

una adivinanza con
un personaje de
dibujos animados
conocidos.

Bus #1 a cargo de
Carlos,

Bus #2 a cargo de
Francis.

6:00-6:30
pm.

Instalaciéon de
cabanas

Habitaciones

*Directores
* ApOYyO

* Acampantes

Nota: Las cabanas
deben tener el
nombre del
confidente.

*Francis ir a
supervisar cocina.
*Carlos  supervisar
que los acampantes
se ubiquen en las
habitaciones y se
movilicen a tiempo
hacia el comedor.

6:30-7:30
pm.

CENA
*Sketch para
presentar las
reglas del
comedor
*Presentacion
de cabanas

* Adivinanzas

Registro Nacional
de los Alimentos

* Apoyo
eDirectores
*Equipo de
cocina

eDecoracion del
comedor

*Parte del equipo
de apoyo ayuda en
la cocina.

8:15-9:30
pm. (1 hora
15 min.)

Drama “El
Buen-O-Mefro”

Taberndculo

*Directores

* Apoyo
(actores)
eConfidentes

a. Vestuario estilo
infantil (llevado por
cada actor)

b. Buen-6-metro
elaborado con
cartulinas, cajas y
focos.
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c. Equipo de sonido.

d. Sonido de la
balanza.

9:30-10:00 Circulo de la Habitaciones Confidentes |a. Tarjetas de
pm. (30 Amistad animales
minutos) “Como Jesus” b. Cartel dereglas de

cabana.

10:00 pm.- Hora de Hora de dormir | Confidente Encargarse de que
6:00 am. dormir sUs acampantes se
(8 horas) duerman.
SABADO 27 DE JULIO
6:00 -7:00 iA banarse! Banos * Directores *Chicharra
am. * Confidentes eImplementos de
(1 hora) bafo

*Ropa
7:00-8:00 Tiempo a Alrededor del e Directores *Hoja de Papel
am. (1 hora) |Solas “El Taberndculo * Confidentes | L&piz grafito
Creador, la * Colores
Naturaleza y
Yo"
8:00-9:00 DESAYUNO Registro Nacional |« Apoyo Recordar las reglas
am. (1 hora) | *Juego de los Alimentos eDirectores del comedor
“Encuentra a «Equipo de Hojas del juego
Jesus” cocina Lapiz
9:00-10:00 *Reunidn de |+ Comedor *Directores Notas:
(1 hora) confidentes * Habitaciones * ADOYO * Tener listo el
* Arreglo de eTaberndculo refrigerio.
cabanas * Entregar estudio
e Cantos biblico a confidentes.
recreativos * Equipo de Apoyo
llevard a los
acampantes al
Taberndculo, para el
estudio biblico.
10:00-11:30 |Estudio Biblico | Area verde *Directores Director:

(1 hora 30 alrededor del «Confidentes |Supervisar el desarrollo

minutos) taberndculo * ApOYyO de la actividad.

Hoja con estudio
biblico.

Confidente:

Lievar Idpices,
colores o
marcadores.
Apoyo: Uno, andard
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tomando las
fotografias. Dos
traerdn el refrigerio y
ayudardn a confrolar
el aseo.

El resto del equipo
encenderd las

fogatas.

11:30-1:30 Comida *Pendiente eDirectores * Alimentos.

(2 horas) campestre establecer las *Confidentes | eUtensilios de cocina.
éreqs dpnde s€ *Equipo de * Madera, fésforos y
realizara. apoyo gas, cubeta con

agua.
0OJO: Dar previamente
al equipo de apoyoy
confidentes las
sugerencias para
encender y cocinar el
fogata.
Dar medidas de
seguridad e higiene.
Apoyo: Ir a preparar
su estacion de juegos.
1:30-3:30 Estaciones de |Campo- eDirectores *OJO: Buscar

(2 horas) juego: aventura *Confidentes |dindmica para

*Tapalo con [Kiosko *Equipo de formar grupos.

tu dedo Rio apoyo Materiales de cada
eCarrera de juego (detallados en
relevos con lapdag. 11.)

papel

higiénico

*Rodillas

congeladas

*Duelo de

panuelos

*Globo gol

Limonada

3:30 -4:30 iA banarse! Banos * Directores *Chicharra

am. e Confidentes | eImplementos de

(1 hora) bano

*Ropa

4:30-6:30 Kermeés: Taberndculo y sus | eDirectores *Equipo de sonido

pm. «Brochetas alrededores *Confidentes | *Materiales de

(2 horas) de fruta. *Equipo de cada Kermés

*Pintura apoyo (detallado en las
abstracta. pdgs. 15-17)
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*Globomania.
el |laveros con

abalarios.

*Pulseras en

macrame.

eTeatro.

6:30-7:30 CENA Registro Nacional | e Apoyo *Decoracion del

pm. (Thora) |*Juegosopa |[delos Aimentos | eDirectores |comedor (por parte
de letras “El *Equipo de  |del grupo de kermés-
fru’r,o'del cocina globomania)

Espiritu™. *Parte del equipo
de apoyo ayuda en
la cocina.

* Loa acampantes
se sentardn con su
equipo de Kermés.
*6 sopas de letras.
7:30-9:30 Caminata de | Desde el comedor | eDirectores * 2 focos de mano
pm. (2horas) |Estaciones con [hasta el anfiteatro. | e Confidentes | (confidentes de grupo)
fogata. (Ver anexo 7) N Equipo de * Rotulo con las frases,

“Reconociendo apoyo versiculos y preguntas para

mi ldentidad” las 5 estaciones
®*Ropa oscura para los
personajes de cada
estacioén.

*| efq, fésforos y gas para
fogata.
9:30-10:00 Circulo de la Habitaciones Confidentes | *Papel manila 2
pm. (30 Amistad yardas para cada
minutos) *Como Jesus” cabafia (24 en total
*Marcadores
*Masking tape
10:00 pm.- Hora de Hora de dormir | Confidente Encargarse de que
6:00 am. dormir sUs acampantes se
(8 horas) duerman.
DOMINGO 28 DE JULIO
6:00 -7:00 iA banarse! Banos e Directores *Chicharra
am. e Confidentes | eImplementos de
(1 hora) bano
*Ropa
7:00-8:00 Tiempo a Alrededor del * Directores *Hoja de Papel
am. (1 hora) |Solas “El Taberndculo * Confidentes | ® Lapiz grafito
Creador, la * Colores

Naturaleza y
YOH
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7:00-8:00 Tiempo a Solas | Alrededor del * Directores * Hoja con texto
am. (1 hora) | “Sigueme” Taberndculo * Confidentes | biblico y preguntas.
* Ldpiz grafito
8:00-2:00 DESAYUNO Registro Nacional | ¢« Apoyo Recordar las reglas
am. (1 hora) | *Juego de los Alimentos eDirectores del comedor
“Identifica las «Equipo de Hojas del juego
diferencias” cocina Lapiz
entre dos
dibujos.
9:00-10:00 *Reunidon de [+ Comedor eDirectores Notas:
(1 hora) confidentes * Habitaciones * ApOYyO * Tener listo el
 Arreglo de eTaberndculo refrigerio.
cabanas * Equipo de Apoyo
e Cantos llevard alos
recreativos acampantes al
Taberndculo, para el
estudio biblico.
e Camperos: realizar
tarjeta para
confidentes.
*Confidentes: No
olvidar los recuerdos
para sus
acampantes.
El confidente ird a
colocar las piedras
cerca del lugar de
su estudio biblico.
10:00-11:30 |Estudio Biblico | Area verde eDirectores Director:
(1 hora 30 alrededor del [eConfidentes [Supervisar el desarrollo
minutos) taberndculo * ADOYO de la actividad.

Hoja con estudio
biblico.
Confidente:

Lievar Idpices,
colores o
marcadores.
Apoyo: Uno, andard
tomando las
fotografias. Dos
traerdn el refrigerio y
ayudardn a confrolar
el aseo.
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10:30-11:30
(1 hora 30
minutos)

Elaboracion de
Recuerdo del
Campamento

Area verde
alrededor del
Taberndculo

® Piedras recolectadas
del rio (confidente y
acampantes).

* Pinturas acrilicas y
pinceles.

* Marcadores
permanentes de varios
colores (pedir alos
confidentes que los
lleven).

12:30-1:30
am. (1 hora)

ALMUERZO

Registro Nacional
de los Alimentos

* Apoyo
eDirectores
*Equipo de
cocina

NOTA: Pasardn por su
comida segun el
orden de su llegada al
comedor.

Agradecer a cocina y
al equipo de apoyo
POr su servicio con
una cancion.
Directores: Enlistar las
cabanas segun su
llegada.

1:30-2:30
pm. (1 hora)

2 Quién soy?
(sesion de
fotos)

Area verde
alrededor del
comedor

* Apoyo
eConfidentes

eCarteles.
*Cdmara
fotogrdfica.

2:30-3:00

Evaluacion y
clausura

Comedor

eDirectores
*Confidentes

*Hoja de Evaluacion
*Ldpices
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X. PRESUPUESTO

COSTOS FlJOS LEMPIRAS DOLARES
Decoracion de Comedor -Manteles y Centros de mesa L. 700.00 $36.26
Capacitacion de Confidentes L. 800.00 S41.44
Materiales para kermés L. 500.00 $25.90
Materiales para estacion de juegos L. 300.00 $15.54
Total Costos Fijos L. 2,300.00 $119.14
Total Costos Fijos por personas L. 38.33 $1.99
COSTOS VARIABLES Por persona Por Persona
Alimentacidn (6 Tiempos-Aprox. L.50 C/U) L. 22,500.00 $1,165.50
Recuerdos- Piedra y fotografia L 900.00 $46.62
Transporte -Bus contratado y Bus para cocineras L 6,000.00 $310.80
Materiales-Gafetes L. 300.00 $15.54
Total Costos Variables (60 x costo variable por persona) L 29,700.00 $1,538.46
Total esperado de personas 60 60
Total Variables por persona L. 495.00 $25.64
Costos Totales L. 32,000.00 $1,657.60
Reserva para gastos imprevistos (10% sobre el costo total) L. 3,200.00 $165.76
Excedente esperado por persona L. 1,800.00 $93.24
Presupuesto de Costos mas excedente L. 37,000.00 $1,916.60
Fuente de Ingresos
Inscripciones (60 acampantes x L. 550) L. 33,000.00 S 1,709.40
Donaciones- jugos y galletas L. 200.00 S 10.36
Becas L. 5,500.00 S 284.90
Total de Ingresos L. 38,700.00 S 2,004.66
Calculo de Punto de Equilibrio
Inscripcidn- Costo Variables Por Persona 55 55.00
Punto de Equilibrio (# de Acampantes necesarios para no perder) 42 42
Informacién Financiera del Evento

Valor de la inscripcién L. 550.00 S 28.49
Punto de Equilibrio 42 42
Meta de Inscripciéon 60 60.00
Capacidad Méaxima 70 70.00
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X1. MENU

VIERNES SABADO DOMINGO
CENA DESAYUNO DESAYUNO
Baleada e Pangueques e Huevos rancheros

Refresco en polvo

¢ Jugo de naranja
o Miel

e Margarina
eBanano

e Frijoles

e Queso y mantequilla
e PIGtanos

¢ Jugo de naranja

ALMUERZO (Campestre) ALMUERZO
e Rollito de jamodn con carne  |e Haomburguesa
molida e Churro

e Ensalada de lechuga con
tomate y zanahoria

e Ensalada de papds

e Barquito de banano

e Refresco en lata

REFRIGERIO REFRIGERIO
e Juguitos e Juguitos
e Galletas e Galletas
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ANEXOS



Actividad Optima: El Buen-O-Metro

(3Qué tan bueno se tiene que ser para ir al cielo?)

Meta de Fe: Por fe vemos a los acampantes seguros de que su salvacion no es por
obras sino mediante la fe en el sacrificio de Jesucristo.

Descripcion: Se presentard un drama donde cada uno de los personajes ubicados
en los alrededores del taberndculo dard un resumen de su vida. Luego ellas serdn
pesadas en el "Buen-O-Metro" para ver si puede entrar en el Cielo, pero sélo una
persona es lo suficientemente bueno para entrar: Cristo. Cada persona lleva su
expediente de vida, el cual es revisado por el encargado del Buen-O-Metro y se
mencionan las cosas buenas y malas que ha hecho (algunos dicen: voy a la iglesia
desde que soy pequeno, mis papds son cristianos, siempre fui bueno con todas las
personas, nunca hice nada malo, hice mds cosas buenas que malas) y luego pasa al
buen-o-metro, el cual le marca no es suficientemente bueno. Aparece la Ultima
persona y lleva un expediente con muchas cosas malas que hizo. Pero JesUs se
presenta y coloca su expediente sobre el de él y el encargado le dice a JesUs que
suba al Buen-O-Metro (en lugar de la Ultima persona).

En un lugar aparte, por cabanas se reflexionard sobre el drama, con preguntas que
cada nino contestard y que le conduzcan a reconocer que sélo mediante la fe en
Jesus es salvo.

PERSONAJES:
BROMISTA:

Sr. PERFECTO:

AMISTOSA:

ARREPENTIDO:

ENCARGADO de BUEN-O-METRO:
JESUS:

1- BROMISTA: El ofro dia en la clase de MINIPIER me encontraba haciendo bromas a
mis amigos como siempre lo hago, descontrolando la clase, contando chistes,
molestando en el fiempo de alabanza y burldndome del maestro, jajaja, la verdad,
me encanta divertirme con mis companeros. La verdad que me siento muy bien
conmigo mismo. Soy muy popular y todos me quieren tal como soy. Siempre hago lo

que quiero y pocas veces hago caso, aunque soy castigado por lo que hago, no me
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importa. Dudo mucho que Dios o que los demds tengan algo que reprochar de mi,
pues me aceptan tal como soy. Ademds hago mds cosas buenas que malas. Eso es
lo que cuenta gno?¢ Siempre oro todos los dias por los alimentos, (viendo para otro
lado como recorddndose), pero es raro que vuelva a orar en el resto del dia ya que
pienso que eso es suficiente.

2. Sr. PERFECTO: (Hablando por teléfono). Claro que yo te ayudo no te preocupés.
Manana yo te llevo tooodo lo que necesités (cuelga el cel.). {Como siempre yo!
Todos vienen a mi para que les ayude, la verdad que me paso de bueno. No es por
nada pero cada vez que alguien necesita algo siempre le ayudo. Yo soy una
excelente persona, no hay nadie como yo. Eso no es todo, siempre ayudo en los
quehaceres de mi casa, obedezco a mis padres y maestros, siempre salgo en el
cuadro de honor. jYo siempre me porto bien! Leo la biblia todos los dias, En la iglesia
le ayudo al maestro a borrar el pizarrdn, siempre llevo ofrenda y hasta salgo en todos
los programas de MINIPIER, en navidad, dia del Padre.... La verdad, soy muy bueno,
tengo buenas acciones, soy obediente y yo no soy como los demds ninos que no
prestan atencion en las clases, que se la pasan peleando y molestando a los demds
o0 gue van de vez en cuando. Me merezco el cielo y mucho mds.

3. AMISTOSA: (Revisando su celular) 3 Aceptas a Pedrito como amigo? Si, claro que si;
ya casi llego a los 500 amigos. Me encanta tener muchos amigos, soy muy buena en
es0. Les caigo bien a las personas y me gusta llevarme bien con todos. Yo no le hago
dano a nadie. Siempre estoy muy ocupada con tareas de la escuela, con mis
amigas con las que voy al cine y de compras, o arregldndome pues siempre me
gusta lucir bien. 3Que si soy amiga de JesUse 3Quién2 Ah... el de la Biblia.
Uh...Preguntenles a mis papds, que se la pasan mucho tiempo en la iglesia. Siempre
me invitan, una vez fui, pero no me gustd, eso no va conmigo. Casi no tengo tiempo
para eso pues tengo muchas cosas que hacer y muchos amigos, a quienes quiero
mucho y trato bien, y yo creo que a Dios no le desagrada eso pues no le hago mal
a nadie.

4. ARREPENTIDO: (Se siente muy avergonzado.) Otfra vez saqué una mala nota. Eso
me pasa por andar copidndole a Maria. Una vez mds le vuelvo a fallar a Dios. Ayer,
le menti a mi mamd cuando quebré el plato al decirle que habia sido mi perrito
Scooby. Me sienti muy mal. Me arrepiento de ello. Y la semana pasada me peleé
con un companero de la escuela. Y lo peor fue que yo comencé. No soy digno de
qgue Dios me perdone. Siempre meto la pata. Pero él siempre estd aqui para
consolarme y perdonarme. (mirando al cielo) Gracias Senor porque sé que llevaste
todos mis pecados en esa cruz y me diste salvacion. Gracias porque U permaneces
fiel. Ayudame a no fallarte mas.
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Después (frente al pulpito) se encuentran haciendo fila los 4 ninos, el encargado del
buen-6- metro les da la bienvenida.

ENCARGADO: -Ninos y Ninas bienvenidos al buen-6-metro, favor tener a la mano su
expediente de vida, para saber si son tan buenos para ir al cielo.

-Su expediente, por favor. (Recibe el expediente y lo hojea). Hum, un poco
mentiroso, burlista y desobediente y algunos actos de bondad.

BROMISTA: Lo admito hice cosas malas. Pero hice mds cosas buenas que malas.
Ademds voy a laiglesia.

ENCARGADO: Bien, veamos.

El bromista se para frente al buen-6-metro, el cual muestra que sus buenas obras no
son suficientes para ir al cielo. Se retira y ftoma asiento.

ENCARGADO: - Por aqui.
- Siguiente.... Su expediente por favor.
-(Recibe el expediente y lo extiende) Impresionante.

Sr. PERFECTO: Asi es, soy una excelente persona y ayudar a todos los que me
necesitan. 3Qué mdas podria haber hecho?

El perfeccionista se para frente al buen-6-metro, el cual muestra que sus buenas
obras no son suficientes para ir al cielo.

ENCARGADO: - Ah, Ah.

Sr. PERFECTO: 3Por qué? Si yo siempre me porto bien. Y voy a la iglesia desde
pequeno.

El perfeccionista se retira 'y foma asiento.
ENCARGADO: - Por aqui.
- Siguiente.... Su expediente por favor.

- (Recibe el expediente y lo hojeq)

AMISTOSA: Yo soy una buena amiga, soy buena persona, seguro saldré bien.
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ENCARGADO: -Veamos.
La amistosa se para frente al buen-o-metro, el cual muestra que sus buenas obras no
son suficientes para ir al cielo.

AMISTOSA: Porque si mis papds son cristianos y no le hago mal a nadie.

ENCARGADO: - Por aqui.
- Siguiente.... Su expediente por favor.

El arrepentido camina cabizbajo mientras se acerca.
El encargado recibe el expediente (y da la impresion de que pesa mucho) y lo
hojea.

ENCARGADO: -Wow...parece que alguien se ha portado mal.
En eso aparece JesUs y le entrega su expediente al encargado.

ENCARGADO: -(dirigiéndose al arrepentido) Lo siento no sabia que venia con El.
(lee el expediente y dice en voz alta) Oh...hijo de Dios. Muy bien
suba al buen-6-metro.

-(dirigiéndose al arrepentido) No, usted no. El (sefiala a Jesus).

JesUs se para frente al buen-6-metro, el cual muestra “SUFICIENTEMENTE BUENO".

Jesus abraza (de lado) al arrepentido y camina juntos saliendo del escenario. Y los
demds empiezan a decir: Hey, es injusto, no se vale, estdn bromeando?, etc.
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Circulo de la Amistad ~
Primera noche, Viernes 26 de julio *d

Este es un tiempo para aprovechar a conocer y detectar necesidades en los camperos.

1. Pedir a los acampante que comenten las siguientes preguntas:
e 5Qué esperas recibir/aprender en este campamento?
e 3Qué te motivo a venir al campamento?

2. Explicar las Reglas del circulo de la amistad:

El confidente explicard a sus camperos las reglas del circulo de la amistad:

e Cuando uno tiene la palabra los demds lo respetan y no lo interrumpe.

e Evitarlas conversaciones privadas.

e No estd permitido hablar de otros ni criticar.

e Cada uno tendrd su turno para hablar, y todos van a participar.

e Sialguien no estd preparado cuando le toca el turno puede pedir posponerlo
pero siempre tiene que participar.

e Todo lo que se habla dentro del circulo de amistad es totalmente confidencial.

3. ¢Con qué animal te identificas?

Mostrar a los acampantes tarjetas con la imagen de algunos animales y les pedird que
elijon el animal con el que mds se identifican y otro que menos les atraiga. Luego
comprobardn si coincide con su cardcter.

f. 3Con qué animal te identificas y con cudl no?

g. Lee en la parte de atrds las cualidades de ellos 3Consideras que tienes o no esas
cualidades?

h. sQué cosas crees que necesitas mejorar en tu cardcter?

i. sComo puedes mejorar tu cardctere

j. 26Como desea Dios que sea nuestro cardctere sQué nos dice Romanos 8:292

A los que de antemano Dios habia conocido, los destiné desde un principio a ser como
su Hijo, para que su Hijo fuera el primero entre muchos hermanos.
Romanos 8:29

ORACION: Cada acampante orard especificamente en relacién a lo que contestd en
las preguntas, pidiendo ayuda a Dios para seguir el ejemplo de Jesus.
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Tarjetas #1 para primer circulo de la amistad §Con animal te identificas¢/Lado A
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Tarjetas #1 para primer circulo de la amistad 3Con animal te identificas¢/Lado B

GABALLO LEON

Eres de espiritu curioso y siempre al
Se siente libre, independiente y le acecho de algo novedoso. Tus
gusta recorrer partes para Conocer, exigencias son flexibles y eficaces.
pero siempre en compariia de los Tienes mds imaginacion que aficion a
demads la reflexién y mdés habilidod que ideas
generdles. A veces sacrificas o
esencial alo secundario.

ELEFANTE GATI

Es sereno con emociones raramente visibles y
con un humor casi inalterable. Casi siempre
hace la labor de tranauilizar a los que le
rodean. Le encanta reflexionar fodas tus
decisiones. Tiene un corazén fierno y fiel en
comparfiia de los demds.

Es fremendamente individualista y te encanta
la soledad. Entu vida emocional 'y social no
hay nada que fe asuste, Frente a una dificultad,
te puedes llegar a mostrar fan agresivo que
hasta resulfas cruel.

PERRD PAVD REAL

Es alegre, carifioso, entusiasta, simpdtico y La apariencia es una de las cosas més
sereno con emociones. Le gusfa divertirse, importantes. Le encanta que hablen de él
compartir y ser fiel a sus amigos. Tiene unalma  constantemente y que le admiren. Su felicidad
folerante y comprensiva. Sus gusfos son es inseparable del reconocimiento de su

frmes. talento y virtudes.
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Tarjetas #2 para primer circulo de la amistad 3Con animal te identificas¢/Lado B

PE7 MONO

Te apartas de quien te busca y huyes B , ,
de quien fe persigue, eres una Es de espiritu curioso y siempre al

persona escuridiza, Lafelicidad es  AC&CN0 dé algo novedoso. Tiene mas

gustan las dlegrias simples. Te mas habiidad que ideas generales.
adaptas muy faclmente a las A veces sacrifica lo esencial por lo
circunstancias inesperadas. secundario. Tiene potencial, pero adn
no o descubre

ABEJA GALLINA

Es dindmicao, répida, frabajodorag,
lbuena para organizar, es
cooperadorg, frabaja solo pory para
el amor, la positividad y la alegria que
fransforman o duro y amargo, en
dulce y blando.

Cdlida, sensible, protectora y siempre

busca el bienestar de los demds. Es

generosaq, se sacrifica por amor ala
familia. Da sin esperar noda a cambio.

ARDILLA HORMIGA

Incansable, sacrificada, soporta pesadas

Es previsora, tolerante, compasiva, postiva, cargas y poco a poco lega a sus metas. No
guardar en su corazén un gran acumulo de frabaja sola, fiene mentalidad de grupo,
amor para suminisfrar a sf mismo y a su empleando la perseverancia y la paciencia.
enfomno. Es &gl y veloz y fime encadapaso  pisfruta su camino en la vida. Sifalla su objetivo,
que da. lo vuelve a infentar hasta lograrlo.
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#% Circulo de la Amistad
f Segunda noche, SaGbado 27 de julio

1. Bl confidente recordard a sus camperos las reglas del circulo de la amistad vy
comentardn las preguntas a reflexionar sobre la caminata y realizardn una figura
que la podrdn como decoracion de la puerta de cabana.

2. Preguntas
a. 3Qué te parecié el tiempo de la caminata con fogata?
b. 3Qué sentimientos provocd en fti, la voz mientras caminabas por las
estaciones?
c. gCudl de las estaciones te impacto mas?
5Qué piensa que es lo que Dice Dios de Ti¢
e. 3Qué piensas que eslo que el enemigo dice de Ti¢

o

3. Figura en cabana

Materiales: v, \
e Marcadores u
e Masking tape

e Papel manila

W— N—

Instrucciones:

Se le pide a uno de los ninos que se coloque sobre el papel manila para poder
dibujar su silueta, luego los ninos colocardn dentro de la silueta lo que Dios dice de
ellos y por fuera colocardn lo que el enemigo dice de ellos, después de haber
terminado, se coloca la figura afuera de la cabana en la puerta o en la pared.

4. ORACION: El confidente terminard solicitando a cada campero que ore por la
necesidad que desea que Dios le fortalezca, después de orar la cabana repite en
voz alta las siguientes afirmaciones:

e Yo soy un hijo de Dios y estoy libre de toda acusacidon en mi contra.

¢ Soy mds que vencedor en Cristo. Nada me puede separar de él.

e Estoy confiado de que la buena obra que Dios ha comenzado en mi va a ser
perfeccionada.

e Puedo hacer todas las cosas mediante Cristo que me fortalece.
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ﬁ‘\@ Tiempo a solas con Dios @/_ﬁ
R El Creador, la Naturalezay Yo A

Segundo dia, Sdbado 27 de julio

El tiempo a solas consiste en los siguientes componentes: La oracion y la meditacion
biblica, el hablar con Dios y el escuchar que Dios nos habla mediante su palabra y su
creacion. Este tiempo a solas serd una actividad dirigida por el confidente.

Lugar: A la par del taberndculo.
Proposito: Que el campero sepa que Dios cubre sus necesidades.

Instrucciones:

Todas las cabanas se colocardn en circulo a la par del taberndculo y cantardn 2
alabanzas, luego las cabanas se distribuirdn alrededor del taberndculo donde
realizardn la siguiente actividad, con la direccion del confidente:

1. Los camperos se acostardn en el suelo boca arriba, en circulo, con los ojos abiertos.

2. Se les pide que guarden silencio y por 5 minutos escuchen los sonidos alrededor.

3. Después se les pregunta gCudnto sonidos escucharon de la naturaleza? (esperar a
que todos enumeren un sonido de la naturaleza).

4. Acto seguido, se repite la experiencia pero esta vez con los ojos cerrados.
(Seguramente serdn mads los sonidos que se aprecien). Al bloguear un sentido, se
desarrollan mds los demds sentidos.

5. Pedir a los camperos que escuchen atentamente, si un ave canta. El campero debe
de aprender como canta el pdjaro e interpretarla.

6. Pedir a cada campero que busque una flor (recalcar en que no la arranquen). Una
vez que la encuentre el campero debe hacer una lista de los colores y las formas que
tiene la flor.

7. Dar a los camperos una hoja en blanco, Idpiz y colores donde ellos, dibujardan el
pdjaro que se imaginaron o la flor que observaron.

Lectura del confidente:

El confidente leerd el siguiente pasaje: Lucas 12:22-31

Oracion: Dividir a los camperos para que individualmente tengan un tiempo de
oracién, dando gracias a Dios por la creacién y porque El tiene cuidado de ellos.

El Creador

iamﬁw@ay_%



Tarjeta de Organizacion de Kermés

Nombre del puesto:

Globomania

Destreza a ser desarrollada

Arte de hacer figuras con globos.

Responsable

Carlos Rodriguez

Cupo mdaximo de camperos

10

Materiales necesarios

o Globos
e Bomba para inflar los globos
e Masking tape

Forma novedosa de invitar a los
camperos a seleccionar el puesto

e Hacer un letrero con el nombre de puesto
en colores llamativos.
e Vestirse acorde a su puesto.

Pasos a seguir

1.
2.

Preparar el drea donde se realizard.
Durante la presentacion de los puestos,
hacer una invitacion llamativa para que
los camperos vengan a inscribirse en mi
puesto.

Dar las instrucciones o pasos a seguir
para realizar su actividad.

Enfregar los materiales necesarios a los
acampantes, dividiéndolos en grupos de
trabajo.

Mostrar a los acampantes cdmo se inflan
los globos y los dobleces que se deben
hacer para realizar la figura de una jirafa.
Asistir a los acampantes en cualquier
pPaso en que necesite ayuda.

Solicitar a los acampantes que preparen
una presentacion  de sus  obras
terminadas.
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Tarjeta de Organizacion de Kermés

Nombre del puesto:

(destreza a ser desarrollada)

Responsable

Cupo mdaximo de camperos

10

Materiales necesarios

Forma novedosa de invitar a los
camperos a seleccionar el puesto

e Hacer un letrero con el nombre de puesto
en colores llamativos.
e Vestirse acorde a su puesto.

Pasos a seguir

1. Preparar el drea donde se realizard.

2. Durante la presentacion de los puestos,
hacer una invitacion llamativa para que
los camperos vengan a inscribirse en mi
puesto.
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Caminata de estaciones
* “Reconociendo mi identidad” *

Segundo dia, Sabado 26 de Julio

Meta de fe:
1. Fortaleciendo su relaciéon con el Seihor como su Unico Salvador.

2. Asumiendo su identidad como cristianos y viviendo su nueva vida para la gloria de

Dios.

Descripcion: Consiste en una caminata de cinco estaciones. En cada estacién habrd un
cartel con una frase referente a una cualidad que poseemos por ser hijos de Dios y un
versiculo que apoye lo que diga cada frase; ademds en cada estacion estardn reflejados
los ataques de Satands, por medio de una voz que se oird metros antes de llegar a cada
estacion, que niegue lo que estd escrito en el cartel. Habrd una confidente por cada grupo
que estard leyendo los versiculos y las preguntas de cada estacion. La caminata terminard
en una fogata donde se hard una reflexion enfocada a como se ven ellos ahora que saben
los que Dios piensa de ellos, y ademds se aclarard que al igual que esas voces, Satands nos
ataca por medio de nuestros pensamientos y dudas.

Una vez finalizada la actividad se partird inmediatamente al circulo de la amistad donde
los ninos reflexionardn por medio de preguntas que realizard el confidente como se ven ellos
ahora que saben lo que Dios piensa de ellos.

| Estacion:

Lugar: Area verde cerca de la casa de huéspedes.

Voz: (Estard ubicada a una distancia aproximada de dos metros antes del cartel).
Ja, ja, ja, mira a esos mocosos, Uy...., ni siquiera saben quiénes son, estos guirros no valen
nada. Ellos no son Nadie, nunca van a poder hacer nada. Ja, ja, ja,

CARTEL:
Frase: Yo soy un hijo de Dios

Versiculo:

12Pero a quienes lo recibieron y creyeron en él, les concedio el privilegio de llegar a ser hijos
de Dios. 1Y son hijos de Dios, no por la naturaleza ni los deseos humanos, sino porque Dios los
ha engendrado.” Juan 1:12-13 (DHH)

Pregunta: 3Te consideras Hijo de Diose sPor qué?
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Il Estacion:

Lugar: Area verde atrds de los bafios.

Voz: (Estard ubicada a una distancia aproximada de dos metros antes del cartel).

sEn serio te crees que eres hijo de Dios? 3A saber como? 30 ya se te olvidé todo lo que
haces a escondidas de tus padres? Si tU eres gran picaro, ademds tu nunca haces caso,
eres un desobediente, y eres un desordenado. Ja ja ja, aun asi te dices ser hijo de Dios.

CARTEL:
Frase: Estoy Libre de Toda acusacién en mi contra.

Versiculo:
33 sQuién podrd acusar a los que Dios ha escogido? Dios es quien los hace justos. 34 3Quién
podrd condenarlose Cristo JesUs es quien murid; todavia mds, quien resucitd y estd a la

derecha de Dios, rogando por nosotros. Romanos 8:33-34 (DHH)

Pregunta: ;De qué te sientes Acusado?

lll Estacion:

Lugar: Area verde atrds del tabemdculo.

Voz: (Estard ubicada a una distancia aproximada de dos metros antes del cartel).

Nunca vas a poder dejar de ser como eres, 3qué es esa tontera de ir a la iglesia para
cambiar?, te aseguro que si lo logras, en una semana vuelves hacer o mismo, 3para qué
quieres dejar todo esto que te ofrezco? Mejor ven conmigo, vamos a divertirnos, mejor andd
a ver tele, jugd con tus amigos, o mejor aun metete al facebook y chateas con tus amigos,
no pierdas el tiempo, deja de ir a laiglesia.

CARTEL
Frase: Soy mds que vencedor en Cristo. Nada me puede separar de él.

Versiculo:

3 Por lo cual estoy seguro de que ni la muerte, ni la vida, ni adngeles, ni principados, ni
potestades, ni lo presente, ni lo por venir, 3ni lo alto, ni lo profundo, ni ninguna otra cosa
creada nos podrd separar del amor de Dios, que es en Cristo JesUs Senor nuestro. Romanos
8:35-39 RVR1960

Pregunta: ;Que eslo que te impide acercarte mas a Dios?
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IV Estacion:

Lugar: En la esquina de la bajada del taberndculo.

Voz: (Estard ubicada a una distancia aproximada de dos metros antes del cartel).
Ja, ja, ja, apuesto que ya te encuentras cansado; 3Y cdémo no? Si son unos debiluchos,
nunca pueden hacer nada, siempre lo dejan todo a medias. Ja, ja, ja,....., ya sabia que
nunca iban a poder terminar Ja, ja, ja.....

CARTEL
Frase: Estoy confiado de que la buena obra que Dios ha comenzado en mi va a ser
perfeccionada.

Versiculo:
¢estando persuadido de esto, que el que comenzd en vosotros la buena obra, la

perfeccionard hasta el dia de Jesucristo. Filipenses 1:6 (RVR1960)

Pregunta: sQué acciones necesitas realizar para que Dios pueda seguir perfeccionando la
obra en ti¢

V Estacion:

Lugar: Frente a la entrada de campo aventura.
Voz: iOh no, Lograron terminar! Ellos si son realmente hijos de Dios, yo mejor me voy d
NOOOOOOOO000000O.......

aqui,

CARTEL
Frase: jCristo es mi fortalezal

Versiculo:
13Todo lo puedo en Cristo que me fortalece. Filipenses 4:13 (RVR1960)

Reflexion:

Lugar: En el Anfiteatro *

Instrucciones: Se pide a los grupos presentes que se sienten en cabana de manera
ordenada, Por mientras terminan de llegar los demds grupos, se tendrd un breve tiempo de
adoraciéon. Se hard una serie de preguntas, y se les animard a los camperos a que
compartan sus respuestas en cabanas y se les retard a que puedan verse como Dios los ve.
El confidente apoya explicando si no entienden algo.
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Preguntas: ;Qué sentimientos provocd en ti lo que decia la voze (hacer énfasis en que asi
como esta voz, Satands siempre nos estd acusando y fratando de que recordemos fodo lo
malo que hemos hecho, pero que si nos arrepentimos de corazdn, sabemos que Dios es justo
y fiel para perdonarnos)

Después se hard cada una de las preguntas que se encuentran en los carteles, para reforzar
con mayor seguridad el propdsito de la actividad.

1. 3Te consideras Hijo de Diose sPor qué?

2. 3De qué te sientes Acusado?

3. 32Qué eslo que te impide acercarte mdas a Dios?

4. 3Qué acciones necesitas realizar para que Dios pueda seguir perfeccionando la obra

en tig
5. 3Qué cambios te ha mostrado el Senor que necesitas hacer en fu vida?

Y ahora que sabes qué cambios tienes que realizar en tu vida, este es el momento indicado
para comprometerte con Dios, pues la adolescencia es una etapa corta de la vida y hay
peligros que te alejan de Dios como la musica, la TV, ciertos amigos, etc.

ORACION: Dar un tiempo para que oren individualmente vy el confidente cierra orando por
su cabanay, pide alos acampantes: repitan en voz alta y en primera persona cada una de
las frases que describen quién eres tu:

Repite en voz alta y en primera persona cada una de las frases que describen quién eres 1U:
1. Yo soy un hijo de Dios y estoy libre de toda acusacién en mi confra.
2. Soy mds que vencedor en Cristo. Nada me puede separar de él.
3. Estoy confiado de que la buena obra que Dios ha comenzado en mi va a ser
perfeccionada.
4. Puedo hacer todas las cosas mediante Cristo que me fortalece.
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CUEM

Tiempo a solas con Dios | Sﬂ\ _’
' SIGUEME \,,

Tercer dia, Domingo 28 de julio

El tiempo a solas consiste en los siguientes componentes: La oracion y la meditacion
biblica, el hablar con Dios y el escuchar que Dios nos habla mediante su palabra y su
creacion. Este tiempo a solas serd una actividad dirigida por el confidente, donde el
acampante reconocerd qué significa ser un seguidor de Cristo y cudles son los
resultados de seguirle.

Lugar: Area verde cercana a la cancha.
Propdsito: Que el campero reconozca que seguir a Cristo cambia su vida.

Instrucciones:

Todas las cabanas se colocardn en circulo y cantardn 2 alabanzas, luego las
cabanas se ubicardn en un drea verde, separadas unas de las otras. Se les
entregard a cada acampante una hoja con el siguiente pasaje biblico y las
preguntas de reflexion, que serdn dirigidas por el confidente y que el nino(a)
contestard.

Leer Mateo 9:9-13

2Quién es el que hace el lamamiento?

3 A quién dirige esta invitacion?

2 Qué significa seguir a Cristo?

sCudles son los resultados de seguir a Cristo?

Al i A

Oracion: Dividir a los camperos para que individualmente tengan un tiempo de
oracion dando gracias a Dios por hacerlos sus seguidores y su obra en sus vidas.
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# Tiempo a solas con Dios

)

2. Lee detenidamente con tu cabana el siguiente pasaje biblico:

Mateo 9:9-13 (DHH)

Jesus se fue de alliy vio a un hombre llamado Mateo, que estaba sentado en el lugar donde
cobraba los impuestos para Roma. Jesus le dijo:

Entfonces Mateo se levantd y lo siguid.

10Sucedid que Jesus estaba comiendo en la casa de Mateo, y muchos de los que cobraban
impuestos para Roma, y ofra gente de mala fama, llegaron y se sentaron también a la mesa
junto con JesuUs y sus discipulos. 1T Al ver esto, los fariseos preguntaron a los discipulos:

— 5COmo es que su maestro come con cobradores de impuestos y pecadores?

12 JesUs lo oyd vy les dijo:

—Los que estdn buenos y sanos no necesitan médico, sino los enfermos. 3Vayan vy
aprendan el significado de estas palabras: “Lo que quiero es que sean compasivos, y ho que

ofrezcan sacrificios.” Pues yo no he venido a llamar a los justos, sino a los pecadores.

3. Contesta las siguientes preguntas.

a. 3Quién es el que hace el lamamiento?

b. A quién dirige esta exhortacion?

c. sQueé significa seguir a Cristo?

d. 3Cudles son los resultados de seguir a Cristo?

4. Busca un lugar aparte para que ores a Dios, agradeciéndole por hacerte su seguidor y
por lo que estd haciendo en tu vida.
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CALENDARIZACION DE LA CAPACITACION DEL PERSONAL

SESION 1 SESION 2 SESION 3
7 de Julio 14 Julio 21 de Julio
1. Presentacion del Entrega y explicacion del | 1. Entrega y explicacion del
Campamento. primer estudio biblico. segundo estudio biblico.
2. Vision del Campamento. Enfregar y capacitacion ) B
3. Diagnéstico. de la Kermés. 2. Explicacion de:
4. Metas de Fe. Entrega de circulo de la * Recuerdode
5. Horario General. amistad. I(Iiompomen’ro
6. Enfrega de guiones de Entrega de guiones del Morcogdc: la
drama de la caminata. drama “El buen-6-metro”. Diferencia .
7. Enfrega de juegos. * Jue@f’ gQue sue.n,o?
8. Entrega de tiempos a * 2Quien soy? (sesion

solas.

de fotos)
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Sitienesde 10a 12 anos
" iDescubre de qué Madera
estas hecho!

LOSFECOTOLT

Ultimodiade
inscripcion
domingo 21 de
Julio.
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INDICACIONES GENERALES

Durante el Campamento
1. Cualquier necesidad debe expresarse al confidente.
Se debe cuidar la creacion de Dios, no se debe danar.

2.
3. Depositar la basura en su lugar para que el campamento se mantenga limpio.
4,

“No puedo, no quiero, no me gusta” son malas palabras en el campamento.

Indicaciones en el Bus

1. Botarla basura en la bolsa de basura.

2. Mantenerse sentados en su asiento.

3. Divirtdmonos participando en todas las actividad.

4. En todo momento debemos llamarnos por nuestro nombre.

Indicaciones en el Comedor

Estar todos a tiempo para comer.

Daremos gracias a Dios por los alimentos.

Comamos toda la comida.

Esperemos que todos terminen de comer para levantarnos de la mesa.
Lavar bien los platos y vasos.

Dejar limpia la mesa.

AR I S
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DECORACION Y ROTULACION

Decoracion

Responsable de
elaborarlo

Responsable de
ubicarlo/Lugar

Reglamento de la cabana

Confidente

Confidente, cabana

Reglas del bus

Equipo de apoyo

Apoyo, bus #1 vy #2

Reglas del comedor

Equipo de apoyo

Apoyo

Decoracién del comedor

Equipo de apoyo

Apoyo, comedor

Rotulos de estaciones de

Confidente encargado de

juego actividad Confidente
Rétulos de caminata Equipo de apoyo Apoyo
Rétulo de comedor Equipo de apoyo Apoyo
Rétulo de habitaciones Equipo de apoyo Apoyo

64




