Campamento
"Una Aventura de Riesgo”

Ninos de 6-12 anos



EQUIPO DE PROGRAMACION

Organizacion: CASA DE DIOS,
TU CASA MI CASA

Responsables:

» ANDRES JIMENEZ
»MARCELA VALENCIA
»NATALT URIBE
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Queremos dedicarle este frabajo primeramente a
Dios quien es nuestro creador, Padre, protector, mejor
amigo y el ser que nos da la fuerza para poder
desarrollar este proyecto.

A nuestras familias por la confianza y fe en DIOS al
permitirnos a sus hijos para realizar este Campamento.

Y a los nifios que serdn los acampantes de nuestro
campamento que serd tan especial que Jesls serd el
centro de sus vidas.
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INFORMACION GENERAL

Fecha: viernes 03 y sdbado 04 de Agosto
Hora de entrada: viernes 16:00
Hora de salida: sdabado: 16:00

Valor: 25.00€
Lugar: Asociacion Villa Colombia
Direccion: Cami Almalafa n°4

Acampantes: Ninos del ministerio
Infantil, invitados y Equipo de apoyo

Gama de edades: 6-12 anos

De zonas: urbana y rural



GRUPOS DE APOYO

EQUIPO LIDERES EQUIPO DE LOGISTICA
+  Leydi Valbuena + Rodrigo Vargas
+  Sandra Amador + Rodrigo Cortes
+  Marcela Valencia
+ LuzElena
+ Natali Uribe

EQUIPO DE ALIMENTOS EQUIPO DE SONIDO

) Y VIDEO
Jenny Santamaria

Luz Enith
Sandra Gonzales

+ Juan David Umaia
+ Jhon Ramos
+ Jonathan Orlas

Martha Quintero
Mercy Larrea



LEMA

‘ o~
"y ME bITO JEHOVA: NO bI6As: SOY UN NINO: PORQUE A TODO

"
LO QUE TE ENVIE IRAS TU, Y DIRAS TODO LO QUE TE MANDE .

JEREMIAS 1.7

‘Un Explorador de casa de Dios es un mensajero, portador
de Noticias en nombre del Rey, Es mensajero de Dios,
publicador de las Gloriosas verdades acerca de su Hijo
Jesucristo, EI REY de Reyes".

CODIGO DEL CAMPISTA CRISTIANO

Enséfame a ser Obediente a las Reglas,
a no Proferir ni recibir Elogios
inmerecidos, Enséfiame a Ganar, si me
fuera posible pero, si no pudierg,
Enséfiame sobre todo a Perder.



CARACTERISTICAS DE LOS NINOS DE 6 A 9 ANOS

AREAS CARACTERISTICAS LO QUE IMPLICACIONES PARA
DEMUESTRAN EL ADULTO
-Activos, energéticos | -Inquietos, se mueven | -Utiliza actividades, da a los

Fisicamente

progresivamente, no
stbitamente.

-Se cansan con
facilidad, poco rango
de atencidn

mucho.

-Pierden el interés

rdpidamente

nifios algo que hacer.
-Necesitan 11 horas de suefio
para reponer sus fuerzas.
-Mantén tus lecciones breves.
-Usa historias o cuentos que
se ajusten a un mdximo de 20
minutos. No los tenga
sentados por mds de 20
minutos.

Mentalmente

Muchos ya leen a esa
edad, pero necesitan
contestar, desarrollar
atn mds su habilidad en
cuanto a lectura vy
escritura.

Estdn ansiosos de leer
ellos mismos.

Dales suficiente tiempo para
leer un pdrrafo corto o para
contestar algunas preguntas
por escrito.
-Deja que lean cortos pasajes
de la biblia.

Socialmente

-Las nifias tienden a

ser selectivas y
exclusivas.
-les gusta llamar la

atencién con bullicio o
peleas

-Cuentan secretos, les
gusta excluir a otras de
Sus juegos por razones
triviales.

-Se unen a club, pandillas
o camarillas de amigos.

-Los nifios reaccionan con
golpes y las nifias con palabras
hirientes y enojo; aunque este
enojo es superficial y pasas
rdpido.

-Animarles a participar en
actividades en grupo.
-ensefiarles a perdonar vy
pedir perdodn.

Emocionalmente

Fdcilmente se
emocionan

Gritan, saltan, dan
chillidos al anuncia una
nueva actividad
-Se conmueven
facilmente al escuchar
hechos tristes.

-Procura tener las actividades
tranquilas en la noche, para

que los nifios no tengan
problemas  conciliando el
suefio.

Espiritualmente

-Poseen un concepto
literal de DIOS.
-Se dan cuentan de sus
problemas personales y
los de su familia.

-Puede que teman a
DIOS como si fuera un
policia

-Se preocupan por sus
problemas y la relacién
entre sus padres.

-Enseriarles acerca de DIOS
como un DIOS de amor.

-Animarles a buscar la ayuda
de DIOS en oracién. Nunca

intentes tranquilizarlo
cubriendo o negando los
problemas.




CARACTERISTICAS DE LOS NINOS DE 10 A 12 ANOS

AREAS CARACTERISTICAS LO QUE DEMUESTRAN IMPLICACIONES PARA EL
ADULTO
-Los  cambios  fisicos | -En lugar de sentarse, | -Mantén un horario no tan

Fisicamente

pueden causar que las
nifias se cansen rdpido.
-Los niflos a menudo son
incansables e inquietos.
-Los nifios son
descuidado con su
apariencia personal, la de
su  habitacion 'y sus
objetos personales.

tienden a dejarse caer por
todos  lados,  mientras
corren de un lugar a otro.
-Les fascina jugar al aire
libre.

-Los varones son
aficionados a los juegos
bruscos, les encanta luchar
cuerpo a cuerpo y los
golpes.

apretado con actividades, ten
tiempo activo y tiempo de quietud.
Trata de no tenerlos encerrados
adentro por mucho tiempo.

- Necesita aprender a cuidar sus
pertenencias, ordenar su espacio.
Puede que olviden algunas
posesiones personales.

-En el Campamento, estas lecciones
pueden ser ensefiadas..

Mentalmente

-Ansias por aprender,
pero se aburren si se les
ensefian cosas que ya
saben.

-Les gusta leer 'y
memorizar, entran de lleno
al mundo de los libros. Es

Y4

llamada la “época de oro de

Déjalos que participen leyendo,
dales deberes de investigacidn, que
hagan reslmenes, que ftitulen, que
expliquen, hagan conclusiones.

-Memorizan, son curiosos. | la memoria”. -Usar mapas, carteles,
-Se interesan por mapas, | rompecabezas, animales hacer
ciencias, cronologias, | preguntas.
Jjuegos de palabras,
rompecabezas, las historias
de hace mucho tiempo.
Socialmente -Tienen un deseo natural | -Hacen preguntas y | -Enséfales que DIOS le ama,

de conocer a DIOS.

-Se dan cuentas de sus
problemas personales y
los de su familia.

comienzan a formarse su
propia filosofia acerca de
DIOS.

-Se preocupan por
exdmenes y la relacién con
sus padres.

quiere salvarlo, guiar su vida.
-Enséfiale acerca de la reverencia a
DIOS en el templo.

-Animales a buscar la ayuda de
DIOS en oracién.

Emocionalmente

Es esta edad  han
alcanzado el  balance
emocional,

-es impaciente

-Es cooperativo, décil y
amigable.
-Rdpido  para  discutir,

pronto se le pasa el enojo,
si sus deseos no son
cumplido se perturbay dice
cosas groseras que
realmente ho quiere decir

-Todavia se basa en la aprobacidn y
atencidn de los adultos.

-Enséfiales a respetar los derechos
y los sentimientos de los demds.

-El necesita ayuda para hacer
juicios basados en informacién
sobre hechos, enséfiales a buscar
hechos antes de juzgar.

Espiritualmente

-El  sentido de culpa
necesita ser desarrollado.
-Es capaz de
experimentar una
verdadera adoracién.
-Féacil  aceptacién  de
cristo.

-A menudo se siente mal
por causa del pecado.
Responden a la consejeria

-Explica claramente el camino a la
salvacion y el perdon.

-Enséfiales a adorar a DIOS con
mulsica. Guiales a encontrar una
relacién intima con el sefior.
-Aconsejar personalmente y no en
publico.




Propodsito General del Campamento

Todo nuestro animo y deseo esta enfocado en lograr que los nifios que asistan
al campamento, sientan el amor que Dios Padre tiene para ellos y, como la
unidad con su Hijo Jesus es un modelo de armonia entre Padre e Hijo, como
ejemplo para sus vidas y hogares.

Metas de FE

1. En fe vemos a los nifios acercarse a Dios Padre que es amoroso, que no los
rechaza quien quiere tener una relacion personal con ellos, conociendo la
diferencia entre Padre Celestial y Padre Terrenal.

2. En fe vemos a los nifios depositando su confianza en Cristo siendo el centro
de sus hogares como un Dios amante de los miembros de su casa.
Aceptando los nifios el compromiso de ser portadores de cambio en su
propia familia. )

3. En fe vemos al nifio reconociendo la mano de Dios en medio de El mundo
creado incluyendo a él mismo como hecho por Dios.

Pasaje Biblico

El hijo prédigo: Escogimos este pasaje con el deseo de poder hacer ver al nifio
que, aunqgue ellos se aparten, Dios les ama y asi como el hijo decidid regresar,
ellos también pueden acercarse a Dios en fe y tener esa relacion entre padre e
hijo.

Relaciones que se han fraccionado en la vida de los nifos, no hay una figura
paterna responsable delante de ellos que les modele buenos comportamientos
y les brinde seguridad
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HORARIO GENERAL
"Una Aventura de Riesgo”

JUEVES 03 DE AGOSTO

Horas Actividad Materiales Encargados
16:00 a Recibimiento Lista de Asistencia,
VIERNES 04 DE AGOSTO
Horas | Actividad Materiales Encargados
Inicio, Dinamica de
7:30 A | Pr&seniacide,la mafegias, | Musidaja déeprogatabaniian vy ESaipbale
8:00 compromiso y adoracion Ardecdky
Distribucion de equipos
8:00 a Aseo pactividiagrécogida Material de aseo y tollas Cada equipo
9:00 Elabordeiéampanas del | Cartén, tela, cinta adhesiva, | Camtadidédeon
estandarte y bandera de | pintura, marcadores, cartulina, su equipo
9:00 a | cada equipo [Pancakes con miel o salsa de. Equipo de
9:30 Desayuno “fresa, banano picado y yogurt Cocina
o colacao
Merienda Té frio y galletas con Equipo de
9:30 a Actividad 5 ArcillamerrReldds 0 patfuantes Cocina
10:15 Mi obra de Arte plasticos de bolsa. Tasa, | Cada lider con
Presentacion creativa de | aguaBandera y estandarte Caladigépcon
10:15 a cada Equipo SuU equipo
10:45 Presentacion de las Explicaciones de las Cada lider con
dAxctivitladrie Area nvrdetasnMedaHadonde | Cailedéggpcon
“Mi pequerio gigante” encuentren su Arbolito. su equipo
10:45 a Juego Libre (pldrzddViedattis, balones, Cada lider con
11:20 Primer raquetas, juegos de mesa, etc. Su equipo
Encuentro Biblico Buscaran un lugar, llenaran Tallerista
Aplicaciéon: Dios nos | Croissant o roscén de jamon ya Equipo de
11:20 a | escogié Meresdauso un | queso, con gaseosa o té frio Naaltidabe
12:00 nombre, Nuestro Padre
12:00 | r©sntar lamigtoria Seoendss
A importantpelipalea Dios y | Marioneta de personajes o Equipo de
12:45 tenen@zpitm derdyiésdo en | video y sonido si se ve la Lideres
el mundo creado. pelicula
Actividad 3
12:45 A | Creaidpodéclpisainpaia | issingmipmateries dsieges, | C&tplfedeon
14:00 jupaos daigidos cojines, carpas. Medalla: suigersipo
Arroz de fideos, Nuggets o
14:00 a Cena pollo frito, limonada o té de Equipo de
14:30 Comida limon, ensalada sencilla sin Codciina

Aseo personal general y

cebolla, ni lechuga. Opcional
cremita de verduras. tollas

Cada lider con

empijamarse SuU equipo
Actividad 4

Cuento biblico y oracién | Video beam, cuento Cadqdiperdmn
para dormir. suidgrago
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HORARIO GENERAL
“Una Aventura de Riesgo”



DESCRIPCION DE LA AGENDA DE CADA ACTIVIDAD

Agenda Detallada Actividad Duracion
Mi Identidad 1 hora y 30 min
Meta de Fe En fe vemos a los ninos reconociendo la mano de Dios en medio del
mundo creado, incluyéndose al mismo como hecho por Dios.
Numero Total de Participantes Edad Dia de la actividad
5 personas por equipo 5 - 12 afos Jueves

Actividad 1 | Nombre de la Actividad | Duracién | Los materiales estaran

Elaboracion del Mi Identidad 1 escondidos por las zonas

estandarte y la y Verd_es de la villa. En el

bandera 30 min camino encontraran pistas.
Y asi obtendran una
medalla.

Explicacion:

1. Se le pedira al equipo que sigan la ruta de las pistas para encontrar cada
elemento que le ayude a armar su bandera y estandarte
2. Una vez encontrado los materiales deberan construir su identificacion y escoger
un nombre y un lema para su presentacion.
*Aplicar: Dios nos escogio y nos puso un nhombre, Nuestro Padre nos ama.

Agenda Detallada Actividad Duracion
Mi Pequeno Gigante 45 min
Meta de Fe En fe vemos a los ninos reconociendo la mano de Dios en medio

del mundo creado, incluyéndose al mismo como hecho por Dios.

NUmero Total de Participantes Edad Dia de la actividad
5 personas por equipo 5 — 12 afios Jueves
Actividad 2 Nombre de la Actividad Duracion $itio/ Materiales
Adoptar su arbol Mi pequefio gigante 30 min Area Verde un lugar
y ponerle un donde encuentren su
nombre Arbolito.
Explicacion:

3. Se le pedira al equipo que juntos busquen una planta que estara oculta a
través de las pistas que iran encontrando en el camino segun la ruta indicada.
4. Nos pondremos alrededor de la planta y el lider explicara los diferentes
tipos de plantas. La importancia de abonarla y el propdsito de esta.
5. Juntos escogeran un nombre para la planta, y lo convertiran parte de su
grupo. Deben cuidarla durante el campamento.
*Aplicar: Dios nos escogid y nos puso un nombre, Nuestro Padre nos ama.

Il mundn rraadn

1Erac imnartante nara Dinc v tioneac 11n nronacito en o
Agenda Detallada Actividad Duracion
Construccion de campana | 45 min

Meta En fe vemos a los nifios reconociendo la mano de Dios en medio del mundo
de Fe | creado. Dios es el proveedor de todas las cosas. El nos proporciona lo que

necesitamos.
1Igl]mero Total de Edad Dia de la actividad
Participantes 5 - 12 afnos Jueves
personas por equipo




Actividad 3 Nombre de la Actividad Duracion Sitio/
Creacion de la tienda | Construccidén de campafia | 45 min Materiales
para dormir Sillas, palos, lazos,
sabanas, cojines,
carpas
Explicacion:
7. Se le pedira al equipo que juntos construyan su campafia para dormir

dentro del salodn.

8. Deben incluir dentro de su decoracion la planta escogida, la bandera y su
estandarte.
Agenda Detallada Actividad Duracion
Cuento biblico y oracién para | 30 min
dormir.

En fe vemos a los nifios reconociendo la mano de Dios en medio del
mundo creado. Dios es el proveedor de todas las cosas. El nos
proporciona lo que necesitamos.

Meta de Fe

Niimern Total de Particinanteg | Fdad | Dia de 1a actividad
Agenda Detallada Actividad Duracion
Viaje por Amigolandia 1 hora
(la Tierra del Amor)
Rctividad 4 JNombre- 1'“°A;<';'t'§§§[é@;",‘;:‘;’, N ‘ e (Bt oo e
I A L~ _oh RIS SEAS AN gy :1
Nimero T"‘éé‘?ﬁgcbéjr‘fiﬁw 2s A8 '%ﬁ'a%ﬁ . D|'a de la act|V|dad"""'—;’mm“_dr5
nnnnnnnnnnnnnnnn opito.de Ni ‘,;A,Mnmmutos
PEfSonas por eAtPe; 1 e i x,\, i ACTES R
Actividad 7 Nombre de Ia Act|V|dad Duracion S|t|o/ Materlales
Pregunta Traslado a Amigolandia (La Aprox 10 min Area Verde Ruta
Detonadora de Tierra del Amor) Versiculo,
Conversacién cartulina
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Do tinopisympartaué Qeadniesnigstls seguin la Biblia?




Explicacion:
1. Se les explica que JesUs quiere ser su amigo que ya vimos las cualidades que tiene como
amigo, su amor

Su amor esta antes de conocerle:
Testimonio de Dios amandonos Se les habla de cuanto nos ha buscado Dios antes toda situacion
€l ha estado alli protegiéndonos y amandonos.
2. Se les invitara para saber cuantos quieren hacer un pacto de amigos
3. Se hace el pacto con un simbolo (pulsera).
4. Se Explica que simboliza el pacto ser leal, platico con el me junto con otros que tienen el
mismo pacto, leo lo que él me escribe en la biblia.

Mientras se hace el pacto se puede estar escuchando la Cancion “Jesus en el centro”
Mientras queman el papel del pacto van leyendo la carta de sus padres.
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Explicacion:

Al terminar la quema de la actividad del pacto con Dios como mejor amigo y leer las cartas de
sus padres, los nifios ingresar al saldn principal y alli ya estaran sus padres esperandoles.

Se invitara a los nifios a compartir sus vivencias en el campamento y se procedera a
mostrarles a todos los asistentes un pequefio collage de fotos o un video del campamento en
general y se procedera a una pequeia intervencion por parte de la pastora Marcela o el pastor
Andrés.

Se entregara el detalle o recuerdo del campamento y se hara la oracién final de ministracién a
hijos y padres.
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Alimentacién (11 Tiempos)

Materiales
(acertijos, Kermés, gafetes)

Gastos de administracién (teléfono,
papeleria, utiles)

Recordatorios

Sub Total

Imprevistos (25 %)

Total

PENDIENTES




+ Programar reunion con el equipo general del campamento para la
presentacién, cambio y compromisos. (CHARLA)

Asignar funciones

+ Preparacion del material

+ Compra de provisiones generales

=

No sé qué mas..
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