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AT o Como organizar una conferencia misionera para nifnos
José Antonio Muiioz y Becky Barén de Muiioz

MisMA MISION - El llamado de Jesus sigue siendo el mismo, debemos ir por todo el mundo para proclamar el
evangelio a cada persona y hacer discipulos en todas las naciones hasta lo ultimo de la tierra (Mateo 28:19, Marcos
16:15, Hechos 1:8).

NUEVA GENERACION — Los nifios a los cuales ministramos son la generacion de Internet, Play Station, Cable, MP-3 y
X-Box. Tenemos que organizar eventos creativos y emocionantes de alta calidad donde los nifios puedan aprender “que
todavia hay mucha gente en el mundo que no conoce de Jesus y que viven en lugares muy distintos a los nuestros,
poseen una cultura muy diferente, hablan otros idiomas y que la mayoria esta muriendo sin una esperanza de ir al cielo.”
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Para empezar, en vez de “conferencia”, usaremos el término de Aventura Misionera Infantil (desarrollado por el
equipo de Movilizacion Infantil de COMIMEX).

ESTADISTICAS

= 75% de los cristianos en el mundo recibieron a Cristo de nifios

= 90% de los pastores y misioneros recibieron el llamado al ministerio de nifios

= Hay 7,000 etnias no alcanzadas en el mundo que representan 2,000,000,000 de personas.

“Si estos pequetios reciben la ensefianza (y el llamado) hoy, seguramente Dios estara formando los misioneros que
dentro de unos afios tomarén el reto de ir y alcanzar a las naciones para Cristo.”

PASOS PARA ORGANIZAR UNA Aventura Misionera Infantil
1. ;ORA! (NOTA: Repite este paso cuantas veces sea necesario hasta que se logra la meta).
2. PROYECTA LA VISION Y PIDE APOYO. Si tu iglesia ya tiene un comité de misiones, puedes empezar presentando la
idea y pidiendo su apoyo. También habla con tus lideres, presenta la propuesta y pide su apoyo para hacer una

Aventura Misionera Infantil en tu iglesia o comunidad. Ya que tienes aprobacién, comparte tu vision con otras
personas que crees que tienen capacidad y deseo de trabajar con nifios.
Algunos obstaculos que podras enfrentar:

e Personas (Si enfrentas gente negativa o conflictos interpersonales, ORA! Ademas s¢ paciente y muestra
gracia; quiza un proyecto tan grande y nuevo espanta a algunos.)

e Falta de dinero (Puedes pedir un presupuesto de la iglesia, recaudar fondos de personas interesadas, hacer
ventas de garage o comida, tomar ofrendas, o cobrar una cantidad mddica por cada nifio participante. jPonte
creativo y ORA!)

e Logistica (No hay espacio, no hay sillas, no hay gente disponible — sé persistente, piensa en alternativas y
iORA!)

3. FORMA UN COMITE ORGANIZADOR Y DELEGA RESPONSABILIDADES. Este proyecto es demasiado grande para una
sola persona, [pero nada es imposible para Dios! Empieza a juntar un equipo de apoyo. Sugerimos las siguientes
responsabilidades: = Director(a) general; = Coordinador(a) de talleres; » Coordinador(a) de registro/decanes; =
Encargado(a) de tesoreria/materiales; » Encargado(a) de seguridad/primeros auxilios; * Coordinador(a) de comida; =
Coordinador(a) de apoyo general/limpieza; = Coordinador(a) de publicidad/disefno; = Coordinador(a) de fotografia/video;
* Coordinador(a) de escenografia/decoracion; = Coordinador(a) de musica/sonido
4. DECIDAN EL FORMATO, FECHA(S) Y HORARIO
= Puede ser un programa de un solo dia (por ejemplo, un sabado de 9 a.m. a 5 p.m.), un fin de semana

(sabado y domingo) o en las vacaciones (Semana Santa, verano, o navidad).
= Puede ser al mismo tiempo que la Conferencia Misionera para adultos de la iglesia o una Aventura

Misionera Infantil solo para nifios.
= Puede ser solo para tu iglesia o juntando los esfuerzos y nifios de varias iglesias.
5. DESARROLLEN UN TEMA. Aqui pueden usar mucha creatividad. La idea es que los nifios puedan ver, escuchar,
tocar, saborear, y oler la experiencia misionera. Habiendo decidido su tema principal, piensen en ideas para que todo lo
demas (registro, decoracion, comida, juegos, vestuario, etc.) vaya de acuerdo con el tema. Aqui les damos algunas ideas.

! Manual de Aventura Misionera Infantil, Movilizacion Infantil de COMIMEX, www.aventuramisionera.com
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TEMA PRINCIPAL

MISIONEROS/MINISTERIOS

DECORACION

OTROS ELEMENTOS

Alrededor del Mundo

Un viaje en avion alrededor del
mundo (Los nifios viajan con
pasaporte; se registran con
agentes aduanales; el piloto
dirige la aventura; edecanes son
“aerohermosas”; etc.)

= Misioneros en diferentes
paises (China, Albania, Egipto,
Espafia, India, Turquia, etc.)

= Diferentes religiones
(islamismo, budismo,
hinduismo, animismo)

= Historias misioneros de
diferentes nifios

La nave principal esta decorada
como un avion. Cada taller se
decora de acuerdo con el pais o
la religion que se va a
presentar.

En cada taller escuchan acerca
del pais, misionero o
ministerio, se les da algo de
comer, hacen una manualidad,
etc.

El Crucero de Amor de Jesits
Un viaje en crucero a diferentes
puertos del mundo

= Ministerios en diferentes
puertos (Nifios de la calle en
Cartagena, Colombia;
Orfanatorio de nifias en
Bombay, India; etc.)

La nave principal esta decorada
COMO Un Crucero 0 como una

playa.

Hacen trabajos manuales con
tema de playa o elementos de
mar.

Miaquina de tiempo
Un viaje en maquina de tiempo
al pasado

= Misioneros de siglos pasados
(William Carey, Lottie Moon,
Amy Carmichael, John Paton,
Mary Slessor, John & Betty
Stam, etc.)

La nave principal esta decorada
muy moderna. Los talleristas
visten en ropa antigua.

Al final los nifios viajan al
futuro para verse como
misioneros en algln pais.

Etnias de México

Los nifios conocen las
necesidades misioneras en su
propio pais entre los mixtecos,
nahuatl, zapotecos, tlapanecos,
tarahumaras, etc.

= Conocer diferentes etnias
poco o no alcanzadas de
Meéxico

= Conocer diferentes
ministerios entre grupos étnicos
mexicanos (misiones médicas,
traduccion, educacion, etc.)

La nave principal estd decorada
como el Dia de la
Independencia. Los
participantes visten en ropa
tipica de las etnias o traje
tipico.

Los nifios reciben un mapa de
México al principio y van
marcando los lugares a donde
conocen gente de diferentes
etnias.

Jungla o selva
Una aventura para explorar las
misiones alrededor del mundo

* Pueblos no alcanzadas en todo
el mundo (los tajik musulmanes
en Afganistan; los badhai
hindues en India; los burmeses
budhistas en Myanmar; los
tujias animistas en China, etc.)

La nave principal esta decorada
como una jungla con
vegetacion, animales, etc.

Los nifios adoptan a un pueblo
no alcanzado al final de la
aventura para orar por ellos.

El Mundial

Una aventura deportiva que
representa a nifios de todo el
mundo

= Historias de nifios que fueron
evangelizados en diferentes
paises del mundo (Ti Fam en
Haiti; Madugu en Niger; Ringu
en India; Doming en Filipinas;
Nathan en Jerusalén)

La nave principal esta decorada
con tema de ftbol, como un
estadio. Los edecanes usan
uniformes de diferentes paises.

Los nifios aprenden que en todo
el mundo se juega fltbol, pero
no en todos conocen de Cristo.

Usado con permiso

ObreroFiel.com — Se permite reproducir este material siempre y cuando no se venda.

RECURSOS DE INTERNET

wWww.aventuramisionera.com (para bajar el manual completo de Aventura Misionera Infantil)

WWW.comimex.org (etnias mexicanas no alcanzadas)
www.joshuaproject.net (pueblos no alcanzados del mundo)
www.calebproject.org (recursos misioneros para nifios, algunos en espariol)
www.imb.org/resources/childrens (recursos para misiones, algunos en espariol)
WWwWw.missionsresources.com (base de datos de misiones)




