AYUDAR A LOS MISIONEROS

En este juego de la escuela dominical, los equipos compiten para ver quién misionero podra construir una iglesia primero.

TEMAS:
Evangelismo, Donaciones, Misiones, Provision, Revision, Servicio, Testimonio

MATERIALES:
Preguntas de revision de la pizarra

DURACION:
Aproximadamente 15 minutos

QUE HARAS:

Se ha dicho que los puntos son baratos, asi que déles a muchos nifios durante el juego. ¢No seria fantastico si los nifios pudieran hacer algo con
los puntos una vez que los hayan ganado? En este juego, los nifios pueden usar los puntos que ganan para ayudar a financiar misioneros
imaginarios. Divide a los nifios en dos equipos. Tenga lista una lista de 14 preguntas de revision. Las preguntas de revisién con un menor valor
de puntos deberian ser mas faciles. A medida que las preguntas se hacen cada vez mas dificiles, el valor del punto aumenta. Los valores de
puntos de sus preguntas deben corresponder a la siguiente lista. Haga una lista en el tablero que se parezca a lo siguiente:

Bicicleta para ir de ciudad en ciudad. 100 puntos Equipo A EquipoB
Comida para comer y agua para beber. 300 puntos Equipo A EquipoB
Refugio en el que vivir. 500 puntos Equipo A EquipoB
Entrenamiento Misionero. 500 puntos Equipo A EquipoB
Biblias para repartir. 700 puntos Equipo A EquipoB
Precio del avion al campo misionero 900 puntos Equipo A EquipoB
Construye una nueva iglesia. 2000 puntos  Equipo A EquipoB

A medida que cada equipo obtenga puntos, coloque una marca de verificacion junto al valor del punto apropiado en el tablero.

LO QUE USTED DECIRA:

Todos ustedes han estado haciendo un trabajo maravilloso y han estado trabajando muy duro. Vamos a jugar un juego de revision ahora para ver
cuanto recuerdas. Cuando su equipo responda una pregunta de revision correctamente, obtendra puntos. Cada equipo usara estos puntos para
comprar cosas para su misionero. Los misioneros necesitan muchas cosas para tener éxito. Necesitan alimentos y agua, refugio / vivienda,
capacitacion, Biblias y pasajes de avion para llegar a paises lejanos. También podria ser (til para un misionero tener una bicicleta para viajar de
una ciudad a otra. Seria maravilloso si tuvieras suficientes puntos para ayudarlos a construir una nueva iglesia. El equipo que mas ayuda a su
misionero gana. Los nifios pueden elegir el pais en el que se encuentra su misionero.



