GCG Nivel 1 y 2 Módulos
¿Qué es lo increíblemente maravilloso de los juegos de niños y  del GCG?
	Para el líder

Favor leer primero

Esta sesión cubre lo básico de los Juegos de Niños y todos los juegos de comunidad global. Esta escrito de forma que cualquiera pueda hacerlo. Sin embargo, no todos los videos están visibles en cualquier idioma. También, no todos los eventos de entrenamiento tendrán la habilidad de exhibir el video. Por tal razones, alternativas son dadas. También, muchos entrenadores y países han desarrollado sus propios videos o Kg sesiones de entrenamiento. Por favor siéntase libre de adaptar esta sesión a lo que usted quiere y agregue sus propios videos de país si los tiene.

Esta sesión está enfocada en juegos de niños. Si usted quiere enfocarse más en juegos para adolescentes  use esto paralelo a las sesiones de nivel 2 para adaptarse más a las edades más grandes.


	60-75 min

Resumen

Al final de esta sesión, todos deberán tener un escenario grande sobre lo básico de juegos para niños u otros eventos GCG. Tendrán que haber entendido lo básico de la estructura del evento y especialmente la importancia de compañerismo y ponlo en práctica.

Pasos en la sesión

1. Actividad de calentamiento- contagioso    6-8m

2. Antecedentes de los juegos de niños y GCG

3. ¿Qué es Kidsgames? Dibuja un árbol

4. Compañerismo y planeamiento- usando la ilustración del árbol

5. El programa de kidsgames- usando la ilustración del árbol

6. Practica después del GCG

7. Sumando GCG

Requerimientos

Tabla flexible y lápiz

(opcional) Proyector y sonido para recrear videos.




Esquema de pasos en la sesión

1. Actividades de calentamiento- contagioso

Juega el juego- contagioso

Como jugar Contagioso

Escoge una persona para estar adentro y esparce  a todos los demás de pie alrededor del  salón. Instruye a cada uno que pretendan estar muertos. Pero de pie. No debe haber movimiento o sonido.

Explica que la persona que está adentro tiene una condición contagiosa que los infectara a todos en el salón  Pero solo pueden transmitir la condición a través del tacto. Cuando toquen entre sí en el salón, esa persona quien es tocada inmediatamente retorna a la vida con la condición. Todos deberán copiar exactamente lo que la persona que está adentro está haciendo en acción y sonido.
Por  ejemplo, la persona que está adentro tal vez esta contagiada con el aplaudir, mientras los otros se mueven y chocan entre sí, todo lo que tocan se revive y comienza a aplaudir.

Intenta el juego dos o tres veces. Lo puedes hacer con risas, un caminado alocado. Cantando, estornudando. Haciendo un baile o deja que la persona adentro imagine su propia condición.
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Opcional enseña en los kidsgames una canción

Una gran manera de unirlos a todos es enseñándoles una canción de los kidsgames con acciones.

· 2. Antecedentes de los kidsgames o CGC
20 mins
· [image: image7.jpg]KidsGames
Video



Introducción a kidsgames y juegos globales comunitarios

Explica que en esta sesión estaremos visualizando una estrategia que se ha esparcido contagiosamente alrededor del mundo muy rápidamente. Es una estrategia que incluye deportes  y juegos que esta involucrando a millones de personas en casi todos los países del mundo.

Primeramente, déjame llevarte rápidamente a un tour mundial de kidsgames. Este video solo muestra la mitad de los países involucrados.
· Presenta el video del tour mundial de kidsgames
Presenta el kg video tour mundial o algo parecido. Si no tienes video, salta a la siguiente sección.

· [image: image8.jpg]


Cortamente introduce la historia global de juegos de niños y GcG
Agrega tu propia historia a esta foto global
En el año 2000, líderes de diferentes ciudades que se esparcieron alrededor del mundo decidieron desarrollar un modelo de evento deportivo y de juegos como manera de alcanzar niños en sus comunidades. Habían oído de alcanzar niños a través del deporte en España con gran éxito. El primer gran evento se efectuó en Egipto  como también en la india, Sri Lanka, Myanmar, Kenia, EEUU, y  Sud áfrica.

Cada uno de estos eventos  deportivos y de   juegos  se aumentaba en cantidad desde una docena de niños hasta diez mil.  No parecía que importara el tamaño si fuese pequeño o grande, o si tuviera muchos recursos o ninguno. Funcionaban. Deportes y juegos juntos  conllevaban a alianzas con gran efectividad con iglesias, escuelas, comunidades más grandes, y en algunos casos, empresas y gobiernos.
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Es entonces que se esparce rápidamente.  Alrededor de 30 naciones participaron en el 2001, cerca de 50 en el 2002 y  100 en el 2003. Desde entonces  más o menos 170 naciones han participado. 
Después de que se originara Kidsgames, la idea se expandió a involucrar adolescentes e iniciaron lo que son ahora los juegos de adolescentes. Los familygames para todas las edades y juegos para jóvenes adultos emergieron por igual.

. 

Agrega un poco acerca de GCG en tu país o ciudad en este momento.

Lo que es mas remarcable es el hecho que kg/GcG no es una organización. No hay presupuesto global, no hay personal, ni oficinas. Es simplemente una idea increíblemente y un programa que ha servido a través del apadrinamiento de personas que quieren verlo suceder. Muchos recursos han sido creados por kg y GcG y todos estos están disponibles sin costo alguno.
Ha transcurrido más de una década desde sus inicios y aun funciona como uno de las grandes maneras de traer grupos y lideres a presenciar el alcance de almas ocurrir.

Veamos de qué se trata kidsgames y luego en sesiones más adelante exploraremos como empezar a implementar kidsgames con tus niños y lideres.
· [image: image10.jpg]


Presenta el video promocional de kidsgames mundial. 
· Si tu estas hacienda una sesión más larga podrías presentar el  video promo de juego de niños mundial ahora.  Dura alrededor de 10minutos y presenta todo los elementos  que debe tener  KidsGames,
· 3. ¿Qué es kidsgames? dibuja un árbol.
5 min

· [image: image11.jpg]


Actividad- dibuja un árbol 




[image: image1.wmf]
Pregúntale a todos dibujar un árbol que ellos sepan que crece cerca donde viven. Es mejor que sea un árbol nativo a su área. Dibuja el árbol entero incluyendo raíces debajo de la tierra.

Dales un minuto o dos para dibujar.

Mientras están dibujando tú podrías compartir algunos de los factores descritos a continuación. Podrías también dibujar algunos de los arboles mostrados a continuación.

Algunas características interesantes sobre arboles

· Existen alrededor de 10.000 diferentes especies de arboles en el mundo

· El árbol más alto- Madero rojo en california, usa. 115.5 m

· Árbol mas grueso- Africana Baobab - 15.9m 
· Árbol más pequeño es de pocos centímetros de alto – un tipo de conífero.
· Árbol con más años de vida – El gran Basan Pino en forma de conoGreat Basin Bristlecone Pine (4700 años de vida.)
· Actividad como alternativa.
Este juego de dibujar un árbol podría hacerse al aire libre y usar un árbol de verdad para describir las diferentes secciones. 
· 4. Alianzas y planificación – usando la ilustración del árbol
6 min
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Explica alianzas, oración y planificación. Usando las raíces.
Dibuja las raíces de un árbol en frente o usa lamina de PowerPoint. 
Tomate unos minutos para describir como la primera parte de cualquier evento GCG se encuentra en la preparación, oración y planeamiento.

Igual que las raíces, todo esto ocurre debajo del suelo antes que nada pueda verse.  Más y mejor te prepares, mejor será GCG.

La parte más importante de GCG es que están hechos en asociamiento con otros. Alianzas con otros grupos, iglesias y organizaciones es un principio básico de todo GCG
La Alianzas puede ocurrir con otro grupo de 5 o 10 o 100 grupos e iglesias.  Igual que un sistema de raíces, una gran alianza puede expandirse a toda una ciudad o pueblo. El principio que necesitamos enseñar es que kidsgames nos da una manera de ayudar a la gente a trabajar unidos y que buenas cosas ocurren del compartir.
Agrega algunas historias de alianzas que sepas hayan ocurrido en GCG.  Los siguientes son historias verdaderas que puedes utilizar. Si no conoces de tu propia experiencia.
· En Katmandú en  Nepal,  su primer KidsGames atrajo a varias Iglesias a unirse por la primera vez. Fue la necesidad de de la niñez que ayudo a poner las diferencias a un lado para llevar a cabo el evento de Kidsgames. También necesitaron recursos, entonces involucraron a empresas a patrocinar  papelería y medallas para el evento
En  Sídney (Australia) solo cinco Iglesias estaban anuentes a participar el primer año. Pero esas cinco jamás habían trabajo juntas a pesar de estar a pocos kilómetros de distancia de cada una. En uno de los casos, una de las iglesias que tenía muchos líderes jóvenes envió parte de su equipo a ayudar a otra de las iglesias que carecía de líderes jóvenes. Esas dos iglesias eran de diferente denominación

En Madagascar,  los kidsgames se aliaron con miles de Iglesias e involucraron al gobierno para asegurar los permisos y los  campos de juego. 
· Agrega tu propia experiencia de GcG alianzas o historias que sepas.
Di, que no importa cuán pequeño o grande sea el evento, es aun vital aliarse con otros en tu GCG. 
De hecho,  si no te asocias o no planeas unirte con otros, no deberías llamar a kidsgames o ningún otro juego de comunidad global. El asociarte es unos de los valores principales en GCG.
Por favor notas: Sera importante ayudar a los líderes explorar la alianza con otros. Si el grupo no ha tenido entrenamiento en alianza debería considerar exponer uno de las sesiones de CYCAS en esta área.  

· Discutir en pareja – ¿Con quién podría asociarme?

En dos minutos,  dirige al grupo a discutir en grupos de 2 o 3 

¿Con quién podría acercarme para asociarme en GCG que no haya trabajado antes?

Si tienes tiempo después, toma algunas respuestas para seguir andando.

· 5. El programa de KidsGames.  Usando la ilustración del árbol 20 min

· Dibuja la primera parte del árbol creciendo debajo del suelo. 

Ceremonia de apertura

Dibuja la siguiente parte del árbol o usa PowerPoint
La primera parte de kidsgames es la ceremonia de apertura. Después de toda la planeación y preparación, es el evento el cual inicia todo para los niños. Entraremos en más detalles en sesiones siguientes. Para esta exposición  solo indica algunos puntos de vista.
Ceremonias involucran algunos elementos claves mientras ayuda a crear emoción por los kidsgames.
	Enfócate en comunidad
	Es muy divertido para los niños

	Involucra deportes y juegos
	Es un evento que pertenece a los niños


tres maneras de hacer una ceremonia
Puedes cubrir esto ahora o explícalo hasta la sesión de entrenamiento de ceremonia. Las tres maneras más importantes de conllevar la ceremonia de apertura en los kidsgames son:
	Apertura de gran escala 
	Estos son grandes eventos que podrán atraer a miles de niños juntos en una ciudad. Todas las Iglesias están involucradas y es un evento, grande, y emocionante para iniciar el KG en la ciudad.  Así inicio KG, pero involucra un gran presupuesto, y muchas ciudades han pasado al siguiente nivel de ceremonia.

	Ceremonia de Apertura de menor escala
	Estos son eventos locales que involucran de cientos a miles niños. Para ciudades grandes, han de ocurrir algunos de estos en diferentes partes de la ciudad. Siguen siendo divertidas y emocionantes ceremonias, pero cuestan menos y eliminan los costos de transporte. También significa que pequeños campos son descubiertos y llegan a hacer baratos o regalados.

	Ceremonias de apertura para un grupo en particular
	Para lugares que hacen sus KidsGames en una semana, varios grupos se enfocan en su energía o en ceremonias cerradas y mantienen su ceremonia de apertura pequeña. En este caso cada iglesia o grupo llevara a cabo una ceremonia de apertura solo para los niños y al final de la clausura del  evento se unirán-


· Dibuja el tronco del árbol de días de programa
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· Dibuja la siguiente parte del árbol o usa PowerPoint
La parte principal de todo GCG o kidsgames, son los días de programa.

Esto involucra tener un Currículo Bíblico, experiencia en enseñanza, en deportes, juego y competencia. Todos los elementos son basados alrededor de un programa de deportes y juegos- Casi todos los GCG incluyen otros elementos creativos y compasivos que serán explicados más adelante. 
Kidsgames y juegos de adolescentes
Kidsgames y juegos de adolescentes normalmente van de cinco sesiones hasta 10 sesiones. Cada grupo o iglesia dirigen estas sesiones en su propio lugar de reunión con otros líderes. Solo durante las ceremonias es que los grupos se unen.
Las dos maneras más comunes de hacerlos son:
· 10 sesiones–  una vez a la semana por 10 semanas.
· 5 sesiones – cada día durante cinco días-
Puedes hacerlo de la manera que creas mejor-
Explica que entre más días mejor.

El principio es que haciendo más sesiones en tus kidsgames s los líderes construirán  mejor relaciones con los niños. Estos aprenden y experimentan más. La respuesta al evangelio será mejor y mas 

Por favor notar: un día de kidsgames es llamado “día de kidsgames” y no es en realidad  un día de para jugar sino que en este día se entrena y se introduce a los lideres a desarrollar esta idea.  

Explicar las variaciones en family games y edgegames.
Family games y EdgeGames son usualmente diferentes a KG y TG. Estos son habitualmente eventos de un día, debido al reto de obtener familias durante varias sesiones en fila. Sin embargo, los principios son los mismos y algunos han podido sobrellevar estos juegos familiares varios días.

· Dibujo el inicio de las ramas (Ceremonia de clausura)
· Dibuja la siguiente parte del árbol o usa PowerPoint
La parte final de un GCG es la ceremonia de clausura. Es usualmente la parte mayor de cualquier GCG y es una celebración de todo lo ocurrido y en un KG o TG. Es la oportunidad para los niños o adolescentes de presentar el mensaje del evangelio a sus familias y comunidades.

Mayor explicación en siguientes sesiones de ceremonias.
· 6. ¿Qué pasa  después de GCG (Max7, Ubabalo y mas)
10 min

· Observa el dibujo – es un tronco
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Digamos, que eso es kidsgames o GCG. La mayoría de las personas hacen un Evento GCG cada dos años para coincidir con eventos grandes deportivos en la TV y mucho otros lo hacen cada año.

Explica que mientras hayamos explicado por completo GCG y dibujado gran parte del árbol, hay un problema con la foto.

Pregúntales: ¿cuál es el problema? (Respuesta: el árbol es un tronco
Si paramos el árbol aquí, parece un árbol  muerto. Si detenemos GCG aquí, tendremos un GCG menos efectivo.

Es muy importante que creamos que el evento GCG es el inicio de algo mucho más grande y más duradero.

· Dibuja las ramas (guíate– Max7)


[image: image4.wmf]
· Dibuja la siguiente parte del árbol o usa PowerPoint
La parte superior del árbol es donde todas las ramas, las hojas y la fruta ocurren. Es la parte de crecimiento real del árbol. Todos los eventos GCG necesitan saber que sigue después que ocurren los eventos

Normalmente a esta parte la llamamos MAX 7. Esto proviene de la idea en que nos gustaría ver a niños, adolescentes, adultos jóvenes y familias viviendo vidas al máximo siete días a la semana, vidas transformadas, comunidades y naciones es la gran visión de GCG. Que solamente viene mientras aprendemos a vivir a la manera que Dios lo creo siete días a la semana (Juan 10:10)

Pregunta por sugerencias
Pregúntale al grupo qué frutos provendrían de GCG. Escribe sus respuestas en el árbol. Las siguientes son respuestas que podrías agregarles a las de ellos:

· Ubabalo – es un método de continuidad sobre el discipulado de toda una vida a través de clubes deportivos y entrenamiento para niños mayores y juegos adolescentes.
· Biblia MAX – es un programa para  niños que podría ser utilizado para proseguir el evento de  KidsGames durante un club de niños  o escuela dominical. Se trata de hacer discípulos activos

· Otras herramientas de proseguimientos–  otras organizaciones e Iglesias tienen material de proseguimiento que pueden ser utilizados como por ejemplo el correo de cartas del club 

· La pagina web max7 (www.max7.org)  abarca recursos gratis para uso posterior después de Eventos GCG.
· Multiplicando GCG – otros frutos de GCG es siempre invitar a líderes de otras Iglesias o ciudades aledañas para presenciar  tu GCG. El siguiente año tu GCG podrá ayudar a uno u otros nuevos eventos GCG a comenzar. 

· Campamentos y academias – muchas ciudades han proseguido con campamentos deportivos, liderazgo, comunicaciones y otros para niños de KD y TG
Pregunta: ¿cuántas semillas provienen de una planta? 

No limites tu pensamiento. A continuación  algunos de los frutos increíbles y algunos eventos de niños alrededor del mundo. 
· En un país, dos escuelas se iniciaron después de KG. 
· En muchos lugares, Iglesias se han iniciado debido a KG y TG,
· Nuevos eventos han emergido en algunas ciudades debido a la confianza y la relación construida entre Iglesias involucradas en GCG.

· 7. Sumando al GCG
8 min
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agrega  el árbol y GCG

Utilizamos un árbol como ilustración porque hay muchas variedades. Todos se ven diferentes pero todos son arboles. Así es exactamente GCG. Se verá diferente en diferentes partes del mundo, pero todos contienen los mismos principios.

· Alianza, oración, planificación con múltiples grupos

· Programas deportivos y juegos como base

· Buen mensaje y  experiencia acumulada

· Días múltiples para desarrollar relaciones 

· Buen procedimiento estratégico 

Algunos árboles trabajan perfectamente en países provenientes, pero pueden convertirse en maleza y devastar otros ambientes si se mueve de un lugar a otro.

GCG es un poco como eso. Ha sido desarrollado en cada lugar para que calce en cada comunidad. Deberías tomar los recursos y adaptarlos  a tu espacio. GCG no es controlado por nadie  más bien se comparte libremente a cualquiera que quiera hacer uno con su grupo. GCG es casi siempre instruido y organizado por líderes locales en sus ciudades. Sin la necesidad de alguien de afuera.
Donde plantaras tu GCG?
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Comparte tu visión para GCG 

En un minuto  comparte tu visión y pasión por GCG y porque lo consideras valioso para hacerlo. 
·  (Opcional) termina con un video de kidsgames o discute.
Podrías terminar con una discusión breve en pareja acerca de lo que han oído y hacer que la gente empiece a pensar que hay para considerar en su GCG.

O puedes terminar enseñando uno de los videos de KidsGames de tu país u otro. 

· G1.2

· MODELOS DE EJECUCIÓN KIDSGAMES O GCG

· Tiempo de 60 min.

· RESULTADO

· Los participantes comprenderán los diferentes modelos de organizar un evento de KidsGames en su pueblo, ciudad o región.

· PASOS DE LA LECCIÓN

· 1. Actividad para empezar  de 5 min.

· 2. Revisión de KidsGames programa 15 min.

· 3. Cómo organizar tu ciudad 40 min.

LO QUE USTED NECESITA

· MODELOS DE EJECUCIÓN KIDSGAMES O GCG

ESQUEMA DE SESIÓN

1. Inicio de actividades 5 de min

· Canta una canción de KidsGames
· Cantar una de las canciones de KidsGames enérgicas con acciones para construir la energía y la emoción de este período de sesiones.

·  Una actividad energizante

Elija una actividad energizante que involucra al grupo hacer algo juntos.

·  2. Revisión de  KidsGames  15 min.

 Describir   KidsGames o una visión general de GBC 

En la sesión anterior, describimos deliberadamente KG y GBC como un árbol. Esto es porque cada árbol tiene un aspecto diferente y cada CGC es diferente dependiendo de donde se está haciendo cada uno.

Para ayudar a este período de sesiones sobre la organización de un KG/GBC, analicemos rápidamente  la estructura (usar el PowerPoint o elaborar el diagrama siguiente.

· Cada programa de KidsGames incluye cinco elementos:

· Pre-KidsGames: la etapa de planificación y de la Asociación antes de una KidsGames 

· la ceremonia de inauguración: un evento para traer niños juntos para iniciar KidsGames 

· días de programa (descubrimiento de la Biblia y competencia de deportes): los días donde los niños se reúnen con líderes locales para explorar la Biblia a través de aprendizaje experimental y jugar juegos y deportes competitiva 

· ceremonia de clausura: para jugar la final de los deportes, dar premios y presentes las actuaciones creativas de los niños. 

Post-KidsGames: el seguimiento de los niños por las iglesias locales y grupos de la Comunidad, después de KidsGames. Oportunidades para desarrollar Seguimiento campamentos y escuelas para desarrollar las habilidades de los niños.
· Ver un video de KidsGames (opcional)

· Mostrar el vídeo de KidsGames programa de día o  algunos de los videos cortos de KidsGames nacionales.

· Discusión – ¿qué niños o adolescentes invitarías?
 

· Divida a todo el mundo en grupos de 4-5 personas y discutir las siguientes preguntas basadas en el diagrama: n

· crear una lista de los grupos de niños (o adolescentes) que desea invitar a su KidsGames (TeenGames) (Por ejemplo: los niños de los orfanatos locales, la escuela cerca de la carretera, etc...)
· Darles unos minutos y, a continuación, agregue esta pregunta:

· ¿Hay niños que podrías invitar que nunca has pensado en invitarles  a cualquier cosa antes? 

· Para el líder – que vengan con sus respuestas. En caso de que usted necesita dar ejemplos, algunos KG han hecho participar a niños de la calle, niños soldados y los hijos de los trabajadores del sexo

Terminar diciendo que es para estos niños y niñas que se va a hacer todo el trabajo duro y organizativo. Es importante mantener a los niños a la vanguardia. Esto no es acerca de un programa, es acerca de la conexión de estos niños y niñas con un Dios que les ama a ellos y a los dirigentes que se preocupan por ellos.

 3. Cómo organizar su ciudad 45 min.
· Actividad –elegir una persona que es cómoda y déjala venir para que enseñe  una danza  o un simple movimiento. Traerlos a la parte delantera. 

· Pedir a todo el mundo  levantarse. Dígale a la persona que es su tarea el ir a cada persona en la habitación y enseñarles un movimiento de danza simple. Cuando esa persona logra cómo lo, que se mantenga bailando mientras la persona que esta «in» va y le enseña a la siguiente persona.

· A la persona que esta "dentro"  darle 90 segundos para enseñar a tantas personas como sea posible la danza.
· Hacer el juego otra vez con una nueva persona.

· Esta vez, cada persona que aprende el baile, puede empezar a enseñar a otros. Jugar de nuevo durante 90 segundos.

· Ver cuántas personas está bailando el segundo tiempo.

· Examinar lo siguiente, desde el frente o en pequeños grupos:

·  ¿Qué diferencia observó entre las dos veces que jugaron?

·  ¿Cómo podría afectar este ejemplo de cómo  organizarías  un KidsGames o GcG en tu ciudad?

Dar algunas de las respuestas y, a continuación, pasar a mostrar los dos modelos básicos que se han visto  en todo el mundo.

· Dos modelos de KidsGames en una ciudad 

De mostrar el PowerPoint diapositiva (con el diagrama a continuación) y pedir a personas  estudiarlo durante 10 segundos. A continuación, pasar a la siguiente diapositiva.

· Sin la exhibición de diagrama, hacer las siguientes preguntas:

· ¿Qué fue la diferencia entre los diagramas de izquierda y derecha?

¿Cuál de ellos tenía más pequeñas casitas o fuera el mismo número en ambos?
· Ahora llevar el diagrama devuelta a  la pantalla.

· La respuesta a la segunda cuestión es que el modelo de la izquierda tiene 24 casitas y la otra  ¡40!

· Explicar: estos dos diagramas muestran las dos principales vías que los dirigentes de  KidsGames o TeenGames atraviesan en  una ciudad. Las pequeñas casas representan grupos involucrados. El número no es tan importante, es la manera que está organizado. Esto puede ser descrito como:

·  El diagrama de la izquierda muestra una forma centralizada de ejecución (o modelo de organización grande de la ciudad)

· El diagrama de la derecha muestra una forma descentralizada (o modelo de organización de ciudad pequeña). 

· ¡Es interesante que en los dos diagramas, el pequeño modelo implica a más grupos y todavía no parece tan diferente! Por lo que "pequeñas" no significan necesariamente menos niños/adolescentes. Esto significa romper todo el programa en partes más pequeñas.

Dedicar algunos minutos a esbozar la explicación de los dos modelos en las secciones siguientes.
· Modelo de ciudad grande

· En el modelo de la gran ciudad, todo está coordinado por un Comité central (o unos comités). Las ceremonias se realizan en un lugar grande e involucran a gran número de niños. La capacitación se hace centralmente.

· Modelo de ciudad pequeño

· En un modelo de la pequeña ciudad, formación y materiales pueden ser coordinados centralmente, pero cada grupo de iglesias/dirigentes son responsables para que se ejecute todo en su comunidad local.

· Comparación de los modelos (máximo de 10 minutos)

· Explique que cada uno de estos modelos son buenos en diferentes situaciones. 

· En grupos de 4-5 personas, darles unos minutos comparando los dos modelos utilizando el libro (utilizando la tabla en el diagrama o simplemente explicar las preguntas):

Las respuestas en azul son sólo para el líder en caso de que usted necesita para ayudar a la discusión a lo largo. ¡No son las únicas respuestas y no son necesariamente correctos!
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	1
	¿Qué es un buen aspecto para los niños y adolescentes en los dos modelos?
	Bien - la experiencia de un evento de gran escala es ideal para los niños que nunca lo han sufrido.

	. Bueno: los hijos todos pueden participantes en muchos aspectos de una ceremonia.



	2
	¿Qué es un aspecto negativo para los niños y adolescentes en los dos modelos
	Negativo: los niños pudiera no estar tan cerca de la acción o ser capaz de participar en la ceremonia excepto en viendo.
	Negativo: la calidad de un evento local más pequeño no podría ser el mismo que de un evento de forma centralizada organizado.



	
	
	GRAN CIUDAD
	PEQUEÑA CIUDAD MODELO



	3
	¿Cómo sería diferente para líderes de los dos modelos?

	Ofrece oportunidades para líderes altamente calificados ejecutar algo grande en su ciudad.
	. Implica a muchos más líderes, asumiendo la responsabilidad de todos los aspectos del programa. Más líderes tendrán que ser entrenados y podrían obtener más experiencia se ejecuten su KG en su comunidad.

	4
	¿Qué presupuesto necesite para cada modelo?
	Probablemente bastante alto.
	Probablemente más bajo y expandido en varios grupos.

	5
	¿Qué tendría el mayor impacto en una ciudad y por qué?
	Alto perfil puede dar al evento en los medios de comunicación.
	· Podría ser bajo perfil públicamente, pero pueden tener mayor impacto porque se trata de más personas.



	6
	¿Qué tiene el potencial de implicar a los niños más y por qué?
	Esto tiene el potencial para hacer algo que implica a muchos niños rápidamente con alto presupuesto y publicidad.
	Probablemente es más sostenible y capaz de implicar a los niños más y seguir creciendo, pero puede ser más lento llegar a grandes cantidades.






Pida unas pocas respuestas. A continuación, resumir el debate con una historia real de  KidsGames de la India a continuación.

· 

 La historia de una ciudad hindú.

· Compartir la historia siguiente (o uno desde su propia experiencia).

· Una gran ciudad en la India fue una de las primeras ciudades para hacer un KidsGames. Querían que fuera  muy grande y había reservado un estadio y que participaran  aproximadamente 27.000 niños. Significó alquilar autobuses, un estadio y fue un gran acontecimiento. 

· Su visión y su objetivo fue mayor al año siguiente querían llegar a 70.000 niños. No tenían el presupuesto ni el  estadio de la ciudad fue lo suficientemente grande. Su solución fue romper la ciudad en diferentes áreas (o «zonas») y en cada lugar, el objetivo era tener 500 niños en cada KidsGames con un equipo de líderes capacitados y responsables. Algunos líderes claves fueron alrededor de la ciudad  formar líderes y dotándolas de los planes de estudio para que pudieran ejecutar un KG de 500 niños.

· Cada lugar fue responsable de encontrar sus propios equipos deportivos y lugar de celebración. Algunos utilizaron  las escuelas, algunos la carretera, algunos sobre terreno vacío junto a las líneas de ferrocarril. ¡En lugar de 70.000 niños participaron  84.000!

Ha seguido creciendo en esa ciudad en la que participan un número incluso mayor en los años siguientes.
El principio es que si puede capacitar y equipar a más líderes y encontrar maneras de equiparlas para ejecutar algo en muchas comunidades locales, puede resultar más fácil implicar a los niños más y ver más líderes capacitados.

·  concluyendo  período de sesiones

· Le sugerimos algunas posibles conclusiones,  dependiendo de su grupo:

· 1. La estrategia y el tiempo de planificación

· En grupos pequeños, discutir lo que se ha aprendido y empezar a planear para su ciudad o comunidad.

· 2. Mostrar el vídeo de actualización de GBC

· El video de ciudad organizativa u otro video de GBC.

2. finalice  con la oración 

3. fin de sesión 

· LIDERAZGO PRINCIPIOS DE KIDSGAMES (Y TODOS GCG)

INFORMACIÓN ÚTIL DE FONDO

· KidsGames se ha extendido alrededor del mundo debido a una alianza única de voluntarios y las organizaciones de voluntarios que han dado su tiempo y experiencia.  Esto ha traído consigo un enfoque único y humilde a trabajar juntos, tanto internacionalmente como a nivel local.  Se trata de un cuerpo trabajando juntos por el bien de los niños y las comunidades.  Antes de comenzar la planificación, leer y comprender los principios que han incorporado KidsGames en una iniciativa que se ha diseminado en todo el mundo.   Armar un KidsGames puede implicar un cambio en cómo pensamos sobre la estructura, el liderazgo y la administración de un proyecto. Requiere de funcionamiento como un cuerpo, en lugar de hacerlo como una organización.  Describen a continuación  los principios claves para ayudar a pensar en cómo ejecutar KidsGames eficazmente a nivel local. 

Tenga en cuenta cómo los siguientes principios afectan a un KidsGames en el pueblo de ciudad. Estos son los mismos principios que facilitan la KidsGames internacionalmente:

· Nadie es propietaria de KidsGames, sin embargo, todo el mundo posee KidsGames.
Nadie en KidsGames tiene un título que excluye a otros de hacer lo que quieren hacer 

· Ninguna persona, organización o Iglesia es más importante que cualquier otra en KidsGames.
Ningún grupo tiene exclusividad en hacer una KidsGames en cualquier ciudad o país.

· No una organización posee o controla KidsGames en cualquier ciudad.
KidsGames tiene una estructura tan poco como sea posible, existe para construir la Iglesia local y no KidsGames por sí mismo.

· KidsGames no es una organización – es un cuerpo, una asociación, un movimiento.
Recursos en KidsGames se dan libremente y, en consecuencia, información e ideas son compartidas libremente a cambio.

· KidsGames es liderado por "facilitadores" en lugar de "coordinadores".
Roles en KidsGames se basan en las pasiones, el título de superdotación y ser sriviente - no de antigüedad o el prestigio.

· KidsGames pretende potenciar a los niños y los dirigentes locales a un nivel de "base" para crear un Ministerio continuo y sostenible de largo plazo.
KidsGames es un proceso a largo plazo en lugar de hacerlo en un acontecimiento único.

· Atletas y celebridades no son necesarios para un KidsGames.  Si están interesados en participar, KidsGames les da una oportunidad para compartir sus habilidades, pasiones y su influencia. 
Nadie debe crear direcciones de correo electrónico, cuentas bancarias o las organizaciones que utilizan el nombre de KidsGames.

· Es importante tener en cuenta que si es preciso surgen de un facilitador local a abonar específicamente por una organización local para ayudar con KidsGames - son responsables de todavía y ayudar a la asociación local y no tiene o controlar KidsGames. Todas las organizaciones, iglesias y grupos igualmente deben sentir que forman parte de y guía igualmente KidsGames en esa esfera.
Como "KidsGames" no es una organización en todo el mundo-, debe llevar a cabo cualquier transacción financiera por y a través de socio local iglesias u organizaciones. Nota: si ninguna organización socio facilitará las finanzas de KidsGames y una estructura debe configurarse, utilice un nombre descriptivo (como el "Comité de niños de Sídney") y no usar la palabra KidsGames en el nombre. De esta manera, la organización de "EL comité de Niños de Sídney ", a continuación, realiza KidsGames.
Todos los aspectos financieros locales de KidsGames (derechos de entrada, patrocinio, etc.) son responsabilidad de cada comunidad local y socios locales.  Esta responsabilidad se viene con el claro entendimiento de que el KidsGames es un proyecto de no exclusividad y no puede ser usado (o incluso piensa que utilizarse) para beneficiarse de cualquier persona o cualquier organización pero es exclusivamente para cubrir los gastos y no para excluir a nadie.

· G1.3 CON C1.5

· GCG DE EN DEPORTES Y JUEGOS

· Tiempo de 60-90 minutos

· RESULTADO

· A finales de este período de sesiones, los participantes tendrán una clara comprensión de los 3 tipos diferentes de juegos y cómo se puede utilizar con eficacia. También aprenden algunos nuevos juegos.

· PASOS DE LA LECCIÓN

· 1. Explicar los 3 tipos de juegos 8 min

· 2. Prácticas opciones de 20-30 min.

· 3. 90 Minutos de aprendizaje vivencial

· 4. Ir más allá con juegos 15 min.

· LO QUE USTED NECESITA

· Equipo para jugar juegos que ha elegido

· Proyector de datos

Necesitará tener C1.5 de sesión de Fundación de CYCAS

· GCG DE EN DEPORTES Y JUEGOS

· INFORMACIÓN DE PORTADA

· 1. Explicar los 3 tipos de juegos 8 min

· ¡Donde quiera que vaya en el mundo puede estar seguro de descubrir que los niños les encanta jugar! Deportes y juegos son un elemento clave de KidsGames. Deportes y juegos permiten construir de manera no amenazante el relacionarse y prestan un aprendizaje a través de descubrimiento.

· Juegos de deportes & en KidsGames se dividen en tres tipos principales:

 1. Deportes de competencia de los juegos & de deportes de competencia en KidsGames son elegidos por el Comité Organizador a jugarse en los días de competencia o de la ceremonia de clausura. Estos deportes incluyen reglas estándar, adaptadas algunas normas y algunos modificaron las actividades y aquellos con habilidades de entrenamiento se contratarán a formar equipos.

2. EL aprendizaje experimental es uno donde los niños juegan un juego que es, en muchos casos, diseñado específicamente para el aprendizaje que se llevará a cabo. Se trata de temas relacionados con experiencias diseñados para alentar a los niños a expresar sus emociones y pensamientos, ya que reflejan las experiencias que han tenido.

· 3. Juegos Divertidos

Estos simplemente divertidas actividades son vitales como una forma de crear entusiasmo al comienzo de cada día, resumir las actividades o utilizadas según sea necesario a través del programa. El punto principal de estas actividades es divertirse.

Opciones prácticas para 20-30 min.

· Grupo de discusión n todos los deportes y juegos deben ser una «experiencia de aprendizaje'
· ¿Qué pueden los niños y los jóvenes aprenden a través de la diversión juegos? 

· ¿Qué puede aprenden a través del deporte?

 ¿Qué otros tipos de aprendizaje experimental han encontrado útil?

· Play ejemplos de cada tipo de juego

· Si el grupo es nuevo en KidsGames y aprendizaje experimental, será útil demostrar los tres tipos de juego:

· Deportes experimental de aprendizaje juegos Divertidos

· Es importante demostrar la buena técnica en los juegos de los líderes.

Para los participantes también sería necesario construir un repertorio de juegos para usar en distintas situaciones.

· 3. Experimental de aprendizaje juegos (a partir del período de sesiones C1.5) 90-120 min

Si no han hecho la C1.5 CYCAS de la reunión fundacional, este es el momento para cubrir los juegos de aprendizaje experimental de ese período de sesiones.


Si ha completado el módulo C1.5 entonces revisar los puntos más importantes y vaya a la siguiente actividad.
 4. Va más con juegos (opcional) 15 min.

·  Lista de diferentes tipos de juegos para diferentes propósitos en grupos de hacer una lista de todos los diferentes tipos de juegos y ponerlas en categorías. (Añada sus propias categorías) Una lista de estos en la parte delantera en rota folios.

Algunos sugirieron categorías:

	Juegos enérgicos 
	Transmisores de juegos

	Juegos enérgicos adentro
	Eliminación 

	Juegos quietos
	Juegos favoritos

	Juegos de pensamiento táctico
	Energizan tés

	Juegos de memoria
	Juegos de bola

	
	


·  Compartir nuevos juegos entre sí

· Permitir a los participantes demostrar nuevos juegos entre sí.

 Período de sesiones de fin
· G1.4

· DÍA DE PROGRAMA DE KG Y PLAN DE ESTUDIOS

· Tiempo de 90 minutos

· RESULTADO

· A finales de este período de sesiones, los participantes habrán experimentado una lección de KidsGames. Comprenderán cómo encajan los diferentes elementos de la lección.

· PASOS DE LA LECCIÓN

· 1. Un KidsGames lección 60 min.

· 2. Dar la lección 15 min.

· 3. Explicar un típico día de KidsGames 15 min.

· LO QUE USTED NECESITA

· Equipo para jugar juegos que ha elegido

Proyector de datos video de video de KidsGames programa día desde disco de GBC.
· 1. Un KidsGames lección 60 min.

·  Do una lección de KidsGames seleccionar una de las lecciones de KidsGames (o TeenGames) y recorren como si los dirigentes fueron los hijos (o adolescentes).

·  2. Dar la lección 15 min.

·  Reflejo de de la lección

· Dedique unos minutos para reflexionar acerca de la experiencia de la lección con los líderes:

· 
¿Qué le gustaba? ¿O no les gusta?


¿Qué partes encontró participar más?

Discutir los componentes de aprendizaje experimental de la lección para asegurarse de que todo el mundo entiende el proceso de aprendizaje activo a través de los juegos de aprendizaje experimental y el drama.

Explicar el currículo de KG módulos explicar que el plan de estudios de KidsGames se basa en cuatro pilares claves:
	Narración bíblica
	Deportes y juegos más 
aprendizaje experimental

	Diversión 
	Compasión


· 3. ¿Qué es en un típico día de programa de KidsGames?
15 minutos

·  Explicar la visión general de una plena KG programa día explicar que el plan de estudios es parte de un día de programa de KidsGames, y que serían más elementos agregado crear un día completo del programa. Como todo en KG, la cantidad de tiempo varía en cada lugar. El siguiente esquema iría por cerca de 3-4 horas, pero algunos lugares ejecutar su KG más e incluir más elementos u opciones para los niños.

Mostrar lo siguiente en PowerPoint o dibujar en un rotafolio

· Damos la bienvenida y divertirse juegos

· Experiméntalo  (juegos experimentales)

· Narrativa de la Biblia (expresado en la historia, drama, efectos visuales)

· Actividad de grupo de pequeñas

· Versículo de memoria

· Entrevistas de atleta.

· Invitación y respuesta

· Campeonato Mundial – WWBC, retransmisión mundial 12 x 10 y otros

· Creativo / KidsMedia / compasión / Link asociaciones

DEPORTES DE COMPETICIÓN Y ENTRENAMIENTO

· Discutir el calendario para el programa

El tiempo puede variar en cada ciudad, a pesar de que a continuación muestra un día de programa de KidsGames de minuto 195 típica (3: 15).

	15 mins
	Juegos divertidos 

	30 mins
	Juegos experimentales 

	45 mins
	Programa de descubrimiento bíblico

	15 mins
	Campeones mundiales

	30 mins
	Actividades creativas y compasivas

	60 mins
	Competencias deportivas y entrenamiento


· Si tienes tiempo, podría examinar lo siguiente en grupos de 4-5:

· ¿Cómo se organiza el programa?

 ¿Cuál sería el mejor momento para sus hijos?
· Ver opcional) el día de programa de KidsGames vídeo

· Pudo terminar mirando el día de programa de KidsGames vídeo desde disco de GBC o uno de los videos de país KG.

 Período de sesiones de fin

Experiméntalo





Mensaje





Reflexión





Aplicación








