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REGLAS DEL JUEGO

De 2 a 4 jugadores

32 cartas

Objetivo de juego: reconstruir pares

Desarrollo de juego:  
Mezcle las cartas y luego disponlas boca abajo en la mesa.
Empieza a jugar el jugador más joven.
Da la vuelta a dos cartas que él elija, para intentar reconstruir un par, y se las 
enseña a todos los jugadores. 
Si las dos cartas son idénticas, las conserva y puede dar vuelta a otras dos 
cartas. Si por casualidad estas dos cartas también son idénticas, juega de 
nuevo. Y así sucesivamente.
Si por el contrario, las dos cartas no coinciden, las deja boca abajo en el mismo 
lugar. Ahora le tocará al jugador siguiente girar dos cartas.

Final de la partida: cuando ya no hay más cartas sobre la mesa, gana el 
jugador que ha conseguido formar más pares
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