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INTRODUCCION: EL HIJO DE DIOS (C.7.1)

LECCIONES PARA NINOS DE9 A 11 ANOS

META PARA EL TRIMESTRE: Conocer algunas parabolas de Jests y los
conceptos que estuvo ensefiando. Decidir como
responder a las pardbolas y como cambiar sus
actitudes y hechos.

MENSAJE PARAEL M AESTRO:

Las parabolas son cuentos que Jesus utiliz6 para ensefiar las verdades del
Reino de Dios, son regalos que El dio a los discipulos de su época y a nosotros hoy en
dia. Durante el trimestre, use todos los métodos posibles para ayudar a los nifios a
entender el valor de las parabolas. Una manera concreta de hacerlo, es el uso semanal
de una caja forrada de papel de regalo o papel dorado. La caja debe tener una tapa
que se pueda quitar. La tapa simboliza que las pardbolas a veces son dificiles de
entender, tienen "una tapa". Adentro tendra una tela que sirva como el escenario y
simbolos o elementos diferentes para cada pardbola. Cada semana debe iniciar el
tiempo de la parabola diciendo algo asi: “Esta caja me parece como un regalo. Un regalo
es algo que no se puede comprar ni robar ni quitar de otra persona. Un regalo es algo que ya
hemos recibido. Esta caja tiene una tapa. Puede ser una pardbola. Las pardbolas son como
regalos y también tienen tapas, porque a veces son dificiles de entender. No sé, debemos mirar
lo que hay adentro para saber”. Sera bueno decir las mismas palabras cada vez que vaya
a iniciar el tiempo de contar la pardbola. Esta serd una sefial para que los nifios sepan
que lleg6 el momento de escuchar algo importante.

Hay varias maneras de contar una historia biblica. A veces hacemos historias
dramatizadas. En otras ocasiones, contamos la historia basdndonos en las respuestas
que los nifios dan a preguntas hechas. A veces usamos titeres o franelografo. Le
invitamos a utilizar otra manera de contar las pardbolas. Es un método que ayudara
a los nifios de su clase a "entrar” a la pardbola con usted, siendo también parte del
cuento, en vez de ser solamente observador. A lo mejor parecerd algo extrafio al
principio, inclusive para los nifios. Por ejemplo, en vez de estar mirdndoles cuando
cuente la historia, tenga siempre sus ojos en el escenario. En vez de contestar sus
preguntas o responder a sus observaciones como siempre lo hace, en este caso haga
una pausa, escuche y luego siga contando la pardbola sin mirar al nifio que hablé. En
este método tratamos de hablar poco y en tonos suaves. Y después de contar la
parébola, atin mirando al escenario, hacemos preguntas que empiecen con la frase
"me pregunto”. Son preguntas que no debemos contestar. Ellos son los que
contestardn mediante su propia meditacién o actividades.

La tela que usa para el fondo de las parabolas debe ser un cuadro de fondo
entero. Puede utilizar el mismo fondo para todas las pardbolas o cambiarlo de
acuerdo a la lista aqui abajo. No tiene que ser muy grande pero debe dejar espacio
para los simbolos o ilustraciones que va a utilizar.
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(continuacién de péagina A)

SEMANA COLOR DEL FONDO FIGURAS
7.1L cafe 2 hombres, 2 casas, una roca, arena, la lluvia
712 café mujer, fundas de grano, piedras, espinas, tierra fértil
713 café hombre, 2 hijos
714 café hombre, palo, tesoro, plata
7.1.5 café o verde vestido, odre, vino, parcha
7.1.6 café (haga dos rocas de ciudad de Jerusalén, ciudad de Jericg, viajero, 2

color azul oscuro)

ladrones, sacerdote, levita, samaritano

717 amarillo o café hombre, grano, torres

7.1.8 verde, amarillo o café ~ hombre, labradores, plata

7.19 verde pastores, ovejas, lobo, una moneda

7.1.10 café hombre, 2 hijos, ciudad lejana, casa, campo, plata,
amigos

7.1.11 café o morado rey, siervo, consiervo, guardianes

7.1.12 verde mesa, hombre, utensilios, gente de la calle

7.1.13 café duefio, labradores, siervos, hijo
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LOS DOS CIMIENTOS (C.7.1.1)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 7:24-29

VERSICULO CLAVE: "Por tanto, el que me oye y hace lo que yo digo, es como
un hombre prudente que construy6 su casa sobre la roca'
(Mateo 7:24, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Cuando escucho y hago la voluntad de Jesucristo, soy
como el sabio que construy6 su casa sobre un
fundamento fuerte y seguro.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Definir lo que es una parébola
2. Comparar a las dos personas de la pardbola, dando
ejemplos de cada una.
3. Expresar como esta edificando la casa de su vida.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Las verdades del Reino de Dios son tan sencillas, pero a la vez tan profundas que
transforman nuestra vida. Jesucristo, utilizando un estilo de ensefianza de la época,
narr6 historias imaginarias con personajes y situaciones reales que contenian una
verdad en un lenguaje que todos podian entender. Estas historias las conocemos
como las parébolas. En la pardbola de hoy Jests ensefia la importancia de hacer la
voluntad de Dios. Tanto en el tiempo de Jests como hoy, muchas veces escuchamos
pero no hacemos lo que El pide. El que escucha y hace lo que Dios pide, pone una
base firme y fuerte para su vida. Por medio de esta leccién los nifios, reconoceran la
necesidad de "construir” su vida en las ensefianzas de Jesucristo.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Introduccion (vea las instrucciones) * un "experto", dos palitos, dos platos 10 minutos
grandes, arena, piedras, barro, agua,
papel pizarron, tiza

Actividad (vea lasinstrucciones) « Biblia, alfombra, dos casas pequefias, 10 minutos
unaroca, arena, ilustraciones

Par abola (vea las instrucciones) » "CajadeParébolas’, Biblias, lista de 15 minutos
citas, guitarray/o instrumentos
caser os, ilustracion

Actividades (vea las instrucciones) « versiculo, hojas, lapices, coloreso 15 minutos
crayones, papel
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.1)

PREPARACION: Coloree las ilustraciones adjuntas. Con anticipacién cuelgue un pliego
de papel en una pared del aula (al nivel de los ojos de los nifios cuando estan
sentados en el suelo o en sillas). Haga dos columnas poniendo titulos en cada
columna asi:

CITA LECCION

También consiga con anticipacién, dos moldes o platos grandes, arena, piedras
y barro (péngalos separados en fundas [bolsas] o platos) y dos palitos. Lo utilizard en
la introduccion de la leccion. Tenga TODO listo antes de empezar.

INTRODUCCION: Conforme van llegando al aula, es importante que converse con
ellos. Pregunte como estan en sus colegios, su vida familiar, etcétera. Los nifios
confian en un adulto que demuestra interés en ellos. Usted puede ser tal persona.
Durante la conversacién pregtinteles si ellos han visto una casa en construccion.
Quizas ellos mismos han estado reformando o construyendo sus casas. Pregunte si
ellos saben como es el fundamento (cimiento) de su casa. A lo mejor si no han visto
una construccién, no van a saber. Invite a la clase, a una persona que sepa (un
maestro de obras o un arquitecto), para que les explique cémo se construye un buen
fundamento para un edificio. (El experto debe saber que tiene solamente dos o tres
minutos para explicarlo y debe hacerlo en términos sencillos para nifios de 9 a 11
anos).

ACTIVIDAD: Explique que hardn un experimento. Reparta los palitos y que sostengan
un palito en arena y otro palito en piedras y barro. (Deje secar las dos cosas durante
la hora de la clase).

ACTIVIDAD OPCIONAL: Para ayudarles a entender como son las parédbolas, dé a cada
uno, una hoja donde ellos van a buscar cosas escondidas. Cuando todos hayan
tratado de encontrarlas, usted puede mostrarles las respuestas y explicarles que
muchas veces Jests cont6 historias con ensefianzas escondidas. Adjunto se encuentra
una parabola moderna que podria contarles, si hay tiempo antes de la historia de
hoy. Ayude a descubrir la ensefianza en la parédbola.

HISTORIA: Invite a los nifios sentarse en un circulo en una sdbana o alfombra.
(Cuando los nifios estan sentados en el piso, se sienten mas libres para expresar lo
que sienten. En un ambiente més relajado, aprenden utilizando todos sus sentidos en
forma maés facil. Y si el maestro se sienta con ellos en el piso, la ensefianza es mucho
mas eficaz). Comparta con ellos que por 13 domingos conoceran historias muy
interesantes por medio de las cuales, Jestis dio ensefianzas importantes. Aunque las
historias son imaginarias, los personajes y las situaciones son tomadas de la vida real
y tienen un significado real. La ensefianza esta un poco "escondida". Estas historias
las conocemos como las "paradbolas". Diga que las pardbolas se encuentran en una
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(continuacién de pagina 2)

caja especial. Pida que guarden absoluto silencio y digales que no pueden hacer
preguntas, hasta que usted termine la explicacion. Sin decir mas, vaya donde tiene la
caja guardada y caminando despacio trdigala al circulo. Siéntese y sin hablar, observe
la caja anticipando lo que esta adentro. Luego diga: "Esta caja parece un regalo. Un
regalo que ya hemos recibido. No podemos comprarlo. No podemos robarlo. Es algo
que ya ha sido dado a nosotros". Toque los bordes de la caja con delicadeza. Luego
toque la tapa y diga algo como: "Esta caja tiene una tapa. jLas pardbolas que cont6
Jests eran historias con 'tapas'! Algunas veces fue dificil para los discipulos entender
o encontrar las ensefianzas escondidas. A veces Jests tuvo que explicarles lo que El
estaba tratando de ensefiar por medio de la pardbola".

Con reverencia y sin hablar, saque lentamente las cosas de la caja en el orden
que las vaya necesitando y péngalas en el piso (vea en la pagina B la lista de cosas
que debe tener en la caja cada semana). Mantenga su vista en "la historia". Esto
ayudard a los nifios a concentrarse en la narracion. Despacio, cuénteles la pardbola de
los dos cimientos. Si es posible, use dos casitas hechas de carton o madera, péngalas
en el centro para que los nifios tengan un enfoque visual. Si puede conseguir una
roca plana no muy grande, coloque una casita en ella. La otra pongala sobre un poco
de arena. (Recuerde que una ensefianza excelente es aquella en donde los nifios
pueden visualizar las historias biblicas). Comente que Jesucristo explicé las cosas
importantes de su Reino, en palabras que ellos pudieran entender. Preguinteles si
ellos podrian adivinar lo que Jestis queria ensefiar con ésta parabola. (Acepte cada
respuesta como una idea importante. Si no han entendido la parabola, usted puede
decir algo como: "A mi me gustan todas las ideas que ustedes tienen. Saben que a mi
me parece que Jesucristo utiliz6 la idea de dos cimientos, para decirle a la gente que
si ellos obedecian a Jests, estaban poniendo una base firme para sus vidas, como el
fundamento firme y fuerte para una casa. La casa es como nuestra vida, obedecer las
palabras de Jests es fundarla en la roca). Pregunte qué podrian hacer esta semana
para fundar o cimentar su vida en la roca, que es Jesucristo.

ACTIVIDAD: Pida que los nifios rieguen agua poco a poco, donde pusieron los
palitos. (Quizas tendrian que salir del salén para hacer el experimento). El palito en
la arena no va a quedarse parado mucho tiempo. El palito en las piedras y el barro
debe quedarse firme un buen rato. Luego los nifios pueden hacer una de las hojas de
trabajo que se encuentran adjunto.

CONCLUSION: Los nifios deben escribir en el papel colgado en la pared la cita de hoy,
el nombre de la parabola y algo que aprendieron. Pueden cantar algo como "El Sabio
Construyd" (vea el apéndice) y orar. Antes de que salgan, recuérdeles de lo que
harédn ésta semana para construir sobre la roca. Si hay tiempo pueden memorizar el
versiculo clave.
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HISTORIA (C.7.1.1)

"Una vez habia un hombre prudente (saque un hombre)... un hombre sabio,
construyo su casa sobre una roca". (Saque la roca y luego ponga la casa encima de la
roca). "Vino la lluvia (saque la lluvia y péngala sobre la casa), crecieron los rios y
soplaron los vientos contra la casa. Pero no se cay6 porque tenia la base sobre una
roca. Pero habia otro hombre (saque el otro) no tan prudente... era un tonto. El
construyo su casa sobre la arena (saque la arena y luego la otra casa y pongala sobre
la arena). Vino la lluvia (saque la lluvia y péngala sobre la casa), crecieron los rios,
soplaron los vientos y la casa en la arena se vino abajo (saque la casa destruida). jFue
un gran desastre!"

Me pregunto ;por qué construy6 el hombre imprudente sobre la arena? Me
pregunto ;qué sinti6 el hombre prudente cuando escuché el viento y vio el rio
crecer? Me pregunto ;qué sintié el hombre imprudente cuando su casa vino abajo?
Me pregunto ;qué puede ser la roca? Me pregunto ;qué estuvo Jests diciendo a sus
amigos? Me pregunto si ustedes tienen preguntas también? (Haga las preguntas
despacio y sin tratar de contestarlas. Simplemente deje a los nifios que piensen. Si
tratan de contestar diga algo como, "posiblemente"). Luego, pieza por pieza, guarde
con reverencia lo que ha utilizado y ponga la caja en el lugar donde la habia
guardado. Vuelva al circulo y diga a los nifios, "Después de escuchar una parabola
cada semana, ustedes van a tener tiempo para tratar de entender el mensaje que Jests
le dio a sus amigos, por medio de la narracién. Hoy van a tener la oportunidad de
hacer dos a tres actividades diferentes". (Presente las opciones y explique que van a
tener cierto tiempo para cada actividad y pueden empezar con una y luego hacer otra
si hay tiempo y si quieren).

OPCIONES DE MANUALIDADES Y ACTIVIDADES:

1. Adjunto hay dos ilustraciones que los nifios deben colorear y luego
pegar en dos platos de papel o cartén. Se unen los platos y puede
colgarlos del techo. Escriba el versiculo clave y cuélguelo de los platos como
un recuerdo de la pardbola de hoy.

2. Los nifios deben mirar en una Biblia la pardbola de hoy (inclusive usted
puede mostrarles en su Biblia, donde se encuentra la historia y marcarla
para que ellos pueden encontrarla facilmente). Ellos podrian volver a contar
la parabola, utilizando la "Caja de Pardbolas" con las ilustraciones, etcétera,
leyendo la historia de la Biblia.

3. Adjunto se encuentra una hoja de preguntas, que los nifios usaran para
jugar un juego (utilizando el maletin de recursos o el juego de laberinto
hecho en cartulina).
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.1)




FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.1)




MANUALIDAD (C.7.1.1)

Materiales:

Elaboracion:

EL PACTO CON DIOS

dos platos de carton las ilustraciones
crayones pegamento (goma)
una hoja en blanco lapiz o marcadores
hilo

1. Colorea las ilustraciones adjuntas.

2. Pégalas en los lados atras de los dos platos.

3. Pon pegamento en los bordes de los platos y pégalos. Mete entre
los dos, un largo de hilo para colgarlos del techo o en una ventana.

4. Escribe el versiculo en un cuarto de un papel blanco. Pégalo en uno
de los platos o cuélgalo en un largo de hilo.

Vor tants, el que me oye y hace lo que yo
c&'qa, %camm/wmédemm[enfew
§ du cada dobre la r0ca"
(Males 7:24).
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ILUSTRACION (C.7.1.1)
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ILUSTRACION (C.7.1.1)




ILUSTRACION (C.7.1.1)
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HOJA DE TRABAJO (C.7.1.1)

PARABOLAS ESCONDIDAS: "Y LES HABLO MUCHAS COSAS POR PARABOLAS..." (MATEO
13:3)

Por medio de parédbolas o cuentos, Jestis nos ensefié como vivir una vida recta.
Cada parébola nos da una ensefianza por medio de un cuento. Algunos de estos
cuentos estan enumerados abajo, pero en forma revuelta. Lee las pardbolas en tu
Biblia y luego trata de adivinar los titulos.

1. YMMDORAOO FILNE Lucas 16:1-14
2. TSAIFE ED ODBSA Mateo 22:1-15
3. LE UNEB OTSPAR Juan 10:7-21

4. GIREAHU TRLISEE Mateo 21:18-22
5. SLA ZIDE GIERNVSE Mateo 25:1-13
6. CIOR SNIESNAOT Lucas 12:13-21
7. JOIH OODRIGP Lucas 12:11-32
8. AL DRE Mateo 13:47-50
9. LE ZJEU NJTOUIS Lucas 18:2-8
10. AL LRAPE Mateo 13:45-46
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HOJA DE TRABAJO (C.7.1.1)

PARABOLAS ESCONDIDAS: RESPUESTAS

10.

YMMDORAOO FILNE
MAYORDOMO INFIEL
TSAIFE ED ODBSA
FIESTA DE BODAS
LE UNEB OTSPAR

EL  BUEN PASTOR
GIREAHU TRLISEE
HIGUERA ESTERIL
SLA ZIDE GIERNVSE
LAS DIEZ VIRGENES
CIOR SNIESNAOT

RICO INSENSATO

JOIH OODRIGP

HITO PRODIGO

AL DRE

LA RED

LE ZJEU NJTOUIS

EL JUEZ INJUSTO

AL LRAPE

LA  PERLA

EL PACTO CON DIOS
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JUEGO (C.7.1.1)

Utilice el juego de culebra adjunto. Se juega entre dos a cuatro personas o
equipos. Un equipo escoge una pregunta y trata de contestarla. Si lo hace
correctamente puede avanzar el niimero de espacios indicado. Lo mejor es hacer las
preguntas en papelitos y dejar que alguien tenga la hoja con las respuestas correctas.
Preguntas:

1. ;Qué es una parabola? (avance tres espacios)

2. ;Por qué contd Jesus las pardbolas? (avance dos espacios)

3. Una paréabola es la historia de personas que Jestis conocié
durante su vida en la Tierra. ;Falso o verdadero? (avance dos espacios)

4. La parabola de hoy se encuentra en ;cudl Evangelio? (avance dos espacios)
5. iQué es un cimiento? (avance dos espacios)

6. ;Quién es un hombre prudente, de acuerdo a la parabola de hoy? (avance dos
espacios).

7. (Quién es un hombre imprudente de acuerdo a la pardbola de hoy? (avance 2
espacios)

8. ;Qué representan las casas? (avance un espacio)

9. iQué representa la roca? (avance un espacio)

10. Diga de memoria el versiculo de hoy (avance cinco espacios)
11. ;Quién cont6 la parabola de hoy? (avance un espacio)

12. Es bueno obedecer las palabras de Jesucristo cuando es conveniente.
¢(Falso o verdadero? (avance un espacio)

Puede anadir otras preguntas para que el juego sea mds interesante.
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EL SEMBRADOR (C.7.1.2)

REFERENCIA BiBLICA: Mateo 13:1-9, 18-23

VERSICULO CLAVE: "Pero la semilla sembrada en buena tierra representa a los
que oyen el mensaje y lo entienden y dan una buena
cosecha" (Mateo 13:23, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Si escucho y obedezco la palabra de Jesucristo, produciré
buenas acciones en mi vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar el contexto de la parabola de hoy.
2. Contar la parabola del sembrador y explicarla.
3. Comparar las tierras con diferentes tipos de personas.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Una de las pardbolas méas famosas es la del sembrador. Por medio de esta parédbola,
aprenderdn que hay diferentes tipos de tierras (que representan vidas diferentes) y
cada una puede llegar a producir, pero hay tierras (o vidas) que no han sido
preparadas para recibir la semilla. Los nifios de su clase quizds pueden identificarse
con una de las tierras. Usted puede ser la persona que cultiva la tierra de sus vidas
para que estén listos a recibir la semilla de la Palabra de Dios. Ellos mismos tienen
que decidir si quieren ser "tierra buena".

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Actividad (vea lasinstrucciones) « diferentestipos detierrasen vasoso 10 minutos
platos hondos, preguntas, papel
blanco, lapices

Historia (vea lasinstrucciones) » semillas (frijoles secos), vasos pléasticos, 15 minutos
tierra buena, agua

Par abola moderna (vea las * Biblias, ilustraciones, tierras 15 minutos
instrucciones)

Actividades opcionales (vea las « ilustraciones, cuento, hoja detrabajo, 20 minutos

instrucciones) Biblias, lapices, colores, hojas blancas,
Biblias, versiculos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.2)

AcTIVIDAD: Con anticipacién busque diferentes tipos de tierra (por ejemplo: tierra
buena, tierra seca, tierra arenosa, tierra pedregal, etcétera). Ponga cada tipo de tierra
en un plato hondo y coléquelos en una mesa. Tdpelos con una tela. Encima de cada
plato (sobre la tela) ponga un numeral (1, 2, etcétera). Cada nifio (o cada equipo de
cuatro nifios) debe tener una hoja blanca y un lapiz. Los nifios deben tocar las tierras
sin verlas. Deben describir cada tierra que han tocado, utilizando el numeral para
identificar la tierra que estd describiendo. Cuando todos hayan tenido la oportunidad
de tocar y describir las tierras, guieles a una conversacién, mostrandoles las tierras
una por una y dejandoles describirlas.

HISTORIA: Vea la hoja de instrucciones de la leccién anterior y siga paso a paso las
indicaciones para introducir la "Caja de Parabolas". Cuente la pardbola en forma
dramadtica. (Preparese de antemano). Comience explicando el escenario. ; Dénde
estuvo Jests cuando cont6 la parabola? A lo mejor antes de sentarse en la barca
estuvo caminando con sus discipulos y vieron a un sembrador trabajando en su
campo. Pregunte a los nifios si ellos han visto a alguien sembrar. (Siempre hay que
dejarles tiempo para pensar y luego contestar la pregunta). A lo mejor algunos de
ellos han visto a otra persona sembrar algo o quizas ellos mismos han tenido la
experiencia de hacerlo. Permita que expliquen el proceso haciéndoles preguntas
como: ";Qué tipo de semilla sembraste? ;Qué tenias que hacer antes de sembrar?
¢Qué tenias que hacer después de sembrar la semilla? ;Cuales fueron los resultados?"
(A veces son estas preguntas las que permiten a un nifio timido, lucirse frente a sus
compafieros. Estas experiencias forman "puentes" hacia los nifios. Es decir en el
futuro se van a sentir con méas seguridad para hablar. Asi también creceré la
confianza que el nifio le tiene a usted).

Invite a sentarse en un circulo y camine lentamente hacia donde tiene la "Caja
de Parédbolas" guardada. Regrese al circulo. Ponga la caja frente a usted y mirela.
Permanezca en silencio un rato y luego toque la caja con respeto y diga: "Me
pregunto aqui puede estar una pardbola... Tal vez. Las pardbolas son muy preciosas,
como el oro y esta caja es color dorado". Tocando la tapa de la caja, diga "Parece un
regalo”. Levante la caja con admiracién. "Pues, las parabolas son como regalos. Ya
han sido dadas a nosotros. No podemos comprarlas, ni cogerlas, ni robarlas. Ya son
nuestras... Hay otra razén por la cual puede ser una parédbola... Tiene una tapa".
Delinee la tapa con sus dedos. "A veces las pardbolas parece que tuvieran tapas. Pero
cuando se destapa una pardbola hay algo precioso adentro. ;Por qué no destapamos
esta caja a ver si hay una parédbola adentro?". Destape un poco para poder ver
adentro, sin dejar que los nifios miren. Tape de nuevo y coloque la caja a su lado.
Abra la tapa solamente hasta que se pueda sacar lo que hay adentro. Saque la tela de
color café y extiéndala con respeto. "Me pregunto que puede ser esto?" Es posible que
los nifios den respuestas. Sin responderles incorpore sus respuestas diciendo algo
como: "Puede ser un camino, un campo..." Siéntese un momento y diga: "Una vez
hubo alguien que dijo cosas tan asombrosas e hizo cosas tan milagrosas que la gente
empez6 a seguirle. Un dia El les cont6 esta pardbola:
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"Una sembradora sali6 a sembrar". Saque, muestre y ponga la sembradora a su lado
derecho sobre la tela. "Y mientras sembraba sus semillas... (haga la mocion de regar
semillas con su mano) ... algunas cayeron en el camino. Los pajaros vinieron y se las
comieron..." Ponga los péjaros donde esté la sembradora en la tela y luego mueva la
sembradora un poco a su izquierda. "Algunas semillas cayeron en una piedras."
Muestre y ponga las piedras en la tela donde esté la sembradora y haga la mocién de
regar semillas alli. "Las semillas pequefias comenzaron a crecer. Pero no pudieron
echar sus raices muy profundo. El sol vino y todas las plantas que habian empezado
a crecer murieron". Mueva la sembradora un poco mas a la izquierda. Algunas
semillas cayeron entre espinos". Muestre y ponga los espinos en la tela donde esta la
sembradora. "Cuando las semillas empezaron a echar raices, los espinos las
ahogaron". Mueva la sembradora un poco mds a la izquierda. Algunas semillas
cayeron en tierra fértil..." Muestre y ponga la tierra fértil donde esta la sembradora y
haga la mocién de regar semillas con su mano. "... y cuando las semillas echaron
raices, crecieron y crecieron y crecieron. Y cuando lleg6 la cosecha las matas dieron
mucho grano..." Ponga los sacos de grano en la tela. "Algunas treinta por ciento,
otras sesenta por ciento y otras cien por ciento".

Haga preguntas pausando después de cada una, ddndoles tiempo para
reflexionar. "Me pregunto ;como se sintieron las semillas cuando cayeron en el
camino por donde pasaban gente y animales? Me pregunto ;cémo se sintieron los
péjaros cuando comian las semillas? Me pregunto si los péjaros tenfan nombres. Me
pregunto ;como se sintieron las semillas cuando los pédjaros empezaron a
comérselas? Me pregunto ;qué sintieron las semillas cuando cayeron entre las
piedras? Me pregunto ;qué sinti6 el sol al ver las semillas alli? Me pregunto ;como se
sintieron las semillas que cayeron entre los espinos? Me pregunto ;qué sintieron los
espinos cuando vieron a las semillas alli? Me pregunto ;coémo se sintieron las
semillas que cayeron en la tierra fértil? Me pregunto ;cémo se sinti6 la tierra fértil
cuando cayeron unas semillas alli? Me pregunto ;como tanto grano pudo resultar de
semillas tan pequefias?

Con lentitud, guarde las cosas en la caja y péngala donde siempre la guarda.

ACTIVIDAD: Invite a que se acerquen al lugar donde tiene los diferentes tipos de
tierra. Siembre algunos frijoles en diferentes platos hondos o moldes con las tierras
diferentes. Los nifios pueden escribir titulos en cada molde, para recordar qué tipo de
tierra hay alli. Explique que van a observar durante el trimestre, como crecen las
semillas.

MANUALIDADES Y ACTIVIDADES OPCIONALES: Hoy pueden escoger entre varias
actividades o hacerlas todas si hay tiempo.

1. Los nifios que quieran pueden volver a leer la parabola de la Biblia y
utilizar la "Caja de Parabolas" para revivir el cuento. Muestre en la Biblia
donde encontrar la parabola de hoy.

2. Algunos podrian hacer la Sopa de Letras que se encuentra adjunto.
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3. Adjunto se encuentran tres manualidades que podrian hacer y una
ilustracién que algunos la coloreen. Repita el versiculo mientras trabajan.
Escoja las opciones que va a ofrecerles.

COMPETENCIA DE ESPADAS: Si hay tiempo haga una competencia entre dos equipos.
Deben sentarse en un circulo (o en filas si no hay dénde hacer un circulo). Cada nifio
debe tener una Biblia. La competencia se hace asi: Explique las reglas:

1. Cuando escuchan las palabras "ESPADAS LISTAS" deben sentarse
en posicion recta con las Biblias listas (cerradas).

2. Hay que escuchar la cita biblica sin moverse.

3. Cuando escuchen las palabras "AL ATAQUE" deben buscar la cita
lo més rapido que sea posible.

4. Cuando encuentren la cita deben ponerse de pie. La primera persona
que se ponga de pie, debe leer el versiculo. Si tiene el versiculo
correcto gana un punto para su equipo, si no, la segunda persona
que esta de pie debe leer. (A los nifios de esta edad les gusta
competir y ganar. Ellos creen que ganar puntos es el fin del juego,
pero usted sabe que aprender a manejar la Biblia, encontrar
versiculos y leerlos es el verdadero fin del juego).

CONCLUSION: Durante la conclusion es importante hacer preguntas y dejar que
compartan lo que han aprendido de la parabola de hoy. Hay que explicarles acerca
del escenario. ;Dénde estuvo Jestis cuando cont6 la pardbola? A lo mejor antes de
sentarse en la barca estuvo caminando con sus discipulos y vieron a un sembrador
trabajando en su campo.

Pregtinteles si ellos han adivinado el significado de la parabola, lo que Jests
estuvo tratando de explicar a sus amigos. Pregtinteles si saben lo que significa la
semilla y cada tipo de tierra. (Acepte siempre las respuestas de cada nifio sin decirles
"no". Si contestan algo que no es correcto puede decir, "gracias por tu idea, vamos a
ver si eso fue lo que Jesus estuvo tratando de decir". Nunca debemos hacerles sentir
mal por alguna idea que ellos compartan. A veces estamos tan interesados en "la
verdad", que no somos sensibles con los nifios a quienes estamos tratando de
ensefiar). A lo mejor ellos entienden lo que significa la parabola. Si no, usted puede
mostrarles exactamente lo que Jesucristo explicé a sus amigos, lo que significa cada
elemento de la parabola. Todo esta explicado en el pasaje.

Pueden afadir a la lista de pardbolas la cita de hoy y lo que han aprendido de
la leccién. Luego oren juntos. Ellos mismos deben pedir la ayuda de Dios para que
sus vidas sean como la tierra fértil para recibir las ensefianzas de Dios y dar mucho
fruto. Pidales que oren.

NoTA: Es importante utilizar algiin momento de la clase cada semana, para
memorizar el versiculo clave. Quizas el mejor momento de hoy, es durante
el tiempo de las manualidades.
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.2)

Figuras para la "Caja de Parabolas" (hay que colorear, cortar y forrar las
figuras con Contact u otro adhesivo transparente).

Los pajaros

La sembradora

Z

Fundas de grano
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.2)

Piedras Espinos Tierra fértil

Se corta aqui
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ESPINOS
PALABRA
SEMILLAS

Busca las siguientes palabras dentro de la Sopa de Letras:
PIEDRAS
FRUTO
JESUCRISTO

HOJA DE TRABAJO (C.7.1.2)

SOPA DE LETRAS
SEMBRADOR

PARABOLAS
TIERRA

PAJAROS
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HOJA DE TRABAJO 1(C.7.1.2)

RESPUESTAS: SOPA DE LETRAS
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ILUSTRACION (C.7.1.2)

Usted puede colorear la ilustracion y usarla como un visual o duplicarla para
que los nifios la coloreen.

s

3

S T

NG el
L L Wi

EL PACTO CON DIOS 23 (C712)



MANUALIDAD 1(C.71.2)

LA PARABOLA DEL SEMBRADOR

Esta una manera de visualizar la pardbola de hoy con un folleto. Cada parte
del folleto, visualiza una parte de la historia que conté Jests. Utilizando un pedazo
largo de papel verde claro (puede ser papel de color o una hoja blanca que se ha
coloreado con crayones), se dobla dos veces como se ve en la ilustracién 1 en la
siguiente pagina. Asi que va a tener cuatro "hojas" en el folleto. Cuando esté cerrado
el folleto, la parte de afuera llega a ser como la pasta de un libro (la parte que lleva el
titulo generalmente). Hay que tener la parte que se abre al lado derecho. En esa parte
hay que hacer la ilustracién de una mano del sembrador sembrando (vea en la
siguiente pagina). Esta ilustracion es el titulo. No hay necesidad de palabras. Se corta
el papel blanco. Las semillas pueden ser granos de cualquier clase que se pegue bajo
la mano.

Las cuatro partes del cuento se ilustran asi: pagina 1: los pajaros comen las
semillas que se caen en el camino; pagina 2: algunas semillas empiezan a crecer pero
rdpidamente se quema porque no hay profundidad de tierra y es tierra pedregal;
pagina 3: otras caen entre espinos y las ahogan; y pagina 4: algunas semillas caen en
tierra buena y dan fruto hasta ciento por uno. Recorte los pajaros de papel negro y
utilice granos como en el titulo. Recorte las plantas quemadas de papel amarillo y las
piedras de papel gris. Haga los espinos de papel color café. Ponga unas pocas plantas
verdes entre los espinos para mostrar, cémo empezaron a crecer y luego fueron
ahogadas. La ultima ilustracion es de plantas o grama verde y saludable. Se hace
cortando unos pedazos de papel verde oscuro en la forma que se ve en la ilustraciéon
arriba. Se pega con pegamento sélo en la parte de abajo (el borde).

Esta historia se puede sostener sin otro soporte porque asi doblado el papel es

g
® d
o "%

firme.
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FIGURAS PARA LA MANUALIDAD 1 (C.7.1.2)
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MANUALIDAD 2 (C.7.1.2)

"OiD: HE AQUI, EL SEMBRADOR SALIO A SEMBRAR." (MARCOS 4:3)

Materiales: dos pares de vasitos unidos de una caja de huevos
papel de color
cinta pegante
sorbete (pitillo) o palillo
lana
arena o tierra

Elaboracién: 1. Llena los vasitos con arena o tierra.
2. Colorea y recorta el patron del pajaro. Pégalo en un sorbete o palillo.
Hazlo parar en la arena o tierra del primer vasito.
3. Colorea y recorta el patrén del sol. Pégalo en un sorbete o palillo.
...Coloree, recorta y pega las hojas quemadas en otro sorbete y
péralos en el segundo vasito.
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HOJA DE TRABAJO 2 (C.7.1.2)

Busca ocho pajaros y coloréalos.




LOS DOS HIJOS (C.7.1.3)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 21:28-32

VERSICULO CLAVE: "Como hijos obedientes, no vivan conforme a los deseos
que tenian antes de conocer a Dios. Al contrario, vivan de

una manera completamente santa, porque Dios, que los
llamo, es santo" (1 Pedro 1:14-15, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios quiere que yo sea un hijo obediente no sélo de
palabra sino también de hecho.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Describir a los dos hijos de la historia.
2. Explicar por qué Jesus cont6 la parébola.
3. Contar experiencias de su vida en la que se han sentido
defraudados, por alguien que ha faltado a una
promesa.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La pardbola de hoy tiene una ensefianza muy practica. Tanto los nifios como los
adultos, tenemos que reconocer nuestra tendencia de decir una cosa y hacer otra. La
verdad es que nuestros hechos "hablan" mas fuerte que nuestras palabras. Jests esta
invitdindonos a tener vidas integras, en las cuales nuestros hechos cumplan con la
voluntad del Padre y nuestras palabras lleguen siempre a ser verdades. Esta semana
los nifios recordardn cumplir las promesas que han hecho a Dios y a otros.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Introduccion (vea lasinstrucciones) * papel, mar cador es crayones, hojasen 10 minutos
blanco

Parébola (vea lasinstrucciones) » "CagjadeParabolas', Biblia, figuras 15 minutos
(de madera o papel)

Actividad (vea lasinstrucciones) * ropa de adultos 15 minutos

Manualidad (vea las instrucciones) * papel, crayones o colores, Biblia 10 minutos

Conclusion (vea lasinstrucciones) « versiculo, instrumentos caser os, lista 10 minutos

de conclusiones, mar cador es
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.3)

PREPARACION: Con anticipacién hay que colorear las figuras que utilizard para la
parabola de hoy y meterlas en la "Caja de Pardbolas". También seria interesante
escribir unas palabras claves para colgar en una pared del aula. Palabras como
"cumplir”, "promesa", "honestidad", "compromiso", etcétera. Hagalas en letras
grandes o en hojas blancas. Cuélguelas pero no tan alto para que los nifios puedan

leerlas cuando estén sentados en el suelo.

INTRODUCCION: Cuando los nifios lleguen al aula, converse con ellos sobre cémo les
ha ido en sus estudios, en su casa, en sus juegos, etcétera. Hagales saber que usted
tiene interés en sus vidas, sus alegrias y sus dolores. Usted debe ser para ellos
alguien que les da seguridad, amor y confianza. Cuando la mayoria de los nifios haya
llegado empiece un breve repaso de las cosas que han aprendido en las primeras dos
lecciones. También haga un repaso de los versiculos claves de las dos lecciones
anteriores. Siéntese en un circulo con los nifios y preguinteles qué es una parédbola.
Utilizando un tablero o papel en blanco, escriba cada respuesta (o una palabra clave
de cada respuesta). Deje pensar y contestar lo que ellos han aprendido hasta hoy.
Luego usted puede unir todas las ideas y formar una definicién de la palabra
parébola. Ellos deben repetir varias veces la definicién para memorizarla. (Repita la
definicién o pida que los nifios lo hagan durante toda la clase, cada vez que utilice la
palabra parabola. Durante la conclusién de hoy, diga algo asi: "Recuerdan que Jestus
estuvo caminando con sus discipulos y todos estaban conversando, cuando de
repente Jesus dijo: 'Habia un hombre con dos hijos..." Los discipulos sabian que
cuando Jestis empezaba a contar una historia asi, estaba diciendo una parabola. ;Qué
es una pardbola?). Mientras estdn contestando la definiciéon diga: ";Dénde esta (el
nombre de alguno de la iglesia)? Me prometi6 traer (algo que se necesito para la
clase). jQué frustracion! No sé qué hacer. Me siento muy enojada" (o cualquier
emocion que puede sentir una persona cuando alguien no cumple con su palabra).
Luego preguinteles como se sienten ellos, cuando una persona dice que va a hacer
una cosa y luego no la hace. (Quizéas den ejemplos o usted puede darles ejemplos
como cuando una nifia dice que va a ir a la casa de otra nifia para jugar y nunca llega
o un nifio que dice que otro puede usar su pelota y luego no lo permite. Utilice
ejemplos comunes en sus vidas). Es posible que muchos de ellos hayan tenido
experiencias desagradables, cuando una persona importante en sus vidas no ha
cumplido su palabra. Deje tiempo suficiente para que todos los que quieran
compartan sus ideas y sentimientos.

Luego invite a pensar en la escena de la historia de hoy. Se encuentra en
Mateo 21:23. Pidales que cierren sus ojos y piensen como era el templo donde Jests
estuvo conversando con los lideres. Pueden dar ideas de coémo se lo imaginan.
Quizas imaginar que era como la catedral mas grande que ellos han visto. (La verdad
es que era un lugar muy importante y elegante). También deben imaginar con quién
estaba hablando Jests.
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(continuacién de pagina 29)

En este caso estaba hablando con los lideres religiosos del pueblo; personas que no
estaban contentas con las ensefianzas de Jests. (Si tiene una ilustraciéon del templo o
de los lideres religiosos puede mostrérselas).

PARABOLA: Invite a los nifios a sentarse en un circulo y camine lentamente hacia
donde tiene la "Caja de Pardbolas" guardada. Regrese al circulo. Ponga la caja al
frente suyo y mirela. Siéntase en silencio por un rato y luego toque la caja con respeto
y diga: "Me pregunto si esto puede ser una parabola. Las parabolas son muy
preciosas como el oro, y esta caja es de color dorado". Toque la tapa de la caja.
"Parece un regalo." Levante la caja con admiracién. "Pues, las parabolas son como
regalos. Ya han sido dadas a nosotros. No podemos comprarlas, ni cogerlas ni
robarlas. Ya son nuestras... Y hay otra razén por la cual puede ser una parabola.
"(delinee la tapa con sus dedos). "A veces parece que las parabolas tuvieran tapas.
Pero cuando se destapa una parabola, hay algo precioso adentro... ;Por qué no
destapamos esta caja a ver si hay una pardbola adentro?" Destape un poco para ver
adentro sin dejar mirar a los nifios. Abra la tapa solamente hasta que se pueda sacar
lo que hay adentro. Saque la tela de color café y extiéndala con respeto. "Me
pregunto ;qué serd esto?" Quiza ellos van a dar respuestas. Sin incorpore sus ideas
diciendo algo como: "Puede ser un camino, un campo... deténgase un momento
pensando y diga: "Una vez habia alguien que dijo cosas tan asombrosas e hizo cosas
tan milagrosas que la gente empez6 a seguirle. Un dia El les cont6 esta parébola: Un
hombre tenia dos hijos. (saque, presente y ponga el padre y los dos hijos en el lado
derecho de la tela). Como tenian campos y vifias, (saque, presente y ponga la vifia en
el otro lado de la tela) dijo a uno de sus hijos, “Hijo, ve hoy a trabajar a mi vifiedo”.
El hijo (muéstrele) contestd, 'No quiero ir!' (déjele alli sentado), pero después cambid
de parecer y fue (guarde la figura del hijo sentado en la casa y saque la figura del hijo
trabajando, preséntelo y péngalo en la vifia). Luego el padre se dirigi6 al otro hijo
(sefidlelos con su mano) y le dijo lo mismo, “Hijo, ve hoy a trabajar a mi vifiedo”. Este
contest6: 'Si, sefior, yo iré'. Pero no fue. (muéstrele sentado en la casa y luego ensefie
al otro hijo, trabajando en la vifia). Jests les pregunté: ;Cuél de los dos hizo lo que su
padre queria?

(Siéntese un momento mirando la escena) Me pregunto ;por qué tenia que
pedir el padre la ayuda de sus hijos? Me pregunto ;cémo se sinti6 el padre cuando su
hijo dijo que no queria ir a trabajar? Me pregunto ;por qué ese hijo cambi6 y después
se fue a trabajar? Me pregunto ;coémo se sinti6 el hijo cuando sali6 a trabajar? Me
pregunto ;como se sinti el padre cuando su otro hijo dijo que si iba a trabajar? Me
pregunto jpor qué le dijo si, si no iba a hacerlo? Me pregunto ;cémo se sinti6 el hijo
que no trabajaba, cuando lleg6 su hermano a la casa después de trabajar? Me
pregunto si ustedes también tienen preguntas.
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NoTA: Hay que explicar la parabola en palabras faciles de entender. A veces
tenemos la tendencia de no querer herir a una persona negandole una peticion.
Pero el problema es que no somos honestos si decimos "si" a algo que no vamos a
cumplir. Satands es el padre de la mentira. Cuando decimos una cosa que no es
verdad, estamos participando en los engafios de satanas. Muchas veces pensamos
que es mejor no herir a una persona diciéndole "no", pero el dolor de sentirse
defraudado es muchas veces peor. Todas estas cosas son parte de la lecciéon de hoy.
Los nifios aprenderdn estas cosas durante el tiempo de sus actividades

pero usted tiene que reforzar estas ideas durante la conclusion.

AcTIVIDAD: Cuando haya terminado de compartir la pardbola de hoy, guardado las
figuras y la "Caja", divida al grupo en tres equipos. Cada equipo debe hacer una
parabola moderna dramatizada basandose en la parabola de hoy. Déjeles trabajar
cinco minutos y luego presenten los dramas. Si no hay tiempo para presentar tres
dramas, todo el grupo puede trabajar en conjunto. Animeles a hacerlo en tiempos
modernos (de hoy en dia) con situaciones modernas y lenguaje moderno. Pueden
utilizar ropa de adultos para el drama.

ACTIVIDADES Y MANUALIDADES OPCIONALES: Los nifios pueden escoger entre dos o
tres actividades diferentes.

1. Cuelgue en una pared un pedazo largo de papel dividido en varias
secciones. Luego dividales a los que quieran colorear y dibujar y
expliqueles que cada grupo va a hacer un dibujo de una de las parabolas
que han estudiado hasta hoy.

2. Los que quieran pueden trabajar con la "Caja de Parabolas" y la Biblia
y podrian contestar unas preguntas que se encuentran adjuntas.

3. Los nifios que quieran pueden trabajar memorizando el versiculo de hoy.
Hagalo en cualquier forma interesante. Adjunto se encuentra una manera
de hacerlo. Mientras aprenden el versiculo, podrian hacer un "collage" de
personas ayudando a otras. Recorte ldminas de revistas viejas.

CONCLUSION: Durante los ultimos minutos de la hora, pueden cantar, repetir el
versiculo de hoy, etcétera. Lo mas importante es dejar tiempo para que ellos piensen
en la relacién entre sus promesas (palabras) y sus hechos, no sélo a Dios, sino
también a los padres, los hermanos y compafieros. Lo que hacemos a los padres y
hermanos es un reflejo de lo que hacemos a Dios. Como se hace cada semana, afiada
esta pardbola a la lista en la pared. Termine con oracién dejando que ellos participen.

NoOTA: El versiculo de hoy es muy importante para la vida de un creyente. Para
memorizarlo se podria hacer en forma de un rompecabezas. Los nifios pueden
escribirlo y luego recértalo en diferentes partes. Guardelo para usarlo en otra
ocasion.
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.3)

Los HIJOS
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FIGURA PARA LA PARABOILA (C.7.1.3)
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FIGURA PARA LA PARABOILA (C.7.1.3)

LA VINA
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HOJA DE TRABAJO (C.7.1.3)

Contesta estas preguntas y luego comparte tus ideas y conclusiones con los
demas.

1. (A quiénes estuvo hablando Jesus?
(mira Mateo 21:23)

2. (Después de qué hechos importantes en su vida
contd Jesus esta parabola? (mira Mateo 21:1-11
y 12-17)

3. (Cudl es la leccidn mas importante de la parabola
de hoy?
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VERSICULO (C.7.1.3)

El versiculo de hoy es muy importante para la vida de todos los creyentes. Se
puede hacer en forma de rompecabezas. Los chicos podrian escribirlo en papel cartén
y luego cortarlo para hacer el rompecabezas. O puede utilizar el patrén de abajo para
hacer un rompecabezas con anticipacion. Al armarlo diga varias veces el versiculo
para memorizarlo. Guarde el rompecabezas en un sobre o funda pléstica.

"Como hijos obedientes,
no vivan
segun los deseos
que tenian
antes de conocer
a Dios.

Al contrario,
vivan de una manera
completamente santa,

porque Dios,

que los llamg,

es santo"
(1 Pedro 1:14-15).
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EL TESORO ESCONDIDO (C.7.1.4)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 13:44-46

VERSIiCULO CLAVE: "El reino de Dios es como un tesoro escondido en un
terreno. Un hombre encuentra el tesoro, y lo vuelva a
esconder alli mismo; lleno de alegria, va y vende todo lo
que tiene, y compra ese terreno" (Mateo 13:44, Dios Habla

Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Si soy parte del Reino de Dios, soy como un tesoro
valioso.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:

1. Definir qué es el Reino de Dios y cémo alguien puede
llegar a ser parte de él.

2. Hacer una lista de las cosas que uno tiene que dejar,
para obtener el tesoro de ser parte del Reino de Dios,
por medio de la fe en Jesucristo.

3. Hacer un poema o dibujo que exprese el sentir de las
parabolas.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Una de las ensefianzas mds importantes para la vida cristiana es el concepto del
Reino de Dios (conocido también como el Reino de la Vida). En la actualidad los
ninos han escuchado cosas de muchos "reinos", reinos humanos, reinos de las
caricaturas, etcétera. El concepto de un reino no es dificil para ellos. El Reino de Dios
no tiene un Rey visible. Hay personas que dicen que es un reino invisible, pero no es
asi. El Reino de Dios es visible en la vida de los cristianos. Ser parte de este Reino es
un privilegio. Durante la clase de hoy y esta semana, los nifios estaran frente a la
decisién de ser parte del Reino de Dios y de ser sus representantes en el mundo.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vea lasinstrucciones) * dibujos escondidos, mensaje 25 minutos
escondido, papel, marcadores o
crayones, cinta pegante o pegamento

Par abola (vea lasinstrucciones) « CajadeParabolas’, Biblia, 20 minutos
ilustraciones, pizarron o papel

Concusion (vea lasinstrucciones) » versiculo, hoja de promesa, lista de 15 minutos
conclusiones, instrumentos caser 0s
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.4)

PREPARACION: Coloree con anticipacion las ilustraciones para la pardbola y métalas
en la "Caja de Pardbolas". Prepare también todo lo que va a necesitar para la clase de
hoy. No da honra al "Dios del orden" llegar a la clase sin tener todo preparado.
Debemos ser modelo para que los nifios aprendan lo importante que es prepararnos
con anticipacion para las actividades y ministerios importantes que el Sefior nos ha
dado.

INTRODUCCION: La introduccién de la clase de hoy tiene dos partes:

1. Primero puede tener escrito en un tablero o papel periédico el mensaje
escondido que se encuentra adjunto. Déjeles encontrar el mensaje.
(Ayudeles solamente si no son capaces después de varios minutos de
trabajo).

2. Luego pregunteles ";Qué es un reino?" Déjeles contestar y escriba (o deje
que uno de ellos escriba) las respuestas en un papel periddico o en el
tablero. Pregunte si ellos han escuchado de algunos reinos. (Quiza han
escuchado del reino o imperio romano, el reino de algin héroe de fantasia,
el Reino de Gran Bretafia, etcétera). Aytdeles a ver que la palabra reino es
similar a la palabra imperio. También puede preguntarles cudles son los
simbolos de un reino (un rey, una reina, un castillo, poder, un ejército,
territorio, etcétera).

PARABOLA: Inviteles a sentarse en una alfombra, formando un circulo. Luego camine
lentamente al lugar donde se encuentren la "Caja de las Pardbolas" y llévela al
circulo. Coloque la caja frente a usted y mirela cuidadosamente. Tome un momento
en silencio y piense bien lo que va a decir. Con mucho cuidado coloque su mano
sobre la caja. Con asombro y en tono de sorpresa diga: "Me pregunto si ésta es una
parabola... Las pardbolas son preciosas, tan preciosas como el oro y esta caja tiene un
papel dorado". (Recorra la tapa de la caja con su mano, lentamente y con suavidad).
"Esto parece ser un regalo". (Levante la caja y mirela con emocién, como si fuera un
gran regalo). "Las pardbolas son como los regalos. Ya son nuestras. No podemos ni
tomarlas, ni robarlas, ni comprarlas. También hay otra razén por la cual esta caja
podria ser una parabola. Tiene una tapa". (Recorra la tapa de la caja con sus dedos).
"Y las pardbolas parece que tuvieran tapas, pero cuando usted levanta la tapa de una
pardbola siempre hay algo precioso adentro. Vamos a destapar esta caja y veamos si
es una pardbola". (Levante la tapa de la caja y mirela por dentro. Vuelva a tapar la
caja y coléquela a un lado suyo. Abra la caja solo lo suficiente para sacar todo el
material pero que los demds no alcancen a ver lo que hay adentro. Saque el pedazo
de tela blanca y con curiosidad desenrdllela diciendo): "Me pregunto ;qué sera esto?
Es blanco. Me pregunto ;qué podréd ser de este color?" (Deje que contesten y discutan
las respuestas). "Podria ser una nube, una bola de nieve, una mesa... Veamos si
encontramos mads claves que nos ayuden a saber lo que es esto". (Saque la "casa"
café). "Encontré esto. Tiene un interior y un exterior. Y parece que hay mas."
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(Coloque las otras "casas" sobre la tela blanca como esta dibujado al final de la
leccién.) "Estas son diferentes. Pero creo que si tienen un parecido. Podria ser una
casa". (Coloque los bienes del comerciante en la casa que estd a su izquierda y la
mesa en la casa del centro. Coloque al comerciante detras de la mesa. Saque las perlas
y ponga una en cada casa. Coléquelas en las mesas de las dos casas. Cuando todo
esté en su lugar siéntese un momento y luego diga): "Hace mucho tiempo hubo un
hombre que dijo cosas asombrosas e hizo tantas cosas maravillosas, que la gente le
empez6 a seguir por dondequiera que El iba. Siempre hablaba de un Reino... el
Reino de los Cielos... el Reino de Dios. Pero ellos no sabian de qué hablaba. Ellos
nunca habian estado en ese lugar. No conocian a nadie que hubiera estado en ese
lugar. Ni siquiera sabian dénde quedaba ese lugar. Asi que un dia le preguntaron
cémo era. Y El les dijo, “El Reino de Dios es como un comerciante..." (saque el
comerciante de la caja) '... que compra y vende perlas. Siempre anda en bisqueda de
la gran perla'. (El comerciante va lentamente de casa en casa inspeccionando las
perlas una por una. Luego las regresa al lugar donde estaban). 'Y cuando al fin la
encuentra...' (Ponga la dltima casa y el comerciante y escoja una perla con respeto y
mirela cuidadosamente). '... va y cambia todo lo que él posee..."' (el comerciante
regresa a su casa y empieza a llevar todo lo que él tiene, al vendedor de perlas) ...
absolutamente todo...' (enrolle la casa del comerciante y llévela al vendedor de
perlas y se dirige a donde antes estaba su casa) '... y regresa con la gran perla". (Haga
una pausa y piense un momento). "Me pregunto ;qué seria tan especial como para
que este comerciante diera todo lo que tenia por la gran perla?" (Levante la gran
perla e inspeccidénela otra vez). "Me pregunto ;como esta perla puede ser la gran
perla y todas las demds perlas sean solo perlas comunes? Me pregunto ;qué es lo que
la gran perla significa? Me pregunto ;cémo esta persona pudo haber cambiado la
gran perla? Me pregunto ;quién tiene mds ahora, el comerciante o el vendedor de
perlas? Me pregunto si ustedes conocen al comerciante. Me pregunto si el
comerciante tiene un nombre. Me pregunto si el comerciante esté feliz en el lugar
donde esta ahora. Me pregunto si alguna vez han estado cerca de esta persona”
(toque al vendedor de perlas); "o tal vez ;han estado cerca de esta mesa?" (toque la
mesa). "Me pregunto si esta persona tiene un nombre".(toque al vendedor de perlas).
"Me pregunto ;donde estaréa este lugar?" (toque la casa del comerciante). Me
pregunto ;dénde queda todo este lugar?" (delinee con los dedos toda la tela blanca).

Cuando haya terminado, con cuidado y lentamente guarde las cosas en la caja
y la caja en su lugar.

JueGo: "El Tesoro Escondido". Con anticipacion coloree las ilustraciones adjuntas (Si
la clase es grande sera necesario duplicar las ilustraciones para tener més "tesoros").
Péguelas en cartulina o cartén (y forrelas con plastico transparente si desea utilizarlas
en otra ocasién). Antes de que lleguen los nifios, esconda las ilustraciones en lugares
no muy faciles de encontrar. También puede esconder unos pocos chocolates o
golosinas. Ademds podria esconder algunas monedas o cualquier otro "tesoro".
Cuando ellos lleguen repita los versiculos claves de las otras semanas hasta
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que todos estén. Cuando ya estén todos hay que dividir la clase en equipos (el
namero que usted quiera). Diga que hay tesoros escondidos en el aula (o afuera si es
posible) y que tienen unos cinco minutos para encontrar todo el tesoro posible.
Déjeles buscar y luego muestre a todo el grupo lo que han encontrado.

CONCLUSION: Con anticipacion estudie la ilustraciéon adjunta para poder explicar a
los nifios. Es mejor si usted esta dibujando mientras explica lo que pasé. Muéstreles
cémo Adan sali6 del Reino de Dios y bajé al Reino de la Muerte (o sea el reino del
enemigo de Dios, satands) y cémo todos los seres humanos han estado separados del
Reino de Dios desde entonces. Luego muéstreles como Jestis vino a la Tierra para
ayudar a los seres humanos a tener una salida del Reino de la Muerte hacia el Reino
de Dios. Pregunteles donde estan ellos en la ilustracién. (Cada nifio debe saber dénde
se encuentra en la ilustracién, aunque quizds no van a querer decirlo a sus
compafieros). Con anticipacion haga la figura de un nifio o una nifia para cada uno
en la clase. Inviteles a pegar su figura en el lugar donde se encuentran en la
ilustracion.

Luego pregtnteles si pueden ver el Reino de Dios. A lo mejor van a decir que
no, porque no pueden ver ni el Rey (Jesucristo), ni un castillo (el Cielo), etcétera. Hay
que ayudarles a entender que el Reino de Dios se ve en la vida de todos los
cristianos. Los cristianos son representantes del Reino de Dios. Es por eso que Jests
nos dijo que debemos vivir en una forma diferente, amando a los demads, ayudando a
los pobres, perdonando, etcétera. Pregtinteles como estdn representando el Reino de
Dios.

También durante la conclusién puede tener varias actividades a la vez.
Pueden hacer diferentes actividades, cambiando cada 5 minutos: 1) memorizar el
versiculo de hoy; 2) trabajar en una hoja de compromiso; 3) dibujar una ilustracién de
las parabolas de hoy. Para terminar la clase hay que afadir esta parédbola a la lista,
orar y quizas cantar una cancion.

NOTA: Adjunto se encuentran varias actividades que pueden realizar antes de la
clase o si hay tiempo durante la clase. Escoja lo que va a ofrecerles como actividades.
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FIGURAS PARA 1A PARABOIA (C.7.1.4)

Harina

Mesa

Alfombra

Comerciante
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FIGURAS PARA 1A PARABOIA (C.7.1.4)
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VISUAL (C.7.1.4)

EL REINO DE DIOS: EXPLICACION DE LA ILUSTRACION

En el Jardin de Edén, Adén y Eva
clecicliepon Jesolaec]ecer’ a Dios. Dor su
pecudo toda la humanidad lmjé al
"Reino de la muepie", cuyo rey es
safanas. Sélo, el ser humano no puede
salie del circulo cerrado que es e
"Reinc de la muerte". Solamente
Jesucr’isio fue capaz cle salir e |1izo una

salida para cada persona que cree en

.

Qeino c]e |a muerle

Aunque |c1 humaniclocl ':xJié Imsio el "Qeino c|e |o muer’fe", el "peino cle DiosII sequia vigenle.

b
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VISUAL (C.7.1.4)

EL REINO DE D10S: EL PROBLEMA

En el Jardin de Edén, Adén y Eva

clecicliepon Jesolaec]ecer’ a Dios. Dor su

Qeino c]e |a muerle

i)

pecudo toda la humanidad lmjé al
T ]

Reino de la muerte , Cuyo rey es
satands. Sélo, el ser humano no puede

SGliP c]el CI'PCUIO CQPPGCIO que es el

"Reino c]e |a muerte”. So'umenfe
Jesucr’isio fue capaz cle salir e |1izo una

salida para cada persona que cree en

.
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VISUAL (C.7.1.4)

EL REINO DE DI10S: LA SOLUCION
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HOJA DE TRABAJO (C.7.1.4)
MENSAJE ESCONDIDO

Para encontrar el mensaje escondido, tienes que adivinar la clave.
Cada letra abajo representa otra letra. Te hemos dado una ayuda.
Busca todas las "M" y escribe "E" encima; todas las "P" y escribe "S"

encima.

_E__S_
K X VvV P M P B Vv Z V
Y C Q M P V D V
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MANUALIDAD 1(C.7.1.4)

Busca y haz un circulo en dos monedas, dos diamantes, dos collares de perlas
y dos anillos.

&s
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MANUALIDAD 2 (C.7.1.4)

Busca todas las letras con el ndmero 1 y haz una palabras con ellas. Escribe la
palabra en el espacio #1. Haz lo mismo con las letras con el nimero 2. Continua asi
hasta que tengas las 15 palabras del versiculo.
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EL VESTIDO NUEVO Y EL VINO NUEVO

(C.7.1.5)

REFERENCIA BiBLICA:

VERSICULO CLAVE:

CONCEPTO CLAVE:

OBJETIVOS EDUCATIVOS:

Lucas 5:36-39

"Ni tampoco se echa vino nuevo en cueros viejos, porque
el vino nuevo hace que se revienten los cueros, y tanto el
vino como los cueros se pierden” (Lucas 5:37, Dios Habla

Hoy).

Soy discipulo de Jesucristo y por lo tanto, debo aceptar su
deseo de transformar mi vida.

Al final de la clase de hoy los nifios podran:

1. Explicar lo que pasa cuando se echa vino nuevo en un
odre viejo.

2. Dar ejemplos de hoy en dia basados en la parabola.

3. Expresar lo que significa "cambiar de etiqueta" y "ser
transformado”.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Cada persona que decide por fe ser un discipulo de Jesucristo, tiene que reconocer su
necesidad de hacer cambios y transformacién completa de su vida. Por medio de la
parédbola de hoy los nifios reconoceran la necesidad de cambiar ciertos habitos y
comportamientos que no agradan a Dios. S6lo una relacion con Jests y sus
enseflanzas permite que seamos transformados por completo, desde adentro hacia

afuera.
POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE
ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccién (vea lasinstrucciones) * Un vaso sucio, jugo, una lata con 20 minutos

Par abola (vea las instrucciones)

etiqueta, otra etiqueta, un plato
hondo, agua caliente, bicarbonato de
soda

» CajadeParabolas’, ilustraciones, 10 minutos
Biblia, un odre o cuero

Actividad (vea lasinstrucciones) « retazos detela, cartulina, lapices, 10 minutos
crayones

Juego (vea lasinstrucciones) * preguntas, juegos 10 minutos

Conclusion (vea lasinstrucciones) « instrumentos caser os, versiculo, 10 minutos
refrigerio
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.5)

INTRODUCCION: Empezaran la clase con dos experimentos o ejemplos visualizados
que guiaran a los nifios a entender los conceptos claves de la parabola. Prepare con
anticipacion y tenga todo listo sobre una mesa. Cada experimento debe ser tapado
con una toalla o algo para que los nifios no puedan ver los elementos del
experimento.

1. En una fuente ponga un vaso limpio, un vaso sucio y una jarra de jugo.
Pregunte a los nifios si alguien quiere tomar un vasito de jugo. Invite a uno de ellos a
venir al frente y ofrézcale el jugo en el vaso sucio. Ojala que alguien de la clase
responda negativamente al hecho de tener el jugo en el vaso sucio. (Si no, hay que
preguntar si a ellos les gustaria tomar jugo en vasos sucios). ;Por qué prefiere el vaso
limpio? ;Qué puede pasar si tomamos jugo en un vaso sucio? (enfermedades) Lo que
estd adentro es bueno, pero si lo servimos en algo sucio, se dafia lo que esta adentro.

2. En otra fuente ponga una botella o una lata de veneno comun (algo que los
nifios reconozcan). Con anticipaciéon haga una etiqueta (del mismo tamafio que tiene
la botella o la lata) que tenga el nombre de un alimento conocido por los nifios
(alguna comida). Sin decir nada, pegue la etiqueta nueva en la botella o lata. Una vez
que los nifios puedan ver la etiqueta nueva, pregunteles lo que ha pasado.
Pregunteles si el cambio de etiqueta, ha cambiado lo que estd adentro de la botella o
lata. Déjeles hablar sobre esto.

PARABOLAS: Inviteles a sentarse en un circulo. Quizas seria bueno cantar una cancién
que tenga que ver con la transformacion de una vida, por medio de la fe en
Jesucristo. O puede cantar una cancion que haya utilizado durante otras semanas del
trimestre. Cuando todos estén sentados y callados, inicie la historia caminando hacia
la "Caja de Pardbolas", trayéndola al circulo. Ponga la caja frente a usted y obsérvela.
Permanezca en silencio por un rato y luego toque la caja con respeto y diga: "Me
pregunto: ;es esto una parabola? Las pardbolas son muy preciosas, como el oro y esta
caja es de color dorado (toque la tapa de la caja). Parece un regalo (levante la caja con
admiracion). Las parabolas son como regalos. Ya han sido dadas a nosotros. No
podemos comprarlas, ni cogerlas ni robarlas. Ya son nuestras... Y hay otra razén por
la cual puede ser una parédbola. Tiene una tapa (delinee la tapa con sus dedos). A
veces parece que las pardbolas tuvieran tapas. Pero cuando se destapa una pardbola
hay algo precioso adentro. ;Por qué no destapamos esta caja y vemos si hay una
parédbola adentro?" (Destape un poco para poder ver adentro pero sin dejarles mirar.
Ponga la tapa de nuevo y coloque la caja a su lado. Abra la tapa solamente hasta que
se pueda sacar lo que hay adentro, saque la tela de color morado y extiéndala con
respeto)."Me pregunto ;qué puede ser esto?" (Los nifios van a dar respuestas, sin
responderles incorpore sus respuestas diciendo algo como). "Puede ser una uva o un
vestido de un rey... (haga una pausa por un momento, luego saque de la caja el
vestido). Una vez habia alguien que dijo cosas tan asombrosas e hizo milagros tan
milagrosas que la gente empez6 a seguirle. Un dia El les cont6 esta parabola: 'Nadie
corta un pedazo de un vestido nuevo (muéstrelo con su mano) para remendar un
vestido viejo (saque el vestido viejo). Si lo hace asi, echa a perder el vestido nuevo.
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(saque el nuevo vestido dafiado y reemplace el nuevo vestido bueno) ademas, el
pedazo nuevo no quedard bien con el vestido viejo. (saque el vestido viejo
remendado y reemplace el otro vestido viejo). Ni tampoco se echa vino nuevo (saque
la copa de vino) en cueros viejos (saque el cuero viejo), porque el vino nuevo hace
que se revienten los cueros viejos (reemplace el cuero viejo con el cuero reventado) y
tanto el vino como los cueros se pierden. Por eso hay que echar el vino nuevo
(muséstrelo con su mano) en cueros nuevos' (saque cueros nNUevos).

Haga una pausa en silencio y luego diga: Me pregunto ;por qué alguien trata
de remendar un vestido viejo con un pedazo de uno nuevo? Me pregunto ;coémo se
siente el vestido nuevo al ser dafiado para remendar un vestido viejo? Me pregunto
¢qué siente un vestido viejo con un pedazo nuevo de tela? Me pregunto ;por qué se
revienta un cuero viejo con vino nuevo? Me pregunto ;como se siente el cuero viejo
cuando se revienta? Me pregunto ;por qué Jesus conto esta parabola? Me pregunto si
ustedes tienen preguntas.

EXPERIMENTO: Después de contar las parébolas y guardar la "Caja de Parabolas" de
nuevo, puede hacer una ilustracion concreta. (Haga el primer experimento antes para
asegurarse de que va a funcionar). Con anticipacion hay que conseguir dos botellas
de Coca Cola, una bomba de fiesta, una funda plastica pequefia y un elastico. Abra
las dos Coca Colas y meta la bomba en la boca de una botella (vea la ilustracion).
Meta la funda plastica en la boca de la otra botella, cerrdndola bien con el eléstico.
Luego agite las botellas para formar gases. Ellos observaran que los gases van
inflando la bomba pero van a ver que explotarala funda pléstica. (Otra opcidn seria
tener dos botellas vacias. Llene las botellas con agua y vinagre. Meta en la bomba y la
funda algo de bicarbonato de soda. Asi cuando se pone la bomba y la funda en las
botellas, el bicarbonato va a bajar a la mezcla de agua y el vinagre y va a reaccionar
como la Coca Cola. Quizas habra que agitarlas). Cuando vean la reaccion,
pregunteles qué ha pasado y como esto demuestra algo que escucharon en las
parabolas de hoy. La bomba va a simbolizar el odre nuevo con vino nuevo. El odre
nuevo se va engrandeciendo. La funda que explota es simbolo del odre viejo con vino
nuevo. Cuando el vino se fermenta se va expandiendo. Si estden algo que no se
expande, el odre va a explotar. (A lo mejor ellos mismos quieran hacer el
experimento. Seria bueno dejarles hacer si tienen cuidado).

VERSICULO: Para aprender el versiculo de hoy pueden utilizar la ilustracion adjunta y
dibujarla en cartulina o un papel carton. Al frente pueden pegar un retazo de tela.

Atras pueden escribir el versiculo. Mientras trabajan deben repetir el versiculo.

JUEGO: Adjunto se encuentra un juego de "Tres en Raya" que pueden jugar en
equipos.
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CONCLUSION: Pregunte como han respondido a la sesion. Pregunteles (sin pedir
respuestas) si son como el vaso limpio con veneno adentro, como el vaso sucio con
jugo adentro o como un vaso limpio con jugo adentro. (Muestre tres vasos mientras
que hace las preguntas). Déjeles pensar un rato y luego diga que usted estd dispuesta
a hablar con cualquiera de ellos, acerca de qué tipo de "vaso" son. Termine con
oracion.

EL PACTO CON DIOS 52 (C.7.19



JUEGO (C.7.1.5)

TRES EN RAYA
Este juego lo puede hacer en papel grande para colgar en la pared. Deben

formar dos equipos. Un equipo va a utilizar las "X". El otro equipo utilizaralas "O".
Hay que tomar turnos. Los de un equipo tienen que contestar una pregunta para
poder poner su simbolo en el espacio que escojan. Luego el otro equipo tiene que
contestar. El juego termina cuando un equipo ha hecho una linea de tres en raya con
su simbolo.

Preguntas:

1. ¢Qué pasa cuando echa vino nuevo en cueros
Vi€ejos?

2. (Qué pasa cuando se pega una tela nueva en una
tela vieja?

3. (Cudles ejemplos utilizd Jesas en las parabolas de
hoy?

4. (Qué es una parabola?

5. (Cudl es la diferencia entre un "cambio de etiqueta"
y una "transformacion"?

6. (Para qué conto Jesus esta parabola?
7. Diga de memoria el versiculo de hoy.

8. Cuente los nombres de las cuatro parabolas que
han estudiado hasta hoy.

9. (A quién estuvo Jesus hablando cuando contd la
parabola de hoy?
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EL BUEN SAMARITANO (C.7.1.6)

REFERENCIA BIBLICA:

VERSIiCULO CLAVE:

CONCEPTO CLAVE:

OBJETIVOS EDUCATIVOS:

Lucas 10:25-37

"Ama al Senor tu Dios con todo tu corazén, con toda tu
alma, con todas tus fuerzas y con toda tu mente; y ama a
tu préjimo como a ti mismo" (Lucas 10:27, Dios Habla
Hoy). "... asi como el cuerpo sin espiritu estda muerto, asi
también la fe estda muerta si no va acompanada de

hechos" (Santiago 2:26, Dios Habla Hoy).

El amor a Dios se demuestra en mi vida, cuando
muestro amor a otros.

Al final de la clase de hoy los nifios podrén:

1. Hacer una comparacion entre los personajes de la
parabola y personas de su ciudad o pueblo.

2. Decir de memoria y explicar el versiculo de hoy.

3. Explicar como puede ser un "buen samaritano”
durante la préxima semana.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La vida cristiana es una vida practica. Jesucristo nos llamé a amar a Dios y también a
nuestro préjimo. Desafortunadamente muchas veces damos énfasis en el amor hacia
Dios, pero nos olvidamos de recalcar el amor hacia los demés. La verdad es que el
amor de Dios no vale si no amamos a la gente, ain a aquellos que viven lejos y son
muy diferentes a nosotros. Esta semana los nifios reconoceran la importancia de
amar y ayudar a otros aunque no sean sus familiares o hermanos en Cristo.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccién (vea lasinstrucciones) « fotos, laminas, descripciones, papel, 15 minutos
mar cador es
Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, ilustraciones o figuras del 10 minutos
franelografo
Actividad (vea lasinstrucciones) * ropa de adultos (opcional) 15 minutos
Compromiso (vea lasinstrucciones) » moldes de corazones unidos, Biblias, 10 minutos

Conclusién (vea lasinstrucciones)
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.6)

INTRODUCCION: La ensefianza para los nifios, tiene que partir de su propia
experiencia y luego ir a algo nuevo que quiera ensefarles. Por ejemplo, la clase de
hoy tiene como enfoque la pardbola del Buen Samaritano. Generalmente contamos la
historia y luego hablamos de lo que los nifios (o0 adultos) deben hacer de acuerdo a la
enseflanza. Pero una manera més efectiva es iniciar una conversacién acerca de las
personas "diferentes" de su propia sociedad. Por ejemplo, en cada ciudad o pueblo
del mundo, encontramos personas en una situacion dificil y lamentable, viviendo en
situaciones inhumanas. Nifios viviendo en la calle, drogadictos, personas con
problemas mentales (que deberian estar en algin hospital recibiendo ayuda pero por
alguna razoén no estdn), delincuentes, vagabundos, alcohélicos, etcétera. Es muy triste
pensar es esas personas. Generalmente no queremos tener ningtin contacto con ellos,
porque nos da miedo que ellos vayan a robarnos o hacernos dafio. Con anticipacién
recorte bastantes laminas (de revistas y/o la prensa) de personas que veria en la calle
de su ciudad o pueblo. Recorte ldminas de personas "normales" y de personas
"diferentes". Muestre a los nifios las laminas. Pregtinteles cémo reaccionarian si se
encontraran personas asi en la calle. Haga una lista de sus reacciones. Es importante
ayudarles a darse cuenta que la reaccion frente a una persona bien vestida, es
generalmente diferente a la reaccion frente a un nifio o alguna persona de la calle que
no esta bien vestida. Permitales expresar sus actitudes y experiencias frente a esto.

PARABOLA: Inviteles a sentarse en una alfombra formando un circulo. Cante una
cancién mientras se acomodan. Luego camine lentamente hacia donde tiene
guardada la "Caja de Pardbolas" y traigala al circulo. Ponga la caja en su frente y
permanezca en silencio por un momento. Luego toque la caja suavemente y con
respeto. Diga: "Me pregunto si es una parabola. Las pardbolas son muy preciosas,
como el oro y esta caja es de color dorado (suavemente toque la tapa). Las parédbolas
son como regalos. Ya han sido dadas a nosotros. No podemos comprarlas, ni cogerlas
ni robarlas. Ya son nuestras... Hay otra razén por la cual esta caja puede ser una
parébola. Tiene una tapa (delinee la tapa con sus dedos), a veces parece que las
parabolas tuvieran tapas. Pero cuando se destapa una parabola, se ve algo precioso
adentro... ;Por qué no destapamos esta caja a ver si es una parabola?" Quite un poco
la tapa para poder mirar adentro. Tapela de nuevo y ponga la caja a su lado.
Destapela suficientemente para poder sacar las cosas de adentro, pero sin dejar que
los nifios vean lo que hay. Saque la tela café claro (puede ser la tela de un costal) con
respeto y anticipacion y extiéndela diciendo: "Me pregunto ;qué puede ser esto? Es
muy aspero. Me pregunto ;qué puede ser tan dspero? Es de color café claro. Me
pregunto ;qué lugar podrd ser de este color?" Ahora saque el camino y diga: "Me
pregunto ;qué podra ser esto? (Péngalo a un lado cerca a usted y extiéndalo hasta el
otro extremo de la tela). Me pregunto ;qué podra ser? ;Serd que hay algo mas en la
caja que nos ayudara a saber si esto es una parabola?" Saque la ciudad de Jerusalén a
su lado izquierdo y la ciudad de Jericé al otro extremo del camino. Ponga las dos
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rocas grandes, color azul oscuro al lado del camino a su derecho. Ponga los dos
ladrones detras de las rocas. Guarde silencio un momento y luego diga: "Una vez
hubo alguien que decia cosas tan increibles e hizo cosas tan milagrosas que algunas
personas empezaron a seguirle. Un dia un abogado le pregunto, ';Cual es la ley mas
importante?' Y El le contesté: 'Tt ya sabes'. Y el abogado dijo, ' Si. Debemos amar a
Dios y amar a nuestro préjimo... Pero ;quién es mi préjimo?' (Ponga el viajero al lado
de Jerusalén). Entonces, les cont6 una parabola. 'Una persona... (empiece a mover al
viajero) ... estaba viajando desde Jerusalén a Jericé... (sefiale a las dos ciudades)...
cuando unos ladrones... (saque los ladrones de las rocas y hagalos cruzar el camino
del viajero)... le atacaron... y le lastimaron... y le quitaron todo lo que tenia... y le
dejaron al lado del camino medio muerto (coloque los ladrones en la caja y ponga el
viajero boca abajo, al lado del camino). Un gran sacerdote del Templo de Jerusalén
estaba pasando por el camino. (Saque el sacerdote de la caja y muévalo lentamente
desde Jerusalén hacia a Jeric6), cuando vio al viajero... (haga parar al sacerdote un
momento)... se paso al otro lado del camino (mueva el sacerdote al otro lado del
camino hasta que pase al viajero y luego siga caminando por el centro hasta Jerico).
También pasé por aquel camino, un levita, una persona que trabajaba en el Templo
(haga caminar al levita desde Jerusalén). Cuando vio al viajero lastimado... (hdgalo
parar un momento)... él también se pasoé al otro lado del camino (haga el mismo
movimiento que hizo con el sacerdote). Pero un samaritano... (saque el samaritano
de la caja y hagalo mover desde Jerusalén hacia Jericd)... alguien que ni era del
mismo pais... llegd donde el viajero (pausa). Y cuando vio al viajero tuvo
compasion... (pausa)... y se dirigié hacia él (muévelo hacia el viajero). Le puso
medicina, cur6 sus heridas y lo llevé en su burro... (cubra al viajero con el dibujo del
samaritano ayudando al viajero herido)... a una posada... (mueva el dibujo hacia
Jeric6). Alli se quedd con €l toda la noche. Le dijo al duefio de la posada que el viajero
deberia quedarse hasta que todas sus heridas se curaran y que él pagaria todo (pause
en silencio un momento). ;Cudl de estos tres... (ponga el sacerdote, el levita, el
samaritano y los ladrones en una fila)... fue el buen vecino quien ayud¢ a la persona
herida, robada y tirada al lado del camino para morir?'

"Me pregunto si la persona tirada en el camino tiene un nombre. Me pregunto
(quién fue el buen vecino para los ladrones? Me pregunto ;quién fue el buen vecino
para el sacerdote? Me pregunto ;quién fue el buen vecino para el levita? Me
pregunto ;quién fue el buen vecino para el samaritano? Me pregunto ;cémo el
samaritano lleg6 a ser un buen vecino? ; Tienen ustedes preguntas?

Meta todas las figuras y la tela en la caja y guarde la caja.

DRAMA: Una manera de hacer més real la pardbola de hoy, es hacer un drama
moderno utilizando titeres. Si tiene titeres en la iglesia, los nifios pueden utilizarlos o
haga unos de cucharas de madera. Realice un drama moderno sobre algo que podria
ocurrir en su ciudad o pueblo. Quizés tendra que ayudarles a pensar en ejemplos.
Piense en las personas menospreciadas de su sociedad para que represente al
samaritano. Piense en personajes con autoridad para que representen
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al fariseo o el levita. Al hacer el drama los nifios van a pensar en las verdades que
Jests estuvo tratando de ensenarnos.

CoMPROMISO: La manualidad de hoy es realmente un compromiso que los nifios
pueden hacer. Hay que decirles que no tienen que hacerlo si no es algo que realmente
quieren, debe ser una decisién personal, no una imposiciéon del maestro. Adjunto se
encuentra un corazén doble. Ellos pueden cortar de papel rojo el corazén doble y
doblarlo por la mitad formando una tarjeta. En la parte de afuera podrian escribir
uno de los versiculos claves. Adentro deben escribir cualquier compromiso que ellos
quieren hacer a Dios (por ejemplo: amar de verdad a "nombre de un nifio" en el
colegio, estando con €l en los tiempos libres para mostrarle el amor de Dios). Los
nifios pueden llevar sus tarjetas a sus casas, como recuerdo de su compromiso con el
Senor Jesucristo.

CONCLUSION: Vivimos en un mundo donde nuestra comodidad es lo més
importante. No queremos ser llamados a un discipulado dificil ni costoso. Pero asi es
el discipulado que Jesucristo nos ofrece. Los nifios pueden construir bases firmes en
el discipulado si entienden bien historias como las de hoy. Debe orar y leer muchas
veces la parabola antes de ensefiarla. Hay que enfatizar que los bandidos o los
ladrones, no eran los tinicos malos de la historia. El fariseo, orgulloso de su religion,
demostré que una religion sin hechos no sirve para nada (el ser cristiano no sirve
tampoco si no estamos viviendo lo que decimos). El levita, ministro oficial de los
judios, se conformaba con predicar la palabra de Dios pero sin tocar a un herido (asi
no es el mensaje ni del Antiguo Testamento, ni del Nuevo Testamento). Fue el
samaritano, enemigo por generaciones de los judios, uno menospreciado por su
lugar de nacimiento, quien tuvo el valor y el amor a su préjimo para ayudar y
realmente salvar al herido. Jests fue muy claro al hacernos saber quien de los tres fue
el buen vecino.

Durante el tiempo de la conclusiéon puede hacer unas preguntas para iniciar
un didlogo con los nifios. ;Con quién de la pardbola se identifican? ;Por qué? ;Cémo
pueden ellos ser como el buen samaritano? ;Hay alguna persona en su colegio o
vecindad que es menospreciado y no respetado a quien pueda ayudar? ;Qué es lo
que Jesucristo pide de sus discipulos? ;Podemos ser sus discipulos si reaccionamos
como el fariseo o el levita? (Hay muchas preguntas que se pueden hacer para iniciar
un didlogo con ellos.

No hable usted siempre, sino déjeles que expresen lo que piensan. Tampoco
debe corregirles cada vez que dicen algo incorrecto. A veces es importante dejarles
fallar en sus ideas y aprender la leccién por medio de las actividades de la clase. En la
conclusion puede preguntarles si han aprendido algo. La verdad es que necesitan
pedir la ayuda del Espiritu Santo para ser transformados. Usted como maestro puede
ayudarles a aclarar los conceptos pero realmente s6lo van a cambiar cuando ellos
mismos tomen una decisién propia y guiada por el Espiritu. Hay varios canticos
buenos para la pardbola de hoy. Siempre es bueno buscar algo que siga ensefiando el
tema de la leccion. Deje un tiempo para permitir a los nifios que quieran verbalizar
sus compromisos al Sefior por medio de la oracién, lo hagan. Repita los versiculos
clave varias veces.
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Viajero

Ladrén

Ladrén
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Sacerdote

Jerusalén

Jerico
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.6)

EL SAMARITANO Y EL VIAJERO




HOJA DE TRABAJO 1 (C.7.1.6)

BUSCA LAS FIGURAS ESCONDIDAS
Busca en el dibujo: un sacerdote, un levita, una botella de aceite, una botella de

vino, un burro, un mesonero y dos monedas.
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HOJA DE TRABAJO 2 (C.7.1.6)

el sacerdote, el levita y 3 ladrones.

el dibujo:

Busca en




HOJA DE TRABAJO 2 (C.7.1.6)
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EL RICO INSENSATO (C.7.1.7)

REFERENCIA BIBLICA: Lucas 12:16-21

VERSICULO CLAVE: "No amontonen riquezas aqui en la tierra, donde la polilla
destruye y las cosas se echan a perder, y donde los
ladrones entran a robar. Mds bien amontonen riquezas en
el cielo, donde la polilla no destruye ni las cosas se echan
a perder ni los ladrones entran a robar. Pues donde esté
tu riqueza, alli estard también tu corazén" (Mateo 6:19-21,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Lo que hago para el Sefior Jesucristo y su Reino,
permanece para siempre. El tesoro material es algo que
no perdura.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Definir el tesoro material y el tesoro espiritual.
2. Hacer una lista de los tesoros que buscan en sus vidas.
3. Explicar la parabola.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Vivimos en una época materialista donde acumular cosas y dinero es lo mas
importante en la vida. Desafortunadamente nosotros los cristianos muchas veces
somos influenciados por la sociedad. Los nifios de su clase necesitan entender que las
cosas espirituales son mucho més importantes que las cosas materiales. No es algo
facil de entender. Esta semana los nifios decidirdn como agradar a Dios en el manejo
de las cosas que poseen, "su tesoro".

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vea lasinstrucciones) * tarjetas escondidas 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « ilustraciones, Biblia 15 minutos
Versiculo (vealasinstrucciones) « versiculo 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) * tubos de cartén, semillas, 15 minutos

pegamento, versiculo

Conclusién (vea lasinstrucciones) * instrumentos caser os 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.7)

INTRODUCCION: Con anticipacién busque en periddicos y revistas, ldminas de
tesoros: plata, casas, joyas, ropa, carros, oro, monedas, etcétera (o haga dibujos en
tarjetas) y pongalos en las paredes del aula, en mesas, en lugares visibles. Incluya
también ldminas de personas haciendo actos de bondad, otras ldminas con la Biblia,
la familia, alguien ayudando a otro, etcétera. Cuando lleguen al aula inviteles a
recoger "tesoros". Expliqueles que luego verdn quién tiene més riquezas. Usted va a
observar cuéles cosas ellos escogen como tesoros. Déjeles guardar su tesoro en algun
lugar especial; en un sobre o en una caja, donde ellos luego lo encuentren de nuevo.
(No explique nada maés. Deje que ellos mismos escojan lo que para ellos son tesoros).

ACTIVIDAD: Invite a los nifios a formar un circulo. Divida el circulo en tres o cuatro
partes o equipos y asi haga preguntas que tengan que ver con las parabolas ya
estudiadas. Empiece con un equipo. Si contesta bien recibira una cierta cantidad de
granos (10, por ejemplo, por cada respuesta correcta). Expliqueles que al final el
equipo "ganador" recibird algo especial, dulces, por ejemplo). Al terminar con las
preguntas, los nifios deben contar cuanto grano tienen. Al nifio que ha acumulado
més hay que preguntarle lo que quiere hacer con su grano. A lo mejor El va a pensar
que la persona con mas maiz va a ganar el premio. Si decide retener su maiz, pierde.
Si decide repartir su maiz entre los demads, gana. Si decide retener su maiz, hay que
preguntarle al segundo lo que quiere hacer, etcétera hasta que todos tengan la
oportunidad de dar de lo que tienen a otro. Los que compartieron recibiran un
premio, los que no, expliqueles que ahora van a ver por qué.

PARABOLA: Invite a los nifios a sentarse quietos para la historia. Cuando estén bien
sentados camine lentamente hacia donde tiene la "Caja de Parabolas" guardada.
Regrese al circulo. Ponga la caja frente a usted y obsérvela. Permanezca en silencio
un rato y luego toque a la caja con respeto y diga: "Me pregunto si esto es una
parébola. Las parabolas son muy preciosas, como el oro y esta caja es de color dorado
(toque a la tapa de la caja). Parece un regalo (levante la caja con admiracién). Las
parabolas son como regalos. No podemos comprarlas ni cogerlas ni robarlas. Ya son
NUESTRAS... Y hay otra razén por la cual puede ser una parabola. Tiene una
tapa(delinee la tapa con sus dedos). A veces las parabolas parecen que tuvieran
tapas. Pero cuando se destapa una pardbola hay algo precioso adentro... jPor qué no
destapamos esta caja a ver si hay una pardbola adentro?" (Destape un poco para ver
adentro pero sin dejar a los nifios mirar. Ponga la tapa de nuevo y COLOQUIE la caja
a su lado. Abra la tapa solamente hasta que se pueda sacar los que hay adentro.
Saque la tela de color café y extiéndala con respeto). "Me pregunto ;qué puede ser
esto?" (Los nifios daran respuestas. Sin responderles puede incorporar sus
respuestas).
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"Puede ser un camino, un campo... (permanezca en silencio). Una vez hubo alguien
que dijo cosas tan asombrosas e hizo cosas tan milagrosas que la gente empez6 a
seguirle. Un dia El les conté esta parabola: “Habia un hombre rico... (saque al
hombre y péngalo en la tela) ... cuyas tierras dieron una gran cosecha. (saque el
campo y la gente cosechando). El rico se puso a pensar, ';Qué haré? No tengo donde
guardar mi cosecha' (saque la torre y pongala al lado del hombre). Y se dijo: 'Ya sé lo
que voy a hacer. Derribaré mis graneros... (quitelo)... y levantaré otros més
grandes... (saque y ponga los otros)... para guardar en ellos toda mi cosecha y todo
lo que tengo (saque granos de maiz para poner en cada torre, bastantes granos).
Luego me diré: 'Amigo, tienes muchas cosas guardadas... (muestre las torres con su
mano) ... para muchos afios: descansa, come, bebe y alégrate' (saque el hombre en su
casa festejando). Pero Dios le dijo: 'Necio, esta misma noche vas a morir y lo que
tienes guardado, ;para quién serd?' (saque de la caja al hombre que esta en la cama
muerto y quite al hombre que esté festejandose). Asi le pasa al hombre que amontona
riquezas para si mismo, pero es pobre delante de Dios".

Permanezca en silencio por un momento observando la escena. "Me pregunto
¢como se sinti6 el hombre cuando tenia tanta cosecha? Me pregunto si compartié con
su préjimo. Me pregunto ;cémo se sintié el hombre cuando vio todas sus cosas? Me
pregunto si realmente estaba contento cuando estaba festejando. Me pregunto ;por
qué a Dios no le agradaba lo que este hombre pensaba? Me pregunto ;qué siti6 el
hombre cuando Dios le habl6? Me pregunto si el hombre rico era feliz? Me pregunto
si ustedes tienen preguntas. (Cuando hayan tenido tiempo de pensar y preguntar,
puede volver a guardar las cosas lentamente y llevar la "Caja de Pardbolas" a su
lugar).

ACTIVIDAD: Inviteles a traer los tesoros que escogieron al principio. Cuando todos
hayan vuelto al circulo, pidales que compartan por qué escogieron esas cosas. (Por
ejemplo, quizds un nifio ha escogido laminas de motos y carros. Pregtintele por qué
le parece un tesoro). Luego pregunte a los que escogieron ldminas de familias o una
persona haciendo algo bueno. Haga énfasis en el hecho de que un tesoro verdadero
es algo que permanece para siempre, buenas actitudes y obras, la familia, la amistad,
el ayudar a otros, etcétera. Vivimos en un mundo que sélo ve como tesoro las
riquezas materiales, pero la Biblia nos dice que este tipo de tesoro no permanece. El
rico insensato perdi6 todo lo que habia acumulado cuando murié. Llego6 al cielo para
encontrarse con un Juez (Dios) que estaba mirando su vida con tristeza. El rico no
pudo llevar su riqueza al cielo y no pudo comprar un puesto alli. No podemos
comprar un puesto en el cielo con nada. Pero las cosas y actitudes buenas son las que
agradan a nuestro Padre Celestial y al mismo tiempo nos enriquecen espiritualmente.
Sin embargo, a veces tenemos el privilegio de tener cosas o dinero, ;cudl debe ser
nuestra actitud frente a estas cosas?

VERSICULO : Para aprender el versiculo de hoy, los nifios pueden cortar un tubo de
papel higiénico por la mitad (por el largo) y pegar granos de maiz a un lado y

escribir el versiculo al otro lado. Si no tiene tubos suficientes podrian pegar
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una pila de granos de maiz en una tarjeta bibliogréfica y escribir el versiculo en la
tarjeta. Mientras trabajan, deben repetir el versiculo para memorizarlo. También
puede componer una cancion fécil con las palabras del versiculo para que lo
aprendan mads rapido.

CONCLUSION: Para terminar, hdgales preguntas como: ;Cuéles cosas son verdaderos
tesoros? ;Como esta su vida, cuales son sus tesoros? ;Qué actitudes deben cambiar
en su vida? Ellos deben afiadir la cita de hoy y lo que han aprendido en la hoja de la
pared. También seria bueno hacer una oracién en la cual expresen al Sefior, lo que
quieren cambiar de sus vidas.
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.7)
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.7)
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ILUSTRACION (C.7.1.7)

Para colorear.
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Lee la pardbola del hombre insensato en Lucas 12:16-21. Luego utilizando un

lapiz o crayones, colorea cada una de las siguientes letras, todas las veces que
aparezcan: B-F-G-]J-K-M-V-W-X-Y -Z. Asi encontraras un mensaje secreto.

HOJA DE TRABAJO (C.7.1.7)

MENSAJE SECRETO: LUCAS 12:16-21
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LOS OBREROS

REFERENCIA BIBLICA:

VERSIiCULO CLAVE:

CONCEPTO CLAVE:

OBJETIVOS EDUCATIVOS:

DE LA VINA (C.7.1.8)
Mateo 20:1-16
"De modo que los que ahora son los tltimos, serdn los

primeros; y los que ahora son los primeros, serdn los
altimos" (Mateo 20:16, Dios Habla Hoy).

Dios es el Duefio y Sefior de mi vida y esta sobre todo y
todos.

Al final la clase de hoy los nifios podran:

1. Expresar lo que sienten al escuchar la parabola.

2. Dar ejemplos de como pueden expresar a otros amor en
vez de envidia.

3. Definir quién es el duefio y Sefior soberano sobre sus
vidas.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:
La ensefanza de la pardbola de hoy es que Dios es Dios y su soberania es
indiscutible. Nosotros no somos los llamados a decidir quién es bueno y quién no lo

es. Solo Dios tiene al autori

dad y el amor para recibir a muchos o pocos en su reino.

A través de esta pardbola los nifios reconoceran la autoridad y soberania de Dios. Al
mismo tiempo recordardn que Dios quiere que no juzguemos a otros, que no seamos
envidiosos sino mds bien que nos acerquemos en actitud de amor y fraternidad.

PosIBL

ACTIVIDADES
Repaso (vea las instrucciones)

Par abola (vea lasinstrucciones)

Drama (vea lasinstrucciones)

Conclusion (vea lasinstrucciones)

EL PACTO CON DIOS

ES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

MATERIALES TIEMPO
* juego, preguntas hojas, lapices, Biblias 10 minutos
» "CajadeParabolas’, Biblia, simbolos, 20 minutos

hoja grande o pizarron, mar cador es
. 20 minutos

« versiculo, cancién, ilustraciones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.8)

REPASO: Con anticipacion cuelgue algunas hojas grandes en las paredes del aula.
Cuando lleguen los nifios inviteles a escoger entre dos opciones de actividades: 1)
hacer una ilustracién de alguna de las parabolas que han estudiado; 2) escribir un
poema o componer una cancioén acerca de una de las pardbolas que han estudiado.
Pueden trabajar en equipos. (Es posible que vayan a necesitar bastante tiempo para la
actividad).

JUEGO: Invite a los nifios a acercarse y hacer un circulo. Cuando estén sentados
puede explicarles que van a hacer un juego y que el ganador (o el equipo que gane)
recibird una sorpresa. Con anticipacion haga papelitos con los nombres de diferentes
personajes que han visto en las pardbolas antes estudiadas. Divida al grupo en cuatro
equipos. Una persona de cada equipo vendra a usted y todos los cuatro verén el
nombre de un personaje. Deben regresar a sus equipos y hacer mimicas (sin hablar
nada) hasta que alguno de su equipo adivine el nombre del personaje. Luego debera
correr hacia usted y decirle el nombre del personaje adivinado. El representante del
primer equipo que llegue a usted con el nombre correcto, recibira un punto. Cuando
un equipo ha ganado el juego, puede decirles que su premio es un dulce o cualquier
cosa. Entregue el premio a los ganadores y luego diga que el equipo que apunta los
segundos tantos también recibira el premio. (Hagalo en tal forma que los nifios se
den cuenta que todos recibieron lo mismo). Luego, haga lo mismo con el equipo
numero tres y el equipo niimero cuatro, siempre recalcando que todos estan ganando
lo mismo. Cuando todos hayan recibido el premio, pregunte a los que perdieron:
¢Qué sintieron cuando recibieron el mismo premio? Pregunte a los ganadores, ;Qué
sintieron cuando los otros ganaron un premio también? Resalte el hecho de que en
una competencia generalmente hay ganadores y perdedores. Un ejemplo es un
partido de fatbol. ;Qué tal si su equipo favorito estd jugando en la Copa Mundial y
llega al altimo partido y gana? ;Qué sentirian los jugadores si en vez de ser los
tnicos ganadores, todos los jugadores de todos los equipos ganan lo mismo?

ACTIVIDAD: Luego haga otra actividad como introduccién a la paradbola. Los nifios
deben quedarse en los mismos equipos. Nombre a uno de ellos como el "juez". Cada
equipo va a mandar uno de sus miembros al "juez". El "juez" va a hacer una
pregunta. Los cuatro tienen que contestar la pregunta. El juez después decide cuél de
los cuatro gana. (No tiene que ser necesariamente el que gana; ojald que escoja a
alguien que no haya respondido bien la pregunta. Es para mostrar que el "juez" toma
la decision. Los concursantes pueden murmurar pero el "juez” tiene la tltima
palabra). Hagalo varias veces. Quizas con anticipacion puede advertirle al "juez" que
nunca escoja a cierto concursante como ganador. Asi van a sentir que es un "juez"
injusto. No tiene que explicar el por qué de la actividad, pero al final puede
preguntarles, lo que sintieron cuando fueron escogidos, cuando no fueron escogidos,
etcétera.
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PARABOLA: La parabola de hoy causa mucha confusion inclusive en los adultos.
Invite a los nifios a sentarse en un circulo y camine lentamente hacia donde tiene la
"Caja de Parabolas" guardada. Ponga la caja frente a usted. Permanezca un rato en
silencio y diga: "Me pregunto si esto es una pardbola. Las parabolas son muy
preciosas, como el oro y esta caja es de color dorado (toque la tapa de la caja). Parece
un regalo (levante la caja con admiracién). Las parabolas son como regalos. No
podemos comprarlas, ni cogerlas, ni robarlas. Ya son nuestras... Y hay otra razén por
la cual puede ser una pardbola. Tiene una tapa (toque el borde de la tapa con sus
dedos). A veces las parabolas parecen como si tuvieran tapas. Pero cuando se destapa
una parabola hay algo precioso adentro... ;Por qué no destapamos esta caja a ver si
hay una parédbola adentro?" (Destape un poco para poder ver lo que hay adentro
pero sin dejar a los nifios mirar. Ponga la tapa de nuevo y coloque la caja a su lado.
Abra la tapa solamente hasta que se pueda sacar lo que hay adentro. Saque la tela de
color café y extiéndala con respeto). "Me pregunto ;qué puede ser esto?" (Los nifios
quizés van a dar respuestas. Sin responderles puede incorporar sus respuestas).
"Podria ser un camino, un campo... (guarde silencio por un momento). Una vez hubo
alguien que dijo cosas tan asombrosas e hizo cosas tan milagrosas que la gente
empez6 a seguirle. Un dia Fl les cont6 esta parabola: El Reino de Dios es como el
duefio de una finca... (saque la finca y péngala a su lado izquierdo; saque el duefio y
péngalo en el centro de la tela)... que salié muy de mafana... (saque el reloj que
marca 6 a.m. y pongalo al otro lado de la tela) ... a contratar trabajadores para su
vifiedo. (saque los trabajadores y péngalos a su lado derecho; mueva al duefio donde
los trabajadores; luego ponga los trabajadores en la vifia). Volvié a salir como a las
nueve de la mafiana... (ponga el reloj de 9 a.m. encima del primer reloj)... y vio a
otros que estaban en la plaza desocupados. (saque otros trabajadores y péngalos
donde antes estaban los otros trabajadores; mueva el duefio hacia ellos). Les dijo:
'Vayan también ustedes a trabajar a mi vifia y les daré lo que sea justo'. Y ellos
fueron. (ponga los otros trabajadores en la vifia). El duefio salié de nuevo a eso del
mediodjia... (ponga el reloj del mediodia encima del otro)... y otra vez a las tres de la
tarde... (ponga el reloj de las 3 p.m. encima del otro) e hizo lo mismo. (ponga otros
trabajadores en la plaza, luego mueva al duefio alli y coloque a los trabajadores en la
vifia). Alrededor de las cinco de la tarde (ponga el reloj de las 5 p.m. encima de los
otros) volvi6 a la plaza y encontré en ella a otros que estaban desocupados... (haga lo
mismo con unos trabajadores nuevos) y les pregunté: ;Por qué estan ustedes aqui
todo el dia sin trabajar? Le contestaron: Porque nadie nos ha contratado'. Entonces
les dijo: 'Vayan también ustedes a trabajar a mi vifiedo' (péngalos alli). Cuando llegé
la noche (ponga el reloj de las 7 p.m. encima de los otros) el duefio dijo al encargado
del trabajo 'Llama a los trabajadores y pagales comenzando por los dltimos que
entraron y terminando por los que entraron primero'. Se presentaron pues, los que
habian entrado a trabajar alrededor de las cinco de la tarde y cada uno recibio el
jornal completo de un dia. (Haga una fila con los trabajadores y ponga frente a los
ultimos una moneda). Después cuando les tocé el turno a los que habian entrado
primero, pensaron que iban a recibir mds; pero cada uno de ellos recibi6 también el
jornal de un dia". (Ponga la misma moneda frente a los primeros que entraron).
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Guarde silencio por un momento y luego haga unas preguntas: Me pregunto
(coémo se sintieron los primeros trabajadores cuando el duefio de la vifia les contrat6?
Me pregunto ;como se sintieron los segundos al ser contratados? Me pregunto
(como se sintieron los dltimos durante todo el dia cuando no tenian trabajo? Me
pregunto ;por qué el duefio les pagé a todos el mismo sueldo?

De nuevo guarde silencio por un momento y siga con la pardbola: "Al cobrar
su jornada, comenzaron a murmurar contra el duefio, diciendo: 'Estos, que llegaron
al final, trabajaron solamente una hora y usted les ha pagado igual que a nosotros,
que hemos aguantado el trabajo y el calor de todo el dia.' Pero el duefio contest6 a
uno de ellos: 'Amigo, no te estoy haciendo ninguna injusticia. ;Acaso no te arreglaste
conmigo por el jornal de un dia? Pues toma tu paga y vete. Si yo quiero darle a éste
que entr¢ a trabajar al final lo mismo que te doy a ti, es porque tengo el derecho de
hacer lo que quiera con mi dinero. ;O es que te da envidia que yo sea bondadoso?'
Me pregunto ;por qué los primeros trabajadores sintieron envidia? Me pregunto
¢qué sintieron los ultimos al recibir el mismo pago? Me pregunto si el duefio era
justo". Guarde las figuras y la "Caja de Parédbolas".

DIALOGO: Preguinteles qué sintieron al escuchar la parabola. Escriba sus comentarios
como una lluvia de ideas en una hoja grande, que se ha colgado en una pared.
Aytdeles a pensar en coémo se sintieron los tltimos empleados cuando el duefio les
pago igual que a los que empezaron desde temprano. ;Coémo se sintieron los que
empezaron al medio dia? ;Cémo se sintieron los que empezaron temprano cuando
recibieron lo mismo que los que trabajaron solamente una hora? Déjeles pensar un
rato y hacer sus comentarios.

La parabola tiene mucho que ensefiarnos. Por un lado, nos ensefia que Dios es
Dios y Fl tiene la tltima palabra en cuanto a quién puede ser salvo. Sabemos que
Dios siempre hace lo correcto basado en su justicia pero también en su amor. Es por
amor que el duefio le dio el mismo pago a los que trabajaron solamente un rato. Ellos
tenian la misma necesidad que tenian los que trabajaron todo el dia. (Hay que
recodar que los que trabajaron sélo parte del dia, habian sufrido mucho al pensar que
no iban a poder darle alimento a sus hijos. Los que trabajaron todo el dia recibieron
maés en un sentido, porque desde temprano sintieron la tranquilidad de saber que
iban a poder darle alimento a sus hijos).

ACTIVIDAD: En la pagina 82 se encuentra la ilustracion de un trabajador. Los nifios
pueden colorearla y luego por detras, hardn una lista de cinco maneras de cémo
pueden expresar amor y aceptacion con otros, a pesar de que lo mas f4cil seria sentir
envidia y celos. Por ejemplo pueden escribir situaciones en la escuela cuando los
maestros tienen preferencia sobre otros nifios o cuando alguien saca una mejor
calificacion y no se lo merecia, etcétera. Los nifios deben llevar sus hojas a la casa y
ponerlas donde las vean durante la semana. (No olvide preguntarles como les fue en
esta actividad, cuando regresen el domingo entrante). Si hay tiempo, pueden volver a
contar la parabola, utilizando las figuras de la caja.

CONCLUSION: Al terminar debe tener un tiempo para memorizar el versiculo, cantar
y orar.
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79 (C.7.18)



FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.8)




FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.8)

81 (C7.18)
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COSAS PERDIDAS (C.7.1.9)

REFERENCIA BIBLICA: Lucas 15:1-10

VERSICULO CLAVE: "Asi también, el Padre de ustedes que esta en el cielo no
quiere que se pierda ninguno de estos pequefios"
(Mateo 18:14, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Asi como el Buen Pastor buscé a la oveja perdida, asi
Dios me buscé a mi.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Narrar las parabolas que hablan del gozo que se
siente al encontrar algo perdido.
2. Explicar lo que las parédbolas nos ensefian.
3. Nombrar a alguien que no conoce del amor de Dios.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Una de las experiencias mas grandes en la vida cristiana es saber que somos amados
por Dios, nuestro Padre Eterno. La parabola de hoy nos muestra que somos tan
valiosos para Dios, como lo es el Buen Pastor con sus ovejas. Jesucristo, el Buen
Pastor, nos busca cuando estamos perdidos. Al mismo tiempo el amor de Dios nos
motiva a amar a otros y auin a aquellos que no conocen a Dios. Esta semana los nifios
compartirdn del amor de Dios con personas que nunca han escuchado de su amor.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Juego (vea lasinstrucciones) * pistas, monedas 12 minutos

Repaso (vea lasinstrucciones) * papel, mar cador es o crayones, 3 minutos
preguntas

Par abola (vea lasinstrucciones) » "CajadeParabolas’ ilustraciones, 15 minutos
Biblia

M anualidades (vea lasinstrucciones) * hojasdetrabajo, crayones, |apices, 10 minutos
Biblias

Versiculo (vea lasinstrucciones) « Biblia, ilustracién 7 minutos

Conclusiones (vea las instrucciones) . 13 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.9)

JUEGO: Con anticipacién debe esconder en el aula (o en otras partes del templo si es
posible) unas "monedas". Deles una copia de la hoja de trabajo 1. Pueden trabajar
solos o en equipos.

REPASO: Seria bueno cantar unas canciones y repetir varios versiculos de los que han
memorizado. Luego si usted tiene algo valioso que una vez habia perdido (como un
hijo, sus llaves o una joya, por ejemplo), muéstreles y cuente su experiencia. O puede
preguntarles si alguna vez ellos han perdido algo. Converse de lo que uno siente
cuando ha perdido una cosa valiosa (para ellos puede ser un juguete, para usted
puede ser una joya, un libro muy especial o algo que alguien le regal?).

PARABOLA: Invite a los nifios hacer un circulo y a sentarse comodamente. Camine
muy despacio y recoja la "Caja de Pardbolas” y llévela al circulo. Ponga la caja frente
a usted. Permanezca un rato en silencio. Toque la caja suavemente y en actitud
interrogativa diga: "Me pregunto si es una parabola. Podria ser. Las parabolas son
muy valiosas, como el oro, y esta caja es de color dorado. (pase la mano suavemente
sobre la tapa) Esto parece un regalo. (levante la caja y admirela como si fuera un
regalo) Bueno, las parabolas son como regalos. Es més, ya nos las han regalado. Ya
no las podemos robar o comprar porque ya son nuestras. Hay otra razén por la cual
ésta podria ser una parabola. Tiene una tapa (con sus dedos recorra la tapa de la
caja). Algunas veces las parabolas parecen tener una tapa sobre ellas. Pero cuando
quitamos la tapa de la pardbola, encontramos algo muy valioso dentro de ella. Ya sé
lo que podemos hacer. Quitemos la tapa y veamos si es una pardbola” (levante la
tapa y mire dentro de la caja). Vuelva a colocar la tapa y coloque la caja a un lado de
usted. Abra la tapa sélo lo necesario para sacar los materiales, pero no permita que
los nifios vean hacia dentro. Saque una tela verde y en actitud interrogativa diga:)
"Me pregunto ;qué es esto? (comience a colocar en el suelo la tela). Es tan verde. Est4
caliente y suave. Me pregunto ;qué cosa podria ser tan verde?" (Al ir respondiendo
los nifios, incorpore sus respuestas a la pardbola. No las discuta). Si, podria ser
pasto..., o un arbol..., o una pelota..., 0 un arbusto. Tal vez es una pradera verde muy
grande (reflexione por un momento). Tal vez podemos encontrar otra cosa que nos
ayude (saque la tela de color azul claro y muéstrela). Si, aqui hay algo (coloquela
sobre la tela verde en la parte superior izquierda; extiéndala suavemente). Es tan azul
y parece muy fria. Me pregunto ;qué puede ser? (nuevamente incorpore las
respuestas a la parabola). Si, podria ser agua. Tal vez es un pedazo de cielo... o un
espejo... 0 una ventana para ver hacia el otro lado. Veamos si hay otra cosa (mire
dentro de la caja y saque los pedazos de tela azul oscuro; muéstreselos a los nifios).
Estos son azul oscuro. No tienen ningtin pedazo claro (coléquelos en la esquina de
arriba de la derecha y separelas de tal manera que el Buen Pastor pueda guiar a las
ovejas a través de ellas). Me pregunto ;qué sera esto?
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Me pregunto si hay més. (saque de la caja una tira café). Me pregunto ;qué es esto? Si
la coloco aqui... (coloquela horizontalmente cerca de la orilla del circulo lo mas
cercano a usted y extiéndala suavemente)... parece una carretera o camino (haga
caminar sus dedos de un extremo de la tira hacia el otro y contintie hablando). Este
podria ser el principio y este podria ser el final. O, este podria ser el principio y éste
el final (saque otra tira y coldquela en forma paralela). Si coloco otra, entonces la
carretera seria lo que queda en medio (deslice su mano entre las tiras). Este podria
ser el principio y éste el final. O éste podria ser el principio y éste el final (continte
colocando las tiras formando un cuadro). Hay mas. Si pongo uno aqui y otro alli...
podria hacer este lugar muy fuerte... Ahora me pregunto ;qué serd esto? Podria ser
una cabafia (choza) de madera... Puede ser un corral (senale hacia el interior del redil
y después hacia el exterior). Aqui hay un lugar que esta dentro y hay otro lugar que
estd por fuera. Pero...creo que debe de haber una forma de salir... y una forma de
entrar. Podria hacer una puerta (haga una puerta empujando hacia afuera las tiras
que estan a la derecha de usted en la esquina mas alejada). Me pregunto ;quién
vivird aqui? (busque en la caja y saque a las ovejas). Aqui hay algunas ovejas. Si las
ovejas viven en este lugar, entonces debe ser un redil. Los rediles sirven para que las
ovejitas vivan en un lugar seguro"” (recorra el redil con su dedo). Guarde silencio un
momento observando el escenario. Asegtirese de mantener sus ojos fijos en el
material mientras estd contando la historia. "Hubo una vez una persona que dijo
cosas muy hermosas e hizo cosas maravillosas y entonces mucha gente comenzoé a
seguirle. Pero ellos no sabian quién era esa persona. Asi que, un dia le preguntaron y
El les dijo... (saque el Buen Pastor de la caja y preséntelo, colocdndolo sobre la tela).
Yo soy el Buen Pastor. Conozco a cada una de mis ovejas por nombre. (toque a cada
una de las ovejas que estdn en el redil) Y ellas conocen el sonido de mi voz. Asi que,
cuando las saco del redil, ellas me siguen (abra la puerta). Yo camino delante de mis
ovejas para mostrarles por donde deben ir... (deslice al Buen Pastor sobre el "pasto”
de la izquierda y deslice a las ovejas, una por una, siguiendo al Buen Pastor). Yo les
muestro el camino hacia los pastos verdes... Yo les muestro el camino hacia aguas
limpias y tranquilas... (deslice a todas las ovejas y coléquelas alrededor de la tela
azul). Y... cuando hay lugares peligrosos... (deslice al Buen Pastor hacia las "rocas"
de color azul oscuro y mueva las ovejas una por una). Les muestro el camino por el
que deben pasar (deslice al Buen Pastor por entre las rocas). De tal manera que
puedan regresar a salvo a su redil (mueva las ovejas entre las rocas, perdiendo a una
entre las rocas). Cuando van entrando al redil, yo siempre las cuento. (sefiale
silenciosamente a cada una y sefiale hacia el espacio vacio). Y si falta alguna, regreso
a buscarla... (mueva muy despacio al Buen Pastor a través del pasto, por el agua y
deténgalo en las rocas)... a los pastos verdes... por las tranquilas aguas... llamando a
mi oveja por su nombre... atin en lugares peligrosos. Y... cuando encuentro a la oveja
perdida, la cargo y la llevo a casa. (coloque a la oveja sobre el Buen Pastor, contintie
moviéndolo a través esos lugares peligrosos), aunque esté muy pesada. Aunque yo
esté muy cansado (coloque a la ovejita en el redil y cierre la puerta). Cuando todas las
ovejas estan a salvo dentro del redil, yo me siento muy feliz y celebro el encuentro
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de la oveja perdida. Pero... no me gusta celebrar a solas, sino que llamo a todos mis
amigos y tenemos una gran fiesta' ".

"Me pregunto si las ovejas tienen nombres. Me pregunto si las ovejas estan
telices en este lugar. Me pregunto ;cuantas ovejas realmente vivian en este lugar? Me
pregunto si alguno de ustedes ha estado en algtin lugar de mucho peligro o se ha
perdido alguna vez y alguien lo encontr6? Me pregunto si alguna vez ustedes han
escuchado la voz del Buen Pastor llaméndoles por su nombre? Me pregunto jen
donde realmente se encuentra este lugar?"

MANUALIDADES: En diferentes lugares del aula podrian tener varias actividades. Los
nifios pueden escoger entre las actividades, lo que quieren hacer. Adjunto se
encuentran varias opciones.

VERSICULO: Use un método creativo para ensefiar el versiculo. Debe asegurarse que
los nifios entienden todos los términos dificiles antes de memorizar el versiculo. Es
mas importante entender el sentir del versiculo y aplicarlo a la vida que simplemente
repetirlo sin entender lo que significa.

CONCLUSION: Para concluir, los nifios pueden compartir lo que han aprendido de la
parébola de hoy. Basicamente la leccion es que hay gozo en el cielo entre los angeles,
cuando una persona pecadora (perdida) se arrepiente. Encontrar algo perdido es
muy importante y cada persona "perdida" significa mucho para Dios y para sus
angeles. Los nifios podrian afiadir lo que aprendieron hoy a la lista de citas y
lecciones que hay en la pared. También pueden hablar de personas que ellos conocen
quienes estdn perdidas y necesitan ser encontradas por el Buen Pastor. Termine
orando, deje a los nifios orar por estas personas.
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.9)

Hay que colorear, recortar y forrar las ilustraciones para utilizar en la "Caja de
Parabolas".
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HOJA DE TRABAJO 1 (C.7.1.9)

LA MONEDA PERDIDA

Lee Lucas 15:8-10. La parabola nos habla de una mujer quien perdi6é una
moneda de plata y como ella busco en su casa hasta encontrarla. La mujer sinti6 feliz
cuando encontr6 su moneda. Asi Dios se regocija cuando un pecador se arrepiente.
Después de leer la pardbola, llena los espacios para hacer un didlogo entre el
Pequefio Levi y su burrito llamado Sansén.

- Toera de olal
FL PEQUENO piesa de P

LEV
Y SANSON

2 piezas de plafa

3 piezas Je Dlaia

98...99... 10'1, Sansén,
una moneda estd perdidu!
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MANUALIDAD 1 (C.7.1.9)

LA OVEJA PERDIDA

Jestis cont6 la historia del Buen Pastor quien cuidaba a sus ovejas. Cuando una
se perdi6 el Buen Pastor la buscé y la busco hasta encontrarla. Cuando la encontro6 la
llevé al redil y la sané de sus heridas. El Buen Pastor se regocijé siempre cuando
encontraba a una oveja perdida.

Jestis nos ama y nos cuida como cuida el Buen Pastor a sus ovejas.

Colorea el dibujo utilizando el cédigo.

1 = blanco
2 =cdafé
3=azul

’1} 4 =verde
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ILUSTRACION (C.7.1.9)

LA OVEJA PERDIDA
Colorea la oveja que estd atrapada entre las ramas del arbusto. Piensa ahora en

alguien que conozcas que estd "perdido” porque no conoce del amor de Dios quien es
el Buen Pastor. Escribe su nombre en la ovejita y haz una oracién por él o ella.
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ILUSTRACION (C.7.1.9)

EL BUEN PASTOR
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MANUALIDAD 2 (C.7.1.9)

LA OVEJA PERDIDA

Busca el camino entre el pastor y la oveja perdida en menos de 1 minuto.




JUEGO (C.7.1.9)

LA OVEJA PERDIDA

Coloree cada pastor de un color diferente. Coloree las tarjetas de direccion
(abajo) y la base del juego (uno para cada 2 a 4 nifios). Monte todo en cartén grueso,
térrelos y recorte todo.

Coémo jugar: 2 o 4 nifios pueden jugar el juego. Las tarjetas de direcciones deben
estar boca abajo en la pila titulada "buscar". Cada jugador debe coger un pastor y
ponerlo en el cuadro titulado "comienza". Utilizando una moneda decida cual lado es
para avanzar 1 espacio y cudl lado para avanzar 2 espacios. Los jugadores tienen que
hacer girar la moneda hasta que pare en un lado u otro. Debe cumplir con las
instrucciones que se encuentra en el cuadro donde pare después de mover su pastor
1 0 2 espacios. Cuando pare en un espacio con un dibujo tiene que coger de la pila
titulada "buscar". Si el dibujo en la tarjeta es igual al dibujo del espacio, gana el juego
y ha encontrado la oveja perdida. Si no es igual, tiene que poner la tarjeta en la pila
titulada "botar". Si nadie ha ganado cuando no hay mas tarjetas en la pila "buscar”,
tiene que barajar de nuevo las tarjetas y volver a ponerlas en la pila "buscar".
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JUEGO (C.7.1.9)

BASE DEL JUEGO
COMIENZA
BUSCGP
Depder’
‘a iumo

. EL JUEGO DE LA OVEJA PERDIDA
01'!’0
iumo

BUSCGP

BUSCGP
Nt
v D L
WD)
BUSCC"’
Avanza ’\‘) Retroceder
2 3
espacios espacios
EL PACTO CON DIOS (C7.19)

94



HOJA DE TRABAJO 2 (C.7.1.9)

En la sopa de letras abajo encontrards una oveja perdida. Puedes encontrar la

palabra en direccién vertical, horizontal diagonal o de la derecha a la izquierda. Haz

un circulo en la palabra cuando la encuentres.

OVVAJOEVAJVEAJDO
JEEOEJAVOEJ AV OJ
VOVAEJAOJVAEOVE
AOJAEAVOEVAJAOJ

OVEAJOEVAJVEAJO
EAVOJEAVOAEOVE]J
VOVAEJAOJ
VOVAEJAEJ

OVEAJEVOAJVEAIJ

JEVOEOAVOEJ AV OJ

VOVAEJAOJ

AOJAEAVOEYV
OVEJOAJ AVE

JEVOAEJOVA

OVEAJOEAJEAJOVYV
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EL HIJO PRODIGO (C.7.1.10)

REFERENCIA BIBLICA: Lucas 15:11-32

VERSICULO CLAVE: "Porque este hijo mio estaba muerto y ha vuelto a vivir; se
habia perdido y lo hemos encontrado” (Lucas 15:24, Dios
Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Como un buen padre, Dios me perdona cuando vuelvo

mis ojos a EL

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Dibujar las diferentes emociones de los personajes de la
parabola.
2. Contrastar la vida del hijo menor y la vida de un nifio
rebelde hoy en dia.
3. Describir como el padre recibi6 a su hijo.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La parabola del "Hijo Prédigo" nos muestra la relaciéon entre Dios y cada uno de
nosotros. Cada individuo es como el hijo menor que recibe su herencia (la vida, el
mundo que Dios hizo, la familia, etcétera) y la gasta en malas actividades (el odio, la
avaricia, las guerras, etcétera). La verdad es que Dios, como el padre de la parébola,
siempre nos espera, con brazos abiertos, listo a perdonarnos y restaurarnos a su
familia. Adn los nifios de esta edad deben saber que si en una u otra forma han
tallado delante de Dios, ya sea siendo desobedientes, mintiendo, robando, o en fin
todo lo que desagrada a Dios, ellos son como el hijo menor de esta historia. Por
medio de esta leccién los nifios se acercardn a Dios, en actitud de arrepentimiento a
pedirle su perdén, recordando que como un buen padre, Dios siempre nos recibe con
amor.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Par abola (vea lasinstrucciones) « "CajadeParabolas', Biblia 10 minutos
Drama (vea lasinstrucciones) * hudllas, letreros, titeres, mazorcas 40 minutos

viglas, una bandeja, elementos para
una fiesta, torta, hojas, lapices, juego

Conclusién (vea lasinstrucciones) « versiculo, manualidades 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.10)

PREPARACION: Con anticipacién hay que hacer bastantes huellas de un pie. También
hay que hacer circulos que van a representar a los diferentes personajes de la
parédbola. Adjunto se encuentran las instrucciones.

PARABOLA: Tenga a la mano la caja de pardbolas, las figuras y simbolos de la
historia. Cuente la historia con reverencia moviendo las figuras como en todas las
parébolas. (Lea la pardbola varias veces para que pueda contarla sin olvidar detalles).
Haga preguntas como: Me pregunto ;cémo se sintié el hermano mayor cuando el
menor pidié su herencia? Me pregunto ;qué pensoé el padre cuando su hijo menor
pidi6 su herencia y luego se fue? Me pregunto si el hijo menor disfruté de su
herencia. Me pregunto ¢qué hacia el papé todos los dias mientras que su hijo menor
estaba lejos? (Usted puede pensar en varias preguntas y luego decir, "Me pregunto si
ustedes tienen preguntas").

Hoy los nifios dramatizaran la pardbola.

DRAMATIZACION: Planifique los cuatro lugares de la pardbola en donde estaran: la
casa, una ciudad lejana, la pocilga y los campos de la familia. Si el aula es grande
puede utilizar las cuatro esquinas para representar los cuatro lugares. Si el aula es
pequefia seria mejor tener "la casa" y "los campos de la familia" en el aula y "la ciudad
lejana y la pocilga" en otra parte de su edificio o afuera del templo. Van a hacer un
camino entre los lugares con las huellas que ha hecho con anticipacién. En cada lugar
los nifios pueden hacer otra actividad. Hay que contar cada parte de la historia y
dejar que los nifios mismos demuestren lo que sintieron los personajes, utilizando los
titeres que ha hecho con anticipacion.

CAsA: En el lugar que usted ha designado como la casa, pueden hacer una de
las actividades adjuntas. También deben pensar en las emociones de los
personajes de la pardbola. Deje que ellos mismos cuenten lo que pas6 en la
casa entre el hijo menor y el padre. Pueden utilizar los titeres para demostrar
las emociones de los dos (o de los tres incluyendo al hijo mayor) durante el
encuentro. Luego todos podrian caminar hacia el lugar de la ciudad lejana,
dejando huellas en el camino.

CIUDAD LEJANA: Al llegar al lugar que usted ha designado como la ciudad
lejana, los nifios contardn lo que paso alli. Utilizando los titeres podrian
demostrar las emociones de los diferentes personajes, el joven rebelde y sus
"amigos" cuando el joven tenia mucho dinero y luego cuando llegé la sequia y
se acabd el dinero. Pueden hacer una comparacion entre el joven de la
parabola y los nifios rebeldes de hoy.
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PocCILGA: Cuando ha terminado el tiempo en el 4rea de la ciudad lejana, los
nifios dejaran sus huellas en el camino hacia la pocilga. Alli pueden contar de
nuevo lo que le pasé al joven y las emociones que €l sinti6 en ese lugar tan
menospreciado por los judios (el disgusto, la desesperacion, la ira contra si
mismo, la depresion, la falta de esperanza y luego la nueva esperanza cuando
piensa en su hogar, la inseguridad, etcétera). Aytdeles a expresar todos estos
sentimientos. Usted puede ofrecerles en una bandeja unas mazorcas viejas.
Invitelos a tomar las mazorcas en sus manos y pensar en lo que vivi6 el joven.
Quizas seria bueno tomar un rato alli para orar expresando el dolor que uno
siente cuando ha dejado a Dios. Luego pueden hablar del valor que el joven
tuvo que tener cuando decidi6 regresar a casa. jNo fue nada facil! Déjeles
hacer uno de los laberintos que se encuentran adjuntos o haga uno original y
luego deben regresar al lugar designado para la casa, dejando las huellas en el
camino.

CAsA: Al regresar al lugar designado para la casa, expresardn de nuevo los
sentimientos del padre y del hijo menor cuando él regresé a casa. Luego
pueden contar todo lo que el padre hizo para su hijo. Déjeles decorar un poco
el lugar como si fuera una fiesta. Seria bueno tener algun refrigerio especial
(torta o galletas, golosinas) y hablar de la alegria que sinti6 tanto el padre
como el hijo menor y todos los de la casa. Seria bueno cantar una cancién que
ellos sepan que tenga que ver con la alegria y/o el perdén. Hable de lo que le
cost6 al padre perdonar a su hijo. No pudo retener su enojo o disgusto con el
joven sino perdonarlo. No pudo rendir cuentas con él sino aceptarlo tal como
llegd, sin nada, sélo su deseo de volver a la casa. No pudo pedir nada de su
hijo sino mds bien darle todo lo que tenia. Cuando ya estén en la fiesta, llame
su atencion y digales que todavia no han visto un personaje importante de la
parabola. Pregunte quién es. (el hermano mayor) y luego lléveles (dejando
huellas en el camino) al lugar que ha designado como los campos de la familia.

CAMPOS DE LA FAMILIA: Aqui pensardn en la reacciéon del hermano mayor.
Ayudeles a darse cuenta de la diferencia entre el padre (que realmente habia
perdido mucho mas) y el hijo mayor (que de todos modos iba a recibir su
herencia). Haga preguntas como: Me pregunto ;por qué el hermano mayor no
sinti6 alegria al ver a su hermano perdido? Me pregunto ;por qué sinti6 celos
de su hermano que ya no tenia nada mientras que €l tenia toda una herencia
por recibir? Déjeles meditar bien y luego inviteles a pensar en la reaccion del
padre quien es como Dios, nuestro Padre; que también quiere recibirnos
cuando regresamos a El. Aqui serfa bueno trabajar un rato en el versiculo de
hoy, utilizando cualquier método que sea interesante.
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NOTA: Si en su clase no hay manera de tener cuatro lugares donde los nifios puedan
caminar de un sitio a otro, hagales caminar en un circulo imaginando que estan
viajando. También podria dejar huellas. Asi volveran a sentarse en el mismo lugar
(quizés en una alfombra) pero van a "sentir" la diferencia. Quizas mientras caminan
puede cambiar el letrero del lugar. Use su creatividad utilizando los recursos que
tenga a disposicion. Pida del Sefior Jesucristo sabiduria para ensefiar una buena
leccién.

CONCLUSION: Durante los ultimos momentos de la clase, reflexionen sobre lo que
han aprendido de la pardbola. Es importante volver a dar énfasis a los puntos claves,
que todos somos como el hijo menor, rebeldes, lejos de nuestra "casa"; que Dios es
como el padre que estuvo esperdndole todos los dias, con brazos abiertos para
recibirlo y perdonarlo; que a veces somos como el hermano mayor que no quiere
perdonar, que es egoista. Pregtinteles si Dios les ha mostrado algo en sus vidas que
El quiere transformar. Termine en oracion.

NoOTA: Adjunto se encuentran algunas manualidades opcionales en caso de que el
drama no se pueda realizar en su clase.
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FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.10)

EL PADRE E HIJO PRODIGO ANTES Y DESPUES




FIGURAS PARA LA PARABOIA (C.7.1.10)

EL HOGAR Y UNA CIUDAD LEJANA




FIGURA PARA LA PARABOILA (C.7.1.10)

EL HERMANO MAYOR

Cce
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HOJA DE TRABAJO 1(C.7.1.10)

EL HIJO PRODIGO

Jestis cont6 una historia de un joven quien tomé su herencia y sali6 de su casa
a un a ciudad lejana. Jestis no nombro las ciudades pero el mapa abajo nos muestra
varias ciudades y pueblos de su pais. Utiliza el mapa para contestar las preguntas.

Empieza en Jerusalén. Traza el viaje imaginario con tu lapiz.

—

Si viajal:)cl en direccién hacia Beersllel)a, (cudntas millas viajo?

2. Quizés el joven clespués viajé unas 25 millas ol noroesle, cerca dela
costa. {A cudl ciudad?

3. Sie joven viaj6 a la ciudad que quecla 45 millas ol noroeste, (a dénde
"eqé?

4. Posiblemente el hombre viojalaa al lado del Mar Mediferraneo
c]espués. Si caminé 35 mi"as, (a dénde "eqo?

5. Después de queclorse en la ciudad, quizés viajé 25 millas directamente

noresle a Ia cichacJ de

6. Sie joven viajé al norte de Nazaret hacia SiJén, (',cuc'lnfos millas
vicjé?

7. (en cudl direccién tenia que viajar desde Sidsn para "eqar al
puel)lo de Caernatim?

8. LEn cudl mas esta Capemoﬁm?

9. Quizés fue en Caper’ncuﬁm que el joven decidi6 volver a casa. Cesarea
Appoximaclamenie cuéntas millas tenia que caminar para
"equr a Jerusalén?

10. CEn cudl direccién tenia que viajar para "eqar a su casa?

1. Si caminaba 10 millas por Jl'a, "eqapia a su casa en
menos o més de una semana?

12. Escribe una prequnfa acerca del viaje del Hijo Dr’odiqo

uii|izonclo el mapa.

* Jope

NO NE

S0 SE

Jerusalén e

» Gaza

20 millas

» Beersheba
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HOJA DE TRABAJO 2 (C.7.1.10)

EL REGRESO DEL HIJO PRODIGO
Busca las cosas que no existian en una casa judia.

| -




HOJA DE TRABAJO 3 (C.7.1.10)

Busca un manto, un ternero, un anillo y un par de sandalias escondidos en el
dibujo abajo.
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HOJA DE TRABAJO 4 (C.7.1.10)

Ayuda al hijo prédigo a llegar a su padre sin cruzar ninguna linea del
laberinto.

~
A »F
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MANUALIDAD 1 (C.7.1.10)

EL HIJO PRODIGO
Dibuja la cara del joven cuando su padre le perdoné.

o 7

ﬁll -

S

~ wm\/\ -

ll/nll//[[/llllll/ /4 ”I )\/G' —)

y
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MANUALIDAD 2 (C.7.1.10)

LA CASA DEL HIJO PRODIGO

,\KW’/-\\

L)

P IRVA

Aqui y en las siguientes paginas, se encuentran los patrones e instrucciones
para hacer la escena de la llegada del hijo prédigo a su casa. Debe comenzar con
carton grueso de 36 cm. a 40 cm. para el fondo. Haga la casa de papel blanco, gris,
café claro o marfil. de 20 cm. x 16 cm. Doble el papel 5 cm. de cada lado. Recorte las
lineas mostradas en la hoja siguiente. Hay que cortar la puerta de papel negroy
pegar en la casa. Dibuje las ventanas en la casa y recértelas antes de unir la casa. El
portico hay que hacer del mismo color que la casa. Adjunto se encuentra el patrén.
Recorte, doble y pegue el portico a la casa utilizando la "pestafia” indicada en el
patron. Para terminar el techo, corte largos de papel y recorte en zigzag como se ve
en el patrén. Péguelos en la casa.

La recamara de huéspedes hay que hacer del mismo color que la casa y en la
misma manera pero de tamafio mas pequefio utilizando una hoja de (més o menos)
10 x 14 cm.

Las hojas de los arboles hay que hacer de papel verde, recortdndolas como se
ve en el patron. Pegue las hojas en un palillo y meta el palillo en una bola de
plastilina. (Los drboles afiaden algo elegante a la escena).

Padre e hijo se pueden hacer de papel color azul oscuro, café o negro como
siluetas. Péguelos en el fondo de carton.
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PATRONES (C.7.1.10)

padr’e

hijo
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PATRONES (C.7.1.10)

Deque |(IS POiPOnQS CIE

los arboles a en los

SOPl)QiES.

Patrones para los arboles.

Coloque el sorbete en un
conp@fel, bobina o en un poco de

plasiilino. I uego coloque ]05

arboles donde esta sefialado con

non . .,
una x en |(J ||usjfr>m:|on en

pagina 109.
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PATRONES (C.7.1.10)

COP*G, (JOIJ'Q Yy pegue una I’le(l CIG POPG' (J(»? GCLIGPC'O Cll

cliaqmma para l(or’mcm |Cl casa.

R peque QSiO

pOf’i? en |(J casa

sorpele
22.5 em
|
5.6 cm
]
S —
| 1
| |
| |
' |
! |
|
| |
l 11.25 em | 30 em
5.6 cm i ‘5.6 cm
i |
1 !
| |
‘ l
' [
= __——r' ————— - porii”o
5.6 cm
|
peque aqui el pop’[i”o
sorbete
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PATRONES (C.7.1.10)

EOF}P (JOS hPGS (‘JQ P(]Pl?l en {OFIH(] C]Gﬂi(](‘lﬂ

625 em

30 em —

12.5 cm

3.75 cm

IR U I EpN—.

| 1

| |

{ I

| |

|

| |

! 5cm 1312 m
3.2 m | 1302 cm

|

i |

1 !

| |
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puevia
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JUEGO (C.7.1.10)

EL HIJO PRODIGO REGRESA A CASA

Preparacion:

Como jugar:

Coloree un juego de las tarjetas de galardones azul y el otro juego rojo.
Coloree la ropa de uno de los hijos azul y al otro rojo. Pegue las
tarjetas y los hijos en papel de cartén, forrelos y luego recortelos.

Este juego es para dos jugadores o dos equipos. Un jugador sera el
equipo rojo y el otro jugador sera el equipo azul. Hay que poner los
hijos en el cuadro titulado "comienza". Ponga las tarjetas de galardones
en el cuadro correspondiente, todas las azules en una pila y todas las
rojas en otra. Los jugadores toman turnos utilizando un dardo. Hay
que mover el nimero indicado en el dardo. Cuando pare en un cuadro
con un dibujo, el jugador tiene que sacar la tarjeta de este galardén de
su pila. Deben seguir jugando hasta que alguien tenga todos los
galardones que recibio6 el hijo prédigo cuando regresé a casa.

oLy,

¢le
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LOS DOS DEUDORES (C.7.1.11)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 18:21-35

VERSICULO CLAVE: "Y cuando estén orando, perdonen lo que tengan contra
otro, para que también su Padre que estd en el cielo les
perdone a ustedes sus pecados" (Marcos 11:25, Dios

Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Asi como he sido perdonado, también debo perdonar a
otros.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contrastar las diferencias entre los personajes de la
parédbola por medio de un drama.
2. Explicar lo que significa perdonar y lo que implica
no perdonar.
3. Escribir el nombre de algunas personas a quienes
tienen que perdonar.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La parabola de hoy nos muestra nuestra tendencia de esperar que los demas vengan
a nosotros para que nos pidan perdén. Vivimos en una sociedad que alimenta el
resentimiento, la venganza y el odio hacia quienes nos han hecho dafio. Los nifios
aprenden lo que ven en las peliculas, telenovelas y la misica que escuchan, pero el
mensaje que mds impacto hace en sus vidas, proviene de lo que aprenden y ven en
sus mismas familias. Una parte fundamental de la vida cristiana es saber perdonar y
apreciar el perdon que recibimos de otros. La ensefianza de esta pardbola discutira el
deber que tenemos, como cristianos, de perdonar a otros, sea cual sea la situacién. El
perdén que Dios, nuestro Padre, nos da es producto de su amor y misericordia.
Durante esta semana los nifios perdonaran a aquellos que les han ofendido,
recordando que Dios nuestro Padre ya nos ha perdonado también.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Repaso (vea lasinstrucciones) « versiculos, Biblias, hojas, lapices antesdelaclase
Introduccion (vea lasinstrucciones) * pizarron, tiza, hojasy lapices 10 minutos
Par abola (vea las instrucciones) » "CajadeParabolas’, Biblia," 7", 20 minutos

monedasy billetes, ropa grandey
sabanas, narracion

Reflexion (vea lasinstrucciones) « hojas, lapices, Biblias, arroz, crayones 10 minutos

Conclusion (vea lasinstrucciones) « ilustraciones, cancion, basurero 20 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.11)

PREPARACION: Con anticipacién haga de papel de color 490 copias del niimero "7".
(Son muchos pero el impacto va a ser mayor si los nifios pueden ver la cantidad).
Cuelgue los que mas pueda en las paredes de su aula. Escriba en una pared la
ecuacion "7 x 70 = " en grande. También serfa bueno tener algo de ropa
que los nifios puedan utilizar durante el drama (sabanas, batas, etcétera).

REPASO: Para los nifios que llegan méas temprano al aula, es bueno tener algo para
hacer mientras esperan a sus compafieros. Seria excelente hacer un repaso de los
versiculos que han aprendido de memoria. También puede usar este tiempo para
conversar con ellos a un nivel mas personal, sobre sus vidas, su familia, el colegio,
etcétera. Seria bueno preguntarles acerca de la historia del hijo prédigo que
estudiaron la semana anterior. ;Qué recuerdan de la parabola?

INTRODUCCION: En el pizarrén (tablero) o en una hoja de papel, haga con la ayuda
de los nifios, una lista de los pecadores mas conocidos por ellos (internacionales,
nacionales, locales, en su colegio, etcétera). Ayudeles a pensar en personas como los
asesinos, drogadictos, prostitutas, ladrones, personas que practican el aborto,
etcétera). Pregunte qué seria lo mds dificil de perdonar y lo més facil. Pregunte si
ellos tienen a alguien que se les hace muy dificil perdonar. (Entregue a cada uno una
hoja para que escriban los nombres de estas personas. No es para mostrar a nadie).

PARABOLA: Aunque la pardbola de hoy se va a contar en forma un poco diferente,
inicie la historia en la misma forma de siempre. Inviteles a sentarse en un circulo y
camine lentamente hacia donde tiene la "Caja de Parabolas". Regrese al circulo.
Ponga la caja frente a usted y obsérvela por un tiempo. Siéntese en silencio por un
rato y luego toque la caja con respeto y diga: "Me pregunto si esto es una parébola.
Las pardbolas son muy preciosas, como el oro y esta caja es de color dorado (toque la
tapa de la caja). Parece un regalo (levante la caja con admiracién). Pues, las pardbolas
son como regalos. No podemos comprarlas, ni cogerlas ni robarlas. Ya son
nuestras... Y hay otra razén por la cual puede ser una pardbola. Tiene una tapa
(delinee la tapa con sus dedos). A veces parece que las pardbolas tuvieran tapas. Pero
cuando se la destape, hay algo precioso adentro... Por qué no destapamos esta caja a
ver si hay una parabola adentro". Destape la caja un poco para poder ver adentro sin
dejar a los nifios mirar. Ponga la tapa de nuevo y coloque la caja a su lado. Levante la
tapa solamente hasta que se pueda sacar lo que hay adentro. Saque la tela de color
café y extiéndala con respeto. "Me pregunto qué puede ser esto?" (Los nifios van a
dar respuestas. Sin responderles incorpore sus respuestas). "Podria ser un camino, un
campo... (siéntese un momento en silencio y luego diga). Una vez hubo alguien que
dijo cosas tan asombrosas e hizo cosas tan milagrosas que la gente empez6 a seguirle.
Un dia su amigo Pedro queria saber cuantas veces hay que perdonar. Pedro dijo:,
'Sefior shay que perdonar siete veces?' (Saque un "7" de la caja). Pedro dijo 7 veces
porque en su pais era considerado muy
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bondadoso el que perdonaba 3 veces. Pedro queria perdonar mas de tres veces pero
no sabia cudntas veces. Jests le contest6 que mds bien tenia que perdonar 70 veces 7.
¢Cuéntas veces? (muéstreles la ecuacion en la pared y déjeles contestar). 490 veces. Y
Jests se referia a una sola ofensa, es decir, que estaba hablando de un namero
infinito. Dijo que debemos perdonar y perdonar y seguir perdonando a otros. Luego
Jests cont6 una parabola para explicar a Pedro lo que Dios espera de sus hijos
(lentamente saque unos billetes y monedas poniéndolas en el fondo). "Me pregunto
(qué tienen que ver estas monedas y billetes con la pardbola que Jests cont6? Vamos
a ver. Ustedes participaran en la parabola de hoy".

Escoja entre los nifios uno que pueda ser como el rey, uno que va a servir
como el primer siervo, uno que va a hacer el papel del segundo siervo, otros que van
a ser de guardianes y personas de la corte. Una persona puede servir como el
narrador de la parabola. Explique que deben seguir los movimientos y didlogo que el
narrador esté leyendo. Utilice la narraciéon directamente de la Biblia o la que se
encuentra adjunta. Motive a hacerlo con drama. Pueden disfrazarse como quieran,
utilizando la ropa que ha preparado de antemano.

Cuando termine el drama, pidales que regresen a sus puestos en el circulo y
haga preguntas siempre dejando tiempo para que los nifios piensen. "Me pregunto
(por qué el rey decidi6 perdonar al siervo? Me pregunto ;coémo se sinti6 el siervo
cuando el rey le perdoné una deuda tan grande? Me pregunto si el siervo podria
pagar una deuda tan grande. Me pregunto ;por qué el primer siervo no quiso
perdonar al que le debia tan poco? Me pregunto ;como se sinti6 el rey al escuchar
que su siervo perdonado no quiso perdonar a otro? Me pregunto si usted ha sido
perdonado de algo. Me pregunto ;qué piensan ustedes?" Si ellos quieren, pueden
hacer preguntas utilizando la frase "me pregunto”. Cuando terminen guarde las cosas
en la caja.

REFLEXION: Después del drama y las preguntas "me pregunto”, tenga un tiempo para
pensar y hacer que los nifios reflexionen en cuanto al mensaje de la parabola, cémo se
relaciona con su propia vida. Diga que ellos trabajaran a solas hoy durante unos 10
minutos. Pueden escoger entre dos o tres opciones que va a tener preparadas en
diferentes partes del aula.
1. Algunos nifios pueden hacer un libro de una pardbola moderna utilizando
las ilustraciones adjuntas.
2. Pueden componer una cancién acerca del hijo prédigo.
3. Pueden hacer un poema (acréstico) utilizando las letras de la palabra
Restauraciéon como la primera letra de cada linea.

CONCLUSION: Durante la conclusion seria bueno cantar una cancién que tenga
relacién con el perdén, memorizar el versiculo y hablar del proceso de perdonar.
Adjunto se encuentran unos pasos que puede utilizar para el perdén. Luego pida que
los nifios tomen sus hojas (en las cuales tienen escritos los nombres de personas que
ellos tienen que perdonar) y oren pidiendo la ayuda de Dios para perdonar a estas
personas. Pueden romper las hojas y botarlas como simbolo de que ya Dios ha
escuchado su oracién y perdén. Termine orando pidiendo la ayuda de Dios en la
vida de los nifios y en su vida.
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HISTORIA (C.7.1.11)

LOS DOS DEUDORES

Una vez un rey decidi6 poner al dia todas sus cuentas. Llamo a sus guardianes
y les dijo: "Traigan a todos los que me deben dinero porque quiero arreglar todas
estas deudas ahora".

Entonces los guardianes se fueron y trajeron a los deudores entre ellos un
siervo que debia al rey la cantidad de 10,000 talentos. (Hay que entender que un
talento era una barra de oro que pesaba unos 160 kilos o sea que una deuda de 10,000
talentos era una deuda de muchos millones. Algo imposible de pagar). Bueno,
cuando el secretario del rey anuncio la cantidad de la deuda, el rey pregunt¢ al
siervo si iba a pagarla. El siervo dijo, "Sefior, me es imposible pagar totalmente esta
deuda, pero le prometo pagar un poco cada semana". El rey no estuvo de acuerdo
con la propuesta y decidié vender al siervo, su esposa, sus hijos y todas sus
posesiones para recuperar por lo menos un poco de lo que le debia. Pero el siervo
empez0 a rogar al rey, pidiendo misericordia. Al ver su miedo y tristeza se abland6
el corazoén del rey le dijo, "Bueno, siervo mio, voy a hacer una cosa. Te voy a
perdonar toda la deuda porque sé que nunca podrés pagarla y no quiero que vivas
un dia mas con el peso de la deuda". (El siervo no sabia que decir, lo tnico que hizo
fue llorar ddndole gracias al rey).

Pero al salir de la presencia del rey el siervo perdonado, se encontré con un
compafiero. El compafiero una vez le habia pedido prestado unos 100 denarios (un
denario era una moneda de plata, el pago de un dia de trabajo, o sea que el
compafiero le debia unas 100 monedas solamente). Bueno, el siervo perdonado le
pidio los 100 denarios a su compafiero pero cuando éste le dijo que no podia pagarle,
el siervo perdonado empez6 a maltratarlo diciendo, "jMaldito seas, pdgame lo que
me debes ya mismo!" Pero el otro no tenia con que pagarle, entonces el siervo
perdonado hizo meter a su compafiero en la carcel hasta que pagara la deuda.

Otros dos compatieros que supieron lo que pasé se enojaron por lo que habia
sucedido. Entonces fueron al rey para poner la denuncia. Dijeron: "Sefior, ;se acuerda
de nuestro compafiero a quién usted le perdoné una deuda de 10,000 talentos hace
unos dias?" "Claro que si," contest6 el rey. "Bueno, su majestad, nuestro compafiero
ha hecho algo horrible en contra de otro compafiero nuestro..." (y le contaron todo lo
sucedido).

El rey se puso furioso y sin pensar dos veces llam¢ a su guardidn y le mando a
traer al siervo perdonado. Cuando regresaron al palacio el rey le dijo, "Eres un siervo
malvado. ;No te acuerdas de lo que te perdoné? ;No debes ti también tener
misericordia de tu compafiero como yo tuve misericordia de ti? Ahora, por el hecho
tan malo de meter a tu compariero en la carcel, yo te voy a entregar a los verdugos
hasta que pagues todo lo que me debias" (el rey sabia que este hombre jamas podria
pagar una deuda tan grande).

Jestis terminé su parabola diciendo: "Asi también mi Padre celestial hard con
ustedes si no perdonan sus ofensas de todo corazén: a cada uno de su hermanos".
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ILUSTRACION (C.7.1.11)

PIDIENDO MISERICORDIA
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EL GRAN BANQUETE (C.7.1.12)

REFERENCIA BIBLICA: Lucas 14:15-24

VERSICULO CLAVE: "Entonces el amo le dijo al criado: 'Ve por los caminos y
los cercados, y obliga a otros a entrar, para que se llene
mi casa" (Lucas 14:23, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: El llamado que Dios me hace a participar en su reino,
es semejante a un banquete al cual todos hemos sido
invitados. Tengo que decidir participar 6 no.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Hacer una lista de las excusas que ellos tienen para no
"asistir al banquete".
2. Comparar a la gente de la pardbola con la gente de hoy
en dia.
3. Anotar el nombre de una persona a la cual le haran
una invitacion.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

A veces creemos que somos "salvos" simplemente por ser parte de una iglesia
cristiana, olvidandonos de la necesidad de tener una relacién personal con Jesucristo.
La gente invitada al banquete en la parabola de hoy, no vio la importancia de aceptar
la invitacién. Jamds pensaron que el anfitrién les iba a quitar la invitacién a ellos y
dérsela a otros y menos que se la diera a gente de la calle. Por medio de la ensefianza
de hoy, los nifios reconocerdn que ellos también han sido invitados al banquete, una
vida con Jestis como su Salvador y Sefior. Pero sélo ellos, individualmente, pueden
aceptar la invitacién.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Introduccién (vea las instrucciones) * invitaciones, una funda con excusas, 10 minutos
papel, marcadores, pizarron, tiza

Par abola (vea lasinstrucciones) » "CajadeParébolas’, mesa, "vino", 15 minutos
pan, muletas

Actividad (vea lasinstrucciones) * papel econdémico, mar cador es 10 minutos

Actividad (vea lasinstrucciones * papel, mar cador es, crayones 15 minutos

Conclusién (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.12)

INTRODUCCION: Haga con anticipacién algunas invitaciones a un banquete (una para
cada uno). Puede hacerlas muy elegantes si tiene el tiempo y los recursos econémicos
(como de pergamino o algin papel de seda). Podria hacerlas simplemente de papel
blanco. Mientras los nifios llegan al aula, haga un repaso (utilizando el juego que se
encuentra adjunto) o alguna otra actividad hasta que todos lleguen. Cuando todos
estén, alguna otra persona de la iglesia puede entrar diciendo, "Buenos dias. Tengo
unas cartas para ustedes". (La persona debe tener las invitaciones en una funda y
debe sacarlas una por una, llamando a cada nifio a recibir su invitacién). Una vez que
todos han recibido, comente sobre esto. Pregunte coémo se sienten cuando reciben
invitaciones a una fiesta o a algtin evento especial. Haga una lista de sus respuestas
en un papel o el tablero. Adjunto se encuentran dos ejemplares de invitaciones que
puede utilizar.

PARABOLA: Inviteles a sentarse en un circulo y camine lentamente hacia donde tiene
la "Caja de Parédbolas". Regrese al circulo. Ponga la caja frente a usted. Permanezca un
rato en silencio y diga, "Me pregunto si esto puede ser una pardbola. Las pardbolas
son muy preciosas, como el oro y esta caja es de color dorado (toque la tapa de la
caja). Parece un regalo (levante la caja con admiracién y sorpresa). Las parabolas son
como regalos. No podemos comprarlas, ni cogerlas ni robarlas. Ya son nuestras... Y
hay otra razén por la cual puede ser una parédbola. Tiene una tapa (delinee la tapa
con sus dedos). A veces las pardbolas parecen que tuvieran tapas. Pero cuando se
destapa una pardbola hay algo precioso adentro... ;Por qué no destapamos esta caja
a ver si hay una parabola adentro?" Destape un poco para poder ver adentro sin
dejar a los nifios mirar. Ponga la tapa de nuevo y coloque la caja a su lado. Abra la
tapa solamente hasta que pueda sacar los que hay adentro. Saque la tela de color
verde y extiéndala con respeto). "Me pregunto ;qué puede ser esto? Es tan verde. Es
cuadrada. Podria ser una cobija... o una alfombra. Vamos a ver si hay algo més...
(Saque la mesa grande y pongala en el centro). Parece una mesa. (Siéntese un
momento pensando). Una vez hubo alguien que dijo cosas tan asombrosas e hizo
cosas tan milagrosas que la gente empez6 a seguirle. Fl les hablé de un reino, el
Reino del Cielo, el Reino de Dios. Pero ellos no entendieron lo que estaba diciendo.
Nunca habian visto un lugar asi. Y no conocian a nadie que lo hubiera visto.
Entonces, un dia El les dijo, 'El Reino del Cielo es como esto. Una vez alguien invité a
mucha gente a un gran banquete (ponga el anfitrién detras de la mesa y llene la mesa
con la comida). Cuando el banquete estaba listo, los sirvientes fueron a llamar a los
invitados, 'jVengan porque todo esta listo!' (Pase su mano sobre la mesa). Pero todos
los invitados dieron excusas para no ir al banquete. El primero dijo, 'Yo he comprado
un campo y tengo que ir a verlo'. (Saque el campo de la caja, péngalo en su mano y
haga un circulo alrededor de la mesa mientras esta hablando). Perdéneme, por favor'
(guarde el campo en la caja). Otro dijo, 'Acabo de comprar
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(continuacion de pégina 125)

cinco yugos de bueyes y tengo que ir a probarlos' (saque los bueyes de la caja,
poéngalos en su mano y haga un circulo sobre la mesa). Perdéneme, por favor'
(guarde los bueyes). Y otro dijo, 'Me casé ahora y por eso no puedo asistir' (saque los
anillos de la caja, péngalos en su mano y haga un circulo sobre la mesa mientras que
dice:) 'Perdéneme, por favor'. (Guarde los anillos en la caja. Haga una pausa. Toque
la comida en la mesa y continué la historia). Cuando el sirviente le conté a su amo
todas las excusas que los invitados le dieron para no venir, su amo le dijo. 'Ve, rdpido
a las calles y callejuelas de la ciudad y trae a los pobres... (saque a los pobres de la
caja, preséntelos y pongalos en la mesa, continuando con los otros en orden) ... los
lisiados... los ciegos... y los cojos'. Pero todavia habia lugar en la mesa (muestre los
lugares vacios y diga:) 'Ve, pues a los caminos y los cercados y obliga a otros a entrar
para que se llene mi casa' (ponga a los otros en la mesa y luego haga una pausa).

"Me pregunto jcoémo se sinti6 alguien al ser invitado a ese gran banquete? Me
pregunto si estas personas tienen nombres. Me pregunto ;por qué vinieron estas
personas y no los primeros invitados? Me pregunto ;como se siente el anfitrién con
los invitados? Me pregunto ;como se sienten los invitados cuando piensan en el
anfitrion? Me pregunto ;cudntas personas pudieron estar en la mesa? Me pregunto si
ustedes han estado en una mesa asi. Me pregunto ;dénde estara realmente esa
mesa?"

Después de tomar un tiempo para reflexionar, guarde las cosas y poéngalas en
su lugar.

AcCTIVIDAD: Divida al grupo en tres o cuatro equipos. Cada equipo debe tener una
hoja grande de papel que podria colgar en la pared. En la hoja haran una lista de las
excusas que la gente usa hoy en dia para no aceptar la invitaciéon de Dios de
participar en su Reino. También pueden volver a contar la parabola utilizando las
tiguras en la "Caja de Parabolas".

ACTIVIDAD: Motive a los nifios a hacer unas invitaciones, en las cuales anotaran el
nombre de una persona que nunca ha escuchado de la necesidad de conocer a Jests.
Ademads pueden invitar a esa persona para que venga a la proxima reunion de la
iglesia.

REFRIGERIO Y CONCLUSION: Para reforzar la leccion de la parabola, los nifios pueden
hacer un pequefio "banquete" en su aula. Déjeles arreglar la mesa con un mantel y
platos. Antes de servir el refrigerio (que puede ser una torta o simplemente galletas y
un refresco), pida que algunos de ellos oren dando gracias a Dios porque todos han
sido invitados al banquete; porque todos han sido invitados a ser parte de su Reino.
Mientras comen, inviteles a pensar si ellos son como los primeros invitados o como
los otros. Al terminar el tiempo del refrigerio, pueden cantar una cancién y repetir el
versiculo para memorizarlo.
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LOS LABRADORES MALVADOS (C.7.1.13)

PARA EL DOMINGO DE LA RESURRECCION
REFERENCIA BIBLICA: Mateo 21:33-45
VERSICULO CLAVE: "La piedra que los constructores despreciaron se ha

convertido en la piedra principal. Esto lo hizo el Sefior, y
estamos maravillados" (Mateo 21:42, Dios Habla Hoy)

CONCEPTO CLAVE: Reconozco la autoridad y sefiorio de Dios al recibir a su
Hijo Jesucristo en mi vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Identificar a los personajes de la pardbola y lo que
representan.
2. Explicar cémo la parabola fue en cierta manera una
profecia de lo que iba a suceder en Israel.
3. Expresar como la pardbola se aplica a la vida cotidiana.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Aunque la parabola de hoy fue dirigida a los judios y a la nacion de Israel, se puede
aplicar a la vida. Hay muchas personas que reciben bendiciones de Dios, pero no
aceptan su autoridad. Dios Padre quiere que toda la humanidad reconozca su
seforio y autoridad. Por eso envid a su propio Hijo como su representante en la
tierra. Sin embargo le rechazaron y mataron. Dios tiene el derecho de pedir fruto de
nosotros asi como lo hizo con el duefio de la vifia. Sin embargo muchos de nosotros
actuamos como los labradores malvados cuando no obedecemos sus ensefianzas y
cuando no le agradecemos por todo lo que nos da. Por medio de esta parabola, los
nifos decidirdn cudl es su situacion frente a Jesucristo: ;Le aceptaran como su Duefio,
Sefior y Salvador y por lo tanto obedecerdn a sus mandatos? ;Le rechazardn negando
su autoridad y sus ensefianzas?

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vea las instrucciones) * tirasde papel blanco 15 minutos
Parabola (vea las instrucciones) » "CajadeParébolas', Biblia, figuras 20 minutos
Conclusion (vea lasinstrucciones) * papel, fosforos 25 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.7.1.13)

PREPARACION: Cuelgue de antemano una tira larga de papel en la pared. (Si no tiene
papel largo, cuelgue varios cuadros en la pared con hojas en blanco. Una cuatro u
ocho hojas para cada cuadro. Debe tener cuatro cuadros). En otra pared del aula,
haga una cruz grande. Durante la conclusion los nifios escribirdn en papelitos, los
pecados que quieren colgar en la cruz de Jesucristo. Como simbolo de su deseo de
dejar estas cosas (ejemplo: el orgullo, la malicia, la ira, la mentira, la desobediencia,
las palabras feas, chistes verdes, etcétera) van a pegar los papelitos en la cruz. Luego
quémelos orando por cada nifio. Nadie va a leer los papelitos de otro.

REPASO: Si esta viendo esta leccion como la ultima del trimestre, seria bueno utilizar
los primeros minutos para hacer un repaso. También podrian hacer la actividad de la
hoja de trabajo. Otra idea excelente, seria volver a mirar la lista de parédbolas y las
lecciones aprendidas. Pregunte a los nifios cudl ha sido su parébola favorita.

INTRODUCCION: Si es posible seria bueno tener una bandeja con uvas en una mesa o
si estdn sentados, en el suelo frente usted. Mientras pasan la bandeja y toman una o
dos uvas, pregtnteles qué representan las uvas en la Biblia. (Respuesta:
generalmente pensamos en Juan 14, donde Jesucristo hablé con sus discipulos
diciendo que Fl es la vid y ellos los pAmpanos. El pAmpano no produce fruto si no
estd conectado a la vid. Las uvas son como obras y actitudes buenas. También nos
hace pensar en el fruto del Espiritu Santo en la vida de un creyente). Déjeles
contestar. Si no saben, aytdeles a encontrar los pasajes en sus Biblias y asi llegar a
una conclusion. Explique que verdn una ultima parédbola, una pardbola que tiene que
ver con la muerte y la resurreccion de Jestis y también tiene que ver con las uvas.

PARABOLA: Como de costumbre, recoja la "Caja de Parabolas". Diga: "Esta caja nos ha
ensefiado muchas cosas. Es como un regalo. Pero ahora sabemos que adentro tiene
una historia, una pardbola que Jesucristo le cont6 a sus amigos, los discipulos. Las
parébolas son para nosotros también. Cada pardbola nos ha ensefiado algo
importante del Reino de Dios 0 como vivir cristianamente. Creo que hoy también
vamos a encontrar algo muy especial dentro de nuestra caja (saque una tela de color
verde). Una vez habia un hombre, un padre de familia, que plant6 una vifia (saque
unas uvas en un plato o una ilustracién de uvas). Cerco la vifia con una valla (saque
algo que parezca una valla o la ilustraciéon de una valla). Y edificé una torre grande
(saque una de las torres que ha utilizado en la pardbola del rico insensato o una
ilustracién de una torre). Luego arrend6 su vifia a unos labradores y se fue lejos de
alli (saque las figuras de tres labradores). Cuando ya era el tiempo de la cosecha el
duefio de la vifia mand¢ a pedir el fruto que a él le correspondia. Mandé a uno de
sus siervos (saque la figura de un siervo). Pero los labradores le maltrataron y él se
fue (quite la figura). Entonces el duefio mandé dos siervos mas (saque dos figuras de
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(continuacién de pagina 130)

siervos). Pero a ellos también les maltrataron y mataron a uno. (quite una figura y
ponga la otra figura boca abajo). El duefio estaba muy confundido. No estaba
pidiendo algo que no le correspondia. Estaba pidiendo sélo lo suyo. Entonces decidié
mandar a su tnico hijo para hablar con los labradores porque penso, 'A mi hijo van a
tenerle respeto’ (saque la figura del hijo). Pero los labradores pensaron entre ellos,
'Este hijo del duefio va a heredar la vifia. Matémosle y asi la vifia nos quedard como
herencia' (reemplace la figura del hijo con un cuadro de tela rojo). Jests terminé su
historia preguntando a todos los que le escuchaban, '‘Cuando venga, pues, el sefior de
la vifia ;qué les hara a aquellos labradores?' "

Después de contar la pardbola, haga algunas preguntas que inicien con la
frase: "me pregunto". Luego meta las cosas pieza por pieza dentro de la caja y
péngala en su lugar.

Regrese a su puesto y diga algo como, "Los personajes de esta parabola me
hacen recordar a personajes histéricos.; Saben ustedes quienes? (Déjeles contestar o
pensar un rato.) Yo creo que ustedes pueden averiguar y encontrar las respuestas".

ACTIVIDAD: Déjeles usar la 'Caja de Parabolas" para contar la historia de nuevo,
utilizando el pasaje biblico. Al terminar pregunteles lo que han aprendido de la
historia. En un pizarrén puede escribir los nombres de los personajes de la parabola
asi:

Dueno =

Labradores =
Siervos =
Hijo =

Pregunte si ellos saben quién es el duefio (la respuesta correcta es Dios), los
labradores (la gente de Israel), los siervos (los profetas) y el hijo (Jesucristo).
Pregtinteles si ellos saben por qué Jests cont6 esta pardbola.

MANUALIDAD: Adjunto hay una manualidad que tiene que ver con la muerte y la
resurreccion de Jesucristo.

CONCLUSION: Tome con ellos unos momentos para pensar en algo que quieren ver
cambiado en sus vidas. Quizds algtin nifio tiene problemas con la mentira. Otro
quizas con malas palabras. Invite a escribir las cosas en sus papelitos. Luego dé a
cada nifio un alfiler o un poco de cinta pegante. Mientras cantan unos coros pueden
ir a la cruz y pegar sus pecados alli, como un simbolo de lo que hizo Jesus por
nosotros hace casi 2.000 afios. Termine la clase orando, dé gracias a Dios por el
sacrificio de su hijo, por la salvacién que podemos tener si ponemos nuestra fe en El
y por todo lo que han aprendido durante el trimestre.
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FIGURAS PARA 1A PARABOIA (C.7.1.13)
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ACTIVIDAD (C.7.1.13)

Hay que unir las dos partes. Los nifios pueden tratar de cambiar el orden de
las letras de la parte de encima para tener el nombre de las diferentes parabolas que
han sido estudiadas. Si tienen problemas en "desenredar" las palabras pueden

averiguar las respuestas en la parte de atrds. Adjunto se encuentra el patrén para la
actividad.
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PATRON (C.7.1.13)

Haga dos y escriba las palabras indicadas en la ilustracién anterior.
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HOJA DE TRABAJO (C.7.1.13)

Busca en el dibujo (abajo y en la pagina 136): a Jestis, una mariposa, un perro,
un gato, una tortuga con sombrero, un camello y alguien con una barba muy negra.




(continuacién de pagina 135)
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MANUALIDAD (C.7.1.13)

LA CRUZ DE JESUS
Materiales: pedazos de la cascara de huevo, pintados de diferentes colores
carton lapiz
regla tijeras
3 vasos pegamento (goma)
gancho de papeles cinta pegante fuerte
Elaboracién: 1. Utiliza el 14piz y la regla para dibujar la cruz en cartén. Recortala y

2.

luego dibuja dos cruces mas dentro de la primera.
Divide los pedazos de la cascara de huevo y mételos en los vasos de
colores. Haz los pedazos muy pequefios.

. Pon pegamento en la cruz central. Vierte sobre el pegamento las

cascaras de un solo color. Déjalo secar un poco.

. Sigue haciendo lo mismo con las otras cruces utilizando diferentes

colores de cascara.

. Cuando todo esté seco pega el gancho de papel atras, con cinta

pegante fuerte. Cuelga la cruz en un lugar de la casa como un
recuerdo de lo que Jesus hizo en la cruz.
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