EL AMOR DE DIOS

BLOQUE B, ANO 6, TRIMESTRE 3

LECCIONES PARA NINOS DE 6 A 8 ANOS

© Derechos reservados: Margaret E. Swenson
Ilustraciones hechas por Margarita Cruz, Sara Proafio y Tamara Cafias
Editado por Zayda de Orellana y Magdalena Ortiz

Se aurotiza la reproduccion soélo para el uso de su organizacién y sin fines de lucro.



INDICE (B.6.3)

Introduccién al Trimestre

Semana 1: El Pueblo de Dios en Egipto (B.6.3.1)

Semana 2: Dios provee un lider para librar a su Pueblo (B.6.3.2)
Semana 3: El llamado a Moisés (B.6.3.3)

Semana 4: Dios muestra su poder a Egipto y su Pueblo (B.6.3.4)
Semana 5: La noche que el angel pas6 (B.6.3.5)

Semana 6: Un camino seco en medio de las aguas (B.6.3.6)
Semana 7: Agua y comida en el desierto (B.6.3.7)

Semana 8: Guerra contra los amalecitas (B.6.3 8)

Semana 9: El regalo de la Ley (B.6.3.9)

Semana 10: La impaciencia que result6 en pecado (B.6.3.10)
Semana 11:Doce espias, dos informes (B.6.3.11)

Semana 12: El Pueblo construye una casa para Dios (B.6.3.12)

EL PACTO CON DIOS

paginas Ay B

paginas 1 al 16

péginas 17 al 28

paginas 29 al 36

péginas 37 al 51

paginas 52 al 65

paginas 66 al 78

paginas 79 al 91

péginas 92 al 96

paginas 97 al 113

paginas 114 al 130

paginas 131 al 147

péaginas 148 al 163

(8.6.3)



INTRODUCCION: EL AMOR DE DIOS (B.6.3)

LECCIONES PARA NINOS DE 6 A 8 ANOS

METAS PARA EL TRIMESTRE:: Conocer la historia del Pueblo de Dios (Israel) y
la fidelidad y misericordia que tuvo Dios para
con ellos durante su tiempo de esclavitud en
Egipto a través del peregrinaje por el desierto.
Reconocer los resultados de la obediencia y las
consecuencias de la desobediencia.

MENSAJE PARA EL MAESTRO:

La historia de Moisés y el Pueblo de Dios es fascinante para los nifios de seis a
ocho afos. Es la historia de un hombre débil, un pecador(asesino) quien recibi6 el
perdon de Dios y luego el llamado para sacar a su pueblo de la esclavitud de Egipto.
Es la historia de los pequefios ganando la victoria sobre los grandes con la ayuda de
Dios. En la historia de Moisés y el Pueblo de Dios podemos apreciar tanto la
obediencia como la desobediencia y sus respectivas consecuencias. Realmente, es una
historia de muchas aplicaciones para la vida real de los nifios.

A esta edad les encanta aprender de las tradiciones, comidas, ropa, trabajos,
etcétera de los tiempos antiguos. Hay que ayudar a entrar a la vida de los israelitas
en su esclavitud en Egipto. Busque actividades que ayuden a sentir en carne propia
la desesperacion que sintieron ellos alli. Ayude a entender el miedo que tenian los
israelitas cuando llegaron al Mar Rojo y vieron que el ejército del Faraon estaba
persiguiéndoles. Motive a identificarse con uno de los israelitas en vez de con el
pueblo entero (pues quizés fueron alrededor de cuatro millones de personas que
salieron de Egipto).

La ambientacion del aula es muy importante, antes de la primera clase del
trimestre debe tener el aula adecuada para todo el trimestre. En una pared (vea la
ilustracion adjunta) cuelgue las siluetas ampliadas que se encuentran en las paginas
tituladas " Egipto". En la pared al otro extremo del aula, cuelgue las siluetas (menos
grandes) encontradas en las paginas tituladas "Tierra Prometida". En el transcurso
del trimestre las siluetas del lado de Egipto deben llegar a ser més pequefias,
mientras que las del otro lado de la "Tierra Prometida" irdn creciendo.

En las paredes entre los dos extremos cuelgue un camino como el que se
encuentra adjunto. Como fue el camino en el desierto, puede colorearlo de un color
café claro (como la arena) Si es aconsejable, en la leccion 9 en adelante, ponga pilas de
arena o aserrin en las esquinas del aula o inclusive en el suelo. Asi los nifios
apreciardn mas la historia. Cada semana pondran un simbolo o ilustracién en el
camino cada vez acercindose més y mas a la pared de la Tierra Prometida.

Decore la puerta del aula como un cohete, porque durante parte de la clase,
cada domingo los nifios viajardn a Egipto. El cohete serd conocido como el "Cohete
del Pasado". Vea la ilustracion adjunta para ideas de como decorar la puerta.
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(continuacién de péagina A)

Cada nifio deberé tener un distintivo para su viaje: un collar, una escarapela,
una pulsera. Los distintivos indicardn a cudl tribu de las 12 tribus de Israel
perteneceran durante todo el trimestre. Las tribus seran los equipos para cualquier
competencia o actividad. Puede hacer los distintivos con anticipacion o si hay tiempo
durante la clase los mismos nifios pueden hacer su propio distintivo. Debe recolectar
los distintivos después de cada viaje, cada domingo, asi podra guardarlos para la
proxima semana.

De acuerdo al niimero de nifios en su clase, dividalos en grupos iguales
nombrando para cada una de las tribus. Escoja el ndmero de tribus que quiera tener
durante el trimestre. ( Para una clase de 10 a 15 nifios, dos o tres tribus seran
suficientes. Para una clase de 15 a 30 nifios, tres o cuatro o quizas hasta cinco). Los
nombres de los hijos de Jacob ( o sea de Israel) son los nombres de las 12 tribus:
Rubén, Simedn, Juda, Isacar, Zabulén, José, Benjamin, Dan, Aser, Gad, Neftali,
Efrain. Cada tribu puede (si hay tiempo) elegir una bandera y/o un grito de
animacion. Deben utilizar su grito y banderas en las competencias.
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.1)

EL PUEBLO DE DI10S EN EGIPTO
REFERENCIA BIBLICA: Exodo 1:1-10, 6:2-8, Génesis 15:13, Hechos 7:11-19

VERSICULO CLAVE: "A gritos pido ayuda al Sefior y él me contesta desde
su monte santo" (Salmo 3:4, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Atn en tiempos de sufrimiento Dios nos muestra su amor
y responde al clamor de su pueblo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:

1. Tlustrar situaciones que muestren el sufrimiento del
Pueblo de Dios (Israel) en Egipto.

2. Mencionar por lo menos dos cosas de la vida cotidiana
en las que se muestra el amor de Dios en medio de
situaciones dificiles.

3. Decir de memoria el versiculo clave.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Muchas veces pensamos que si Dios nos ama no deberiamos sufrir. Sin embargo al
paso de los afios nos damos cuenta que Dios nos muestra su amor atin en medio del
sufrimiento. Algunos nifios de su clase no han sufrido mucho en la vida pero otros
quizas han sufrido demasiado. La historia del pueblo de Israel en Egipto debe
ensefiar que Dios escucha el clamor de sus hijos y les muestra su amor. Cuando ellos
estén en situaciones dificiles, pueden recordar que Dios respondi6 al sufrimiento de
los israelitas mandandoles un libertador. Durante esta semana los nifios van a
practicar "el clamor" a Dios cuando vivan situaciones dificiles.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Repaso (vea lasinstrucciones) * juegos, ilustraciones, distintivos, 10 minutos
ropa, Biblia
Historia (vea lasinstrucciones) * piedras, ropa, ladrillos 10 minutos
Cancion (vealasinstrucciones) o 15 minutos
Versiculo (vealasinstrucciones) * Biblia, palabras 5 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * tiras de cartén, colores, pegamento, 10 minutos

hojas, ilustraciones, colore

Aplicacion alavida (vealas o 10 minutos
instrucciones)
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.1)

REPASO HISTORICO: Con anticipacion tenga todas las paredes y la puerta del aula
decoradas con las siluetas que se encuentran en la introduccién (paginas CalaFy la
H). Si es posible comience la clase en las afueras del edificio o en otra aula, seria lo
mejor. Allf los nifios adivinardn el nombre de un personaje muy importante en la
historia de la Biblia (José). Recordaran detalles de su vida y asi entenderan la
situacion en la cual se encontraban los israelitas en Egipto. Hay tres opciones de
actividades que puede realizar. Si tiene un grupo de menos de 15 nifios es mejor
escoger una sola actividad. Si tiene un grupo més grande, puede dividirlo en equipos
y realizar una actividad en cada uno. Ademas de las actividades, se encuentra
adjunta informacion sobre la vida de José. Aunque no hay mucho tiempo para el
repaso, usted debe estar listo para contestar las preguntas que podrian hacerle.

Después de hacer el repaso, expliqueles que ellos se subiran en un cohete
"especial" y que en lugar de llevarlos a la luna o al espacio los llevara directamente a
Egipto, 400 afios después del tiempo de José. (Pregunteles si conocen alguien que
tenga 100 afios de edad. Ayude a entender cudntos afios son 400. Quizéds puede
relacionarlo con una fecha de la historia de su pais).

Si han hecho el repaso fuera del aula, es tiempo para invitarles a entrar. Si no
fue posible hacer el repaso fuera del aula, invite a cerrar sus ojos y luego abrirlos
estando ya en el cohete. Desde sus asientos simularén ir en la nave, mientras tanto
reparta distintivos (sean collares de listén con nombres hebreos, pulseras o
escarapelas) y coléquelos en las manos de los nifios (vea las instrucciones dadas en
las paginas de introduccién). Desde este momento cambian de nombre y todos deben
llamarse con su nombre hebreo pues pasan a ser parte del pueblo de Israel (o sea el
pueblo amado por Dios).

Explique que 400 afios después de José su familia habia llegado a ser muy,
muy grande. Parece que hubieron como cuatro millones de ellos (hay que
relacionarlo con la poblacién de una ciudad grande: Medellin, Colombia tiene tres
millones de habitantes, Quito, Ecuador tiene un millén y medio, la Ciudad de México
tiene 18 millones). Los egipcios tenian miedo de ellos por que eran tantos. Asi que los
hicieron esclavos. ;Qué es un esclavo? (Vea la hoja de informacién).

Cuando lleguen al lugar, deben ponerse a trabajar haciendo montones de
ladrillos, también moviéndolos de un lado al otro del aula, etcétera. (Si es posible
tenga los materiales para hacer ladrillos, seria interesante para ellos). Una vez que
lleguen a su destino (cuando todos hayan recibido su distintivo) se bajan del cohete y
asi entran a vivir la historia. (5i no puede ir a otra parte, simplemente pidales cerrar
sus 0jos de nuevo y cuando los abran, estaran en Egipto).

HISTORIA: Pida que algunos jovenes le ayuden a interpretar la historia o hdgalo en
compafifa de otros maestros. Por supuesto ustedes deberdn caracterizar sus
personajes de la mejor forma. Algunas de las personas serdn egipcios y otros hebreos.
Los egipcios deben "maltratar” a los hebreos con palabras y obligdndolos a trabajar
mads. Si un egipcio ve que un nifio no estd trabajando le ordena de una
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(continuacién de pagina 2)

manera firme a hacerlo. Después de un momento, llegara un egipcio nuevo y haran
el drama que se encuentra adjunto.

En el momento que en el drama se dirigen a los nifios, digales: jPronto nifios,
suban al cohetej Ellos saldran del cuarto (o simplemente cierran sus ojos un rato) y se
sentaran en sus lugares mientras usted les quita los collares y cualquier otra prenda
que les haya puesto.

Mientras lo hace, permita hablar de sus impresiones, motivelos con preguntas
tales como: ;Los pusieron a trabajar? ;Les gusté como eran tratados? ;Por qué los
maltrataban? ;Quién habia ordenado que los maltrataran? ;Cémo los estaba
ayudando Dios? Me pregunto como se sentiria el pueblo de Israel cuando era tan
maltratado.

Promueva conversar y luego muestre en la Biblia el libro de Exodo. Los nifios
deben aprender el uso de la Biblia. Pueden tocarla con cuidado y tratar de encontrar
el libro de Exodo, el segundo libro de la Biblia. Explique que durante algunas
semanas estudiaran la historia de los israelitas, el Pueblo de Dios. Dios amaba a su
pueblo. El vio que estaban sufriendo. El les escuché cuando ellos clamaron. Ellos
buscaban ser libres de la esclavitud y Dios les escuché. Veremos cémo Dios les salvé
y les libr6 de los egipcios. Es una historia muy interesante.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Adjunto se encuentran las instrucciones para tres centros
de aprendizaje. En el Centro #1 conocerdn informacién sobre los escritos en la época
de Moisés. También escribiran con jeroglificos el versiculo clave. En el Centro #2
trabajaran con las matematicas de Egipto para solucionar unos problemas. Antes de
salir del centro deben escribir el versiculo clave en su hoja de trabajo. En el Centro #3
haran un abanico como los que usaron los esclavos del faraén. En el abanico
escribirdn el versiculo clave.

VERSICULO: Para ensefiar el versiculo en cada centro, haga una introduccién: ;Qué
tenian que hacer para estar libres los israelitas? No podian hacer nada, ;verdad?
Solamente Dios pudo librarlos. La tnica cosa que podian hacer fue orar, hacer un
clamor a Dios, gritarle quizas. La Biblia nos dice que Dios nos escucha cuando
clamamos a él. Vamos a mirar en otro libro de la Biblia, el libro de Salmos. Esta casi
en la mitad de la Biblia. Les ensefiaré donde (muéstreles). Aqui en Salmo 3:4 dice asi:
"Con mi voz clamaré a Jehov4, y él me respondi6 desde su monte santo”. ;Qué es el
monte santo de Dios? (El Cielo). El versiculo nos dice que solamente tenemos que
orar y Dios nos va a responder.

MANUALIDAD: Si hay tiempo para que todos hagan otra manualidad, pueden
hacerlo. Haga tiras de cartulina color café para que los nifios puedan colgar en la
pared titulada "Egipto". Podrian también colorear la ilustracién que se encuentra
adjunta o ilustrar lo que ellos imaginen que fue la vida y el sufrimiento de los
esclavos en Egipto.
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(continuacién de pagina 3)

APLICACION A LA VIDA: Mientras comen algun refrigerio, converse con ellos de las
situaciones dificiles en su vida. Para terminar la clase, entregue a cada nifio un
pedazo de ladrillo. Repitan juntos el versiculo y ore por las situaciones dificiles en su
vida. Terminen cantando "En Egipto esclavo fui".

En Egipto esclavo fui si, si, oh si.

En Egipto esclavo fui del vil faraén.

Triste muy triste estaba, mi corazén lloraba
'Hazme libre Sefior!

Coro: Libre, tu me hiciste libre, tu me hiciste libre,
libre Sefior.
Rotas fueron las cadenas que aprisionaban
a mi corazén
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ACTIVIDAD DE REPASO (B.6.3.1)

JUEGO: ;QUIEN SOY YO?

Utilizando las pistas dadas, los nifios trataran de adivinar el nombre del
personaje. A veces tendrdn que escuchar varias veces antes de saber quién es.

Personaje #1:
--Engafié a mi hermano gemelo.
--También engafné y menti a mi padre.
--Tuve que huir de la ira de mi hermano.
--Llegué a tener muchas posesiones.
--Tuve 12 hijos.
(respuesta: Jacob padre de José)

Personaje #2:
--Mi padre me amaba mucho.
--Tenia 11 hermanos
--Me gustaba cuidar las ovejas de mi padre.
--Mi padre me regal6 una tiinica de colores.
--Fui vendido como esclavo
(respuesta: José)

Personaje #3:
--Tuvimos mucha envidia de nuestro hermano
--Nos molestaba que él sabia mas que nosotros.
--Hicimos un plan para matarle.
--Decidimos venderlo por 30 monedas.
--No reconocimos a nuestro hermano que fue vendido.

(respuesta: los hermanos de José)

Elabore pistas para otros personajes y organice una competencia entre
equipos.
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ILUSTRACION (B.6.3.1)

JOSE ES VENDIDO POR SUS HERMANOS
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HOJA DE INFORMACION (B.6.3.1)

EGIPTO EN LA EPOCA DE MOISES

Egipto—tierra de las pirdmides, los faraones, las momias y el Rio Nilo—es
parte del desierto mas grande y caliente del mundo. Por eso el valle del Rio Nilo se
llama "el oasis més grande del mundo". La Piramide Grande de Giza es el tinico
sobrante de las siete maravillas del mundo antiguo. Contiene mas que dos millones
de ladrillos, cada uno con un peso de dos toneladas y media. Cien mil esclavos
trabajaron mds de 20 afos para construirlo. La ingenieria de los egipcios fue mas
avanzada que la de otras civilizaciones contemporaneas. No hay evidencia que los
esclavos israelitas construyeron las pirdamides.

ExoDpo 1:9
Por unos 150 afios Egipto fue gobernada por extranjeros que invadieron al
pais. Tanto los invasores como los israelitas llegaron a Egipto desde el oriente.

Naturalmente, los egipcios vieron a los orientales como un cancer en su pais. A
medida que crecia la poblacion israelita, crecia el miedo en los egipcios.

EL PACTO CON DIOS 9 (B.6.3.1)



DRAMATIZACION (B.6.3.1)

Egipcio #1:

Egipcio #2:

Egipcio #3:

Egipcio #1:

Egipcio #2:
Egipcio #3:

Egipcio #1:

Egipcio #3:

Todos:

EL PACTO CON DIOS

iEhh! Todo ustedes siéntense en éste lugar y esperen para recibir
ordenes.

(Una vez que los nifios estan sentados continde la historia).

(dirigiéndose a egipcio #3) Nuestro Rey Faraén nos ha dicho que este
pueblo israelita es mds numeroso y mas poderoso que todos nosotros.

Debemos tramar algo para impedir que sigan aumentando

Si. jClaro! Porque puede ser que en caso de guerra se pongan de parte
de nuestros enemigos para pelear contra nosotros.

(Saben? Yo los tengo miedo.

Yo también, mientras mds los maltrato y maltrato, mas aumentan.
Pues yo no lo queria decir, pero yo también les temo, Hasta el mismo
Faraon, piensa que ellos son mas numerosos y mas poderosos que
nosotros.

iVamos a hacerles trabajar més duro y a maltratarlos mas!

Si, si vamos.

10 (B.6.3.1)



ILUSTRACION (B.6.3.1.)

Esta ilustracion puede ser coloreada por los nifios o utilizada como parte de la
historia.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.1)

ESCRIBIENDO EN EL TIEMPO DE MOISES

Solamente los escribas en la época de Moisés sabian escribir. Los escribas en
Egipto fueron personas muy importantes y bien educadas. Tomaban nota de todos
los datos importantes.

Cuando uno de ellos escribia algo, utilizaba jeroglificos o dibujos. Cada dibujo
representaba un sonido. Para escribir mds rdpido, no usaban vocales. Por ejemplo, el
nombre Pedro escribié PDR. Los nombres de personas importantes se escribian
dentro de un cuadro especial llamado "cartucho". Cuando los dibujos correctos eran
puestos en el cuadro, representaban el nombre de la persona. Haz tu propio
"cartucho" usando las letras de la siguiente hoja.

Moisés aprendi6 a escribir, a leer y también aprendié matematicas de los
egipcios. Sus libros fueron de barro escritos en jeroglificos. Algunos libros especiales
eran escritos en papiros y luego enrollados. ;Cémo hacian el papel papiros? Lo
hacian a mano usando la receta de abajo.

~

RECETA PARA:___ Papiros
DE: una amigo egipcio
INGREDIENTES:

N /
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HOJA DE INFORMACION 2 (B.6.3.1)
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.1)

LAS MATEMATICAS EN EGIPTO

Estas viajando en el tiempo.
Repentinamente te encuentras en Egipto,
como un esclavo en la cocina del Faraon.
Le ordenan cocinar y para hacerlo
necesitas los alimentos de la lista de
abajo. Usando la receta podrias
imaginarte qué cantidades necesitarfas
de acuerdo a la tabla en relacién a
nuestras medidas de hoy en dia.

1 omer de harina =

1 bath de aceite de oliva =

1 hin de leche =

3 bafio de agua =

1 cab de comida =

(Qué es lo que generalmente piensan al escuchar la palabra "bafio"? Usualmente
pensamos en un bafio, usando jabén en una tina de agua, ;verdad? Bien, los Hebreos
pensaban en una jarra grande de agua--6 galones. Con el paso de los afios (cientos de
afnos) el significado de las palabras cambi6 de ser una medida de agua a la accion de
bafiarse uno mismo. Asi ... ;cudntos bafios necesitarias para tomar un bafio?

Medidas Secas: Medidas liquidas: 1

1 cab 2 libras 1 bafio 6 galones

1 omer 4 libras 1 hin 1 galén

1 seah 14 libras 1log 1/3 de galon
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CENTRO DE APRENDIZAJE 3 (B.6.3.1)

ABANICOS PARA EL FARAON

Materiales:

Elaboracion:

EL PACTO CON DIOS

cartulina hilo o cordén goma o engrapadora
marcadores hojas grandes de arboles o de papel de colores
barniz (opcional)

1. Coleccionen hojas largas. Presionelas por tres o cuatro dias bajo un
objeto pesado. (O corte hojas hechas de papel de construccién
usando hojas reales como patrones).

2. Pinten los dos lados de las hojas con barniz (opcional).

3. Corten dos manillas para cada abanico, hechas de cartén, madera, o
papel de construccién.

4. Peguen o engrapen las hojas a una de las manillas tomando cuidado
de asegurar las puntas de las hojas con las manillas.

5. Envuelvan las manillas con el hilo o cordén (para asegurarlas).
Usen marcadores para decorar las manillas.

15 (B.6.3.1)



ACTIVIDAD OPCIONAL (B.6.3.1)

LADRILLOS DOLOROSOS

Nota al maestro: Si no es posible salir fuera del aula para hacer la actividad de
ladrillos o hacer las competencias moviendo ladrillos de un lugar a otro, utilice la
actividad explicada abajo.

Después de vivir 400 afios en Egipto, un cambio en el liderazgo del pais hizo
imposible la vida para los Israelitas. Trabajos dificiles, amos bruscos y demandas sin
razén fueron como los ladrillos de las ciudades que ellos tenian que construir. Lee
Exodo 1:8-22 y Exodo 5:10-18. En los ladrillos abajo, escribe las dificultades que los
hebreos tenian que enfrentar.

T - = (
- - S

TS
A veces algo pequeiio llega a ser la tiltima cosa que podemos aceptar en la
vida antes de que sea imposible. La pared abajo, como la pared hebrea arriba, esta

hecha de ladrillos de dificultades. ;Cudles son tus dificultades en este momento?
Puedes escribir tus dificultades en los ladrillos, sean grandes o pequenias.

S e B
B R
R S S
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.2)

DI10S PROVEE UN LiDER PARA LIBERAR A SU PUEBLO
REFERENCIA BIiBLICA: Exodo 2; Hechos 7:18-29; Hebreos 11:23-25

VERSICULO CLAVE: "Sabemos que Dios dispone todas las cosas para el bien
de quienes le aman, a los cuales él ha llamado de acuerdo
con su propdsito” (Romanos 8:28, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Como Dios prepara lideres para su pueblo, me prepara
para la tarea que El me dara.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Describir la vida de Moisés en la casa del Faraén y
luego en Madian.
2. Ordenar los dibujos segtn la historia de la vida de
Moisés.
3. Explicar el versiculo con relacion a la vida de Moisés.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Dios escuch6 los gemidos de su pueblo, los israelitas. Por amor Dios tomo6 a un nifio
y le prepar6 para ser el lider libertador de los israelitas. Dios usé todas las
experiencias de su vida para preparar a Moisés. Ninguna experiencia, inclusive la
mas horrenda, fue basura en las manos de Dios. Mas bien, El utiliz6 todo para ir
formando a un lider valioso y humilde, fuerte y compasivo, sabio y paciente con los
demds. Moisés, el nifio sacado del agua, lleg6 a ser uno de los lideres mas
importantes y destacados de la historia humana. Es posible que en su clase haya
nifos que en el futuro lleguen a ser lideres. Todos deben aprender que Dios es el que
escoge a un lider y usa cada experiencia de la vida para formarle.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEM PO

Repaso (vea lasinstrucciones) « papel econdmico, marcadores antesdelaclase
Introduccién (vea las instrucciones) * mapadelsrael 5 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * ropa apropiada para dramatizacion 10 minutos
Centrosde Aprendizaje (vealas  papel, cartulina, goma, tijeras, tela, 15 minutos
instrucciones) crayones, recortes, ilustraciones

Drama (vea lasinstrucciones) e ropa 5 minutos
Versiculo (vealasinstrucciones) . 5 minutos
Aplicacion (vea lasinstrucciones) * papel, marcadores 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.2)

REPASO: Cuando hayan llegado algunos nifios, haga un breve repaso de la leccién
anterior. Dibuje dos columnas en papel econémico o en el pizarrén. En una columna
escriba las palabras "SITUACION DIFICIL" en la otra columna escriba ";COMO
RESPONDE DIOS?" Recorte de antemano nubes de un color oscuro (café, gris, azul
oscuro, etcétera) y varias figuras del sol de un color amarillo. Ponga las nubes al lado
de las situaciones dificiles y los del sol al lado de cémo responde Dios. Pregunte
como fue la situacion de los israelitas en Egipto. Como los nifios de esta edad no
saben escribir muy bien, escriba sus respuestas en la columna correcta. Luego
pregunte: ;qué situaciones dificiles tienen en sus vidas ahora?. Escriba sus
respuestas. ;Como responde Dios? Fl nos ama. El nos manda ayuda. El nos protege.
Los nifios pueden pensar en las respuestas que Dios nos da. Escriba sus ideas en la
columna correcta.

INTRODUCCION : Durante la semana he pensado en lo terrible que fue la vida de los
israelitas en Egipto. No quisiera ser esclavo. Pero sabemos que Dios escuché a los
israelitas cuando ellos oraron y clamaron a El. ;Quién puede decir el versiculo que
aprendimos la semana pasada? Dios estaba escuchandoles. Y Dios tenfa un plan. El
les iba a librar pero tenia que tener una persona que podia guiarles a un lugar que
Dios habia prometido a uno de sus antepasados. ;Qué es un antepasado? Un familiar
que vivié muchos afos antes que nosotros. Por ejemplo, mi bisabuelo es uno de mis
antepasados. Bueno, un antepasado de los israelitas fue Abraham. Un dia Dios le
prometié a Abraham una tierra muy linda. Los esclavos en Egipto le llamaban la
"Tierra Prometida" (muéstreles la pared que representa la Tierra Prometida) y tenian
muchas ganas de ir alld. Pero no sabian cémo llegar. Asi que Dios tenia que darles un
lider.

Pero ;donde iba a encontrar un lider para los israelitas? Dios tenia un plan.
Saben que el Faraén tenia mucho miedo de los israelitas. Entonces él hizo algo
horrible. Mand¢ a sus soldados a que mataran a todos los bebés varones de los
israelitas. Fue tan terrible lo que hizo el Faraén. Quizés los israelitas pensaban que
Dios los habia olvidado.

JUEGO: "Jaulas". Cada tribu formard una jaula uniendo sus manos. En la jaula debe
haber dos, tres o cuatro nifios que representaran a los bebés varones de los israelitas.
Los "bebés" deben tener un distintivo, como una tira de tela colgada de su bolsillo.
Los demas de la tribu seran los padres de los bebés. Unos jévenes de la iglesia, o unos
nifios de la misma clase tomaran el papel de los soldados del faraén. Cuando todos
estén listos, dé la orden, "{Capturen a los israelitas!" En este momento los "bebés"
tienen que salir de sus jaulas. Los "padres" tienen que cuidarles para que los soldados
no puedan sacar la tira de tela de sus bolsillos. Una vez sacada del bolsillo la tira, el
"bebé" esta fuera del juego. El ultimo bebé no sacado es "Moisés.

HISTORIA: Yo creo que los israelitas pensaron que Dios les habia olvidado. Pero no

fue asi. Dios tenia un plan. Una familia decidi6 esconder a su bebé recién nacido.
P
(Saben ustedes el nombre del bebé? Claro que fue jMoisés! Y vamos a verle y
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(continuacién de pagina 18)

escuchar su historia ahora. Pero primeramente tenemos que subir al cohete "especial”
y regresar a Egipto.

Moisés mismo nos contaré la historia con la ayuda de Aarén, Maria (su
hermana, también conocida como Miriam), Jocabed (su madre) y el padre de Moisés.
El didlogo se encuentra adjunto. Los personajes deben vestirse para dar la apariencia
de los israelitas: con levantadoras, sandalias, algo en la cabeza, etcétera. Deben
ensayar varias veces para poder contar la historia con mucho drama. Asi los nifios
van a "entrar” a la realidad de la historia.

Cuando terminen inviteles a que suban de nuevo al cohete para regresar al
futuro.

DRAMA: Puede crear una poesia sobre Moisés para dramatizarla mientras algin
adulto la lee en alta voz. Adjunto se encuentra una poesia.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Centro #1: Haran un album de fotos de Moisés: bebé,
nifo, joven "egipcio”, defendiendo a un hermano y corriendo de Egipto. Puede ser un
mini-libro que los nifios deben pegar en orden y cada gréfico en el respectivo texto.
Mientras trabajan pueden cantar la cancién " En Egipto esclavo fui".

Centro #2: Los nifios van a armar unos titeres de la Madre, hermana, la
princesa y el bebé Moisés, para usarlos en los dedos de la mano.

Centro #3: Hardn un Moisés en la canasta como se explica en las instrucciones
adjuntas.

Centro #4: Los nifios colorearan las figuras, cortardn y pegaran detrds un
pedazo de franela. Asi podran contar la historia a otros nifios pegando las figuras en
una tela o en un franelégrafo.

APLICACION: Es importante que memoricen el versiculo cada semana. Haga unas
escaleras o gradas y en cada una ponga una parte del versiculo. Ademas, es
importante aclarar el significado del versiculo en la vida diaria de ellos. Aunque a
Dios no le agrada el homicidio, Dios le perdoné a Moisés su pecado, ;cuando?
Cuando Moisés pidi6 el perdon. Dios siempre esta listo para perdonarnos pero
tenemos que buscar su perdén y ser honestos con nosotros mismos. ;Qué tal si
Moisés hubiera negado su culpabilidad en la muerte del egipcio? No creo que Dios
hubiera podido usarlo para ser el lider de los israelitas.
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ILUSTRACION (B.6.3.2)

NUBES
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ILUSTRACION PARA EL REPASO (B.6.3.2)
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HISTORIA (B.6.3.2)

MOISES: Hola, ninos. Mi nombre es Moisés. Quiero contarles una historia.
Parece una historia un poco triste, y la es. Pero al final, es una historia
muy interesante. Primeramente quiero presentarles a mi familia. Mi
hermana, Maria, mi madre, Jocabed y mi padre.

(todos saludan a los nifios)

PAPA: Por muchos afios mi familia vivié en Egipto. No somos egipcios, somos
israelitas. Creemos en el Dios de nuestro padre Jacob. En Egipto fuimos
esclavos. Tuvimos que trabajar mucho y no teniamos nada. Fue una vida
dificil. A veces no podia ni caminar por todos los ladrillos que tenia que llevar
en mi hombro.

JOCABED:  Ser esclavos es terrible. Viviamos en un tugurio feo y pobre. Muchas
veces no teniamos que comer ni ropa buena para ponernos.

MARIA: Pero, estabamos felices de todos modos porque la familia estaba junta,
mi papa, mi mamad y mi hermanito Aarén.

JocABED:  Si, mi amor. Estuvimos juntos y pudimos sobrevivir a todo con la
ayuda de nuestro Dios.

PAPA: Mi esposa estuvo esperando otro bebé cuando escuchamos que El Faraén
habia declarado que todos los bebés varones, hasta de dos afios, tenian que
morir. Creo que tenia miedo de los israelitas porque éramos un pueblo tan
grande y creciamos rapidamente. Esta noticia nos puso tristes por nuestros
hermanos y amigos con bebés varones. Y comenzamos a pedir a Dios una hija
en vez de un hijo varén.

MARIA: Llego6 el dia que mi madre iba a dar a luz al bebé y yo tenia mucho
miedo. Cuando nacid, no era la nena que queria sino otro hermanito
varén. Comencé a llorar porque sabia que iba a morir.

MOISES: Mi familia me amaba tanto que por varios meses me escondié en
nuestra casa pequefia. No lloraba mucho pero cuando lloraba, mis
hermanos empezaban a hacer bulla para que los vecinos no se dieran
cuenta de mi existencia. Creo que fue un tiempo muy dificil para todos
ellos.

PAPA: Si. Fue algo dificil pero sentimos de Dios que teniamos que cuidar a este bebé.
Que Dios tenia un plan especial para nuestro hijito.

JOCABED:  Asicuando crecid, y tenia unos tres meses, tuvimos que buscar otra
solucién. No sé porque se me ocurrié hacer una canasta, como una
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MARIA:

(continuacién de pagina 22)

arquilla, y meter a mi bebé Moisés alli. Decidimos ponerlo en el rio y
simplemente pedir que Dios cuide a nuestro hijo.

Cuando pusieron a mi hermanito en el rio, tuve tanto miedo. Pensé en
todo lo que podria pasar. Pero mis padres me mandaron a observarlo
de lejos y estar segura que todo estaba bien. Lo hice por varias horas.

PAPA: Yo estuve trabajando, llevando ladrillos, y no dejé de orar por la vida de mi

hijo.

JOCABED:

MARIA:

JOCABED:

MARIA:

MOISES:

EL PACTO CON DIOS

Yo estuve en la casa con Aarén. Era pequefio todavia. Tenia que hacer
mucho pan, todos los dias, para los egipcios. Mientras trabajaba oraba a
Dios por la vida de mi hijo.

Después de unas horas, lleg6 al rio alguien importante. No la conocia
pero por su ropa vi que era una princesa. Estuvo acompafiada de sus
siervas. Cuando entr6 al rio para bafiarse, vio la canasta. Quizas Moisés
estaba llorando y por eso la princesa se dio cuenta. Bueno, de todos
modos, ella abri6 la canasta y sacé a mi hermanito. jQué miedo tenia
yo! Pero la princesa estaba riéndose y comenz6 a abrazar a mi
hermanito. No supe que hacer.

Creo que Maria tenia mucho miedo pero ella hizo algo muy sabio. Salié
de donde estuvo observando y se acercoé a la princesa. Le pregunto,
"¢Es su bebé?" La princesa le dijo, "No es mi bebé, pero creo que mi
Dios me ha dado este bebé entonces voy a adoptarlo como mi propio
hijo". Al escuchar estas palabras Maria dijo, "Bueno, a lo mejor va
necesitar ayuda con el bebé porque todavia necesita ser amamantado.
Yo conozco a una mujer que tiene leche y ella podria ayudarle con el
cuidado del nifio, Princesa". La princesa estuvo de acuerdo con las
palabras de Maria.

Corr{ a la casa para decir a mi madre todo lo que habia pasado. La llevé
donde la princesa y ella le dijo, "Necesito alguien que pueda cuidar a
este bebé. Cuando sea un poco mayor, €l vivira en la casa del Faraén,
mi padre. Alli aprendera de los mejores maestros. El serd un principe
de Egipto. Entonces, mientras es pequefio, usted estara cuidandole.
Tendran mi proteccion. Nadie podrd hacer dafio a este bebé que saqué
del agua".

Asi fue. Volvi a la casa de mis padres y vivi con ellos por unos afios.
Aprendi muchas cosas de ellos. Aprendi amar al Dios de mis
antepasados, el Dios todopoderoso. Luego, cuando tuve 5 afios, fui a
vivir en el palacio y comencé a aprender de los grandes maestros de
Egipto. Me gusté mucho lo que estuve aprendiendo. Creo que Dios
siempre tuvo un plan grande para mi vida.
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POESIA (B.6.3.2)

Moisés era un joven hebreo
(va a saltar con energia)
Que vivia en la casa del Rey;

(Mueva su mano en circulo sobre su cabeza).
Pero amaba a sus hermanos hebreos
(Cruce los brazos como si se da un abrazo)
Tanto, tanto como a él.

(Sefiale con su indice a un lado)

Un dia, miré muy enojado
(Ponga cara de enojo)
Como castigaban a un amigo;
(Simule dar latigazos)

Se puso furioso, levantd sus mangas
Maté al egipcio, y lo enterro.
Después asustado, huyé despavorido;
Llegd a Madian, cansado y confundido.
Cerca de un pozo, habia unos pastores

Que estaban molestando
A unas muchachitas;
Moisés, tan caballero
Defendié a las nifias;
Sus padres agradecido

Le dieron la bienvenida.
Le dio una de sus hijas
Como esposa a Moisés.
Se casaron y dos hijos
Tuvieron més después.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.2)

Hagan un "mini-libro" con las ilustraciones adjuntas. Escriban la historia en
cada uno de los cuadros y luego cuenten la historia usando el trabajo realizado.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.2)

LA FAMILIA DE MOISES

Dios guardé al bebé Moisés del rey malo que queria matarlo. La madre de
Moisés hizo una canastilla y la puso en el rio. Su hermana Maria escondida detras de
unos juncos cuidaba la canastilla. Moisés fue salvado por la hija del Faraén

Coloreen y recorten los moldes, luego peguen los finales juntos y péngase en

los dedos para contar la historia.

@
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CENTRO DE APRENDIZAJE 3 (B.6.3.2)

MOISES EN UNA CESTA
Elaboren una canastilla para el bebé Moisés. El maestro les proporcionaré los
materiales necesarios. Cuando terminen, preséntenlo a la clase.

Materiales:

Elaboracion:

EL PACTO CON DIOS

tres o cuatro cajas de huevos papel o cartulina tijeras

bolas de algodén pegamento (goma) lana

arcilla o plastilina

1. Corten un pedazo de 4 x 4 de papel o cartulina azul

2. Recorten una cajita de huevo en la forma de una canasta

3.Corten la cajita por la mitad y péguenla sobre lo que es la ilustracion
del agua (en azul)

4. Coloquen un poco de pegamento en las bases de las hierbas para que
permanezcan paradas (como se ve en la ilustracion).

6. Usen otra cajita de huevos para hacer la tapa de la canasta o corten
un circulo de cualquier otro cartén de huevos que tenga el didmetro
de apertura de la canasta. Atenlo con lana o péguenlos juntos (como
se ve en la ilustracion).

7. Coloquen el algodon dentro de la canastilla.

8. Usen arcilla o plastilina para hacer el bebé y péngalo dentro.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 4 (B.6.3.2)

Materiales: una caja de pizza fieltro verde (o franela verde)
papel de construccion lapices
pegamento (goma) crayones o marcadores
patrones fotocopias
tijeras
Instrucciones: 1. Saque copias de los patrones para todos los nifios.
2. Corte un pedazo de fieltro verde para cubrir la tapa de la caja
de pizza.

3. Pegue la tela sobre la tapa de la caja.

4. Deje que los nifios escojan la historia que ellos deseen ilustrar.
Deben colorear los patrones y cortarlos.

5. Pegue los patrones sobre papel de construccién y cortelos.

6. Use el franel6grafo para ayudarles a contar la historia.

7. Cuando los nifios hayan terminado de jugar con los patrones,
deben guardarlos dentro de la caja.

Nota: Algunos establecimientos de pizzas donan cajas vacias o las venden por una
cantidad insignificante. De otra manera, con tiempo puede recolectar cajas o pedir
que algunos hermanos o amigos guarden las cajas en vez de botarlas.
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.3)

EL LLAMADO A MOISES

REFERENCIA BIBLICA: Exodo 3-4:17; Hechos 7:30-34, Hebreos 11:24-26

VERSICULO CLAVE: "... Yo, el Sefor, voy a librarlos de su esclavitud...
Desplegaré mi poder y los salvaré... los tomaré a ustedes
como pueblo mio, y yo seré su Dios..." (Exodo 6:6-7, Dios
Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios cumple sus promesas en mi vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Mencionar por lo menos dos pretextos que Moisés le
puso a Dios para no obedecer.
2. Contar algunas promesas de Dios.
3. Dibujar las cosas que Moisés mostré al pueblo de Israel.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Todos sabemos lo dificil que es algunas veces hacer la voluntad de Dios. A través de
esta leccién los nifios aprenderan que cuando Dios nos pide hacer algo El nos
prepara antes y nos muestra como hacerlo. Asi como Dios llamé a Moisés para
obedecerlo en una muy dificil situacion, asi también Dios llama a nifios para
obedecerlo en situaciones dificiles. Dios no quiere que confien en sus propias
habilidades sino en los recursos de Dios. Durante la semana los nifios evitardn dar
excusas a Dios cuando El revele su voluntad y contardn la historia de Moisés a algtin
amigo o pariente.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEM PO
Actividad (vea lasinstrucciones) * hoja de trabalenguas 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « didlogo 15 minutos
Centrosde aprendizaje (vealas * hojas de colores, pegamento, 15 minutos
instrucciones) crayones, tijeras
Juego (vea lasinstrucciones) * toalla 10 minutos
Aplicacion (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.3)

ACTIVIDAD: Adjunto se encuentra una hoja de informacién con trabalenguas.
Después de indicar a los nifios algo de la informacién dada, deje que ellos traten de
decir lo mas rapido que sea posible las frases dadas.

HISTORIA: Hoy la historia serd un didlogo entre Moisés y su esposa Séfora. El lugar
es su casa unos minutos después del encuentro de Moisés con el Sefior en la zarza
ardiente. Adjunto se encuentra el didlogo que deberia ser memorizado. Los dos
"actores" deben usar un vestuario que represente la época.

Como introduccion, indique que una vez que hoy hayan llegado a su destino,
tienen que mantener silencio porque van a estar en la casa de Moisés y Séfora en
Madain. No deben hablar o ellos se dardn cuenta y saldran a otro lugar para
conversar.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Mientras trabajan los nifios pueden cantar "En Egipto
esclavo fui" y repetir los versiculos de las tltimas semanas.

Centro #1: Los nifios hardn una manualidad que muestre las evidencias que
Moisés utilizé para convencer a sus compatriotas, los israelitas, que fue Dios quién le
mando a librarles. Las instrucciones se encuentran adjuntas.

Centro #2: Los nifios haran una zarza ardiente. Hay dos opciones. Puede
escoger una o hacer las dos en dos centros diferentes. Las instrucciones se encuentran
adjuntas.

Centro #3: Los nifios coloreardn la ilustracion adjunta siguiendo los niimeros.

JUEGO: "Agarra la Serpiente". Necesita una toalla mediana. Empieza un nifio
tomando la toalla por la parte de arriba. Otro nifio(el que sigue) cogera la toalla por
debajo de la mano del primero. Asi sigue hasta que la toalla se vire o tuerza. El
ultimo nifio que ha cogido la toalla pierde y queda fuera del juego.

VERSICULO: El versiculo de hoy expresa muchas promesas que Dios hizo a su
pueblo, los israelitas. Primeramente lea el versiculo y converse de lo que significa las
palabras dificiles, si hay algunas. Luego divida el versiculo en cuatro partes y haga
mimicas para cada parte. Los nifios pueden pensar en acciones o mimicas para
expresar el sentir de cada parte del versiculo. O si hay tiempo durante la clase,
pueden dibujar simbolos que representen cada parte del versiculo: "Yo, el Sefior, voy
a librarlos de su esclavitud" (unas cadenas); "Desplegaré mi poder y los salvaré"
(unos relampagos); "los tomard a ustedes como pueblo mio" (unos brazos abiertos); y
"yo seré su Dios" (una corona o trono).

Repita varias veces el versiculo. Puede escribirlo en cuatro hojas o cartulinas.
Invite a cuatro nifios (quizas de los mas timidos) a tener las cartulinas y a subirlas
cuando le toca la parte del versiculo.
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(continuacién de pagina 30)

APLICACION A: Hable con los nifios sobre las promesas. Puede organizar un concurso
de preguntas entre nifios y nifias. El grupo que gana puede recibir un premio: una
tarjeta con una promesa, por ejemplo. Las preguntas pueden ser de si o no:

Una promesa es algo que alguien nos ofrece. S No
Nos sentimos bien cuando no cumplen una promesa. Si No
Dios nos ha dado grandes promesas. S No
No nos gustan las promesas de los padres. S No

Piense en otras preguntas. Después haga una lista larga de las promesas que
Dios nos ha dado. Los nifios pueden decir las promesas pero usted debe escribir y
hacer la lista de promesas mencionadas. Para terminar la clase, después de tener un
refrigerio, deben dar gracias a Dios porque El cumple sus promesas.
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ACTIVIDAD (B.6.3.3)

TRABALENGUAS

Dios le dijo a Moisés que vaya a Egipto para ayudar a su gente, pero Moisés
tuvo miedo para ir y hablar con el Faraén. Moisés le dijo a Dios, "Yo no soy un buen
hablador. Yo hablo despacio y no puedo pronunciar bien las palabras". Pero el Sefior
le dijo: ";Quién hizo la boca del hombre? YO, el Sefior. jAhora anda! Yo te ayudaré a
hablar y te diré lo que tienes que decir".

¢(Coémo hablamos nosotros? ;Cémo hacemos los sonidos de nuestra voz?

El aire atraviesa nuestras cuerdas vocales produciendo el sonido fundamental para la
voz. Las palabras se forman cuando la lengua forma distintas posiciones permitiendo
la salida del aire en varias formas. Para comprender cémo trabaja nuestra voz,
trataremos de hacer estos simples experimentos.

1. Coloque ligeramente las yemas de los dedos sobre la parte mas saliente de
la laringe (haga la demostracion) y emita las vocales en este orden: a, o, u,
e, .

2. Ahora aldrguelos en la siguiente manera: aaaaaaaaaaaaaaaa, luego haga lo
mismo con 00000000000000000 Y asi sucesivamente en el orden de las
vocales mencionadas en el ejercicio anterior. Esto es porque las cuerdas
vocales trabajan para hacer diferentes sonidos.

Tratemos ahora de repetir las siguientes frases:

1.- Tres tristes tigres tragan trigo en un trigal.

2.- Pablito clavé un clavito.
¢, Queé clase de clavo clavé Pablito?

3.- Pato partié un par de pajaros.
¢(Para qué partio Pato el par de pajaros?

4.- Comelén, Comelén come coco
poco coco come Comelon, Comeldn.
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Recorta las
lineas sélidas

CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.3)

Materiales:

Elaboracion:

hojas en blanco marcadores tijeras

Doble una hoja de papel blanco como esté en el dibujo abajo. Recorte
por la linea negra. Pegue las figuras coloreadas que se encuentran en
la siguiente hoja. Use las ilustraciones para explicar las evidencias que

utilizé Moisés para convencer a los israelitas que Dios le habia

mandado para librarles./l

EL PACTO CON DIOS

Dibuja aqui A
una culebra
Dibuja aqui
una vara
0. , Linea recortada
Dibuja aqui
una mano Dibuja aqui
una mano
con la lepra
Dibuja aqui Linea recortada
agua rojo en Dibuja aqui
un vaso agua azul en
un vaso
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.3)

MANUALIDAD OPCION 1

Materiales: papel color verde (8 x 8 cm.) papel color café (5 x 4 cm.)
papel color rojo y naranja (6 x 6 cm. 6 6 %2 x 6 % cm..)
pegamento tijeras lapices

Elaboracion: 1. Tenga todo recortado de acuerdo a las medidas sugeridas y listo
sobre las mesas. Haga una manualidad como modelo.
2. Con el papel verde recorte un arbusto grande (sin el tronco).
3. Con los papelitos rojo y naranja afiada llamas.
4. Con el papel café haga el tronco, péguelo por detrds para que
extienda abajo del arbusto.

Nota al maestro: Mientras trabajan, debe seguir hablando de lo que Dios hizo para
llamar la atencién de Moisés. ;Cémo nos habla Dios a nosotros hoy en dia?
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.3)

MANUALIDAD OPCION 2

Mientras hablan de lo milagroso que fue el arbusto que ardia pero que no se
quemaba, pueden colorear la ilustracién. ;Qué tuvo que hacer Moisés antes de
acercarse al arbusto? (Quitarse sus zapatos).
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oisés y la zarza a

Coloreen la ilustracion de
instrucciones de los niimeros.
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.4)

DI0S MUESTRA SU PODER A EGIPTO Y A SU PROPIO PUEBLO
REFERENCIA BIBLICA: Exodo 4:18-10:29

VERSICULO CLAVE: "Diganle a Dios: "Tus obras son maravillosas. Por tu
gran poder tus enemigos caen aterrados ante ti; todo el

mundo te adora" (Salmo 66:3, Dios Habla Hov).

CONCEPTO CLAVE: El poder de Dios me inspira adoracién pero los
incrédulos le respondan con rebeldia.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Nombrar por lo menos tres plagas que Dios mandé a
Egipto.
2. Dibujar la cara de Faraén antes y después de cada
plaga.

3. Decir el versiculo de memoria.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Dios mostré su poder no solamente a los egipcios sino también a los israelitas. Los
israelitas tenfan que ver su poder para creer que de verdad iba a librarlos. Sin la fe de
ellos, Dios no iba a poder sacarles de la esclavitud porque iban a ser rebeldes a todas
sus instrucciones. A la vez, Dios us6 su poder para que el Faraén y los egipcios
cumplan con su plan de liberar a Israel. A veces, Dios y nuestros padres deben
presionarnos para que obedezcamos y cumplamos con el plan de Dios para nuestras
vidas. En esta semana los nifios orardn junto a sus padres para ser obedientes y asi
cumplir la parte del plan de Dios que El les ha dado. Escriba una carta a los padres
indicandoles lo que pide de ellos.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Juego (vea instrucciones) . 10 minutos
Introduccién (vea lasinstrucciones) * sobres, didlogo 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, oido grande, 15 minutos
Centrosde aprendizaje (vea las * juego, hojas, crayones, 14pices, 15 minutos
instrucciones) tijeras, pegamento (goma)

Conclusiones (vea las instrucciones) « cancién, semaforo 10 minutos
Conclusiones (vea las instrucciones) « semaforo 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.4)

JUEGO: "Simon Dice". Empiece el juego dando 6rdenes como, "Simén dice que se
sienten”. "Simon dice que se levanten". Explique que cuando usted no diga las
palabras, "Simén dice”, los nifios no deben cumplir esa orden. Después de jugar un
rato hay que sentarse a conversar de lo que han hecho. ;Cémo puede uno ganar el
juego? Escuchando con cuidado las 6rdenes y obedeciendo cuando son érdenes
buenas. ;Cuadles fueron las 6rdenes buenas en el juego? Las que comenzaron con las
palabras "Simén dice". Hoy conoceremos una historia muy interesante de 6rdenes
dadas por Dios. Realmente nuestro amigo Moisés pudo llegar al rey de Egipto, el
Faraon y decirle, "Dios dice". Ahora veremos como reaccioné el Faraon.

INTRODUCCION: Todos los nifios salen del aula (o cierran sus ojos) para hacer su viaje
imaginario. Cuando entren al aula, entregue a cada uno un sobre pequefio de papel
con un dibujo de una de las plagas. Cada sobre debe tener un niimero. Si hay pocos
nifios deles més de un sobre a cada uno. Explique que durante la historia ellos van a
participar y ayudar a Moisés.

Estamos nuevamente entrando al pasado justo en la época de Moisés,
iGuarden silencio! Veo a dos hombres hablando. Ssshhh. (Utilice el didlogo que se
encuentra adjunto. Adaptelo de la mejor forma para los nifios de su clase. La voz de
Dios puede ser una voz escondida o de grabadora).

Mientras los actores siguen actuando, discutiendo pero sin voces o muy suave,
diga, "Vamos nifios, debemos regresar, se hace tarde. jVamos!" Termine la historia de
la misma manera que las anteriores, se suben al cohete "especial” y les quita los
collares.

HISTORIA: Los nifios deben sentarse en el suelo en un circulo. Abra la Biblia.
Comience hablando del poder de Dios. Cémo Dios con su poder puede crear seres
vivos y hacer cosas milagrosas. Pero que los magos s6lo hacen trucos y que no
pueden crear seres con vida ni hacer milagros. Empiece advirtiendo que cuando
usted mencione el namero de la plaga, los nifios deben abrir el sobre y lanzar el
dibujo de adentro a otra persona. Esa persona debe pararse y al abrir el sobre deben
poner la cara que el Faraén puso en esas circunstancias. Y al sentarse deben hacer la
mimica de disgusto y desesperacién que sinti6 el Faraén después de la plaga. Cada
vez que nombre al Faraén hable de ser buenos oidores (sacando la ilustracién de un
oido grande de una funda), que hacen lo que escuchan que tienen que hacer y de
malos oidores que dicen si, hasta que... y luego nada.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Hoy los nifios tendrdn cuatro centros de los cuales
pueden escoger cudl actividad quiere hacer. Nuevamente trabajardn con los demas
de su tribu. Quizds no habra tiempo suficiente para escoger su actividad. Si no,
indique en cudl centro cada tribu va a trabajar. Las instrucciones completas para cada
centro se encuentran adjunto.
Centro #1: Los nifios hardn un juego que todos jugardn la semana entrante.
Centro #2: Los nifios hardn moscos y ranas, simbolos de las plagas.
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(continuacién de pagina 38)

Centro #3: Los nifios hardn un mural pequefo dibujando ilustraciones para
cada plaga.
Centro #4: Los nifios tendrdn varias hojas de trabajo.

CONCLUSION: Repita el canto que se aprendi6 la primera clase y ensefie la tercera
parte.

Faraon se endurecio, si, si, si, oh, si;

Faraon se endurecio, no los dejo ir;

Dios envié diez plagas

Desenvainé su espada

Nos dio la libertad/ /

De antemano haga un seméforo grande con la parte verde "prendida”, otro
con la parte roja "prendida", y otro con la parte amarilla "prendida". ;Qué significan
los colores del seméforo? Deje que ellos contesten. Si no saben, explique que el rojo
significa "pare", el verde significa "anda" y el amarillo significa "cuidado". El
semaforo me hace recordar la historia de Moisés, el Faraén y las plagas que Dios
mando a Egipto. Saben ustedes que aunque Dios mand¢ las plagas a Egipto, en el
area donde vivian los israelitas, no llegaron las plagas. Que lindo es saber que en
medio de todo el desastre de las plagas, los israelitas fueron cuidados por Dios.

Bueno, pero el seméforo me hace recordar que Dios decia a su pueblo que
"anda" (levanta el seméforo con el verde "prendido). Pero el Faraén decia "No" o
"pare" (levanta el semaforo con rojo). Moisés tenia que decirle al Faraén, "cuidado" (el
de amarillo). Pero el Faraén no queria escuchar las ordenes de Dios ni la advertencia
de Moisés. Asi que Dios tuvo que mandar algo peor. La Biblia nos dice en Exodo 11
(abra su Biblia) que Dios dijo a Moisés, "Todavia voy a traer otra plaga sobre el
Faraon y los egipcios. Después de esto, el Faraén no sélo va a dejar que ustedes
salgan, sino que él mismo los va a echar de aqui". La semana entrante veremos lo que
Dios hizo para convencer al Faradn que debia dejar salir a los israelitas.
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HOJA DE INFORMACION (B.6.3.4)

MOISES ADVIERTA AL FARAON

Nota: Lea varias veces la porcién biblica y cuente en forma animada usando las ideas
dadas.

Después de que Dios le habl6, Moisés volvi6 a casa. Dios le dijo a Moisés que
el hombre que deseaba matarle estaba muerto y que por tanto seria mas facil para
que Moisés regresara a Egipto. Moisés comparti6 con su suegro de sus planes y le
pidi6 la bendicién para partir. "Ve en paz", le dijo Jetro.

Asi Moisés dejé6 Madian, acompanado de su esposa, sus hijos y su hermano
Aarén y regres6 a Egipto. Alla, él y Aardn fueron a ver al Faradn y le dijeron:

"Venimos en nombre del Dios de Israel, quien pide que permita salir a la gente
de Israel" dijo Moisés.

Faraon sonrié muy friamente. "; Por qué estan haciendo problemas entre mis
esclavos? jLes ensefaré lo que significa desafiarme!" Y él dio 6rdenes para que todos
los Israelitas, a quienes se les proveia de lodo y paja para que hicieran los ladrillos,
no se les proveeria méas: Ellos mismos deberian buscar estos materiales en los
campos.

Los israelitas, ya exhaustos por su trabajo y en desesperaciéon lamentaron:
":Coémo podemos nosotros mismos conseguir la paja para hacer ladrillos?" Pero sus
lamentos y lloros fueron ignorados y aquellos quienes no hicieron la misma cantidad
de ladrillos como antes, fueron castigados y azotados.

"Mira tu pueblo, Sefior," dijo Moisés. "Ellos estdn siendo tratados muy
duramente y no hay esperanza de su liberacion".

"Habla otra vez al Faraén", le dijo Dios. "Demanda que deje salir a mi pueblo".

Por segunda ocasién los hermanos fueron para hablar con el Faraén, pero
tunicamente recibieron la misma respuesta. Pero Moisés record6 que Dios le habia
dicho: "Si el Faraon les pide que hagan un milagro, le dirds a Aarén que tome su vara
y lo arroje al suelo". Aarén lo hizo y la vara se convirti6 en serpiente. El Faraén dio
entonces la orden de que sus magos tirardn sus varas y todas ellas se convirtieron
también en serpientes, pero éstas fueron devoradas por la serpiente de Aarén. Pero a
pesar de esto, el Faraon sigui6 terco.

"Ve ala orilla del rio Nilo", le dijo Dios a Moisés. "Y cuando el Faraon baje al
rio pidele otra vez que deje salir a mi pueblo de Egipto. Y si él no quiere, golpea la
superficie del agua con la vara".

Moisés y Aarén bajaron al rio y esperaron que el Faradn viniera.

Una vez mas Moisés y Aarén hablaron con el Faradn, pero él no quiso oirles,
entonces ellos golpearon la superficie de las aguas con la vara. Entonces el agua se
convirtié en sangre y todos los peces murieron y los peces muertos apestaban tanto
que los egipcios no podian beber agua. Por siete dias el agua permanecié como
sangre y no habia agua para beber. Pero el Faraén no le daba importancia al asunto y
no dejaba libres a los israelitas. Asi Moisés y Aardn siguieron las instrucciones de
Dios de golpear la vara sobre el Nilo y de pronto en todo Egipto, ranas en cientos y
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miles aparecieron sobre los rios, lagunas y pozos, entraron a las casas de las personas
en sus camas, en sus cocinas, en todo lugar.

Horrorizado, Faraén envié por Moisés. "Dile a tu Dios que quite esta plaga",
implord, "y yo dejaré salir al pueblo”. En la noche todas las ranas murieron. La gente
recogia las ranas muertas y las amontonaba y por todas partes olia mal. Y cuando el
Faradn vio que la plaga habia desaparecido, se puso terco y no hizo caso a Moisés.

Entonces el Sefior le dijo a Moisés: "Di a Aarén que extienda su vara y golpee
con el polvo de la tierra". Aarén golpedé nuevamente su vara y millones de mosquitos
aparecieron y atacaron a hombre y a animales. Pero el corazén del Faraén seguia
como piedra.

La préxima plaga que Dios envi6 fue de piojos, gordos y negros que atacaron
a las personas y atin asi el Faraén no quiso dejar libres a los israelitas, y cuando los
piojos se fueron, nuevamente él rompi6 su palabra de dejarlos libres.

Esta vez el Sefior envi6 sobre Egipto una gran plaga que mato a todo caballo,
camello, ovejas, vacas, todo ganado de los egipcios, porque Dios permitié que los
ganados de los israelitas no murieran y atin asi, el Faraén no dej6é que los israelitas
salgan.

Dios le dijo a Aarén y Moisés: "Tomen pufiados de ceniza de un horno y que
arroje Moisés la ceniza hacia arriba en presencia del Faraén. La ceniza se convertird
en polvo y se extendera por todo Egipto, produciendo llagas en todos los hombres y
animales de Egipto". Ellos hicieron como Dios les habia dicho, las llagas cubrieron los
cuerpos de los egipcios. Pero atin asi el corazén del Faradn estaba terco.

Entonces Dios le dijo a Moisés: "levantate mafiana temprano y dile al Faraén
que deje ir a mi pueblo, sino mafiana muy temprano hara caer una granizada como
no ha caido otra igual en toda la historia de Egipto". Algunos funcionarios del Faraén
tuvieron miedo de la advertencia y pusieron a sus esclavos y animales bajo techo,
pero hubo otros que no lo tomaron en serio y los dejaron al aire libre. Moisés levanté
su brazo hacia el cielo y el Sefior envi6 truenos, rayos y granizo que destrozé todo lo
que habia en el territorio egipcio. A pesar de eso en la tierra de Gosén donde vivian
los israelitas no cay6 ni un solo granizo. Faraén mandoé llamar a Moisés y Aarén, y
les dijo: "Reconozco que he pecado. Pidan ustedes al Sefior por nosotros y yo los
dejaré ir". Pero luego de esto, cuando dej6 de granizar y el Faraén se puso terco y no
dejo salir a los israelitas.

Dios entonces llamando otra vez a Moisés le dijo: "Extiende tu brazo sobre
Egipto, para que vengan las langostas y acaben con todas las plantas del pais y con
todo lo que qued6 después del granizo". Moisés obedecid y el Sefior hizo venir un
viento del este que soplé todo el dia y la noche y el viento trajo langostas. Las
langostas cubrieron la tierra en tal cantidad que no se podia ver el suelo y ellas se
comieron todas las plantas y todos los frutos de los arboles. El Faradn le dijo a
Moisés: "les ruego que tan solo esta vez perdonen mi pecado y oren para que el Sefior
quite esta plaga". Dios cambi6 entonces el rumbo del viento que llev6 a las langostas
y las ech6 en el Mar Rojo. Pero Dios permiti6 que los israelitas siguieran cautivos.
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Habl6 Dios otra vez a Moisés y le dijo: "Levanta tus brazos hacia el cielo y
vendrd una oscuridad tan grande en todo Egipto" Y asi sucedi6 y no hubo luz por
tres dias en Egipto. El Faraén envié nuevamente por Moisés: "Ahora pueden irse,
pero dejen sus vacas y ovejas aqui"’. Moisés dijo: "Yo no haré eso". El Faraén dijo:
"Entonces se quedaran atin como esclavos y me olvidaré de que ustedes estaban en
mi presencia. Y si desobedecen, yo los mataré".
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INTRODUCCION A LAHISTORIA (B.6.3.4)

La dramatizacion es en dos partes, la primera entre Dios, Moisés y Aarén. La
segunda parte es entre Moisés, el Faraén y unos magos. La voz de Dios puede ser
grabada o puede tener una persona escondida diciendo su parte.

ESCENA 1: D10S, MOISES Y AARON
D10s: Yo soy el Sefior. Dile al Faradn, rey de Egipto, todo lo que voy a decirte.

MOoIsES: Sefior, yo soy muy torpe para hablar, asi que ;como va a hacerme caso el
Faraon?

Di1os: Mira voy a permitir que acttes en mi lugar ante el Faraén y que tu hermano
Aarén hable por ti. Tt le dirds a Aarén todo lo que yo te ordene: luego €l
hablaré con el Faraén para que deje salir de su pais a los israelitas... (Sigue
diciendo lo que se encuentra en Exodo 7 hasta el versiculo 5).

AARON: Vamos hagamos todo lo que Dios dice.
MOISES: Si el Sefor nos lo ha ordenado. jVamos! (Salen).

INTERVALO: (Entra un hebreo y se dirige a los nifios). Esta si que es una tarea
dificil para ellos. Saben ustedes ;cuantos afios tiene Moisés? ;80
afios! Y Aarén es todavia mayor. El tiene ahora 83 afios. Vamos a
ver si Faraén no se enoja cuando le digan lo que Dios quiere.

ESCENA 2: AARON, MOISES FARAON Y LOS MAGOS

FARAON: No voy a dejar ir a tu pueblo si no haces un milagro para que yo crea que
tu Dios te ha enviado.

MOISES: jAardn suelta la vara!

LOS MAGOS: jEs una serpiente!

FARAON: (alos magos) jVamos hagan algo! jRépido!
MAGOS: (Sueltan las varas y se convierten en serpientes).
Topos: AAHHH (muy sorprendidos).

AARON: (Se acerca y toma su serpiente y va levantando las demés escondiéndolas
hasta que solo queda la de él).

Moisks: Faradn, la serpiente de la vara de Aarén se ha comido las serpientes de tus
magos, deja salir a mi pueblo de Egipto.

FARAON: jjNunca!!
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CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.4)

JUEGO: PLAGAS, PLAGAS
Materiales: 10 platos desechables crayolas Biblias

Elaboracion: En cada plato deben dibujar una plaga diferente. Los nifios pueden
averiguar las plagas en la Biblia si se han olvidado las 10:

la plaga de sangre
la plaga de ranas
la plaga de mosquitos
la plaga de tabanos
la plaga de ganado
la plaga de llagas
la plaga de granizo
la plaga de langostas
la plaga de oscuridad
la plaga de la muerte de los hijos mayores

Como jugar: Eljuego es entre las tribus. Cada nifio debe tener tres monedas, frijoles
o granos de maiz. Ponga los platos en el suelo en la forma que se ve
abajo. La primera tribu toma su turno. Detras de una linea, cada
nifio de la tribu tira lo que tiene a los platos. El objeto del juego es dejar
una moneda o grano en cada plato. Cuando hayan terminado, si han
logrado tirar una moneda o grano a cada plato, la tribu gana 10 puntos.
Sino, gana los puntos de acuerdo al nimero de platos con una
moneda. Una vez que ha determinado los puntos para la primera tribu,
quite las monedas y sigue la segunda tribu. La tribu que gana es la que
tiene mas puntos al final.

Nota: Eljuego tomard més de los 5 minutos planeados. Tendria que escoger las
actividades que més convienen para los nifios de su clase.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.4)

MANUALIDAD: RANAS Y MOSQUITOS

Materiales:

Elaboracion:

Dialogo:

EL PACTO CON DIOS

papel carton lapices tijeras
patrones lana o hilo cinta pegante

Haga de carton patrones de las ranas y los mosquitos que se
encuentran en la siguiente pagina. Afiada patrones de langostas si
quiere. Los nifios haran de papel de colores, papel cartén o cualquier
otro material varias ranas y mosquitos. Luego pueden pegarlos a unos
largos de hilo o lana y colocarlos por alrededor del aula como si fueron
parte de las plagas. Algunos pueden llevar a sus casas para ayudarles
a recordar las plagas.

Mientras trabajan puede preguntarles: ;Qué pensarias si entraran a tu
casa miles de ranas o mosquitos? ;Qué tal si no pudiese cepillar tus
dientes porque tu lavamanos estd lleno de animalitos? Asi vivieron los
egipcios durante el tiempo de las plagas. Ranas, mosquitos y otros
animalitos estaban en todas partes porque el Faraén fue terco.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 3 (B.6.3.4)

MURAL O CARTEL
OPCION #1: MURAL
Materiales: papel blanco (120 x 10 cm.) marcadores, crayolas, colores

Elaboracion: 1. Tenga listo con anticipacion los pedazos de papel para cada nifio y
un ejemplar de la manualidad.
2. Doble el largo de papel como acordeédn para formar 12 cuadros
iguales (vea la ilustracién abajo).
3. En los dos primeros cuadros escribe "Deja salir a mi gente".
4. Comenzando con el tercer cuadro, ponga los nimeros 1 al 10 y el
titulo de cada cuadro:

1. sangre 6. llagas

2. ranas 7. granizo
3. mosquitos 8. langostas
4. tdbanos 9. oscuridad
5. ganado 10. muerte

5. Bajo cada titulo dibuje una ilustracion de la plaga.
6. Por detras escriba el nombre del nifio.

OPCION #2: CARTEL

Materiales: cartulina papel de colores (retazos) pegamento (goma)
tijeras crayones, colores o marcadores

Elaboracion: En la parte superior de una cartulina escribe "Las Plagas en Egipto".
Usando retazos de papel de colores o telas haga simbolos para las
plagas.
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Cuenta el nimero de peces que hay escondidos en la ilustracién adjunta. Usa
un color diferente para trazar cada pez.
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Hay 25 langostas escondidas en la ilustracion abajo. ;Cudntas puedes
encontrar?
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MANUALIDAD (B.6.3.4)

Materiales: 2 secciones de una caja de huevos pegamento (goma)
tijeras pintura y pinceles
papel cinta pegante

Elaboracién: 1. Pinte las secciones de la caja de huevos color verde.

2. Pegue juntas las dos partes, dejando un poco abierto como se
ve en la ilustracién.

3. En papel verde trace los patrones de las piernas de la rana.

4. Pegue las piernas en las secciones de la caja de huevos como se ve en
la ilustracion.

5. Trace los ojos en papel blanco y péguelas en la seccién superior
como se ve en la ilustracion.

Q0
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ILUSTRACIONES (B.6.3.4)

LAS PLAGAS
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.5)

LA NOCHE QUE EL ANGEL PASO
REFERENCIA BIBLICA: Exodo 11:1-10, 12:1-28; Salmos 105:36-38

VERSICULO CLAVE: "Cuando el Sefior pase para herir de muerte a los
egipcios, vera la sangre por todo el marco de la puerta, y
pasaré de largo por esa casa. Asi el Sefior no dejara que el
destructor entre en las casas de ustedes" (Exodo 12:23,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Por medio de sangre de un cordero Dios salv6 a su
pueblo de la muerte y por medio de la sangre de
Jesucristo me salva de las consecuencias de mi pecado.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Mencionar cada uno de los elementos de la comida de
Pascua y su significado.
2. Contar la historia.
3. Explicar por lo menos tres similitudes entre el cordero
pascual y Jests.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La historia de la primera Pascua y cémo Dios salvé a su pueblo es quizés la historia
mas importante del trimestre. Por medio de los elementos de la Pascua usted tendra
la oportunidad de presentar el plan de salvacién por medio de Jesucristo. Cada nifio
tendra la oportunidad de recibir el regalo de la salvacién si no lo ha hecho antes.
Durante la semana los nifios deberan contar la historia de la Pascua a sus padres, sus
familiares y sus amiguitos.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccién (vea las instrucciones) » semaforos 5 minutos
Centrosde Aprendizaje (vealas « tarjetas deinstrucciones, masa para 30 minutos
instrucciones) el pan, lechuga, vinagre, carne de

borrego o pollo, bastones

Celebracion (vea lasinstrucciones) * mesas, platos desechables, pan de 20 minutos
pascua, ensalada de hierbas amar gas,
carne, "sangre'

Conclusién (vea lasinstrucciones) . 5 minutos
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NOTA: Esta es una leccion especial que usted tendra que preparar con una semana
de anticipacion por lo menos. Pida la cooperacién de los padres para que le ayuden
en la preparacion de los alimentos que va a utilizar y en los vestuarios de los nifios.
Cuando lleguen, procure tener decorada su aula, acorde con la época de Moisés. Si es
posible preséntese vestida con la moda de ésa época y aytideles a vestirse también.

INTRODUCCION: Tome unos minutos para repasar la informacion de los semaforos
que comparti6 la semana pasada. Luego expliqueles que hoy participardn de una
comida muy especial. Es la comida que hicieron los israelitas la noche que Dios
mando a Egipto la plaga més horrible de todas.

Por la terquedad del Faradén, Dios tuvo que mandar una plaga mas. Mando la
plaga de la muerte de todos los primeros hijos de cada familia y de todos los
animales. No hubo familia alguna que no sufriera la muerte de su primer hijo, menos
los israelitas. ;Como se distinguian las casas de los israelitas?

CENTROS DE APRENDIZAJE: Hoy en los centros preparardn los elementos de la Pascua
con la ayuda de algunos adultos. Debe buscar ayudantes con anticipacién y tener
listo todos los materiales e ingredientes necesarios. Adjunto se encuentran las ideas e
instrucciones.

CELEBRACION DE LA PASCUA: Digales que tengan listas sus sandalias y sus baculos,
entonces estardn listos para comer, no deben soltar sus baculos y deben mantener su
equipaje a la mano para salir en cualquier momento. Lea solemnemente
Deuteronomio 6:6b-7, Dios Habla Hoy: "Desplegaré mi poder y los salvaré con
grandes actos de justicia; los tomaré a ustedes como pueblo mio, y yo seré su Dios.
Asi sabrdn que yo soy el Sefor su Dios, que los libr6 de los duros trabajos a que
habian sido sometidos por los egipcios".

Inicie diciendo: Nifios de Israel, ustedes saben que Dios ha enviado ya nueve
plagas a los egipcios y ellos no nos quieren dejar salir de esta tierra. El Faraén ha
dicho "no" a Dios. Dijo no la primera vez cuando Moisés le hablé. Dijo no después de
cada plaga. Dijo no y no y jno! El Faraén no quiere obedecer las ordenes de Dios.
Entonces Dios ha hablado hoy a Moisés y le ha dicho que a la medianoche morir4 el
hijo mayor de cada familia de Egipto. Después que esto pase los egipcios nos dejaran
salir. Asi que debemos estar listos.

Pero también Dios nos ha mandado a comer esta comida especial, nos ha
dicho que matemos un cordero o un cabrito, y que tomemos de su sangre y la
untemos por todo el marco de la puerta de la casa con un hisopo. (Con anticipacién
cuelgue papel de empaque en los marcos de la puerta de su aula. Reparta a los nifios
ramitos de hojas y déjeles que los mojen en una palangana que simule estar llena de
sangre. Los nifios deben pintar con salsa de tomate o agua ligeramente pintada de
rojo. Tengan cuidado de no juntar la salsa de tomate o pintura en su ropa).
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Esta es una sefial que Dios quiere que pongamos, de tal manera que cuando el
angel destructor pase no toque a los israelitas. La muerte no llegara a todas aquellas
casas que tengan la sangre del cordero en los marcos de sus puertas.

Invite a sentarse alrededor de la mesa. Muestre la carne (puede usar salchichas
de pollo). Fue necesario sacrificar a este cordero para que nosotros pudiésemos ser
librados de la muerte. (Pase la carne pero indique que no la coman hasta que hayan
orado).

Este pan que vamos a comer tuvo que ser preparado rapidamente. No hubo
tiempo para que la levadura lo levantara. Pase el pan (que puede ser un pan 4rabe
que no tiene levadura o unas galletas de sal).

Estas hierbas amargas nos recuerdan los afios dificiles que pasamos en Egipto
durante 430 afios. (Pase las hierbas que se han preparado en el Centro de
Aprendizaje. Pueden servirse o simplemente oler las hierbas).

Una vez que todo estd servido haga una oracién de gratitud por la bondad y el
amor de Dios y por su cuidado. Mientras comen, lea Exodo 12:6-13 o
preferentemente grabelo en una cinta y 6iganlo mientras comen.

Al terminar se oye la voz de un egipcio:

EGIpcIO: No es posible una gran mortandad ha venido a nuestro pais, la
muerte ha llegado hasta la casa del Faraén y han muerto nuestros hijos, ya no
queremos que sigan aqui, Faraén ha dado la orden de que se les deje ir.
jVayanse y llévense todo lo que quieran! jSalgan de Egipto!

Los nifios se parardn de la mesa, de ser posible llévelos por un recorrido
pequeno.

CONCLUSION: Al regresar diga que Dios mandé aquella noche un angel de muerte.
El 4ngel mat6 el primer hijo de cada familia, pero cuando vio la sangre en la puerta,
paso aquella casa. Asi que cada familia que obedecié al mandato de Dios, cada
familia que puso sangre en el marco de su puerta, no sufrié la muerte de su primer
hijo. La sangre fue su proteccion.

Muestre la ilustracion de Jestis. Saben que en el Nuevo Testamento (abra su
Biblia al Evangelio de Juan) dice que Jests, cuando muri6 en la cruz, derramo su
sangre para salvarnos de la muerte y para perdonarnos de las cosas malas que hemos
hecho (mientras esta hablando, coloree de rojo las heridas en las manos y los pies de
la figura de Jests). El cordero tuvo que morir para salvar a los israelitas. Jests tuvo
que morir para salvarnos a nosotros.

Pregunte si todos ellos le han invitado a Jests a que entre en su vida. (Los
nifios de esta edad no entienden cémo Jesus puede vivir en su corazén. Ellos son
muy concretos y tratan de imaginar a una persona entrando al corazén de otro. ;Lo
hace por cirugia? En vez de usar la idea de vivir en el corazén es mejor hablar de que
uno puede invitarle a Jests a entrar en su vida como su mejor amigo). Hay que orar
con toda la clase y en especial con los nifios que expresan el deseo de tener a Jests
como su mejor amigo. Ore dando gracias a Dios por la proteccién que El dio a los
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israelitas por medio de la sangre en la puerta de sus casas y la protecciéon que El nos
da por medio de la muerte de Jesucristo.

Los nifios pueden llevar la ilustracién de Jests. Las instrucciones para la
manualidad se encuentran adjuntas. Los nifios pueden hacerla en la clase si hay
tiempo y pueden llevarla a casa. Terminen cantando una cancién de alabanza a Dios
por su proteccién y amor.
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CENTRO #1: LAS SANDALIAS

Provéales de todos los materiales y aytideles a hacer sus propias sandalias
hebreas. Digales que Jehova ha dicho que los sacaré de la tierra de Egipto muy
pronto, como no sabian cudndo deberian estar listos para salir de Egipto
rapidamente. (Los nifios de Israel debieron tener sus sandalias en sus pies mientras
comian, asi podian dejar Egipto rdpidamente cuando Dios les mandara).

Materiales: dos pedazos de papel de construccion (30 x 20 cm.)
seis tiras de papel de construccion de color café (30 x 2 cm.)
grapas, engrapadora, papel delgado para hacer el patrén de la sandalia

Preparacion para el Maestro: Corte el papel de construccion con los tamafios
sugeridos. Tenga todos los materiales sobre la mesa.
Haga algunos patrones de las sandalias mas o menos
del tamafo de los nifios que asisten a su clase. Haga
un ejemplo de la sandalia ya terminado.

Sugerencias para los nifios: Traza y corta el modelo de la sandalia en dos pedazos
de papel de construccion. Engrapa tres tiras en cada
sandalia (de acuerdo al modelo o disefio que has
escogido).
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CENTRO #2: LA MESA
Preparen la mesa colocando platos de papel, la comida puede comerse con los dedos.

Quizds puede usar una vela para representar el "menorah" judio. (Los nifios de Israel
comieron de noche y ésta fue su tltima comida, pues esa noche dejaron Egipto).

CENTRO #3: EQUIPAJE Y BASTONES

Tenga a la mano, algunas sdbanas, cobijas etcétera, y dtelas simulando que son
nifios de Israel esperando para escapar de Egipto, cuando Dios dé la orden.

Tenga un baculo o bastén para cada cual cerca de la mesa donde va a comer

listos para usarlos y téngalos en la mano mientras comen asi podran dejar Egipto
pronto cuando Dios les dé la orden.

CENTRO # 4: LA COMIDA
Los mismos nifios pueden ayudar a partir la carne, poner las galletas o pan en

un plato y hacer las hierbas amargas. Si usted tiene tiempo puede hacer el pan. Vea
las instrucciones para todas las recetas adjuntas.
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LA DECIMA PLAGA

El Sefior hablé a Moisés: "Traeré una tltima plaga sobre Egipto, una plaga tan
terrible que el Faraén no tendra otra opciéon que dejar salir a mi pueblo. A media
noche, cada hijo primogénito morird. Ninguno escapard: todos moriran, incluso el
primogénito del Faradn, hasta el primogénito del mas humilde esclavo, atin las
primeras crias de los animales en el campo. Solamente los hijos de Israel se salvaran
de esta plaga".

"Este dia serd siempre recordado como la Pascua, por la noche yo pasaré por
todo Egipto y mi gente sera liberada. Desde ahora, este dia sera guardado como
santo y contado como el primer dia del afio. Cada familia matara un cabrito, el cual
sera asado y entonces comido con ensalada de hierba y pan sin levadura. Los marcos
de las puertas de sus casas deberan ser marcadas con la sangre del animal
sacrificado, asi cuando yo pase en la noche, yo sabré liberar de esta plaga a las casas
marcadas con la sangre".

Moisés convoc) a todos los hombres sabios y consejeros y les dijo todo lo que
el Sefior le habia dicho, y como ellos debian guardar este dia, la primera Pascua,
fiesta para siempre.

A medianoche, y repentinamente se escucharon terribles lloros y lamentos,
cuando el Sefior paso sobre la tierra. Excepto en las casas de los israelitas, ninguna
familia habia sido perjudicada. La muerte estuvo en todas los otros lugares. En todos
los lugares desde el palacio del Faraén hasta las oscuras prisiones, desde las casas de
los ricos mercaderes, los primogénitos, hombres y bestias, murieron.

El Faraén par6 de su cama con pena, envié por Moisés y Aarén y les dijo:
"iRecojan a su gente y vdyanse! jVayanse de mi pais y llévense todas sus ovejas y
vacas!" Los egipcios apuraron a los israelitas para que salieran tan pronto sea posible,
y regalaron a sus esclavos plata, oro y joyas.

Asi fue como después de 430 afios en la tierra de cautividad, los hijos de Israel,
4.000.000 de ellos, todos a pie, hombres, mujeres y nifios, con sus vacas y ovejas y
todas sus posesiones, dejaron al fin Egipto.
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LA PAscuA

INFORMACION PARA EL MAESTRO:

La historia de la comida de Pascua en la Biblia, ofrece muchas y excelentes
oportunidades de aprendizaje. La involucracion de los nifios tanto en la preparacion
de las comidas como en los viajes, les ayudara a comprender lo que ocurrié. Después
que ellos participen en la preparacion y horneada del pan, la preparacion de
ensaladas verdes, asar la carne, confeccionando los bastones, las sandalias y
comiendo la comida juntos, ellos conocerén lo que realmente fue la Pascua. El
maestro puede aumentar el aprendizaje manteniendo un ambiente propicio durante
la preparacion de la comida.

Las recetas adjuntas le dardn direcciones para la preparacion de las comidas.
Debe familiarizarse totalmente con estos para entender los ingredientes y el tiempo
que se requiere para este proyecto especial.

Después de que la preparacién de la comida esté terminada, represente la
Pascua en grupos pequenos de 10. Seleccione una drea apropiada para representar
este evento hasta que todos los nifios hayan tenido la experiencia.

"Tengan sus bastones y sandalias listas" fue la orden, asi, este aviso debera ser
el sentimiento generado por el lider cuando el grupo vaya a sentarse par a comer.
Familiaricese con todos los detalles de este tiempo especial de la historia judia.
Represente las escenas de las Escrituras sugeridas, desde la preparacion del pan a la
marcacion de las puertas con la sangre (salsa de tomate). Hable acerca del significado
de todos los elementos de la ocasion, como usted prepara y come la comida. Tome en
cuanta lo que dice la Escritura en Deuteronomio 6:7

"...y enséfiales continuamente a tus hijos: hablales de ellas, tanto en tu casa
como en el camino, y cuando te acuestes y cuando te levantes".

PROCEDIMIENTOS SUGERIDOS PARA REVIVIR LA PASCUA

(en grupos pequefios de 10 o 12)

Familiaricese con las siguientes ideas ( mas otros detalles que usted quiera
afadir) asi usted podria liderar cada grupo a través de las actividades y comentarios
naturalmente en cada uno, sin el uso de notas.

Permita que los nifios se vistan con cualquier bata, las cabezas pueden cubrirse
con toallas, sandalias de lana sobre sus medias, o cualquier otra cosa que ellos
puedan tener. Cada uno tendré su baston cerca o abajo de la mesa. Coloque un plato
de papel en cada lugar de la mesa.

Hable sobre la direccién que Dios dio para matar un carnero y pintar los
bordes de las puertas con la sangre de ellos. (Use salsa de tomate y haga esto en una
puerta cercana). Esto fue el signo de obediencia para los nifios de Israel.
Consecuentemente cuando el angel de la muerte pas6 sobre ellos en la noche, ellos no
murieron, como pasoé con los hijos de las familias egipcias durante esta décima plaga
de muerte. El dngel pasaria de largo al mirar las puertas pintadas.

Comiendo la carne del cabrito (use carne de su preferencia). Recuerde que este
sacrificio fue necesario para su "libertad" de la muerte del dngel. (Sirva la carne que
usted ha preparado, pero expliqueles que deben esperar hasta que todos los
alimentos estén en la mesa y se dé gracias por ellos).
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Los nifios de Israel estaban listos para hacer su viaje rapidamente. El pan sin
levadura fue usado porque este podria hornearse rapidamente, no requeria el tiempo
para leudarse como el pan que si tiene levadura. (Pase el pan para todos, pero que no
sea con levadura. Si no puede hacer el pan con la receta dada, puede usar galletas de
sal o pan arabe).

NOTA: El pan toma un tiempo para su preparacion y horneado, usted puede preparar
el pan antes del tiempo de la clase. Sin embargo seria bueno que ellos amasen por
unos segundos un poco de masa para tener la experiencia.

La ensalada de hierbas amargas podria recordarles los tiempos dificiles y el
trabajo duro que tuvieron en Egipto por 430 afios (Pase la ensalada, pero no deben
comer todavia).

Después que todos se hayan servido la carne, el pan y la ensalada, ofrezca una
oracion de agradecimiento y el grupo puede comer. Mientras los nifios comen, lea
Exodo 12: 6-13 y comente brevemente sobre esto.

En otro énfasis, haga una relacion de la sangre en las puertas con los eventos
del Nuevo Testamento de Cristo en la cruz, dando su sangre para librarnos a todos
nosotros de la muerte del pecado.

Repita esto con grupos pequeios, hasta que todos tengan la oportunidad de
revivir la Pascua.

MATERIALES NECESARIOS:
platos desechables para cada nifio
bolillos
latas para hornear
tazon
cuchillo
horno
cucharas
hierbas verdes
vinagre
carne de borrego o pollo (q cualquier carne para representar "el cordero"”)
bastones (pueden ser palos cubiertos con algo suave)
pedazos largos de lana para cada nifio
ropa para la ocasion
salsa de tomate
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RECETAS PARA LA COMIDA DE PASCUA
(B.6.3.5)

ENSALADA DE HIERBAS AMARGAS

Complete la preparacion de esta receta como parte de la preparacién de la
celebracion de la Pascua. Cuando cada cosa esté lista, su maestro le guiard comiendo
y hablando sobre la comida de Pascua.

Haga la ensalada de hierbas amargas con cualquier clase de hierbas
comestibles mezcladas con vinagre.

Corte con las manos pedazos de hierbas y agregue vinagre (un poquito) sobre
la ensalada.

(Al comer esta ensalada, recordaran a los nifios de Israel con sus
experiencias amargas en Egipto antes de que Dios los liberara).

BASTONCITOS

Complete las indicaciones de esta tarjeta como parte de la preparacién de la Pascua.
Cuando todas las cosas estén listas, su profesor le guiard en comer y hablar sobre la
comida de Pascua.

Coja el bastén y coléquelo en un lugar cerca de la mesa.

Si son muy toscos, hdgalos con material suave para poder manejarlos.
Tenga los bastones listos cerca de ustedes mientras comen.

(Los ninos de Israel tuvieron los bastones en sus manos mientras
comian, asi ellos estaban listos para salir de Egipto rapidamente cuando
Dios les diera la orden).
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PAN DE PASCUA

Complete las indicaciones de la receta como parte de la preparacion para la
celebracion de la Pascua. Cuando cada cosa esté lista, su profesor le guiard en
comer y hablar sobre la comida de la Pascua.

Haga pan para la comida de Pascua. Aqui esta la receta para el pan.
Asegtrese de dejar 1 %2 0 2 horas para la preparacion del pan.

2 tazas de harina 1/3 cucharadita de sal
2 cucharas de aztcar 1/3 de taza + 1 cuchara de margarina
¥ taza de leche

Mezcle la margarina, harina, sal y azticar. Amase en leche. Amase 30
minutos. Haga una masa delgada del tamafio de su molde de hornear. Corte
con un cuchillo de cocina, pedazos pequefios de una pulgada. Saldran
alrededor de 200 pedacitos. Hornéelos a 250 grados por 30 minutos.

(Esta es una receta para Pan de Santa Cena, también sin levadura
significa el cuerpo de Cristo sin pecado).

CARNE

Complete las indicaciones de esta receta como parte de la preparacion de la
celebracion de la Pascua. Cuando cada cosa esté lista, su profesor le guiara a
comer y hablar sobre la comida de la Pascua.

Su profesor le proveera de algo de carne para que usted le cocine,
posiblemente en un "grill" o en un horno. Use su imaginacion. Pretenda que la
carne que tienen es un " cordero” que Dios dirigi6 a los hijos de Israel que
mataran y luego se comieran.

(Dios les dijo que usen un cordero porque El sabia que Jesus, el
Cordero de Dios, vendria algtin dia y serfa muerto como
sacrificio).
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VESTIMENTAS

Complete las indicaciones de esta tarjeta como parte de la preparacion
de la celebracién de la Pascua. Cuando cada cosa esté lista, su profesor le
guiard a comer y hablar sobre la comida de la Pascua.

Busque algunas batas, sdbanas, sobrecamas y bufandas. Esta vestimenta
ayudard a pretender ser nifios de Israel en Egipto, esperando para escapar.

( Los nifios de Israel usaban sus vestimentas de viaje mientras
estaban comiendo, asi ellos podrian salir de Egipto tan pronto
escucharan la voz de Dios).

SANDALIAS

Complete las indicaciones de esta tarjeta como parte de la preparacion de la
celebracion de la Pascua. Cuando cada cosa esté lista, su profesor le guiara a
comer y hablar sobre la comida de la Pascua.

Haga las sandalias de lana. Ate tiras de lana alrededor del pie y el
tobillo para dar la apariencia de sandalias de correas. Deben sacarse los
zapatos.

(Los nifios de Israel tenian sus sandalias listas en sus pies
mientras ellos comian, asi ellos podrian salir de Egipto
rapidamente cuando Dios les diera la orden).

LA MESA

Complete las indicaciones de esta tarjeta como parte de la preparacién de la
celebracion de la Pascua. Cuando cada cosa esté lista, su profesor le guiara a
comer y hablar sobre la comida de la Pascua.

Coloque los platos desechables sobre la mesa para 10 personas. La
comida se comera con los dedos. Seria bueno tener candelabros sobre la mesa
para representar el "menorah" judio.

(La mesa es para la comida de Pascua, que fue la dltima comida
que comieron los hijos de Israel la noche que ellos salieron de la
esclavitud de Egipto).
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ILUSTRACION (B.6.3.5)

CASA ISRAELITA CON SANGRE EN LA PUERTA
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MANUALIDAD (B.6.3.5)

LIBERTAD DE LA ESCLAVITUD

Antes de que salieran de Egipto, Dios dijo a su Pueblo que debian matar a un
cordero y poner la sangre del cordero en la puerta de su casa. La sangre en la puerta
significaba que ellos pertenecian al Pueblo de Dios. En las casas que no tenian la
sangre en la puerta, el primer hijo fue matado cuando el dngel pasé en la noche.

Muchos afios después, Jestis murié para que podamos ser perdonados de las
cosas malas (pecados) que hacemos. Ahora, no tenemos que matar un cordero para
ser protegidos, Jesus, el Hijo de Dios, es nuestra proteccién. S6lo tenemos que aceptar
el regalo de la salvacién que Dios nos ha ofrecido por medio de Jesucristo.

Colorea la puerta de color rojo. Tu maestro recortara las lineas quebradas.
Luego tu puedes abrir la puerta. Pega la figura de Jests en una hoja de papel blanco.
Puedes colorearlo. Pega la hoja detréds de la puerta. Cada vez que abras la puerta,
verés la figura de Jests.

o
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.6)

UN CAMINO SECO EN MEDIO DE LAS AGUAS
REFERENCIA BiBLICA: Exodo 13:17-15:21

VERSICULO CLAVE: "No tengan miedo. Manténganse firmes y fijense en lo
que el Sefior va a hacer hoy para salvarlos, porque nunca
mas volveran a ver a los egipcios que hoy ven. Ustedes no
se preocupen, que el Sefior va a pelear por ustedes"
(Exodo 14:13-14, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE;: Mi obediencia resulta en libertad.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Tlustrar cémo Dios cuidé de su pueblo en el desierto.
2. Dramatizar el cruce del Mar Rojo.
3. Celebrar el cuidado de Dios con alabanzas.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Dios mostré que amaba a los israelitas sacandoles de Egipto y acompafiandoles en su
viaje. Nuestro Dios no hace las cosas a medias. Termina lo que comienza. Asi que los
israelitas experimentaron la proteccién y la salvacion de Dios en Egipto y también
después cuando los egipcios les persiguieron hasta el Mar Rojo. Dios hace lo mismo
en nuestra vida, protegiéndonos de nuestros enemigos y dandonos libertad cuando
por fe le obedecemos. Durante esta semana los nifios contardn una experiencia que
hayan tenido que muestra la proteccion y el gran amor de Dios.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Juego (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
Introduccién (vea lasinstrucciones) « funda, arroz, plato, Biblia, pizarron, 5 minutos
tizas

Historia: primera parte (vealas  sdbanasblancay amarilla 10 minutos
instrucciones

Centrosde aprendizaje (vea las « hojas, jugo de limon, tina, manzanas, 15 minutos
instrucciones crayones, Biblias, pegamento

Historia: segunda parte (vealas « Biblia, ilustraciones 10 minutos
instrucciones

Conclusion (vea lasinstrucciones * cancion 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.6)

AMBIENTACION: La clase de hoy veremos la historia de los israelitas en el desierto
camino a la Tierra Prometida. Para ambientar mejor al aula seria bueno poner arena o
aserrin en el piso. Haga montones grandes en las esquinas.

JUEGO: "Moisés, ;puedo?"” Las instrucciones se encuentran adjuntas.

INTRODUCCION: Tenga a la mano una funda de arroz crudo. Invite a los nifios a que
se sienten en un circulo. Abra su Biblia. Ponga un plato o un recipiente en el suelo y
saque un pufiado de arroz. Péngalo en el plato. Pregtinteles cuantos granos de arroz
hay en el plato. Ellos tratardn de adivinar. Realmente hay entre 1.000 y 1.500 granos
en un pufio. Después de que ellos hayan tratado de acertar, diga el niimero. Bueno,
¢quién puede contar hasta 1.000? (A lo mejor todos o la mayoria pueden hacerlo).
Aytdeles a entender cudnto significa mil de algo. Por ejemplo mil dias seria casi tres
afos. Mil es un namero grande. Salieron de Egipto muchos israelitas, ;verdad?
(Saben cuantos? Mas que mil. Saque otro pufio. Mas que dos mil. Saque otro pufio.
Mas que tres mil. Creo que salieron 4 millones de personas. ;Saben cudntos pufios de
arroz serian cuatro millones de granos? Bueno, 1.,000 pufios serian 1 millén. 4.000
pufios serian cuatro millones. Me es dificil pensar en tantas personas. (Haga
referencia a la poblacion de una ciudad grande en su pais que tiene entre un millén y
cuatro millones de habitantes). Cuatro millones de personas. No fue facil viajar con
tantos, ;verdad? Moisés necesitaba mucha sabiduria para guiarles.

HISTORIA (PRIMERA PARTE): Cuente la historia mientras caminan por las calles
cercanas al templo. Le sugerimos hacer esto si su clase es pequena (hasta 15 nifios). Si
la clase es mds grande, los nifios simplemente pueden circular en el aula mientras dos
ayudantes hacen el didlogo. Una de estas personas (que representa la columna de
nube) se envolvera en una sabana blanca y la otra (que representa la columna de
fuego) en una sdbana amarilla o anaranjada. Si tiene que hacer la historia dentro del
aula, cuando entran los nifios pidales que no se sienten, sino que simulen estar
caminando en el desierto. Pregunte: ";Y ahora por dénde vamos a ir? Ojala
encontremos agua". En la segunda vuelta al aula diga: "Miren, que es eso, el sol esta
radiante. Hey, miren alla". Sale la persona con la sdbana blanca y se ubica delante de
los nifios. "Esa nube, Dios nos manda para dos cosas: una para que sepamos que El
nos acompafa y otra para ensefiar el camino por donde debemos ir. Pero, de noche
no vamos a ver la nube y entonces ;Qué vamos a hacer? ;Por dénde vamos a ir?"

De una vuelta mas y sale la nube amarilla. "Oye, miren una columna de fuego
para guiarnos por la noche. Qué bueno es Dios!"

Alguien debe gritar: "jLos egipcios, vienen los egipcios!" Entonces usted dira:
"Vamos a buscar a Moisés. Ahora nos van a matar".

CENTROS DE APRENDIZAJE: Como de costumbre, las tribus deben decidir en cuél
centro van a trabajar. Si hay tiempo suficiente, pueden trabajar en varios centros.

Centro #1: Necesita jugo de limén y hojas de papel. Haga un marco (cuadro)
con lapiz en cada hoja. Luego, con un pincel escriba el versiculo y deje secar.
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(continuacién de pagina 67)

Entregue a cada nifio una hoja, un copito de algodén y un poco de pintura
invisible (jugo de limén), Digales que pueden dibujar figuras fuera del cuadro, su
nombre, etcétera y que dejen secar. Cuando lleguen a casa deben pedir a su mama
que planche la hoja y ellos contardn la préxima semana lo que paso.

Centro #2: Ponga en una tina mediana algunas mitades de manzanas (o
enteras) y agua. Consiga unas toallas. Pida 2 o 3 voluntarios para participar. En
orden trataran de coger la manzana con sus dientes. No pueden usar sus manos y no
pueden tomar aire mas de una vez. Vamos a ver cuanto resisten sin respirar en el
agua.

Centro #3: Los nifios escribiran el versiculo clave en una columna de nube o
fuego. Repetiran varias veces el versiculo para memorizarlo. Las instrucciones se
encuentran adjuntas.

Centro #4: Este grupo hard la carroza del Faradn. Las instrucciones se
encuentran adjuntas.

HISTORIA (SEGUNDA PARTE): Abra la Biblia. Tenga listas las ilustraciones coloreadas.
Recuerdan que los egipcios estaban persiguiendo a los israelitas. ;Qué sintieron los
israelitas cuando vieron el ejercito del Faraén? ;Qué harias tu en tal situacion? Los
israelitas no sabian por qué los egipcios les perseguian si ya el Faraon les habia
dejado libres. Venian en carros grandes de combate con muchos caballos. Alrededor
de 600 carrozas de los mejores que tenian. ;Venian a llevarles de nuevo a Egipto
como esclavos? Comenzaron a quejarse con Moisés. (";Acaso no habia sepulcros en
Egipto, que nos sacaste de alla para hacernos morir en el desierto? ;Por qué nos
sacaste de Egipto? Esto es precisamente lo que te deciamos en Egipto: 'Déjanos
trabajar para los egipcios. jMds nos vale ser esclavos de ellos que morir en el
desierto!") jQué miedo tenian! ;Saben por qué? Por atrds veian al ejercito del Faraon
y por delante veian el Mar Rojo, un mar grande y profundo. ;Qué iban a hacer? ;Se
puede caminar sobre el agua de un mar profundo? Ayude a entender el miedo que
sintieron los israelitas ante tal situacién. Si estdn dispuestos, pida compartir lo que
ellos hubiesen sentido al estar viviendo esa situacion.

Pero Moisés fue muy sabio. Dijo: "No tengan miedo. Manténganse firmes y
tijense en lo que el Sefior hara hoy para salvarnos, porque nunca mas volveran a ver
a los egipcios que hoy ven. No se preocupen, que el Sefior peleara por ustedes".
Moisés confi6 en que el Sefior haria algo, él no sabia que hacer pero Dios si. Asi que
le pregunt6 a Dios qué hacer y Dios le dio una orden. Primeramente Dios hizo
confundir a los egipcios. Mand6 su nube alli y ellos se quedaron en la oscuridad.
Pregtnteles si alguna vez han estado viajando por medio de la neblina. Causa mucho
miedo. Los egipcios no sabian que hacer. Pero los israelitas quedaron en la luz
porque Dios hizo brillar la nube al lado de ellos. Para ellos Dios provey6 luz y les
dijo que tenian que cruzar el mar. ;Pero cémo? Dios lo tenia planeado. Le dijo a
Moisés que extendiera su brazo sobre el mar y cuando Moisés lo hizo, Dios mandé
un viento fuerte que sopl6 durante toda la noche. Asi que el Sefior convirti6 el mar
en tierra seca y los israelitas (todos los 4.000.000) cruzaron entre dos murallas de
agua.
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Cuando habian cruzado, Dios levant6 la nube que tenian los egipcios en la oscuridad.
Ellos vieron el camino de tierra seca entre el agua y decidieron pasar por alli
persiguiendo a los israelitas. Pero cuando llegaron a la mitad del mar, Moisés
extendi6 de nuevo su brazo sobre el mar y las aguas volvieron a su cruce normal,
cubri6 a los egipcios y todos murieron.

Si ustedes hubieran sido unos nifios de Israel, ;qué harian al ver a los carros
de combate y los caballos y todos los soldados alli en el mar? Pues, los israelitas
comenzaron a cantar, danzar y dar gracias a Dios por su proteccion. En la Biblia
podemos encontrar una cancion que canté Moisés y otra que cant6 su hermana
Maria. Son canciones lindas. En algunas iglesias cantan canciones utilizando la
misma letra de las canciones de Moisés y Marfa. ;Por qué querian cantar? Por alegria
y por gratitud a Dios. Por su amor, El les salvé de la mano del Faraén y lo hizo con
grandes proezas.

CONCLUSION: Canten juntos la cancién "Cantaré al Sefior por Siempre". Mientras se
sirven un refrigerio (cualquier refresco que sea del color rojo y unos "bastones" de
pan), haga una pregunta: ;Quién me puede contar una experiencia en la que Dios le
ha mostrado que estd junto a ustedes? Si ellos no estan listos a contar alguna
experiencia, es mejor que usted empiece contando una historia para animarles a
hablar sobre esto.

Antes de terminar la clase deben colgar en el camino entre Egipto y la Tierra
Prometida los simbolos de las columnas de fuego y nube. (Cada domingo afiadirdn
otro simbolo, cada vez acercandose mas al lado titulado "Tierra Prometida"). Para
terminar la clase pueden orar dando gracias al Sefior por su cuidado y amor para con
nosotros hoy en dia.
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HOJA DE INFORMACION (B.6.3.6)

LA RUTA DEL EXODO

Después de que Moisés y los israelitas salieron de Egipto, Dios no los llev6 por
el camino que va al pais de los filisteos, que era el mas directo. Les hizo dar un rodeo
por el camino del desierto a lo largo de la Peninsula del Sinai, 230 millas de largo
desde el norte al sur y 150 millas aproximadas de este a oeste. La localizacién exacta
del camino del desierto es incierta, pero probablemente la ruta fue la explicada en
Numeros 33:1-5.

Cuarenta afios més tarde los israelitas salieron de Egipto para invadir Canaan
desde el este, cruzando el Jordan cerca de Jerico. La Biblia nos dice de muchos
lugares donde ellos acamparon, pocos pueden ser identificados con certeza.
Formados como un ejército, salieron de Sucot y acamparon en Etam. De dia el Sefior
los acompafiaba en una columna de nube, para sefalarles el camino; y de noche en
una columna de fuego, para alumbrarlos. Asi pudieron viajar de dia y de noche. La
columna de humo siempre iba delante de ellos durante el dia y la columna de fuego
durante la noche.

Dios hablé con Moisés para decirle que diga a los israelitas que acampen
frente a Pi-hahirot entre Migdol y el mar, frente a Baal-zefon, estas ciudades estaban
localizadas al este de Rameses, para que el Faraén piense que los israelitas no sabian
a donde ir. Los israelitas obedecieron a las palabras de Moisés y acamparon.

El Faraén probablemente fue informado de la salida de los israelitas. Envi6 el
Faraodn a los egipcios con todo su ejército, con carros y caballeria, salieron a perseguir
a los israelitas que se encontraban atrapados entre el Mar Rojo o conocido también
como "Mar de Papiro" La reaccién de los israelitas frente a esta situacion fue la
misma que en los tiempos duros. Ellos pidieron ayuda al Sefior y protestaron contra
Moisés. Pero Moisés les contest6: "No tengan miedo, Manténganse firmes y fijense en
lo que el Sefior va a hacer hoy para salvarnos, porque lo que Dios hara hoy, nunca
mas lo volveran a ver los egipcios".

En ese momento, el dngel de Dios y la columna de nube, que marchaban frente
a los israelitas, cambiaron de lugar y se pusieron detras de ellos. Asi la columna de
nube quedoé entre el ejército egipcio y los israelitas. Por eso los egipcios no pudieron
alcanzar a los israelitas durante toda la noche. Entonces Moisés extendi6 su brazo
sobre el mar y el Sefior envié un viento fuerte que parti6 el mar en dos. Asi el Sefior
convirtié el mar en tierra seca y los israelitas cruzaron entre dos murallas de agua,
una a la derecha y la otra a la izquierda.

La caballeria y el ejército del Faraén entraron después, pero el Sefior hizo que
las aguas volvieran a la normalidad y asi el Sefior los hundi6 en él. Ni un solo
soldado del Faraén quedé vivo, ni sus caballos y se perdieron todas sus carretas y
carros.

Al ver los israelitas el gran poder del Sefior, mostraron reverencia ante el
Sefior y tuvieron confianza en El y en su siervo Moisés.
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CRUCE DEL MAR ROJjO
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JUEGO (B.6.3.6)

MOISES ;PUEDO?

Los nifios de la época de Moisés jugaron juegos como los bolos. También
tenian juguetes como carrozas con ruedas y titeres con brazos y piernas que se
movian. A los nifios les gustaba cazar con una vara que tiraban (similar a un
boomerang). En vez de tener perros que recogieran los animales cazados, usaron
gatos.

Cuando se enfermaban no tomaban aspirinas u otros medicamentos que
nosotros usamos hoy. Quizas usaron una mezcla de escarabajo cocinado con la
gordura de un animal.

Como jugar:

1. Escoja al jugador que serd Moisés. El o ella llamara a los jugadores,
Estard parado como a 20 pasos de distancia de todos los jugadores,
y los tiene que sacar de la tierra de "Egipto". Moisés esta en la "Tierra
Prometida".

2. Moisés llama a un jugador y le dice cudntos pasos de fe deben dar
para llegar a la "Tierra Prometida". Los pasos se describen més
adelante.

3. Antes de dar sus pasos el jugador debe preguntar "Moisés, ; Puedo?"
Si olvida preguntar deberd regresar a "Egipto". Gana el jugador
que llega primero a la "Tierra Prometida", que es donde esté
Moisés.

Pasos de fe:

Paso de Abraham: Cierra tus ojos (y ten fe) da un paso para atras y dos
para adelante.

Paso de Noé: Como los conejos en el arca de Noé da un paso saltando.
Paso del bebé Isaac: Da un pasito de bebé riéndose.

Paso de Goliat: Da un paso gigantesco.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.6)

Materiales: jugo de limén
hojas de papel
copitos de algodon

Elaboracién: 1. Hagan un marco (cuadro) con lapiz en cada hoja.
2. Luego, con un pincel escriban el versiculo y déjenlo secar.
3. Con un poquito de algodén y un poco de pintura invisible (jugo de
limén) deben dibujar figuras fuera del cuadro, su nombre, cualquier
dato que quieran poner, etcétera y déjenlo secar.

DRI
NS¢

Nota al maestro: Cuando lleguen a casa deberan pedir a sus mamas, planchar la hoja
y entonces veran lo que sucedid. Los nifios compartirdn la préxima semana lo que
experimentaron.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.6)

Ponga agua tibia en una tina o bandeja ancha y en ella ponga unas mitades de
manzanas ( o enteras). Consiga unas toallas. Pida a dos o tres voluntarios que
participen.

Los nifios trataran de coger la manzana con sus dientes. No pueden usar sus
manos y tampoco pueden tomar aire mas de una vez. Es mejor que al inclinarse para
coger la manzana, ellos mantienen sus manos atrds. Esta actividad tiene como
proposito ver cudnto resiste sin respirar dentro del agua.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 3 (B.6.3.6)

Los nifios escribiradn el versiculo clave en la columna de nube o fuego.
Repetiran varias veces el versiculo para memorizarlo.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 4 (B.6.3.6)

Materiales: cartones de huevos cuatro vasos
papel blanco pegamento (goma)
palillos de dientes pinturas y brochas

Elaboracién: 1. Corten las tapas de tres pulgadas desde el final. Los vasos y las

tapas deben ser pintadas.

2. Arreglen las dos tapitas de huevos y péguelas a los lados de las
tapas, asegurdandolas con los palillos de dientes.

3. Saque copias de los modelos adjuntos y recértelos. Corte pedacitos
de las tapas de huevos e inserte las patas del caballo.

4. Recorta el modelo del jinete e insértelo en el centro de la carroza,
péguenlo 6 insértenlo a la cuerda del caballo.
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HOJA DE TRABAJO (B.6.3.6)

La gente de Israel y Moisés viajaron por muchos afios hasta conseguir entrar
en la Tierra Prometida. Pon un circulo rojo alrededor de la manera en que los
israelitas viajaron hasta la Tierra que Dios les prometié. Pon un circulo azul
alrededor de la manera en la cual ti podrias viajar si tuvieses que ir a vivir en otro

lugar.

(B.6.3.6)
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.7)

AGUA Y COMIDA EN EL DESIERTO
REFERENCIA BiBLICA: Exodo 16:1-17:7

VERSICULO CLAVE: "Este es el pan que el Sefor les da como alimento”
(Exodo 16:16b, Dios Habla Hoy). "Yo soy el pan que da
vida. El que viene a mi, nunca tendra hambre; y el que
cree en mi, nunca tendra sed" (Juan 6:35, Dios Habla

Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Como los israelitas vieron muestras del amor de Dios en
la comida y el agua que El les provey6 en el desierto, yo
veo muestras de su amor en mi vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar lo que era el mana.
2. Decir de memoria los versiculos explicando lo que
significa la frase "pan que da vida".
3. Elegir el simbolo que quieren afiadir al camino hacia la
"Tierra Prometida".

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Luego del gran milagro de Dios al permitir que el pueblo de Israel cruzara el mar
Rojo, el pueblo se encontraba en un desierto, sin agua, sin comida, en una situacién
desesperante. Ellos pensaron que Dios les habia abandonado. Pero no estaban solos
alli en el desierto. Dios estuvo alli con ellos protegiendo y dando lo necesario para
poder sobrevivir. Aun recibiendo muestras de su amor, los israelitas se quejaban de
todo. Los nifios serdn desafiados a tener ojos para ver muestras del amor que Dios
estd dandonos todos los dias. Durante la semana haran una lista de las cosas que han
recibido de Dios y daradn gracias por su amor.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Juego (vea lasinstrucciones) « refrigerio 10 minutos
Centrosde aprendizaje (vealas * jabon, lija, lapices, papel, pegamento 20 minutos

instrucciones)

Historia (vealasinstrucciones) « Biblia, dialogo 10 minutos
Refrigerio (vea lasinstrucciones) * canasta de mana 10 minutos
Conclusion (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.7)

JUEGO: "Carrera del Mand". Adjunto se encuentran las instrucciones para el juego.
Cada tribu participara y la tribu ganadora tendr4 el privilegio de servir el refrigerio a
los demas.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Adjunto se encuentran las instrucciones para cuatro
centros. Los nifios pueden escoger a que centro quieren ir (no necesariamente todos
los integrantes de una tribu tendran que estar en el mismo centro) animelos de
acuerdo a sus intereses o habilidades.

Centro #1: Los nifios haran un cuadro usando "mana" hecho de jabon.

Centro #2: Los nifios hardn un cuadro usando papel de lija.

Centro #3: Los nifios haran un mapa de la ruta tomada por los israelitas para

llegar a la Tierra Prometida.
Centro #4: Los nifios haran codornices de papel.

HISTORIA: Esta vez la historia no serd dentro de un cuarto sino en un lugar que
caracterice al desierto. Investigue con anticipacion algtn lugar cerca del templo y
retinase alli con los nifios. Abra su Biblia para hacer una introduccién breve. Ayude a
recordar que estan viendo historias del libro de Exodo, el segundo libro de la Biblia.
Hoy, también seran parte de la historia. El didlogo entre Moisés y los israelitas se
encuentra adjunto.

REFRIGERIO: Los nifios que ganaron el juego servirdn el refrigerio. Un vaso de agua
(para recordarles del agua en el desierto), un pedazo de salchicha y una galleta dulce.
La receta para hacer el "'mand" se encuentra adjunto.

CONCLUSION: Traiga a la clase una pequena canasta y 11énela de ilustraciones de
mand (tal vez ruedas blancas) y dentro el versiculo que han de memorizar, cuando lo
aprendan deje que tomen un mana de su canasta y recuérdeles que la palabra "mang"
significa ";Qué es esto?"

Converse con ellos sobre las palabras de Jestis cuando El indicé a los israelitas
de su época que El es el pan que da vida. ;Piensan ustedes que los discipulos
recordaron las historias de Moisés y los israelitas en el desierto cuando Jests lo dijo?
Creo que si. Jesus estaba haciendo una comparacion entre lo que Dios dio a los
israelitas y lo que Dios nos da hoy en dia. El mana fue un pan que dio vida a los
israelitas en el desierto. Jesucristo es el "pan" que nos da vida espiritual y eterna. Pero
¢qué tenian que hacer para recibir la vida que Dios les ofreci6 en el mana? Tenian que
cogerlo y comer. Es lo mismo con Jests. Tenemos que recibir lo que Dios nos ofrece,
aceptando el regalo de la salvacion. Los israelitas tenian que recoger el mana todos
los dias. Para ser salvos tenemos que recibir una sola vez la salvacion que Dios nos
ofrece, pero todos los dias debemos estar recogiendo nuevas fuerzas leyendo la
Biblia, orando y siendo obedientes a la voluntad de Dios.

Termine la clase dando gracias a Dios por el mand y por Jests, el pan que da
vida.
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HOJA DE INFORMACION (B.6.3.7)

LOS ISRAELITAS EN EL DESIERTO

Los israelitas caminaron por el desierto de Sinai por muchas semanas
hambrientos y cansados. Ellos empezaron a murmurar otra vez contra Moisés y
Aaroén.

"A menos en Egipto teniamos que comer, pero aqui nosotros moriremos de
hambre".

El Sefior escuché lo que ellos estaban diciendo, y dijo a Moisés que convocara
a las personas y les dijera " Que ellos serdn provistos de alimentos", asi Dios
prometio.

La misma noche, cantidades grandes de codornices repentinamente
aparecieron las que fueron cogidas y cocinadas.

A la mafana siguiente, la tierra fue cubierta con pequenias bolitas de algo muy
blanco con sabor a miel. Los israelitas estaban asombrados. " Qué es esto", se
preguntaron unos a otros. " Esto es el mand que ha caido desde el cielo".

"Esto es el pan enviado por Dios", dijo Moisés. "Cojan tinicamente lo que van a
poder comer durante el dia y no méas". Pero algunos ambiciosos tomaron més de lo
que debian. Secretamente ellos guardaron el mana en sus tiendas, pero por la noche
esto se convirtié en algo negro y se llené de gusanos y olia mal.

Al sexto dia, Moisés les dijo que ellos podrian recoger la cantidad suficiente
para dos dias. "Mafiana es dia de reposo, un reposo consagrado al Sefior. Entonces
ustedes pueden cocinar hoy todo lo que tengan que cocinar y hiervan lo que tengan
que hervir, y guarden para mafiana todo lo que les sobre, esto permanecerd fresco, y
mafiana ustedes no encontrardn mana sobre la tierra".

Muchas personas desobedecieron las 6rdenes de Moisés y fueron para buscar
comida el dia de reposo.

"¢Cuando aprenderdn a obedecer mis leyes?" pregunté el Sefior a Moisés.

Los dias pasaban y los israelitas se dieron cuenta que ya no habia agua para
beber. " ;Por qué nos hiciste salir de Egipto? ;Para matarnos de sed?" Pero Dios le
dijo a Moisés que fuera hasta una roca y que golpee ésta con su baston (vara). El lo
hizo asi, a la vista de todos los ancianos de Israel y de pronto, agua pura y fresca
broté de la roca asi que todos bebieron hasta saciarse.
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ILUSTRACION (B.6.3.7)

CoMIDA DEL CIELO EN EL DESIERTO




ILUSTRACION (B.6.3.7)

RECOGIENDO EL MANA
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ILUSTRACION (B.6.3.7)

AGUA EN EL DESIERTO
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JUEGO (B.6.3.7)

CARRERA DE MANA

Instrucciones:

Engrape las puntas de dos platos desechables para formar las barras de
"Mand". Debe haber una barra para cada nifio en cada equipo. Divida a los nifios en
cuatro o cinco equipos. Coloque los montones de mana para cada equipo al final del
area contraria. Cuando usted dé; la sefal, el primer nifio de cada equipo correra para
tomar una barra de mana y regresar hasta donde esta su equipo. Sale
inmediatamente el segundo nifio llevando la barra de mand hasta el montén, coge
uno y regresa hasta donde estd su equipo con dos barras. El tercer nifio tomar4 las
dos barras, e ird hasta el montén, coge una barra y corre de regreso hasta su equipo
con tres barras de mana. Si un nifio deja caer una barra de mané, debe parar para
cogerlo y luego continuar. El equipo que consigue primero recoger todo su mana
gana y consigue un premio.

(=}
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CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.7)

CUADRO HECHO DE JABON

Ustedes tienen mucha hambre y Dios les ha prometido alimentos. Dios
siempre cumple sus promesas y les asegura que al levantarse en la mafana, ustedes
encontrardn un suave y delicado "alimento" sobre la tierra. Cuando ustedes diran
":Qué es esto?" Dios les contestara diciendo: "Es el pan del cielo, el mana". La palabra
hebrea para ";qué es esto?" es "mana".

Vean si ustedes pueden hacer un cuadro de "la mafiana del mand", usando las
sugerencias dadas abajo. O si ustedes tienen alguna otra idea mejor para ilustrar este
milagro de Dios al pueblo de Israel, haganlo.

Materiales:

Elaboracion:

EL PACTO CON DIOS

escamas de jabon agua un tazén
batidora eléctrica papel de construccion azul
crayones

1. Bata las escamas de jabon y agua hasta que se haga algo rigido.

2. Dibuje el terreno, arbustos y cualquier otra cosa que usted quiera ver
en su cuadro

3. Use sus dedos para colocar suavemente sobre los arbustos y el
terreno del cuadro, pedacitos de jabon.

4. Deje secar el cuadro, y entonces usted podréa sentir "la manana del

zn

"mana
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.7)

CUADRO HECHO DE PAPEL DE LIJA

Materiales: una hoja de lija (cualquier grado de grosor)
crayones (use crayones viejos porque al usarlos sobre la lija se acabaran
pronto)

Instrucciones para el Maestro: Prepare con anticipacion los eventos biblicos de esta
historia. Tenga los materiales listos sobre la mesa.
Haga con anticipacién un ejemplo de la manualidad.

Elaboracion: 1. Usando crayones, dibujen el cuadro de los hijos de Israel recogiendo
en una canasta el mand de Dios que les provey6 cada mafiana.
2. Pueden ser usados muchos colores, pero el crayén blanco o la tiza es
bueno para representar el mana.
3. Escriba la palabra "M ANA" sobre cualquier esquina del cuadro.

Posibilidades de ensefianza: (Ideas para conversaciones casuales con los nifios de
acuerdo a lo que ellos hayan hecho en su manualidad):

* La provision de alimentos para los hijos de Israel con el man4, representa
también la provisién de Dios en sus necesidades diarias de muchas
maneras.

* También puede ser una representacion de Jests como "El Pan de Vida"
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CENTRO DE APRENDIZAJE 3 (B.6.3.7)

MAPA DE LA RUTA ENTRE EGIPTO Y LA TIERRA PROMETIDA

Instrucciones para el Maestro: ~ Provéase de un mapa del Antiguo Testamento que

cubra el drea del monte Sinai y Egipto. Ctibralo con
papel "Contact". Coloque el mapa en un lugar
donde los nifios puedan facilmente marcar esto con
marcadores de agua. Tenga el Atlas Biblico a la
mano para que los nifios puedan chequear las
localizaciones de los lugares mencionados en la
tarjeta.

ACTIVIDAD DEL MAPA

Use el mapa para demostrar algunos eventos de la vida de Moisés:

EL PACTO CON DIOS

1. Encuentre el Monte Horeb en el mapa. Dibuje una "zarza ardiente".
2. Marque con flechas la jornada de Moisés regresando a Egipto.

3. Marque con una corona el lugar donde el Faraén reiné.

4. Convierta el rio Nilo a sangre marcdndolo con una pintura roja.

5. Enséfiele a su maestro cuando haya terminado.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 4 (B.6.3.7)

CODORNICES

Materiales: un cuadro de papel seda en varios colores (20 x 20 cm.)
hilo perforadora

Instrucciones: (para los nifios)

Paso # 1: Haz un trazo desde A hasta la C.
Dobla B y D hasta el centro de la linea.

Paso #2: Dobla juntos E y F hasta el centro de la linea.

Paso #3: Dobla en la mitad, pero juntando G y H.

Paso # 4: Forma la cabeza doblando al frente para abajo.
Haz la cola doblando C para abajo.

Paso # 5: Cuando este terminado la manualidad.
Haz un hueco en el con la perforadora, amarra un
pedazo de hilo y puedes hacerle volar desde arriba.

Posibilidades de Ensefianza: (Ideas para conversaciones casuales con los nifios
mientras ellos hacen esta manualidad)
Anadiendo a la provision de alimentos por parte de Dios para los Hijos de
Israel, las codornices representan la provision de Dios de sus necesidades diarias en
muchas maneras.
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HISTORIA (B.6.3.7)

DIALOGO ENTRE MOISES Y LOS ISRAELITAS

MAESTRO/MAESTRA: Muy bien nifios, ya estamos en el desierto, hemos salido de
Egipto y ya hemos cruzado el Mar Rojo. Al principio nos
sentiamos contentos, pero ahora tenemos hambre.

ISRAELITA: (dirigiéndose a Moisés y Aardn). jOjalé el Seiior nos hubiera hecho morir
en Egipto! Alld nos sentdbamos junto a las ollas de carne y comiamos
hasta llenarnos, pero ustedes nos han traido al desierto para matarnos de
hambre.

Moisks: (dirigiéndose a los nifios y andando entre ellos). ;Quiénes somos nosotros
para que nos critiquen? Ustedes no han murmurado contra nosotros sino
contra Dios. Por la tarde el Sefior les dard carne para comer y por la
manfana les dard pan en abundancia.

(Saque las codornices que hicieron los nifios).

AARON: jYa es de tarde!

(Saque un plato con harina y muéstrelo a los nifios).

ISRAELITA: ;Mana? ;Mana?

MoisEs: (dirigiéndose a los nifios). Mi amigo estd hablando en nuestro idioma,
hebreo. Esta haciendo una pregunta, Su pregunta es, ;Qué es esto? (La
palabra "mand" significa ;Qué es esto?)

AARON: (Explica a los nifios las indicaciones de Dios respecto al mana).

ISRAELITA: (dirigiéndose a Moisés). Tengo sed. No es justo que nos sacaras de

Egipto donde teniamos mucho que comer y tomar. jDanos agua para
beber!

MoIsEs: (enojado) ;Por qué me hacen reclamos a mi?

ISRAELITA: ;Para qué nos hiciste salir de Egipto? ;Para matarnos de sed, junto con
nuestros hijos y nuestros animales?

MoisEs: (dirigiéndose a Dios). ;Qué voy a hacer con ésta gente? {Un poco més y me
matan a pedradas!

GRABADORA O VOZ ESCONDIDA: (Lea Exodo 17: 5-7. Mientras habla la voz escondida
Moisés acttia lo que la voz dice).

MAESTRO/MAESTRA: Vamos nifios debemos regresar al futuro.
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RECETA (B.6.3.7)

EL MANA
RECETA PARA PREPARACION DEL MANA

Materiales: 3 tazas de miel
¥ funda de marsmelos
10 galletas macarenas

Preparacion: 1. Mezcle la miel y los marsmelos juntos. Mézclelos bien.
2. Ponga las galletas en un molde de galletas.
3. Derrame " mand" sobre las galletas y ponga en el refrigerador para
reposar por ¥2 hora o més.
4. iDisfrute de su "mana! (alcanza para 10 porciones)

Recuerde que el mana fue algo pegajoso y asi es esto. Use servilletas.
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.8)

GUERRA CONTRA LOS AMALECITAS
REFERENCIA BiBLICA: Exodo 17:8-16

VERSICULO CLAVE: "Moisés hizo un altar, al que puso por nombre "'El Sefior
es mi bandera' " (Exodo 17:15, Dios Habla Hoy). "Has
dado a los que te temen bandera" (Salmo 60:4, Dios Habla
Hoy). "Su bandera sobre mi fue amor" (Cantares 2:4b,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: La bandera que Dios me ha dado es su amor. Hay que
levantar la bandera y Dios me daré la victoria.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar el uso de una bandera en la guerra.
2. Definir la bandera de amor que Dios nos ha dado.
3. Hacer un estandarte que represente el amor de Dios.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Ser libres no significa que la vida serd un lecho de rosas. No lo fue para los israelitas
y no es para nosotros. Al salir de Egipto vieron la grandeza de Dios por medio de su
proteccion contra los egipcios. Luego vieron su gran amor en la provisiéon de comida
y agua. Ahora los nifios conocerdn que gran Guerrero ha sido, es y serd nuestro Dios
conociendo la historia de la conquista de los amalecitas. Los nifios necesitan saber
que su Dios peleard por ellos hoy, asi como hizo con los israelitas. Elaboraran un
estandarte que les ayudara a recordar que Dios ha levantado sobre ellos su bandera
de amor y que con El somos més que vencedores.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Juego (vea lasinstrucciones)  dosretazos detela o toallas, palos 20 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * piedras, Biblia 10 minutos
Centrosde aprendizaje (vea las « cartulina, fieltro, tela, lana, tijeras, 20 minutos
instrucciones) pegamento
Conclusién (vea lasinstrucciones) « Biblia 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.8)

JUEGO: "Captura la bandera". Adjunto se encuentran las instrucciones para dos
opciones. Si es posible estar afuera, los nifios gozaran mas del juego. Tenga listo para
cada tribu (equipo) un estandarte hecho de retazos de tela o de toallas (de diferentes
colores). Si no pueden jugar afuera, tenga todos los materiales listos para jugar la
segunda opcion.

HISTORIA: Hoy el didlogo serd entre dos soldados israelitas después de la pelea. Sus
ayudantes deben saber como hacer el didlogo con mucho drama. Deben mostrarse
muy cansados y sedientos después de tal pelea. El didlogo se encuentra adjunto. Los
soldados pueden servir el refrigerio a los nifios como si ellos también estuvieron
peleando.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Trabajardn con su tribu y cada tribu hard un estandarte o
bandera. Adjunto se encuentran ideas y sugerencias. Durante el tiempo de la
actividad es importante que los adultos que estén ayudéndoles hablen con los nifios
del amor de Dios. Muchos nifios y adultos no entienden que son los amados de Dios.
Dios ha mostrado su amor en miles de maneras diferentes, pero mas en el hecho de
mandar a su hijo Jesucristo a la Tierra a morir por nosotros. La persona que entiende
que es amada puede amar a otros. La persona que no entiende ni se siente amada
tendra siempre que luchar para ganar la aceptacion de otros, lleva una vida triste y
llena de confusion. Es importante usar el tiempo de una actividad para reforzar las
verdades ensefiadas en la historia.

CONCLUSION: Durante los tltimos minutos de la clase los nifios pueden conversar
sobre los versiculos clave. Deben memorizar los versiculos y llevarlos a su casa.
Cantan varias canciones que hablan de la victoria que hay en Dios, concluyendo con
"Somos mds que vencedores" 6 "Su bandera sobre mi es amor" (Si no conoce la
musica, créela).

// /Cristo es la roca de mi salvacién;
Su bandera sobre mi es amor,///

Su bandera sobre mi es amor.

Termine la clase con oracién dejando que ellos expresen su gratitud a Dios por
la bandera que El ha puesto sobre ellos
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CENTRO DE APRENDIZAJE (B.6.3.8)

LA BANDERA DEL AMOR DE DI10OS

Materiales:

Elaboracion:
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cartulina tela tieltro
pegamento (goma) tijeras marcadores, crayolas, colores

Los nifios de cada tribu disefiardn una bandera que tenga

como titulo, "El Amor de Dios es Mi Bandera". Pueden utilizar
materiales que usted ha provisto o pueden salir del templo y coger
cosas de la naturaleza (siempre teniendo cuidad de no romper hojas ni
tlores, puede usar piedras, flores caidas, etcétera). Una vez que han
conseguido los materiales, deben armar su bandera. Luego explicaran
los elementos de su bandera y colgardn en una pared del aula. Tenga
un adulto ayudante para cada tribu y una mesa o lugar de trabajo para
cada una. Tenga todo listo con anticipacion. Si los nifios tienen
problemas en pensar en el disefio de su bandera, deles unas ideas. Pero
permitales tratar de hacerlo sin ayuda al principio.
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SIMBOLOS PARA LOS ESTANDARTES (B.6.3.8)

SIMEON

LEVI

ZABULON ISACAR



(continuacién de pagina 95)

DAN GAD

ASER NEFTALI

JOSE
BENJAMIN
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.9)

EL REGALO DE LA LEY
REFERENCIA BIBLICA: Exodo 19-20:21 (Exodo 20:22-31:17)

VERSICULO CLAVE: "Asi que, si ustedes me obedecen en todo, y cumplen mi
pacto, serdn mi pueblo preferido entre todos los pueblos,
pues toda la tierra me pertenece" (Exodo 19:5, Dios Habla

Hoy).

CONCEPTO CLAVE: La ley de Dios es un regalo que me ayuda a saber cémo
vivir y sentirme amado y seguro.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Escoger tres dibujos de como aplicar los mandamientos
a la vida.
2. Decir tres reglas que tienen que obedecer en casa.
3. Comprometerse con Dios para obedecer su Ley.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Hay mucha gente que se siente cohibida por la ley humana y por la ley de Dios. Pero
el propésito de la ley fue la protecciéon de cada individuo en el pueblo de Israel. Dios
nos dio la ley como un regalo que nos ayuda a saber cémo vivir. Y cuando
cumplimos la ley, somos protegidos y también bendecidos. Los nifios tienen que
entender que la ley es algo positivo no un castigo. Durante la semana, haran una lista
de todas las leyes, que deben obedecer tanto en la casa como en el colegio para su
propio bienestar y el de los demas.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vea lasinstrucciones) * hojas, lapices, crayones 5 minutos
Historia: primera parte (vealas * preguntas 10 minutos

instrucciones)

Actividades (vea las instrucciones) « arcilla, piedras, cincel, martillo, 10 minutos
Biblia

Historia: segunda parte (vealas . 10 minutos
instrucciones)

Centrosde aprendizaje (vea las « hojas, arcilla, tijeras, crayolas, 10 minutos
instrucciones) pegamento, refrigerio

Juego (vea lasinstrucciones) * ilustraciones 10 minutos
Conclusion (vealasinstrucciones) * hojadeaplicacion 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.9)

INTRODUCCION: Cuando hayan llegado los nifios pregunte: ;Qué es una regla? ;Por
qué tenemos reglas? ;Cudndo aplicamos estas reglas? ;Dénde cumplimos las reglas?
¢En qué me ayuda si cumplo con las reglas? ;Qué pasa si no obedezco las reglas?

Hoy experimentaremos lo que vivieron los israelitas cuando Dios les dio las
reglas para su vida.

HISTORIA (PRIMERA PARTE): Adjunto se encuentra un didlogo entre Moisés y Josué,
su discipulo. La primera parte de la historia es antes de que subieran al monte para
recibir la ley de Dios para Israel.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Adjunto se encuentran las instrucciones e ilustraciones
para varias actividades que pueden hacer para entender lo que Moisés recibi6 de
Dios en el monte. Podrian hacer en los Centros de Aprendizaje o simplemente
escoger una o dos para que todos lo hagan.

HISTORIA (SEGUNDA PARTE): Abra la Biblia y muéstreles el didlogo que tuvo Moisés
con Dios. Pregunte como creen que habra sido la reaccién de Moisés estando en la
montafia cubierta con la nube.

Tenga en sus manos unas piedras, arcilla. Hable sobre el uso que tenia la
arcilla. Si es posible tenga también un martillo, un cincel y trate de hacer con esto una
X sobre la piedra. Empiece hablando sobre la libertad del pueblo de Dios.
Recuérdeles de su amor y cuidado al darles comida. Entonces, mencione que estaba
faltando algo muy importante. Cada uno estaba haciendo lo que queria, a veces se
peleaban, mentian, se enojaban y eso dafiaba la alegria y la paz en Israel. Como Dios
amaba a su pueblo y no queria verlo triste, le pidi6 a Moisés que subiera a un monte.
Explique de lo dificil que es escribir en piedra, pero Dios lo hizo. Diga lo que escribi6
en las piedras (tablas de la ley). Dios dijo que si son obedientes a esas reglas, El les
bendeciria pero, de lo contrario, tendrian que soportar las consecuencias de la
desobediencia. Pues esas reglas tenian que ver con la alegria del pueblo y con el
respeto a Dios y a los demas.

Ensefie los 10 Mandamientos usando la idea que se encuentra adjunto.

CENTROS DE APRENDIZAJE: Las instrucciones para los Centros de Aprendizaje se
encuentran adjuntas. Dependiendo del tiempo disponible, las tribus pueden trabajar
en una o dos actividades descritas.

JUEGO: Adjunto las instrucciones para un juego que reforzard la memorizacion de los
10 Mandamientos.

CoNcLUSION: Utilizando la hoja adjunta haga una aplicacién a la vida de los nifios

de los 10 Mandamientos. Para terminar pueden cantar una cancién y orar dando
gracias a Dios por el regalo de su Ley.

EL PACTO CON DIOS 98 (B.6.3.9)



HOJA DE INFORMACION (B.6.3.9)

MOISES Y LAS TABLAS DE LA LEY

Los israelitas llegaron al desierto del Sinai al tercer mes de haber salido de
Egipto. Después Moisés subi6 a la montafia para encontrarse con Dios y hablar sobre
el Pacto que Dios tenia para el pueblo de Israel.

Este Pacto hecho por Dios le darfa a Israel una posicion muy grande dentro de
las otras naciones. Pero Dios les dijo, que si ellos aceptaban y obedecian los
mandamientos y leyes estipuladas, Dios cumpliria lo que estaba pactado.

Moisés llamé a los ancianos del pueblo y les expuso todo lo que el Sefior le
habia ordenado. Entonces los israelitas contestaron a una voz: "Haremos todo lo que
el Sefior ha ordenado".

Al amanecer del tercer dia hubo relampagos y truenos, y una espesa nube se
poso sobre el monte. Un fuerte sonido de trompetas hizo que todos en el
campamento temblaran de miedo. Entonces Moisés llevé al pueblo fuera del
campamento para encontrarse con Dios y se detuvieron al pie del monte.

Todo el monte Sinai echaba humo debido a la presencia de Dios. El sonido de
trompetas fue haciéndose mas fuerte, Moisés hablaba y Dios le contestaba. Entonces
el Sefior le dijo a Moisés: "Ve y dile a la gente que no pase del limite ni trate de
verme, no sea que muchos de ellos caigan muertos". Moisés le contest6 al Sefior: "El
pueblo no se atrevera a subir a este monte".

Dios le dijo a Moisés: "Ve y sube con Aarén, pero los sacerdotes no podran
pasar el limite". Moisés subi6 y bajé del monte tres veces.

Entonces Dios le dio a Moisés las leyes, conocidas como los 10 Mandamientos.
Uno de los grandes eventos en la historia del pueblo de Israel es este acontecimiento.
Las leyes no fueron dadas a los israelitas directamente. Dios le dio estas leyes a
Moisés con las instrucciones de que él las participe al pueblo. Las leyes fueron dadas
para ayudar a los israelitas vivir vidas sin pecado.

EL PACTO CON DIOS 99 (B.6.3.9)



HOJA DE TRABAJO 1 (B.6.3.9)

LABERINTO DE LOS 10 MANDAMIENTOS
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HOJA DE TRABAJO 2 (B.6.3.9)

({QUE LLEVABA MOISES?

Cuando Moisés bajé del monte Sinai después de permanecer algin tiempo alli
hablando con el Sefior, el trajo algo con él que no habia llevado cuando €l subi¢ al
monte. Conecta los puntos y encuentra lo que es.
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HOJA DE TRABAJO 3 (B.6.3.9)

ROMPECABEZAS

El pueblo de Dios necesitaba algunas reglas para saber como obedecer a Dios.
Dios les dio algunas reglas que se llamaron " Los Diez Mandamientos". Tu maestro
leerd contigo los mandamientos.

Moisés subi6 a la montafia y Dios escribi6 los 10 mandamientos en dos tablas
de piedra. Dios deseaba que su gente conociera y siguiera estas reglas especiales en
cada cosa que hicieran.

Colorea el dibujo, cubre el rompecabezas con Contact (plastico adhesivo
transparente) y corta luego cada una de las partes del rompecabezas por las lineas
quebradas. Usa este rompecabezas para que te ayude a recordar los Diez
Mandamientos dados por Dios al pueblo de Israel.
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HISTORIA (B.6.3.9)

Los 10 MANDAMIENTOS

Ensefie los 10 Mandamientos con tarjetas relampago. Coloree los niimeros.
Represente cada niimero con algo referente al mandamiento. Use palabras faciles
para explicar el significado de los mismos.

1. NO TENDRAS OTROS DIOSES DELANTE DE M.

2.NO TE HARAS IDOLO NI IMAGEN DE ML
(Haga en el nimero Uno, una tarjeta que represente a Dios siendo el primero.
Haga el nimero dos con la figura de un hombre inclinado ante una imagen).

3. NO HAGAS MAL USO DEL NOMBRE DEL SENOR TU DIOS.

4. GUARDA EL DiA DE REPOSO PARA CONSAGRARLO AL SENOR..
(Haga el tres con dos cabezas, una cara enojada y otra sonriendo, para
representar maldiciendo y bendiciendo al Sefior. Haga el cuatro
representando el banco de una iglesia).

5. HONRA A TU PADRE Y A TU MADRE.

6. NO MATARAS.
(Coloque una corona en la cabeza del niimero 5, y haga el seis con la punta en
forma de una pistola la que aparente en ese momento ser disparada).

7.NO COMETERAS ADULTERIO.

8. NO ROBARAS.
(Haga el siete dentro de la cabeza de José con un turbante de egipcio en la
parte del frente y atras la esposa de Potifar. Dibuje el ocho para representar un
envase de galletas para explicar el hecho de que robar galletas es pecado).

9. NO DIGAS MENTIRAS CONTRA TU PROJIMO.

10. NO CODICIARAS.
(Haga el nueve para representar la cabeza de un hombre que habla muy
rapido. Hable sobre lo que el demonio puede hacer con nuestra boca. Use el
numero diez para hablar de la tinica manera de guardar y obedecer los
mandamientos. Nosotros podemos ser el "0", pero, Dios cuando es puesto en
primer lugar "1" en nuestras vidas, puede ayudarnos a guardar los
Mandamientos).
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ILUSTRACION (B.6.3.9)




CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.9)

Los 10 MANDAMIENTOS

Escribe los 10 Mandamientos en las tablas. Trata de memorizarlos en el orden
correcto.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.9)

LAS TABLAS DE LA LEY

Materiales: 2 tazas de harina 1 taza de sal agua
algunas gotas de aceite de clavos de olor u otro preservativo
cartén grueso que sirva para hacer patrones
rodillos tabla de cortar y papel cera
(Nota: Estas cantidades proveeran material para 6 nifios)

Instrucciones: 1. Tome en cuenta el contenido de los 10 Mandamientos segin
Exodo 20

2. Prepare con anticipacion la masa de sal o pida que los nifios
mayores le ayuden a prepararla cuando ellos lleguen (la masa
permanece suave inicamente un par de horas, asi que no le
mezcle con mucha anticipacién).

3. Prepare algunos horneadas de masa de sal, lo que sera
necesario (cada horneada servira para 6 nifios). Mezcle la
harina y la sal con un poco de agua con el cuidado de que la
masa no se haga muy pegajosa. Es muy sabio que trate de
hacer primero en su casa para tener el éxito en el trabajo con
los nifios.

4. Haga algunos patrones de las tablas de los 10 Mandamientos
en pedazos de cartén de (20 x 30 cm).

5. Haga un ejemplo terminado de lo que haran hoy en la clase.

Elaboracion: 1. Enrolla la masa como si fuera de pie, en papel cera o en una

toalla suave.

2. Usando el patrén, traza en espacios dobles las lineas para los
10 mandamientos usando un lapiz.

3. Corta la masa con un cuchillo.

4. Haz marcas que se parezcan al lenguaje de los hebreos sobre
la tabla de masa. O marca niimeros romanos desde "I al X"

5. Coldcalo sobre papel de cera en un lugar para que se seque.

Ensefianza (ideas para conversaciones casuales con los nifios mientras estan
trabajando en su manualidad):
Hable con los nifios sobre lo que realmente dicen los 10 Mandamientos. Haga
énfasis en que las leyes de Dios o las reglas de Dios fueron dadas para
ayudarnos a cada uno de nosotros a obedecer y de esta manera darle honor a
EL
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CENTRO DE APRENDIZAJE 3 (B.6.3.9)

LAS TABLAS DE LA LEY HECHAS CON MACARRONES

Materiales:

Preparacion: 1.

Elaboracion:

papel de construccion en diferentes colores
cartén grueso para los patrones de los 10 Mandamientos

lapices

cemento pléstico

fideos macarron

Actualicese con el contenido de los 10 Mandamientos en Exodo 20.

2. Corte el papel de construccién con el tamafio sugerido (20 x 20 cm).
3. Haga algunos patrones de las tablas de los 10 Mandamientos en

carton o papel grueso.

4. Tenga todos los otros materiales sobre la mesa.

U1

N —

. Traza y corta las tablas de los 10 Mandamientos.
. Escribe "10 Mandamientos" (como titulo a lo ancho de la tabla).
3. Pegue macarrones en cualquier disefio que te guste para representar

los 10 Mandamientos escritos en el idioma Hebreo.

. Haga un ejemplar de la manualidad y téngalo listo como ejemplo.

Ensefianza (ideas para conversaciones casuales con los nifios mientras ellos trabajan

en su manualidad):
Mencione que los Diez Mandamientos fueron primero escritos en Hebreo, lo
que representa a los macarrones que utilizaron en sus manualidades. Hable
con sus alumnos sobre lo que realmente significan los Diez Mandamientos.
Haga énfasis en que las Leyes de Dios fueron dadas para ayudarnos a vivir
vidas que obedezcan y den honor a Dios.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 4 (B.6.3.9)

Materiales: papel o cartulina

lana

pegamento (goma)

Preparacién: 1. Haga una tarjeta de cartulina o papel grueso (20 x 30 cm).

2. En una hoja de papel escriba en un lado el comienzo del
Mandamiento y al frente escriba el final de cualquier otro
mandamiento (no debe ser exactamente el escrito al frente).

3. Escoja una version conocida por los nifios para evitar confusion.

W

Como jugar:

. Dé a cada nifio una copia de la hoja con los mandamientos escritos.

1. Pega sobre la cartulina la hoja de Mandamientos escrita
2. Encuentra los finales de cada uno de los Diez Mandamientos.
3.

Une con lana el comienzo y el final del Mandamiento correcto.
4. Chequea tus respuestas con Exodo 20.

LOS DIEZ MANDAMIENTOS

[

. NO TENDRAS

. No

. NO TEHARAS

A W N

. GUARDA EL DIA

ol

. HONRA A TU PADRE

6. NO TENDRAS

7.No

8. No

9. No

10. No

CODICIARAS

MATARAS

Y ATU MADRE

HAGAS MAL USO DEL NOMBRE
DEL SENOR

iDOLO NI IMAGEN DE Mi

DIGAS MENTIRAS CONTRA TU
PROJIMO

COMETERAS ADULTERIO

DE REPOSO PARA
CONSAGRARLO AL SENOR.

ROBARAS

OTROS DIOSES DELANTE DE Mi.
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JUEGO (B.6.3.9)

BOLOS DE LOS 10 MANDAMIENTOS

Las instrucciones se encuentran en la siguiente pagina.

NOTE

GUARDA
HARAS EL DIA DE
fDOLO NI REPOSO
IMAGEN PARA
DELANTE DE CONSAGRARLO
Mi

AL SENOR

TENDRAS
OTROS
DIOSES
DELANTE DE
Mi

USO DEL
NOMBRE DEL
SENOR

DIGAS
MENTIRAS
CONTRA
TU
PROJIMO

COMETERAS
ADULTERIO

ROBARAS

MATARAS

CODICIARAS
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(continuacién de la pagina 109)

Pegue los patrones en carton y férrelos con Contact. Por detrds ponga el
numero que corresponde al mandamiento escrito al otro lado. Péngalos en una mesa
con los niimeros boca arriba (en cualquier orden numérico). Comenzando con la
primera fila y topando el bolo, trate de decir el mandamiento que corresponde al
nimero. Cheque sus respuestas dando la vuelta el bolo. Trabajen de esta manera de
adelante para atrés, de derecha a izquierda hasta que el jugador haga un error.
Cuente el ndmero de bolos correctos para tu puntaje en la primera vuelta. Mezcle los
bolos y coloque en fila para el préoximo jugador. Compare los puntos al final de diez
vueltas.
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ILUSTRACION (B.6.3.8)

LAS TABLAS DE LA LEY
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ILUSTRACION (B.6.3.8)

MOISES Y LAS TABLAS DE LA LEY

A1)y
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HOJA DE APLICACION (B.6.3.9)

OBEDECIENDO LAS REGLAS DE D10S

Lee cada una de las oraciones abajo. Colorea el cuadro enfrente de cada
oracion si el nifio esta obedeciendo las Leyes de Dios. Cruza con una "X" el cuadro si
el nifio estd desobedeciendo a Dios.

Juanito cogi6
un camién de
juguete del
almacén, se
guardd en su
bolsillo y corrié
fuera para que
nadie lo viera.

Sarita no
limpié la
sala
cuando su
mama le -
pidio
hacerlo

Maria si fue a la
Escuela Dominical
esta semana.

Todos los nifios de la
clase de Miguel
dicen malas
palabras, pero
Miguel no las dice

Yoli dijo:
" :

Quiero tener
una casa como
la de Marco,
es grande y
bonita".

Patricio
rompio el
florero

<D nuevo de
Q sumama,
{2? pero él dijo

que fue su
hermanita
pequeria

Daniela dijo:
"Yo diré la
verdad".
David no
tomo el
dinero

Samuel
esper6 hasta
el domingo
por la noche
para hacer
sus deberes.

Andrés dijo:
"Deseo un
carro como
el de Pedro".

Carmita tomé
algunos pedazos
de madera

| cuando su

estuvo viendo,
pues ella quiere
construir una
casa de muifiecas.

obedecidos.

Nota para el maestro: Use las situaciones mencionadas arriba para llevar a los nifios a
discusiones précticas de como obedecer los Diez Mandamientos en situaciones
similares. Aytdeles a decidir cudles mandamientos estan siendo o no estan siendo
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA
(B.6.3.10)

LA IMPACIENCIA QUE RESULTO EN PECADO
REFERENCIA BIBLICA: Exodo 31:18-32:35, Isaias 42:8

VERSICULO CLAVE: "Yo soy el Sefior tu Dios, que te sac6 de Egipto, donde
eras esclavo. No tengas otros dioses aparte de mi"
(Exodo 20:2-3, Dios Habla Hoy). "Yo soy el Sefior, ése es
mi nombre, y no permitird que den mi gloria a ningtin
otro" (Isaias 42:8, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Solo Dios, el Creador de todo, merece mi adoracion.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir los 10 Mandamientos en el orden dado por Dios.
2. Contar la historia del becerro de oro y explicar por qué
tue pecado hacerlo y adorarlo.
3. Explicar las consecuencias de la desobediencia.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Por cuarenta dias Moisés estuvo en el Monte Sinai. Los israelitas se impacientaron
cuando pasaba el tiempo y Moisés no volvia. Por eso pidieron una sefial de Aarén. El
mismo Aarén habia visto a Dios en el monte pero por la impaciencia del pueblo y
quizés por temor de ellos, decidi6 hacer un dios de oro para el pueblo. Sabiendo la
ley de no tener otros dioses aparte de Jehov4, decidié desobedecerla. Los nifios
aprenderdn hoy las consecuencias que pagaron los israelitas por su desobediencia.
Durante la semana van a pensar cdmo ellos estdn obedeciendo o desobedeciendo la
ley de Dios en la casa, en el colegio y con sus amigos.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Juego (vea lasinstrucciones) * bolos 10 minutos
Centrosde aprendizaje (vea las * recortes derevistas, pegamento, 15 minutos
instrucciones) tijeras, plastiling, cartulina,

mar cador es, crayones, hojas Biblias
Historia (vea lasinstrucciones) * ilustracion, tablas 10 minutos

Centrosde aprendizaje (vealas * vaso, frijoles, hojas, 1apices 15 minutos
instrucciones)

Conclusion (vea lasinstrucciones) « refrigerio 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.10)

JueGo: Utilice el juego de los 10 Mandamientos que jugaron la semana pasada.
Puede comenzar a jugar cuando hayan llegados unos nifios y seguir jugando hasta
que hayan llegado todos. Ayude a memorizar los Mandamientos y el juego es una
manera excelente de hacerlo. Las instrucciones se encuentran en la leccién anterior.

CENTROS DE APRENDIZAJE (PRIMERA PARTE): Hoy trabajardn dos veces en los Centros
de aprendizaje. En la primera parte de la clase van a trabajar con el primer
Mandamiento (y asi memorizarlo mientras trabajan). En la segunda parte de la clase
haran actividades relacionadas con la impaciencia.

Si tiene maés tribus que Centros, dos tribus pueden hacer el mismo proyecto.
Tenga espacio suficiente para que todos trabajen.

Centro #1: Los nifios haran un collage del primer Mandamiento. Las
instrucciones se encuentran adjuntas.

Centro #2: Con plastilina hardn un idolo después de observar unos ejemplos
de la época del Antiguo Testamento. En vez de guardar sus imédgenes, van a dafiarlas
recordando que Dios hizo asi con el becerro de oro echo por los israelitas. Dios no
comparte su gloria con nada ni nadie.

Centro #3: Los nifios hardn un cartel que pueden colgar en la pared. Las
instrucciones se encuentran adjuntas.

Centro #4: Escribiran los 10 Mandamientos en la tabla adjunta.

HisTORIA: Hoy Moisés contara la historia desde su perspectiva cuando bajé del
monte para encontrar el becerro de oro. Adjunto se encuentra el mondélogo. Después
del mondlogo usted debe abrir su Biblia y mostrarle a los nifios por qué el hecho de
hacer un idolo fue pecado.

CENTROS DE APRENDIZAJE (SEGUNDA PARTE): En esta ocasion tendran la oportunidad
de trabajar con el tema de la impaciencia. Primeramente deben entender que fue por
su impaciencia que los israelitas hicieron el becerro de oro.

Centro #5: Los nifios contaran los frijoles en un recipiente segtn las
instrucciones adjuntas. Es una actividad que demuestra la paciencia de un nifo.

Centro #6: Los nifios sembraran unos frijoles y luego tendrén la paciencia para
esperar que crezca.

Centro #7: Los nifios hardn la carrera de la paciencia segtin las instrucciones
adjuntas

Centro #8: Los nifios llenardn la hoja y dibujardn situaciones que requieren
paciencia.

CONCLUSION: Repitan juntos los versiculos de hoy. Asegtrese que los nifios
entiendan los versiculos antes de memorizarlos.

Puede tener un refrigerio y observar la paciencia que muestran al esperar su
turno. Entregue un diploma a la persona que se ha mostrado mas paciente durante la
clase. Debe terminar dando gracias a Dios por su gran paciencia para con nosotros.
Canten una cancién de alabanza a Dios recordando que los israelitas dieron honra y
gloria a una imagen, un idolo cuando s6lo Dios merece nuestras alabanzas.
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ILUSTRACION (B.6.3.10)

EL BECERRO DE ORO




CENTRO DE APRENDIZAJE 1 (B.6.3.10)

UN COLLAGE DEL PRIMER MANDAMIENTO

Materiales: revistas y periddicos (Asegtrese de que las revistas tengan imagenes
de algunos idolos, podrian ser: carros, dinero, casas lujosas, armas,
misiles, articulos de belleza, television).
cemento plasticos
marcadores
carton o cartulina, o un pedazo de madera.

Exodo 20:1y 2 Mandamientos 1y 2
COLLAGE

Dios les dijo a los Israelitas, "No tendras otros dioses delante de mi".

Por supuesto que significa "dioses" incluidos los idolos de piedra. Pero esto
también significa otras cosas.

Las personas usualmente "adoran" las cosas que ellos le dan mas atencion y
tiempo. Piensa en algunos de los dioses que las personas pueden tener en nuestros
paises. Cuéles son algunas de las cosas a las que las personas le dan mas tiempo.

¢Qué hacen las personas " en verdad" antes de pensar en Dios?

Busca en las revistas y periddicos figuras de algunos de nuestros "dioses".
Haz un collage (o coleccién de cuadros) demostrando estos "dioses". Ensénale
a tu maestro cuando esté terminado.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 2 (B.6.3.10)

DIOS NO COMPARTE SU GLORIA CON NADA NI NADIE
Materiales: arcilla tiguras de idolos antiguos

Instrucciones: Exodo 20:1-5 ordena a los Israelitas no hacer "imagenes". Para
asegurarse que los nifilos entienden esta verdad, permitales
hacer la siguiente actividad.

Tenga a mano arcilla y algunos cuadros de idolos antiguos sefialados en la
Biblia, el atlas o una enciclopedia le daran ayuda. Permitales tomar ideas de las
tiguras para que ellos construyan un idolo.

Exodo 20:1-5 Mandamientos 1y 2
IDOLOS DE ARCILLA

Los primeros dos mandamientos dicen que los israelitas no debian " adorar" a
idolos o a imagenes. Encuentra algunas figuras o cuadros de idolos adorados en otras
naciones hoy en dia. Usa el Atlas biblico.

Con arcilla haz algunos idolos de los que las personas les gusta adorar hoy en
dia. Usa tus propias ideas. Algunas se mencionan en Exodo 20:1-5.

Haz una exposicion de los idolos. Participa de tu exposicion a otros para que
puedan ver lo que son las " imdgenes muertas”
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CENTRO DE APRENDIZAJE 4 (B.6.3.10)

Los 10 MANDAMIENTOS

EL PACTO CON DIOS 120 (B.6.3.10)



HISTORIA (B.6.3.10)

MONOLOGO DE MOISES

Cuando estuve en la montafia conversando con Dios, no pensé en nada mas
sino en mi Creador. Fue una experiencia tan increible. Claro que no pude ver su cara
pero El conversé conmigo. Me hablé de su deseo de tener un pueblo santo, una
familia humana que pudiera demostrar Su poder al mundo entero.

Me dio dos tablas de piedra, con leyes que nos ayudarian a vivir en la forma
que El demanda de sus hijos. Cuando escuché Sus planes y deseos, mi corazén
comenz6 a latir porque pensé, "Si podemos hacer Tu voluntad, Dios".

Pasé muchos dias alli en la montafia pero para mi fue un tiempo muy corto.
Queria estar con Dios para siempre. Pero después de 40 dias (mds que un mes) Dios
me dijo que debia bajar de la montafia hasta donde estaban mis hermanos. Cuando El
me dej6 alli en la montafia, de repente senti hambre y cansancio, lo que no habia
sentido jen 40 dias!

Cargando las tablas de la ley, bajé de la montafa. Estuve tan animado y tan
contento que queria compartir todo lo que Dios me habia dicho con mis hermanos.

Antes de llegar a nuestro campamento comencé a escuchar una musica rara.
No sabia lo que estaba pasando en el campamento.

De repente, no podia creer lo que veian mis ojos... Vi a todo el campamento
danzando y cantando frente a... No puede ser...

Cuando llegue al campamento, nadie me miré ni me hizo caso. Por unos
minutos solamente pudo observar todo aquello que estaba ocurriendo... y llorar.
Qué pena ver a mis hermanos danzando y cantando frente a un idolo... jun becerro
hecho de oro!

Comencé a gritar y llorar y tiré las tablas de los 10 Mandamientos que Dios me
habia dado para compartir con el pueblo. Se quebraron y cuando la gente por fin me
miro, todo paré. Dejaron de danzar y de cantar. Cuando me miraron, se dieron
cuenta de lo que habian hecho.

Me senti furioso con ellos. ;Cémo es posible que mientras yo hablaba con Dios
el Creador, ellos hicieran un idolo sabiendo que no hay otro dios sino nuestro Dios?

Les hice destruir el idolo pero supe que Dios iba a castigarnos por la
desobediencia. Ser el lider de un pueblo terco es muy dificil.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 5 (B.6.3.10)

(CUANTOS FRIJOLES HAY?

Materiales: Una botella o recipiente transparente lleno de algunas clases de frijoles,
moldes de papel para muffins (queques pequefios), y un reloj de arena.

Instrucciones: Mezcle las diferentes clases de frijoles y llene la jarra o recipiente.
Marque los moldes de "muffins" con cinta indicando los diferentes
tipos de frijoles que hay. Coloque la jarra, los moldes y el reloj de
arena en una mesa, no muy alta para que los nifios puedan trabajar
facilmente. Los nifios tomardn un tiempo en escoger las
diferentes clases de frijoles y colocarlos en sus respectivas secciones.
Cuando la arena del reloj haya terminado de caer, es sefial de que el
tiempo se acabd y puede participar otro nifio.
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Trate esto:  Tenga en una jarra o recipiente transparente un niimero estimado de
frijoles. Permita que los nifios traten de adivinar el ntiimero de frijoles
en la jarra. Ofrezca un premio al nifio que mas se acerque al nimero
correcto. Deje que ellos piensen en otras situaciones cuando el tiempo
se acaba y esto nos debe hacer recordar que debemos ser pacientes.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 6 (B.6.3.10)

LA SIEMBRA DEMANDA PACIENCIA

Materiales: semillas secas vasos de papel (carton)  maceta
stickers bajalenguas marcadores.

Instrucciones: Haga agujeros en el fondo del vaso de cartén para drenaje, llénelo con
tierra y entierre las semillas con las indicaciones del paquete. Ponga
agua segun las indicaciones y espere pacientemente las sefiales de que
una nueva vida aparece. Haga un sefialador muy animado (bonita
decoracién) usando el bajalenguas, puede usar los stickers.

Refuerce su paciencia con estas actividades simples:
» Construya una casa con cartas (barajas) o fichas de domino.
* Los nifios mas pequefios pueden amontonar fichas una a una hasta
completar un rascacielos.
* Compre algin juego magico o alguno que requiera la practica de nuestra
paciencia. Y permita que los nifios jueguen.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 7 (B.6.3.10)

LA CARRERA DE LA PACIENCIA

"...corramos con paciencia la carrera que tenemos por delante,"
(Hebreos 12:1b)

Materiales: arcilla anillos de cereal, palillos de dientes

Instrucciones: Divida los equipos como usted desee, o un grupo puede jugar sin
hacer competencia. Recuérdeles que el trabajo demanda mucha
paciencia y concentracion. Permita tratar esta carrera para
demostrar cuan importante es ir despacio y con nuestra mente clara
para alcanzar una meta.

En una mesa baja, ponga uno o dos montones de arcilla y un tazén de
anillos de cereal, o plasticos si puede conseguirlos. Cada nifio correra
desde cierta distancia a la mesa, hundira un palillo de dientes en el
monton de arcilla y trataran de colocar cuatro anillos dentro del palillo
de dientes y entonces correrdn nuevamente a su lugar para que el
siguiente jugador pueda hacer la misma actividad en su propio
montén de arcilla.

NOTA: Tenga cuidado de que al jugador anterior no deje el palillo puesto, pues el
nifio que continda en el juego, al llegar a la mesa puede caerse y prenderse el palillo
en sus manos o cara. Entonces es importante que cada nifio al participar, hunda su
propio palillo.
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CENTRO DE APRENDIZAJE 8 (B.6.3.10)

SITUACIONES QUE REQUIEREN LA PACIENCIA
"Porque has cumplido mi mandamiento de ser constante, y por eso yo te
protegeré de la hora de la prueba que ha de venir sobre el mundo entero
para poner a prueba a todos los que viven en la tierra." (Apocalipsis 3:10)

ILUSTRACION DE LA PACIENCIA

1. Dibdjate en una situacion de impaciencia de la vida real.

2. Dibujate siendo paciente en la misma situacion.
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(continuacién de pagina 125)

""Y Dios que es quien da constancia y consuelo, los ayude a ustedes a
vivir en armonia unos con otros, conforme al ejemplo de Cristo Jesus™

MANEJANDO ESTO

(Romanos 15:5).

Hay muchas ocasiones durante el dia en que nosotros podriamos controlarnos
cuando otros nos molestan. Si los siguientes incidentes ocurrieran, ;qué pasaria
contigo, como podrias practicar la paciencia? Escribe tus respuestas en los espacios

siguientes:

Estas mirando un programa de television y
estds en la parte més interesante del programa.
Tu madre te llama y te dice: "No voy a decirte
otra vez que pongas la mesa!" ";Puedes
escucharme?" ;Qué harias ta?

Estas en la escuela. Los otros
chicos cruzan a tus manos una
nota que es para tu amiga. El
maestro ve inicamente que ta
tienes la nota y te regafia.
;Qué haces?

Tu hermano pequefio esta jugando con su
juguete. Tu le habias dicho antes que él no
puede jugar con esto. Tienes miedo que él pueda
romper este juguete. ;Qué harias?

Es tiempo de vestirse. Tu
hermana mayor esta en el
bafio. Tu deseas llegar
temprano a la escuela para
jugar con tus amigas. Pero,
ahora vas a llegar tarde. ;Qué
harias?
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RECETAS PARA EL REFRIGERIO (B.6.3.10)

RECETAS PARA TENER PACIENCIA

LIMONADA

CUBITOS DE FRUTAS

Materiales: una o dos cubetas de hielo
palillos de helados
tazas de medida
congelador

Ingredientes: jugo de naranjas,
manzanas, uvas, fresas
cualquier otro jugo de
fruta.

Instrucciones: Provéales de tazas de
medida que tengan pico para llenar el
jugo en las cubetas de hielo. Deje que
cada uno de los nifios llene su cubeta
con la clase de jugo preferido. Deben
colocar un palillo de helado en cada
uno de los cubos y luego ponerlo a
congelar. Recuerde: ;Si se estd mirando
cada momento el congelador nunca va
a congelar!
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Materiales: 1 jarra 1 cuchillo
Ingredientes: 3 tazas de agua
limones suficientes para
hacer una taza de jugo de
limén
Y5 taza de azucar

Instrucciones: Corte los limones por la
mitad y trate de sacar el jugo de ellos
usando sus manos. Hable sobre el trabajo
que toma hacer la limonada: un poquito
de esfuerza, un poquito de azticar y un
poquito de tiempo. Explique que con
tiempo y trabajo duro se pueden conseguir
buenas cosas. La cantidad de limonada
hecha, sirve 5 porciones de % de taza cada
uno.
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DIPLOMA (B.6.3.10)

POR ESO, DIOS TUVO MISERICORDIA DE Mi: PARA QUE
JESUCRISTO MOSTRARA EN Mi TODA SU PACIENCIA...
(1TIMOTEO 1:16A).

~‘

/ DIPLOMA DE PACIENCIA

A

QUIEN ESPERO CON PACIENCIA

FIRMADO POR
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ACTIVIDAD 1 (B.6.3.10)

COMO EXPRESAR LA PACIENCIA

Pregunta a 10 de tus amigos y marca en el orden, la manera cémo ellos
demuestran su paciencia en diferentes circunstancias de la vida. Abajo, marca
también la forma en que td demuestras tu paciencia en estas mismas circunstancias.
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NOMBRE
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4,
5.
6.
/.
8.
9.
10.
Yo

Compara tu hoja con la de otros dos amigos.
(Cuaél es la manera més frecuente en que demuestras paciencia?
(Cudl es la menos frecuente?
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ACTIVIDAD 2 (B.6.3.10)

PACIENCIA CON LAS PLANTAS

"Continuamente recordamos delante de nuestro Dios y Padre con cuanta fe
han trabajado ustedes, con cuanto amor han servido y de qué manera su
esperanza en nuestro Sefior Jesucristo los ha ayudado a soportar con
fortaleza los sufrimientos™ (1 Tesalonicenses 1:3).

Siembra una planta dentro de la casa. Coloca la
planta en un lugar donde td y otras personas

puedan apreciarla. Recuerda que debes ‘ 6 ’ ’
hablarle a tu planta y darle el cuidado Q

apropiado.

esperasu

‘ f \ crecimiento. c ,
* Ten un

0 \ cuaderno

de notas

la planta
Escribe una
oracién para tu A“

cualquier

cambio

que notes
en ella

permita que tu

planta crezca

fuerte y hermosa

para que todos

cada dia.
puedan ALBERTO

disfrutarla. ’
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.11)

DOCE ESPiAS, DOS INFORMES
REFERENCIA BIBLICA: Numeros 13, Deuteronomio 1:19-40

VERSICULO CLAVE: "El Sefior, el Dios de ustedes, les entrega esta tierra.
Adelante, pues, y octipenla tal como lo ha dicho el Sefior,
el Dios de sus antepasados. No tengan miedo ni se
desanimen" (Deuteronomio 1:21, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Cuando Dios me promete su presencia y su poder, no hay
razén para tener miedo o desanimo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Nombrar los dos espias valiosos.
2. Dibujar ilustraciones de los dos reportajes dados por
los doce espias.
3. Decir de memoria el versiculo clave y contar unas
promesas de Dios.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Cuando Dios nos promete estar a nuestro lado para protegernos y ayudarnos,
debemos creerle. Los israelitas no lo hicieron y por su incredulidad permanecieron 40
afnos en el desierto dando vueltas. Solamente dos de los que salieron de Egipto
llegaron a entrar a la Tierra Prometida, los dos espias que confiaron en Dios. Los
demads perdieron sus vidas lejos de la herencia que Dios les prometi6. Por medio de
la historia hoy los nifios comenzardn a formar actitudes acerca de las promesas de
Dios. Van a contar algunas promesas de Dios a sus padres.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Juego (vea lasinstrucciones)  cuerdalarga 5 minutos
Centrosde aprendizaje (vea las « hojas, lapices, Biblias, colores 10 minutos

instrucciones)

Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, vestuario 15 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * cartones de huevos, papel, 15 minutos
pegamento, tijeras, pinturasy
pinceles
Conclusiones (vea las instrucciones) * versiculos, refrigerio, promesas 15 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.11)

JUEGO: Para demostrar la verdad de que "uno con Dios es mayoria", van a jugar la
lucha de la cuerda. Hagala primero entre tribus. Luego ponga 10 nifios a un lado y
dos al otro lado. ;Cuél lado va a ganar? Obviamente el lado que tiene 10 nifios. Pero,
luego afiada al lado de los dos nifios una persona grande y fuerte de la iglesia. La
persona grande ayudard para que los dos ganen.

Cuando terminen de jugar, explique que hoy conocerdn la historia de dos
hombres valiosos. Sus nombres fueron Josué y Caleb. Para introducir la historia
cuente que los 4 millones (aytideles a recordar cudnto son 4 millones) de israelitas
casi llegaron a la Tierra Prometida (;Qué fue la Tierra Prometida? ;A quién fue
prometida?) Moisés decidié mandar doce espias a la tierra. Ellos debian hacer un
reportaje de las cosas que vieron alli.

CENTROS DE APRENDIZAJE: En todos los centros hoy haran los mismos trabajos.
Tenga todos los materiales listos en mesas y copias de las hojas listas para cada tribu.
Deben contestar las preguntas que les ayudara a entender mejor la historia. Adjunto
se encuentran las instrucciones para las actividades y las preguntas.

HISTORIA: Hoy el didlogo sera entre Josué y Caleb, los dos espias que animaron a los
israelitas a confiar en Dios y entrar de una vez en la Tierra Prometida. El didlogo se
encuentra adjunto. Con anticipacién o mientras los nifios trabajan en los centros de
aprendizaje, haga una tienda de sabanas o cobijas. Los dos personajes estaran
sentados fuera de la tienda hablando. Si es posible haga las tiendas afuera del
templo, seria interesante para los nifios sentarse dentro de las tiendas para escuchar
la historia.

Después del didlogo, usted deberia afiadir més informacién. Una meta de la
historia es entender que los israelitas tenian que pagar consecuencias duras por su
falta de fe. No aceptaron el reporte de los dos espias por miedo a lo que decian los
otros. Por ende, en vez de entrar y tomar la Tierra Prometida, tuvieron que circular y
circular en el desierto por 40 afios mds. Todos los que salieron de Egipto como
adultos, menos Caleb y Josué, murieron en el desierto. Claro que Dios les cuidaba y
les mostraba su amor aun en el desierto, pero perdieron la bendicién de ver la
grandeza de Dios en la conquista de la Tierra Prometida.

MANUALIDAD: Adjunto se encuentran las instrucciones para hacer un racimo de
uvas.

CONCLUSIONES: Sirva un refrigerio de uvas y miel de abejas en tajadas de pan.
Mientras estan sirviéndose, hable de las promesas de Dios.

Tenga listo de antemano unas fichas con promesas de Dios. Adjunto se
encuentran unas pero puede utilizar otras. Haga suficientes fichas para que los nifios
puedan ganarlas (para llevérselas a la casa) si contestan correctamente o si dicen de
memoria el versiculo clave. Hay que repetirlo varias veces para que todos los nifios
puedan decirlo y asi recibir una ficha. Anime a compartir las promesas de sus fichas
con sus padres.

Termine orando dando gracias a Dios por sus promesas.
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(continuacién de pagina 132)

NoOTA: Una actividad que seria fascinante y que les ayudaria a entender un poco mas
de la vida que llevaban los israelitas en el desierto, seria acampar usando tiendas.
Tendria que tener el apoyo de los padres de familia. Si es posible conseguir carpas,
puede llevar a los nifios a un parque o lugar para quedarse el dia o la noche alli.
Durante el dia, puede hacerles comidas sobre lefia. Hable con ellos de todo lo que los
israelitas tenfan que hacer cada vez que dejaban de caminar. Por ejemplo, no es fécil
armar una tienda, pero ellos tenfan que hacerlo muchas veces. Y también tenian que
hacer la Tienda del Encuentro, o sea el Tabernaculo. A lo mejor los nifios tengan
preguntas interesantes sobre la vida de los israelitas.
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CENTRO DE APRENDIZAJE (B.6.3.11)

EL LABERINTO #1

Dios demostré una gracia increible a su Pueblo cuando Moisés les gui6 fuera
de Egipto hacia la Tierra Prometida. Mira si puedes encontrar el camino de Egipto
hacia la Tierra Prometida.

SN
e
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(continuacién de pagina 134)
EL LABERINTO #2
(PARA NINOS MAS PEQUENOS)

(Puedes encontrar el camino a la Tierra Prometida?
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MAPA (B.6.3.11)

RUTA DESDE EGIPTO A LA TIERRA PROMETIDA

Egipto
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HOJA DE TRABAJO (B.6.3.11)

BUSCA LOS ESPIAS
Moisés mandé 12 espias a la Tierra Prometida. ;Puedes encontrarlos en el

dibujo?
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HISTORIA (B.6.3.11)

DIALOGO ENTRE JOSUE Y CALEB

Los dos se encuentran sentados frente a una tienda comiendo uvas.
CALEB: Josué, me siento tan frustrado.
JOSUE: Yo sé. Me siento igualmente frustrado. Pero... ;qué podemos hacer?

CALEB: No sé. La gente no quiere recibir nuestro informe. No quieren creer que
Dios cumplira su promesa de darnos la tierra.

Josuk: Es dificil para ellos creer cuando nuestros compaiieros han dicho que hay
gigantes en esas tierras. Claro que la gente alli es gente grande y poderosa,
pero nuestro Dios nos ha prometido la tierra y creo que debemos creer en su
palabra.

CALEB: Asi es. No hay nada imposible para Dios y El nos ha prometido la tierra. ; Te
acuerdas lo que hizo con el ejercito del Faraén en Egipto?

JOSUE: Si, es una falta de fe. Desgraciadamente, Dios no va a forzarnos a entrar a la
tierra. No quiero pensar en lo que va a pasar.

CALEB: ;Por qué es tan dificil creerle a Dios? El siempre ha sido tan fiel con
nosotros. Mira cémo nos sacé de Egipto. Mira cémo nos hizo crecer como
pueblo mientras que estuvimos alli. Hizo que tuviéramos gracia ante los ojos
de los egipcios cuando salimos de alli. Nos dieron oro y plata y mucha
riqueza. Pero ahora no quieren creerle. No entiendo.

Josut: Ni yo. Solamente sé que Dios es poderoso y podemos creer en su palabra. El

nos ha prometido la tierra. Si no confiamos en El, sufriremos consecuencias
Creo que debemos pedir su misericordia hacia nuestro pueblo.
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MANUALIDAD 1 (B.6.3.11)

EL RACIMO DE UVAS

Materiales: 8 secciones de un cartén de huevos
papel cartén pegamento (goma)
tijeras pinturas pinceles

Elaboracién: 1.Arregle las ocho secciones de cartén en forma de racimo.
2. Pintelas con pintura color purpura brillante.
3. Haga el molde de las hojas y el tallo en papel de cartén color
verde.
4.En un pedazo de rama seca, pegue primeramente el racimo de
uvas, luego las hojas y el tallo, asi como se ve en el modelo.
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MANUALIDAD 2 (B.6.3.11)

Los espias que Moisés mand¢ a la Tierra Prometida llegaron a un valle donde
cosecharon un racimo gigantesco de uvas. Conecta los puntos (1 al 21 y de A a X)
para ver como llevaron el racimo a Moisés. Puedes leer la historia en Numeros 13:23.
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VERSICULO (B.6.3.11)

EL SENOR, EL DIOS DE
USTEDES, LES
ENTREGA ESTA
TIERRA. ADELANTE,
PUES, Y OCUPENLA
TAL COMO LO HA
DICHO EL SENOR, EL
DIOS DE SUS
ANTEPASADOS. NO
TENGAN MIEDO NI SE
DESANIMEN.

(DEUTERONOMIO 1:21)



CONCLUSION (B.6.3.11)

SSSSSSSSSSSSS

CONFIA EN EL SENOR
Y HAZ LO BUENO,
VIVE EN LA TIERRA
Y MANTENTE FIEL.
AMA AL SENOR CONTERNURA,
Y EL CUMPLIRA
TUS DESEOS MAS PROFUNDOS.
PONTU VIDA
EN LAS MANOS DEL SENCR,
~ CONFIAENEL,
Y EL VENDRA ENTU AYUDA.

(SAIMO 37:3-5)



(continuacién de pagina 142)

NO SE ANGUSTIEN USTEDES.
CONFIiA EN DIOS Y CONFIEN
TAMBIEN EN MIi. EN LA CASA DE MI
PADRE HAY MUCHOS LUGARES
DONDE VIVIR; SI NO FUERA ASi, YO
NO LES HUBIERA DICHO QUE VOY A
PREPARARLES UN LUGAR. Y
DESPUES DE IRME Y DE
PREPARARLES UN LUGAR, VENDRE
OTRA VEZ PARA LLEVARLOS
CONMIGO, PARA QUE USTEDES
ESTEN EN EL MISMO LUGAR EN
DONDE YO VOY A ESTAR.
(JUAN 14:1-2)
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(continuacién de pagina 143)

SABEMOS
QUE DI10OS DISPONE

TODAS LAS COSAS
PARA EL BIEN DE
QUIENES LE AMAN,
A LOS CUALES EL HA
LLAMADO DE ACUERDO

CON SUS PROPOSITOS.

(ROMANOS 8:28)



(continuacién de pagina 144)

USTEDES NO HAN PASADO
POR NINGUNA PRUEBA QUE
NO SEA HUMANAMENTE
SOPORTABLE. Y PUEDEN
USTEDES CONFIAR EN DI10s,
QUE NO LES DEJARA SUFRIR
PRUEBAS MAS DURAS DE LO
QUE PUEDEN SOPORTAR.
POR EL CONTRARIO,
CUANDO LLEGUE LA PRUEBA,
D10s LES DARA TAMBIEN LA
MANERA DE SALIR DE ELLA
PARA QUE PUEDAN
SOPORTARLA.

(1 CORINTIOS 10:13)




(continuacién de pagina 145)

LLES ASEGURO QUE EL QUE CREE EN
MI HARA TAMBIEN LAS OBRAS QUE

YO HAGO; Y HARA OTRAS TODAVIA
MAS GRANDES, PORQUE YO VOY A
DONDE ESTA EL PADRE. Y TODO

LO QUE USTEDES PIDAN EN MI
NOMBRE, YO LO HARE, PARA QUE
POR EL HIJO SE MUESTRE LA

GLORIA DEL PADRE.

(JUAN 14:12-13)
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(continuacién de pagina 146)

DICHOSO EL QUE PIENSA EN
EL DEBIL Y POBRE; EL
SENOR LO LIBRARA EN

TIEMPOS MALOS. EL SENOR

LO PROTEGERA LE DARA
VIDA Y FELICIDAD EN LA
TIERRA, Y NO LO

ABANDONARA AL CAPRICHO
DE SUS ENEMIGOS. EL

SENOR LE DARA FUERZAS EN
EL LECHO DEL DOLOR;

iCONVERTIRA SU
ENFERMEDAD EN SALUD!

(SALMO 41:1-3)
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EL CAMINO A LA TIERRA PROMETIDA (B.6.3.12)

EL PUEBLO CONSTRUYE UNA CASA PARA DIOS

REFERENCIA BIBLICA: Exodo 35:4-29, 36:8-40:38

VERSICULO CLAVE: "...y la gloria del Sefior llen6 el santuario” (Exodo 40:34b,
Dios Habla Hovy).

CONCEPTO CLAVE: Puedo dar mis ofrendas a Dios como hizo los israelitas.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Ilustrar la nube de Dios sobre la casa que construyeron
los israelitas.
2. Explicar cémo los israelitas dieron ofrendas para
construir una casa para Dios.
3. Distinguir entre el templo o lugar de las reuniones de
la iglesia y la casa que Dios habita hoy en dia.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La historia de la construccién del Tabernaculo es motivadora para la vida de un
creyente. Podemos apreciar que los israelitas invirtieron las riquezas que recibieron
de los egipcios en la construccion de una casa muy linda para Dios. Hoy en dia
debemos dar ofrendas para que la iglesia lleve a cabo los ministerios. Pero la casa de
Dios ahora es nuestro corazén. Asi que como los israelitas dieron lo mejor que tenian
para la casa de Dios, nosotros debemos dar lo mejor que somos para su casa hoy.
Recibiran el desafio de ofrendar no sélo su dinero sino su vida completa a Dios. La
promesa es que cuando una casa (sea de madera o el corazén de uno) es dedicada a
Dios, El viene sobre la casa (sea un edificio o una vida) y mora en ella con toda su
gloria.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Repaso (vea lasinstrucciones) * juegos 5 minutos
Historia (1% parte) (vea lasinstrucciones) e collares, tienda, personajes, arena, 10 minutos
palito

Centrosde aprendizaje (vea las « hojas, crayones, plastilina, tijeras, 15 minutos
instrucciones) carton, pegamento

Historia (2% parte) (vea lasinstrucciones) « maqueta, 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * hojas, lapices, crayones 15 minutos
Conclusiones (vea las instrucciones) * refrigerio 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.6.3.12)

AMBIENTACION: La historia de los israelitas hoy, es de su recorrido por el desierto
alrededor de 40 afios. Si puede conseguir mas arena seria bueno ambientar aun mas
el aula como un lugar sin agua, caliente, un desierto de verdad. Cuelgue carpas del
techo para dar la apariencia de un lugar lleno de tiendas como las que vivian los
israelitas. Puede hacerlas con sdbanas o cobijas.

REPASO: Usando actividades de las semanas anteriores, haga un repaso de la historia
hasta hoy.

HISTORIA (PRIMERA PARTE): Como de costumbre, los nifios se pondran sus collares
para pasar de hoy hacia el tiempo de los israelitas en el desierto. El didlogo (adjunto)
serd entre una familia sentada en su tienda o carpa. Escoja personas dramaticas para
hacer esta representacion.

CENTROS DE APRENDIZAJE: En los centros hoy las tribus estardn haciendo una

magqueta del Taberndculo. No sera algo muy detallado sino la forma y los utensilios.
Usara la maqueta en la segunda parte de la historia. Juntos pueden armar la casa de
Dios que hicieron los israelitas. Mientras trabajan, cuente la otra parte de la historia.

HISTORIA (SEGUNDA PATRE): Los israelitas hicieron una casa para Dios (llamada el
Tabernaculo que significa carpa o tienda). ;Qué hicieron en la casa de Dios, el
Tabernédculo? (Comparta algunas de las cosas que hicieron los sacerdotes en nombre
de todo el pueblo. Por ejemplo, hicieron sacrificios de animales para limpiar el
pecado del pueblo).

La "casa" de Dios hoy, es el corazén de cada persona que ha puesto su fe en
Jesucristo para ser salvo. ;Cuantos de ustedes han puesto su fe en Jesucristo para que
Fl sea su Salvador y su mejor Amigo? (Si hay nifios que no lo han hecho todavia, hoy
seria un momento preciso para invitarles a tomar la decisién de seguir a Cristo).

Los nifios pueden confundirse porque han escuchado que el edificio donde
tienen sus reuniones semanales es "la casa de Dios". Lo llaman asi porque la gente de
Dios, o sea, los creyentes en Jesucristo se retinen alli. Pero la Biblia nos ensefia que su
casa ahora es el corazén de cada creyente.

MANUALIDAD: Los nifios escribirdn una carta a Dios en el corazén ofreciéndole algo
especial como los israelitas ofrecieron las cosas mas preciosas que tenian para hacer
la Casa de Dios el mejor lugar en el mundo. Los nifios pueden ofrecerle algo precioso
(puede ser algo concreto o algo no concreto como su actitud, su tiempo, su amor,
etcétera). Lo que damos como ofrenda o inversiéon no es un sacrificio porque sabemos
que Dios va a aceptar lo que le hemos dado y hacer algo atin mas hermoso de él. Los
nifios pequeios quizas no van a poder escribir. Pueden dibujar lo que quieren ofrecer
a Dios para su casa en el corazén.
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(continuacién de pagina 149)

CONCLUSIONES: Para terminar la hora pueden cantar una canciéon de ofrenda,
memorizar el versiculo clave y tener un refrigerio. Aytdeles a pensar en como van a
tener la casa de Dios (su corazén) limpio durante la semana. Es importante que ellos
entienden que es su responsabilidad limpiar la casa de Dios todos los dias, orando,
pidiendo perdén por sus fallas y pecados, leyendo la Biblia, siendo obedientes a sus
padres, etcétera. Es una tarea de toda la vida. Hay que ayudarles a entender que
como adulto usted también tienen que tener cuidado todos los dias de tener la casa

limpia.

EL PACTO CON DIOS 150 (B.6.3.12)



HISTORIA (B.6.3.12)

DIALOGO DE UNA FAMILIA ISRAELITA
MADRE: {Vengan a desayunar! Hice unos panqueques de mana.
PADRE: Gracias, mi amor, y gracias a Dios por su provision.

Hyjo: jQue asco! Estoy cansado del mana. Quisiera comer algo diferente. Mand y
mand todos los dias, no es justo. Los egipcios all4 en su tierra tienen comida
deliciosa y nosotros estamos aqui en el desierto sufriendo. ;Dénde estd Dios?

MADRE: Hijo...
HI1jA: Hermano, por favor, ten cuidado. jEstds hablando contra el Creador!

PADRE: Asi es, hijito mio. Tt sabes que es por culpa nuestra, por nuestra falta de fe
que estamos aqui en el desierto. Si hubiéramos entrado a la Tierra Prometida
en el momento que teniamos la oportunidad, estariamos hoy disfrutando de
las riquezas y de los alimentos que se encuentran alli.

MADRE: Asies. Me da tanta pena que fuimos tan tontos. ;Cémo es posible que no
hayamos confiado en Dios cuando El ha hecho tanto por nosotros?

H1jA: Pero, bueno. Han sido muchos afios que estamos en el desierto y Dios siempre
nos ha protegido. jMira! Mis zapatos y mi ropa no se han desgastado...
tenemos comida y agua suficiente.

PADRE: Por eso Moisés nos dijo que en accién de gracias debemos hacer una Casa
para nuestro Dios. Debe ser una casa muy hermosa, porque Dios va a vivir
alli.

Hrjo: Tendria que ser portétil, porque cada rato estamos moviéndonos a otro lugar.
MADRE: ;Qué daremos nosotros para la Casa de Dios?

Hijo: Pues, yo puedo trabajar con los carpinteros haciendo la estructura.
(el padre o el hijo puede dibujar la forma en la arena)

HipjA: Mami, nosotros podemos trabajar en los telares haciendo la tela que ird
encima de la estructura.

MADRE: Y voy a dar los aretes y el collar de oro que la vecina egipcia me regal6
cuando salimos de alli. Moisés nos dijo que necesitamos mucho oro para
hacer un candelabro y otras cosas hermosas para la Casa.

PADRE: Como somos de la tribu de Levi, yo estaré sirviendo en la Casa de Dios como
sacerdote. Creo que Dios merece la mejor casa que podamos hacerle.
(todos salen, todavia hablando de la Casa de Dios)
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CENTROS DE APRENDIZAJE (B.6.3.12)

Hoy los nifios hardn la maqueta del Tabernaculo. No tiene que tener muchos
detalles pero ellos pueden colorear los utensilios que se encontraba en el Tabernaculo
y tener la forma del mismo dibujada en una cartulina. Adjunto se encuentran todas
las ilustraciones. Si prefieren hacerlos con plastilina seria muy interesante. Mientras
trabajan puede preguntarles que si ellos hubieran vivido en ese tiempo ;qué cosas
hubieran traido para la construccién de la Casa de Dios? Ayude a pensar en cosas
como joyas (aretes, collares), telas (cobijas de lana), etcétera. Pero también pueden
pensar en su tiempo. Para construir el Taberndculo todo el pueblo tenia que
participar. Quizds algunas mujeres y nifias tenian que hacer las comidas para los
demads que estaban construyendo la estructura o haciendo las telas que utilizarian
sobre la estructura. Quizds algunos nifios tuvieron que buscar lefia o llevar las
comidas hechas a diferentes lugares en el campamento.
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ILUSTRACION (B.6.3.12)

GRAFICO DEL TABERNACULO

Arca del Pacto

Lugar Santisi fe

Candel ero de ore ‘
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Altar de incienso

Mesa de | os panes

Lavacro

Al tar para
cea rifi ine
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NACULO

ILUSTRACION (B.6.3.12)

EL TABER




ILUSTRACION (B.6.3.12)

EL ALTAR DE SACRIFICIO
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ILUSTRACION (B.6.3.12)

EL LAVACRO
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ILUSTRACION (B.6.3.12)

EL CANDELABRO
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ILUSTRACION (B.6.3.12)

LA MESA DE PANES
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ILUSTRACION (B.6.3.12)

EL ALTAR DE INCIENSO
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ILUSTRACION (B.6.3.12)

EL ARCA DE DI0OS
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ILUSTRACION (B.6.3.12)

EL SACERDOTE
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MANUALIDAD (B.6.3.12)

LA CASA DE DI10S = MI CORAZON

Escribe una carta a Dios ofreciéndole el corazén como su casa. ;Qué quieres
darle como ofrenda para embellecer su casa? Los israelitas ofrecieron oro, plata y
piedras preciosas. Pero también ofrecieron su tiempo y sus talentos. ;Qué ofrecerias
ta?

Nota al maestro: Adjunto se encuentra un ejemplo de cémo hacer la carta. Usted
puede hacer una y mostrarla a los nifios. Pero ellos mismos deben hacer la decisiéon
de lo que van a ofrecer a Dios.
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MANUALDIAD (B.6.3.12)

MODELO

Amado, Dios
y Padre,
Gracias que estds viviendo ahora
en mi corazon porque he puesto mi fe en Jesucristo.
Quiero mantener tu Casa la mds limpia que sea posible. Sé
que a veces mis palabras no son palabras que te agradan.
Aysidame a decir palabras
buenas y asi tener tu
Casa mds limpia esta
semana.
Te amo,
Sarita
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