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INTRODUCCION: EL HIJO DE DIOS (B.4.1)

LECCIONES PARA NINOS DE 6 A 8 ANOS

META PARA EL TRIMESTRE: Estudiar los altimos dias de la vida terrenal de
Jesucristo, comenzando con la entrada triunfal de
Jests a Jerusalén y terminando con su ascension al
Cielo. Entender el orden cronoldgico de los ultimos
eventos de la vida de Jesus y lo que significa tales
eventos para nuestras vidas.

MENSAJE PARA EL MAESTRO:

Una de las cosas mas dificiles de ser cristianos, es que para los nifios pequefios
todo parece muy misterioso. Un nifio puede venir a la iglesia y oir a su maestro
hablar de cosas como "la gracia", "la justificaciéon", la santificacién", y "el
arrepentimiento”. El nifio se siente como extranjero por el lenguaje que escucha en su
propia iglesia. Nunca ha oido tales palabras en su casa, ni en su colegio, ni cuando
juega con sus amigos. Por lo tanto, durante este trimestre tendra el desafio de ayudar
a los nifios a entender estos conceptos, sin utilizar términos que ellos no entiendan.
Tendra que ensefiarles hechos histéricos que los seres humanos no han entendido
sino por la fe. ;Como puede un nifio tan pequefio entender cosas tan
transcendentales? Aqui hay dos sugerencias:

PRIMERO: Mientras prepara el material para cada leccién, pregtintese si
usted mismo entiende bien las palabras que esté utilizando. Si no entiende
completamente el concepto de la "gracia" es muy posible que los nifios
tampoco entiendan. Tome el tiempo necesario para buscar otros términos mas
sencillos. Por ejemplo, en vez de decir "la ascensién" puede hablar de que
Jesus "subid" desde la tierra hacia el cielo en una nube.

SEGUNDO: Utilice ejemplos y actividades para explicar conceptos dificiles.
Por ejemplo, un nifio pequefio no podra entender conceptos dificiles como la
Trinidad. Quizas tampoco entenderad si dice que Dios se manifiesta en tres
formas: Padre, Hijo y Espiritu. A veces ejemplos concretos les ayudan
entender mejor las verdades eternas de Dios. Si reconocen que el agua se
puede conocer en tres formas (liquido, hielo y vapor), quizas entenderan un
poco mejor como es Dios.

Para ensefar cosas tan complicadas, un maestro tiene que tomar suficiente
tiempo y prepararse. Ensefiar la Palabra de Dios no es algo que se puede hacer
simplemente leyendo la leccién el sdbado por la noche y repitiéndola el domingo por
la mafiana. Permita que la leccién sea una realidad en usted, parte de su vida misma
y verd que asi podra explicar con més facilidad y realidad a los nifios. Pida mucha
sabiduria del Espiritu Santo. La oracién es nuestro recurso vital y necesario para
poder ser luz y guia a los nifios.
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SIMBOLOS PARA EL TRIMESTRE(B.4.1)




(continuacién de pagina B)
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MANUALIDAD DEL TRIMESTRE (B.4.1)

RoLLos "Yo Soy"

La Biblia que Jests us6é durante su vida en la tierra fue escrita en rollos de
pergamino. Una de las manualidades que van a hacer los nifios este trimestre sera un
rollo con 12 frases que Jesus dijo de si mismo. Cada parte empieza con las palabras
"Yo Soy" y se va anadiendo una frase nueva cada semana.

Materiales: 2 pitillos (sorbetes/popotes)
una tira de papel blanco (14 x 120 cm.)
marcador o esfero
pegamento

Elaboracion: 1. Para hacer la tira de papel hay que cortar (de largo) unas hojas y
unirlas hasta que tenga una tira bien larga. Se unen con
pegamento o cinta pegante.
2. Pegue los extremos de la tira con pegamento en el centro de los dos
pitillos.
3. Cada semana afada una frase al rollo. La primera semana escriba
"Yo soy la Vid".
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ILUSTRACION (B.4.1)

ROLLO DE PERGAMINO
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EL HIJO DE DIOS (B.4.1.1)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 21:33-46

VERSICULO CLAVE: "Yo soy la vid, y ustedes son las ramas. El que
permanece unido a mi, y yo unido a él, da mucho fruto;
pues sin mi no pueden hacer nada,' dijo Jesus" (Juan 15:5,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios me ama y por eso anuncié la venida de Jesucristo su
Hijo como un regalo para mi vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar lo que hicieron los labradores malvados en la
parabola.
2. Dar gracias a Dios porque El mandé a su hijo Jestis
para salvarnos.
3. Explicar lo que significa ser "ramas" unidas a la vid
que es Jesus.

APLICACION A LA VIDA:

Muchas veces Jesus utiliz6 historias relaciondndolas con eventos y objetos de la vida
real para ensefiar conceptos importantes sobre el Reino de Dios. Es interesante que
los nifios vean que Dios siempre esté tratando de llamar la atencion de los seres
humanos y hacerles parte de su reino. Jests vino porque los otros siervos de Dios (los
profetas) fueron rechazados cuando anunciaron su venida. Esta semana los nifios
podran pensar en formas como ellos pueden ser siervos de Jesus.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, visual 15 minutos
Oracién (vea lasinstrucciones) . 5 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) « ilustracion 5 minutos
Refrigerio e uvas 5 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * papel carta, sorbetes 20 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.1)

AMBIENTACION: En el centro del aula puede colocar una planta, una rama seca o una
palmera, que represente "el madero" en el que fue crucificado Jesucristo. Si es posible,
seria bueno tener una silla que represente el monte de Gélgota. Cada semana van a
colocar en el "madero” un simbolo de los tdltimos dias de Jests aqui en la tierra. Hoy
el simbolo seran las uvas. Hay que hacerlo con anticipacién y pedir que algtin nifio le
ayude a colgarlo (tal vez en el momento de la oracién).

MANUALIDAD: Cuando ellos entren, pueden empezar a trabajar coloreando la hoja
de las uvas y escribir el versiculo de hoy en la parte posterior de la misma. Si alguno
de los nifios llega temprano y termina rapido sus trabajos, puede hacer un
rompecabezas con el mismo dibujo de las uvas, para que lo arme antes y luego hacer
su propia hoja con el versiculo. Cada vez que haga un rompecabezas deberé forrarlo
con plastico adhesivo (Contact) para que sea ttil en otras ocasiones.

INTRODUCCION: Utilizando el dibujo de las uvas, (o uvas de verdad) explique
algunas palabras del versiculo que quizés son dificiles para los nifios. También puede
introducir el tema del trimestre.

HISTORIA: Cada semana de este trimestre un "discipulo” contara la historia desde su
punto de vista. Esta vez el locutor sera Judas (no Iscariote). Seria bueno que alguno
de la iglesia pudiera tomar el papel de los discipulos (con vestuario tipico) y contara
la historia. Podria empezar diciendo algo como, "Una vez estdbamos caminando con
nuestro amigo Jesus, cuando El empezé a contarnos una historia. A mi me encantan
las historias, especialmente las de Jests. Muchas de sus historias tenian lecciones
importantes para nosotros. Algunas no entendia bien lo que estaba diciendo. A veces
uno de los otros discipulos tenia que explicarme lo que significaba. Pedro siempre
hab{a tenido una respuesta, jaunque a veces Jesus le decia que estaba equivocado!
Bueno pero en esta ocasion Jestis empez6 a contarnos algo muy interesante acerca de
un hombre rico, el duenio de un vifiedo..."

Los aspectos importantes de la historia son:

1. La historia en si, los detalles (los personajes y lo que paso).

2. Lo que significa la historia (¢Quién era el duefio del vifiedo? [Dios]
¢Qué era la vifia? [el mundo] ¢Quiénes eran los siervos? [gente]).

3. ¢(Por qué conto Jests la historia?

"Judas" puede utilizar las mismas figuras que los nifios usaran en sus hojas de
trabajo, para visualizar la historia. (Serfa bueno ampliar las figuras y colorearlas con
anticipacion).

ORACION: Anime a que durante la semana oren ellos mismos, usando frases cortas y

en forma espontdnea. Para lograr esto, enséfieles haciendo una oracién diciendo algo
como:
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(continuacién de pagina 2)

"Padre Santo, yo te doy gracias porque mandaste a Jesucristo al mundo. Mis amigos
quieren decirte gracias por muchas cosas". Y asi cada nifio puede dar gracias a Dios
por algo utilizando una palabra o una frase corta. El nifio que sigue debera hacer lo
mismo y asi sucesivamente. Si hay algin nifio que no quiere orar en voz alta,
entonces podria dar gracias a Dios en silencio y luego aplaudir. Asi no se van a sentir
incémodos los que no quieren orar.

CANCION: Hay varias canciones que hablan de la venida de Jesucristo. Una cancién
adecuada es "Dios Bueno Es". Cada semana puede afiadir otra estrofa (como "El me
ama"; "El me cuida"; "El murié por mi", etcétera).

Dios bueno es.
Dios bueno es.
Dios bueno es.
Dios bueno es.

MANUALIDAD: Cada semana afiada otra frase que Jestis usé para decir quien era El.

Cada parte empieza con las palabras, "Yo soy". Deje que los nifios hagan un rollo (el
formato se encuentra adjunto) y escriban las palabras "Yo soy la vid".
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JESUS LLEGA A JERUSALEN (B.4.1.2)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 21:1-11

VERSICULO CLAVE: "iGloria al Hijo del rey David! Bendito el que viene en el
nombre del Senor! Gloria en las alturas!" (Mateo 21:9b,
Dios Habla Hoy). "Yo soy de arriba" (Juan 8:23, Dios

Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Jests es el Rey de reyes. El me invita a ser parte de su
reino y a seguirle con confianza.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contar la historia en sus propias palabras.
2. Expresar diferentes maneras como podemos seguir al
Rey Jests.
3. Nombrar algunos discipulos que estuvieron con Jestis
en su entrada a Jerusalén.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La gente de Jerusalén estaba esperando un salvador muy diferente a Jests. Ellos
estaban esperando a alguien que cambiara su situacién, un rey poderoso y guerrero.
Pero Jestis vino para establecer un reino totalmente diferente: Un reino de amor, de
perdon, de compasion, de hermandad. Durante esta semana los nifios aprenderdn
que podemos conocer a Jests y sus enseflanzas a través del estudio de la Biblia y asi
obedecerle para vivir la mejor vida posible. Ellos tienen que tomar la decisién de
seguirle, como lo hicieron los discipulos hace muchos afios.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, visual 10 minutos
Oracién y cancion (vealasinstrucciones) e ilustracion 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
Refrigerio . 5 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos

tela, pegamento

Actividad (vea lasinstrucciones) * rollos, palmas, crayones 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.2)

AMBIENTACION: En la clase de hoy colocaran el simbolo de la rama en el "madero”.
La rama es el simbolo de la entrada triunfal de Jests a Jerusalén. Elabore con
anticipacion la rama y agréguele una tira de lana (estambre) para colgarla.

MANUALIDAD: Cuando los nifios entren, deberan colorear la hoja de larama y
escribir el versiculo de hoy, atras. Los nifios que llegan muy temprano pueden hacer
mas de una rama, porque van a utilizarlas en la dramatizacion. Cada nifio debera
tener dos ramas, més la rama con el versiculo. Cuando todos estén trabajando, puede
empezar la historia dialogando sobre el significado de la rama.

HisToRIA: Hoy el discipulo sera Bartolomé. El contard la historia de la entrada a
Jerusalén desde "su punto de vista". Puede iniciar diciendo: "El dia era muy bonito y
estdbamos visitando a unos amigos, los hermanos, Lazaro, Marta y Maria, que vivian
en Bethania. Yo no tenia ganas de ir a Jerusalén, pero el Maestro queria celebrar alli
la Pascua. La Pascua es una de nuestras fiestas méas importantes. Todos los judios
religiosos tenian que ir a Jerusalén para celebrarla y Jestis era un hombre muy
religioso. Sin embargo, algunos de los amigos, Pedro sobre todo, no estaban de
acuerdo con ese viaje. Quizas ustedes no lo sepan, pero nuestro amigo Jesus tenia
muchos enemigos en Jerusalén..."
Los conceptos mas importantes son:
1. Jestis sabia que iba a Jerusalén para morir.
2. Jests si es el Rey de reyes, asi como la gente le llamaba, pero ellos
esperaban otro tipo de rey.
3. Los mismos discipulos no sabian que Jestis iba a morir y que El no
iba a ocupar un trono humano.
4. Jests entr6 a Jerusalén en un burrito para mostrarles su humildad.
5. Hoy nosotros podemos seguir a Jests como el Rey de nuestras vidas.
Una vez que Bartolomé haya contado la historia, los nifios pueden dramatizar

la entrada de Jesus a Jerusalén. Un nifio podria ser el burro, otro tomar el papel de
Jests, otros los discipulos y otros la gente. Deben poner sus ramitas en el suelo y
también sus suéteres o abrigos. Se puede hacer la dramatizacién mds de una vez para
que todos los nifios participen.

ORACION Y CANCION: Continte ensefidndoles a orar usando frases cortas. Es
importante que les diga que "orar" es "hablar" con Dios, y por eso deben hacerlo
como si hablaran con su mejor amigo. (Vea las instrucciones de la semana pasada).
Ayude a dar gracias a Jestis porque El es nuestro Rey. Empiece la oracién diciendo,
"Gracias Rey Jests porque puedo seguirte sin miedo. Yo quiero seguirte siendo

" (los nifios pueden decir qué quieren ser. Por ejemplo un hijo obediente,
un hermano bueno, un amigo generoso). Afiada otra frase a la cancién "Dios Bueno
Es".

MANUALIDAD: Deles una copia de la pagina 8, para que coloreen y afiladan arena en
el camino, retazos de tela para los abrigos que la gente ponia en el piso, etcétera.

ACTIVIDAD: En los rollos "Yo Soy" afadirédn la frase, "Yo soy de arriba".
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SIMBOLO (B.4.1.2)

RAMA




ILUSTRACION (B.4.1.2)

Utilice este visual durante la historia. Si tiene acceso a una fotocopiadora,
amplie la ilustracion a un tamafio mas grande. Si hay tiempo durante la clase los
nifios la deben colorear. Si desea cuélguela en la pared del aula.

()
(I
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MANUALIDAD 1(B.4.1.2)

EL DOMINGO DE RAMOS

Esta manualidad no es solamente un dibujo. Utilice cosas reales como retazos de
tela y hojas de palma. Este recuerdo puede ayudar a que los nifios piensen en los
eventos de la ultima semana de la vida de Jests por todo el afio.

Materiales: 1/2 tubo de papel higiénico retazos de tela
pedazos de ramitas pequefias cartulina
tijeras pegamento (goma)
papel blanco cartulina (25 x 30 cm.)

arena (opcional)

Elaboracion: 1. Corte por la mitad un tubo de papel higiénico.
2. Haga las "patas” del burro (como se ve en la ilustracién).
3. Pegue el "burro” en la cartulina.
4. Haga la forma de Jestis (como se ve en la ilustracién) y péguelo
sobre el "burro".
5. Haga el camino con pegamento y llénelo con arena.
6. Pegue retazos de tela y ramitas en el camino.
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MANUALIDAD 2 (B.4.1.2)

Coloree los dibujos en estas cinco paginas (se encuentran varios dibujos de
Jests, del burro, un abrigo y otros, para que cada nifio tenga todas las figuras que
necesita para hacer la manualidad). Haga un camino (vea la ilustracién) en cartulina
o papel grueso y pegue las figuras alli: Jestis en el burro y la gente a los lados. Luego
puede pegar en el camino que se ha dibujado, retazos de tela o los dibujos de los
abrigos que se encuentran adjuntos. Ponga las ramas en las manos de la gente.

EL BURRO

EL PACTO CON DIOS 10 (B.4.1.2)



PATRONES (B.4.1.2)

UNA RAMA




(continuacién de pagina 11)
VARIAS PERSONAS
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(continuacién de pagina 12)
JESUS
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(continuacién de pagina 13)
UN CAMINO
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JESUS EN EL TEMPLO (B.4.1.3)

REFERENCIA BiBLICA: Mateo 21:12-17

VERSICULO CLAVE: "Mi casa serd declarada casa de oracion" (Mateo 21:13a,
Dios Habla Hoy). "Yo soy la luz del mundo" (Juan 9:5,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Jestis me ensefia que el enojo expresado con ira contra las

personas, es malo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Hablar de ocasiones en las que se han sentido enojados.
2. Explicar la diferencia entre el enojo contra la persona
y el enojo contra lo que hace la persona.
3. Relatar la situacién en la cual Jesus se enoj6 contra lo
que la gente hacia.

APLICACION A LA VIDA:

Generalmente el enojo es algo que nos hace dafio a nosotros y a los demaés. Los nifios
(v los adultos) tenemos que entender la diferencia entre un enojo apropiado y un
enojo mal expresado. Jests se enojo al ver como la gente estaba abusando de la casa
de Dios (el Templo). Su enojo era contra las acciones mas no contra las personas. Los
nifios empezaran a entender esta diferencia por medio de la leccién de hoy y asi estar
mas conscientes de sus acciones y sentimientos.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vealasinstrucciones) * Biblia, visual 10 minutos
Oracién (vea lasinstrucciones) . 5 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) . 5 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
Refrigerio + unafunda, papelitos 5 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices 10 minutos
Hoja detrabajo (vealasinstrucciones) * hojas 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.3)

MANUALIDAD: Cuando los nifios lleguen al aula deben colorear la hoja del latigo y
escribir el versiculo de hoy. Si puede conseguir un latigo de verdad seria interesante
verlo y hablar de su uso.

HISTORIA: Jacobo seré hoy el discipulo que narre la historia. El contara como Jestis
entré al templo y expulsé a los comerciantes. La persona que tome el papel de
Jacobo, debera leer con anticipacién la historia, para poder contarla como si él
hubiera estado alli con Jesus. (Utilice la "primera persona", por ejemplo, "cuando yo
vi que Jests..."). Luego puede hablar con los nifios de la diferencia entre el enojo que
tiene que ver con algo malo que alguien ha hecho y el enojo que sentimos porque
somos egoistas. (El tema puede ser un poco dificil para nifios de esta edad pero
utilizando ejemplos ellos van a comprender la diferencia). También hable sobre cémo
nuestro enojo debe dirigirse hacia la accién que la persona cometié y no hacia la
persona misma. Cuando logramos separar las dos cosas podremos controlarnos
mejor y al mismo tiempo vamos a perdonar y olvidar con mas facilidad. Los nifios
empezaran a entender que el enojo que Jests expreso fue pertinente a ese momento y
en esa circunstancia, estaba rechazando totalmente lo que la gente hacia en la casa de
Dios. Asi llamé la atencién de la gente y les anim6 a cambiar de actitud. Deje que
ellos expresen lo que han sentido en diferentes situaciones dificiles.
Las ideas mas importantes de la historia son:
1. Jesuss fue al templo para alabar a su Padre, pero encontré que la gente
habia hecho alli un "centro comercial" (mercado).

2. Jesus tenia "derecho" a sentir enojo contra lo que ellos estaban haciendo.

3. Jesus expreso6 su enojo expulsando a la gente.

4. Jestis nunca dej6 de amar a la gente inclusive cuando estaban actuando

mal.
Puede terminar la historia dejando que algtn nifio (tal vez uno de los més

timidos) ponga el latigo en el "madero".

ORACION: Oren usando frases cortas, pidiendo la ayuda de Dios para aprender a
controlar el enojo y expresarlo apropiadamente.

CANCION: Anada otra frase a la cancién "Dios Bueno Es".

ACTIVIDAD: En una funda tenga papelitos escritos con situaciones injustas. Un nifio
puede sacar un papelito y leer situaciones que causan enojo. Luego el nifio expresara
lo que sentiria en tal situacién y como podria expresar su enojo correctamente. Los
demads sacaran otros papelitos y haran lo mismo, por turnos. Deje que todos los que
quieran participen en la actividad. En una hoja adjunta se encuentra la lista de las
diferentes situaciones. Piense en algunas situaciones que se dan comtnmente en
nuestro medio.

MANUALIDAD: Se encuentra una hoja de trabajo adjunta.

ACTIVIDAD: En los rollos "Yo Soy" afiadiran hoy la frase, "Yo soy la luz del mundo".
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HOJA DE TRABAJO 1 (B.4.1.3)

MARCOS 11:15-17: JESUS FUE AL TEMPLO

DanG una X en |G {POSQ EOPPGCtG:

Cuando Jesas "eqé a Jerusalén:
visité a unos amigos
fue ol Templo

se clur’mié

Cuando Jesiis vio lo que la genfe hacia:
estuvo feliz
estuvo enojacJo

estuvo triste

SUlJFOlJO |ﬂ FGSPUQS*(] COFPQEi(]:
Cuando Jesis fue al Templo:
O adoré a Dies con la gente

O vole las mesas

Jesas:

D Ies comppé quO a IOS VQI'ICIGCIOPGS

O les echs

c]e para iOdGS IGS

.. mds us’[ec]es |c1 Imn

|19c|10 cle " .
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HOJA DE TRABAJO 2 (B.4.1.3)

SITUACIONES QUE ME CAUSAN ENOJO

Nota: Use estas situaciones para escribirlas en papelitos y meta los papelitos en una
funda. Los nifios deben identificar las situaciones en las cuales sentir enojo apropiado
y las situaciones cuando sentir enojo no es pertinente. También pueden hablar de
cdmo expresar su enojo sin hacer ningtin dafio a nadie.

L] MI AMIGO ME QUITA MI PELOTA

L] MI MAMA NO ME PERMITE SALIR A JUGAR

[ ] MI HERMANITO ME DANA UN JUGUETE

[] NO ME GUSTA LA COMIDA

[J ALGUIEN SE BURLA DE MI MEJOR AMIGO(A)

[] EL PERRO SE COME MIS DEBERES (TAREAS)

[] MI PAPA SE ENFERMA Y TENGO QUE AYUDARLE CON UN
TRABAJO

[] NO RECIBO EL REGALO DE CUMPLEANOS QUE QUERIA
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SIMBOLO (B.4.1.3)

LATIGO
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JESUS Y LA OFRENDA DE LA VIUDA (B.4.1.4)

REFERENCIA BIBLICA: Marcos 12:41-44

VERSICULO CLAVE: "Cada uno debe dar segtin lo que haya decidido en su
corazon, y no de mala gana o a la fuerza, porque Dios
ama al que da con alegria" (2 Corintios 9:7, Dios Habla
Hoy). "Yo soy el Hijo de Dios" (Juan 10:36, Dios Habla

Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios honra lo que le doy con alegria: mi vida, mi tiempo
y mi dinero; atin cuando sea poco.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir lo que sienten cuando reciben un regalo o
cuando dan un regalo a alguien.
2. Contar lo que dio la viuda a Dios y compararlo con lo
que el hombre rico le dio.
3. Explicar por qué a Jests le gusté més la ofrenda
pequeiia de la viuda que la ofrenda grande del rico.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Todo lo que tenemos y lo que somos es de Dios. Los nifios aprenderdn en esta leccion
que a Dios le agrada lo que ellos le dan de corazén, inclusive cuando es poco. La
viuda dio todo lo que tenia como una muestra de su fe de que Dios iba a encargarse
de sus necesidades. Durante esta semana los nifios pensaran en qué ofrendas ellos
pueden dar a Dios, recordando ademds que Dios siempre nos cuida y da lo necesario
porque nos ama.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vealasinstrucciones) * Biblia, visual 10 minutos
Cancion y oracion (vealasinstrucciones) o 5 minutos
Aplicacion (vea lasinstrucciones) * visual 10 minutos
Refrigerio . 5 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices 5 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones * hojas, cajas de carton, crayones, 15 minutos
pegamento
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.4)

MANUALIDAD: El simbolo para colocar hoy en el "madero"” es una moneda que
representa la ofrenda de la viuda. Los nifios coloreardn dos o mas monedas y
escribiran el versiculo en la parte de atras.

HISTORIA: Judas Iscariote fue el tesorero del grupo de los discipulos. Es interesante
saber que el dinero lleg6 a ser mas importante para él, que el mismo Sefior. El puede
contar la historia desde su punto de vista confuso. Judas no entendi6 por qué a Jests
le agrad6 mas la ofrenda de la viuda que el dinero del rico. Cuando "Judas" termine
su intervencion, ayude a los nifios a entender por qué Jests actu6 asi. Utilizando 10
monedas expliqueles que aunque todo le pertenece a Dios, El nos pide que le demos
el 10% de lo que tenemos, como una muestra de nuestra confianza en que €l puede
darnos lo necesario. Cuente las 10 monedas, luego quite una y diga que la primera es
para Jests y nos quedan 9 para nuestras necesidades. Lo interesante de la viuda (lo
puede mostrar también con las monedas, es que los nifios entiendan mejor lo que
ven, que lo que solamente oyen) es que ella s6lo tenia 2 monedas y le dio las 2
monedas a Dios.

Los conceptos mds importantes de la historia son:

1. Todo le pertenece a Dios (tanto nuestro dinero como nuestra vida,
habilidades, dones, etcétera).

2. Dios nos pide como una muestra de nuestra confianza en El el 10% del
dinero que tenemos.

3. La viuda confi6 tanto en Dios que le dio todo lo que tenia como muestra
de gratitud y confianza en El.

4. Dios espera de nosotros un corazén alegre cuando le damos nuestras
ofrendas.

Termine la historia dejando que algtn nifio (tal vez uno de los mas timidos)
ponga la moneda en el "arbol".

ORACION Y CANCION: Pida que un nifio dé gracias a Dios por lo que El nos ha dado y
por el privilegio de dar a Dios un poco de lo mucho que El nos da. Afiada otra estrofa

a la cancién.

CUENTO MODERNO: Léales el cuento de la pagina 25 o cuéntelo en sus propias
palabras. Si es posible utilice ayudas visuales.

MANUALIDAD: Adjunto estan las instrucciones para elaborar un "diorama". Un
grupo de nifios puede empezar el trabajo, mientras que los demas hacen sus rollos.

Luego ambos grupos cambian de actividad.

ACTIVIDAD: En los rollos "Yo Soy" afiadiran hoy la frase, "Yo soy el Hijo de Dios".
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SIMBOLO (B.4.1.4)

UNA MONEDA

1\

EI’] el CUGClPO ponga Ql noml)re CIQ |G moneda (JQ

su pais.
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ILUSTRACION (B.4.1.4)
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VISUAL (B.4.1.4)

Nota: Haga con anticipacion un letrero como éste y téngalo colgado en la pared,
para cuando los nifios lleguen traten de adivinar la respuesta a la pregunta. Puede
hacerlo mas grande (utilizando cartulina) o hacerlo mdas pequefio y ponerlo en una

mesa. Luego pueden buscar en sus Biblias los pasajes indicados, esto serd como
introduccién para la historia de hoy.

Si mbol 0 para
"mas que"

¢ cuando
fue

Marcos 12:41-44 o\

+ > mucho
» dil nero?
{ |

Lucas 21:1-6

N

Una noneda

Materiales: cartulina o papel

marcador
una moneda
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CUENTO (B.4.1.4)

S1LAS MONEDAS PUDIERAN HABLAR

Ponga tres monedas en una canasta. Deje que un nifio se encargue de la canasta y que
se pare al frente de la clase. Cuando sea el momento, segun el cuento, el nifio puede
sacar las monedas una por una.

Una vez habia tres monedas en una canasta. Eran las monedas de tres chicos
quienes las habian puestos alli. Si escuchamos atentamente, es posible que las
escuchemos jhablar! (espere un momento y llévese la mano al oido como si quisiera
escuchar algo; cambie un poco la voz para cada moneda).

(el nifio ayudante saca una moneda)
"O1 que Guillermo iba a llevarme al supermercado para comprar unos dulces
(o golosinas). A él le encantan los dulces y cada vez que tiene la oportunidad los
compra. "Me da gusto poder ayudarle a comprar algo que le gusta”, dijo la primera
moneda.

(el nifio ayudante saca la segunda moneda)

"Pues," dijo la segunda moneda, "Carlitos quiere comprar unas bolitas o
canicas. Le of hablar con un amiguito que quiere vendérselas. Entonces eso es lo que
voy a hacer yo...jcomprarle unas bolitas de cristal (canicas)!"

Las dos monedas estaban jmuy orgullosas de como iban a ser gastadas! Le
preguntaron a la tercera moneda lo que iba a hacer su duefio, Samuel.

(el nifio ayudante puede sacar la ltima moneda)

"Samuel es un nifio que cada domingo va a la escuela dominical" dijo la
tercera moneda. "El va a llevarme alli y ponerme en la ofrenda. Luego la iglesia va a
utilizarme jpara ayudar a los pobres!"

"iJa, ja, ja!" reian la otras monedas. "jJa, ja, ja! ;{No sabes que para ayudar a los
pobres se necesita mucho dinero? jMillones de monedas!" ";Cémo puede usted, una
sola moneda, ayudar a los pobres?"

Cuando lleg6 el domingo, Samuel llevé su moneda y la puso en la canasta.
Otros nifios y nifias también trajeron monedas y todos las pusieron en la canasta. En
todas las iglesias y atin en otros paises, nifios y nifias también dieron sus monedas
como ofrendas a Dios para ayudar a los pobres. Y un dia las iglesias decidieron unir
su dinero para ayudar a los pobres de su pais...

Unas semanas mas tarde en las iglesias donde los nifios y nifias habian dado
sus monedas para ayudar a los pobres, empezaron a llegar cartas. Las cartas decian:
"Muchas gracias por mandarnos sus monedas. En el dltimo terremoto perdimos
nuestra casa y todo lo que tenfamos. Con las monedas que ustedes nos mandaron
hemos podido comprar los materiales para poder reconstruir nuestra casa. Nos
parece que ustedes aman mucho a Dios al ser tan generosos y ayudarnos asi".

Guillermo habia gastado su moneda en dulces hace muchos dias y ya tenia
ganas de otro confite. Carlitos habia comprado las bolas de cristal... y las habia
iperdido también! Pero la casa que fue construida con las monedas de muchos nifios
y nifias que aman a Dios, permanecié por muchos afios. Y alli mucha gente conocié
sobre el amor de Jesus y sobre la necesidad de expresar ese amor a nuestros
hermanos y amigos.
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JESUS Y LA ULTIMA CENA (B.4.1.5)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 26:17-30

VERSICULO CLAVE: "Porque esto es mi sangre, con la que se confirma el pacto,
la cual es derramada en favor de muchos para perdén de
sus pecados" (Mateo 26:28, Dios Habla Hoy). "Yo soy el
pan de vida" (Juan 6:35).

CONCEPTO CLAVE: El sacrificio que Jesucristo hizo por mi en la cruz, lo
recuerdo por medio de simbolos que El mismo ensefio.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contar la historia de la ultima cena de Jesus con sus
discipulos.
2. Nombrar los simbolos utilizados por Jests (vino, pan).
3. Expresar su gratitud a Jests por lo que El hizo.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Los simbolos no son faciles de entender, especialmente para nifios de esta edad. Hay
que explicarles cuidadosamente los dos simbolos utilizados en la Santa Cena (el pan
representa el cuerpo de Jests y el vino o el jugo de uva representa su sangre) para
que los nifios puedan captar bien lo que éstos significan para sus vidas. Dios nos ha
dado los simbolos porque El sabe que es més facil recordar algo que podemos ver.
Por medio de esta leccién, podran valorar la utilidad de los simbolos en la vida
espiritual; ellos nos recuerdan eventos significativos para nuestra fe.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEM PO
Manualidad (vea las instrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, copay pan, un tazon, toalla 10 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) * cinta pegante o tiza, 20 preguntas 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * platosy vasos desechables, 10 minutos

mar cador es, lana (estambr €)

Oracién y cancion . 5 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices 10 minutos
Refrigerio . 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.5)

MANUALIDAD: El simbolo para colocar hoy en el "madero"” es una copa que
representa la copa que fue utilizada en la Santa Cena y la cual también simboliza la
sangre de Jests. Los nifios deben hacer una copa y escribir el versiculo en ella.

HISTORIA: Mateo es el discipulo que contara la historia hoy. En primer lugar
hébleles de los simbolos. Pregtinteles qué simbolos conocen ellos (¢Simbolos de
equipos deportivos? ¢Banderas? ¢Los simbolos de algunas comidas famosas?).
Digales que a Dios siempre le ha gustado utilizar simbolos. Pregtinteles si ellos se
acuerdan de algin simbolo que haya sido dado por Dios (algunas respuestas podrian
ser: el arco iris, simbolo de que Dios no va a mandar ningtn diluvio para hundir toda
la tierra; el altar, simbolo de gratitud a Dios; el pan sin levadura, simbolo de la salida
de los israelitas de Egipto; etcétera). Digales que hoy van a conocer otros simbolos
que Dios nos ha dado. (En este momento puede entrar la persona que va a hacer el
papel de Mateo). Con anticipacion €l tiene que pensar en coémo va a contar la historia.
(debe ser alguien alegre y ya preparado para contar bien la historia). Puede empezar
diciendo, "Buenos dias, nifios. mi nombre es Mateo. No sé si nos hemos conocido ya
en otra parte. Antes de conocer a mi amigo Jests yo era un oficial del gobierno.
Mucha gente no me aceptaba por eso, pero Jests me llamo a ser parte de su grupo.
iMi vida no ha sido la misma desde entonces! Quisiera contarles algo fascinante que
nos paso. ;Tal vez Judas ya les cont6 algo de lo que pasé en el Templo? {Yo queria
esconderme! La parte de la historia que quisiera contarles hoy, es lo que pasé un dia
antes de la celebracion de la Pascua. Jests llamé a dos de nosotros, a Nataniel y a mi,
y nos pidi6 ayuda..." Mateo debe contar toda la historia pero cuando cuente de Jests
lavando los pies de los discipulos, debe hablar de lo que sintieron ellos: vergiienza
que su Maestro les estuviera lavando, confusion, pena, etcétera. Tenga un recipiente
hondo y una toalla. También cuando hable de la cena debe mostrarles los objetos
tipicos de la Pascua de los judios: hierbas amargas, vino, pan sin levadura, un huevo
duro, un hueso seco, etcétera. Para informarse mejor puede leer un libro que hable de
la celebracién de la Pascua o hablar con un sacerdote judio. Mateo debe explicar que
en la Pascua el lider siempre decia las mismas palabras generacion tras generacion,
pero que Jesus cambi6 las palabras y dijo cosas muy diferentes. Por ejemplo cuando
les sirvi6 el pan dijo que era el simbolo de su cuerpo que iba a ser dado por ellos. Y
que el vino era simbolo de un nuevo compromiso entre Dios y ellos sellado con la
sangre que El iba a derramar. Mateo debe hablar de la confusién que ellos sintieron
al escuchar las palabras de Jesus. Es posible que también hayan sentido paz o alegria
sin saber por qué.

Los conceptos mds importantes de la historia son:

1. Jestis vino para servir a otros y nosotros también tenemos que hacer
lo mismo.

2. Jestis trat6 de darles una leccion por medio de la Cena, pero ellos no
entendieron la idea.
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(continuacién de pagina 27)

3. Cada vez que celebramos la Santa Cena estamos recordando el
sacrificio de Jesucristo, la muerte de su cuerpo y que su sangre fue
derramada por nosotros.

4. A Dios le gusta darnos simbolos para ayudarnos a recordar sus
ensenanzas.

Termine la historia dejando que algtin nifio (tal vez uno de los mas timidos)
ponga la copa en el "madero".

ORACION Y CANCION: Posiblemente mds de un nifio quiera dar gracias a Dios por
estos simbolos y porque jJestis vino a salvarnos! Permitales hacerlo y luego de orar,
afladan otra estrofa a la cancion.

JUEGO: Adjunto se encuentra el juego. Las preguntas son referentes a la historia y si
pueden contestarlas, quiere decir que ellos han captado las ideas mas importantes.
Divida la clase en dos equipos. Haga el juego en el suelo, en un tablero o papel,
aunque en el suelo es mas interesante para ellos.

MANUALIDAD: Cada uno puede hacer un recuerdo del aposento alto (cuarto en el
segundo piso) como el que se encuentra adjunto (pagina 32). Deben escribir el

versiculo atrés del plato.

ACTIVIDAD: En los rollos "Yo Soy" afiada hoy la frase, "Yo soy el Pan de la Vida."
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SIMBOLO (B.4.1.5)

CoraA
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ILUSTRACION (B.4.1.5)

LA ULTIMA CENA DE JESUS CON SUS DISCIPULOS
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ILUSTRACION (B.4.1.5)

JESUS LAVA LOS PIES DE SUS DISCIPULOS
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MANUALIDAD (B.4.1.5)

JUAN 13:1-17, MATEO 26:26-30, 1 CORINTIOS 11:23-35

Jests quiso explicar a sus discipulos quién era El y por qué habia venido al
mundo. Siendo Dios, Fl sabia que el ser humano aprende mas répido cuando puede
ver un simbolo. La dltima noche antes de su muerte Jesus estuvo con sus discipulos,
El instituy6 un servicio conmemorativo que hoy conocemos como "La Santa Cena".
Los simbolos que utilizamos en la Santa Cena son: el pan, la copa, un recipiente y una
toalla.

Materiales: plato desechable de papel retazo de tela
2 vasos desechables pequefios (5 cm. de altura)
papel de seda rojo pedazo de pan (2 x 2 cm.)
lana (estambre) (25 cm.) crayones o marcador

Elaboracién: 1. Escriba "RECUERDAME" en forma de medialuna en la parte
superior del plato.

2. Pegue un vaso en el plato. Ponga el papel de seda rojo en el vaso
para representar el vino.

3. Pegue el pedazo de pan en el plato.

4. Corte a la mitad el otro vaso para representar la "fuente” (tina
pequeiia). Pegue la mitad de la tela dentro del vaso y la otra
mitad por afuera del vaso, representando asi una toalla.

5. Haga huecos en el plato y en la "fuente" y tinalos al plato con el
largo de estambre.

Recuérdame

[

plCliO (JQSQCI’]CIHQQ

]/i). vaso desechal}le

PeiCIZO CI(:’ h:’lCl
pan

hueco

ana
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JESUS ORANDO EN EL JARDIN (B.4.1.6)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 26:36-55

VERSICULO CLAVE: "Padre mio, si es posible, librame de este trago amargo;
pero que no se haga lo que yo quiero, sino lo que quieres
ta" (Mateo 26:39, Dios Habla Hoy). "Yo soy el Mesias"
(Juan 4:26).

CONCEPTO CLAVE: Asi como Jests or6 en el Jardin, yo también puedo pedir
la ayuda y fortaleza de Dios a través de la oracion.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar por qué Jesus tenia que orar.
2. Contar lo que hicieron los discipulos mientras
Jesus estaba orando.
3. Expresar sus necesidades y problemas a Dios a través
de una cadena de oracién

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Por medio de la historia de hoy, los nifios aprenderan que Jests tenia que conversar
con su Padre en momentos de necesidad y tristeza. Los nifios deben saber que tienen
el mismo privilegio de conversar con Dios, contandole sus problemas y necesidades.
Esta leccion les ayudara a expresar sus peticiones a Dios. Los padres deben ser parte
de esta experiencia y pueden ayudar a sus hijos a orar cada noche. Escribales una
carta pidiendo su ayuda.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea las instrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, dibujoy l&amina 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) * tirasde papel. tijeras, pegamento 15 minutos
Oracion, refrigerioy cancion (vealas * cadena de papel 10 minutos

instrucciones)
Manualidad (vea lasinstrucciones) * rollos, lapices 5 minutos

Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, tijeras, pegamento 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.6)

MANUALIDAD: El simbolo para colocar hoy en el "madero” son unas "manos orando".
Tenga todo listo con anticipacion. Los nifios también pueden hacer unas manos y
escribir el versiculo atrés.

HISTORIA: Hable de lo que es la oracién, a quién oramos, por qué oramos, cuando
podemos orar, etcétera. Luego la persona que va a hacer el papel de Jacobo, el
hermano de Juan, puede entrar y contar lo que pas6 después de la cena de la Pascua.
Jacobo era uno de los amigos mas intimos de Jests, entonces debe contar la historia
desde ese punto de vista y decir lo que él pens6 cuando Jests les llev6 alli, lo que
hizo (dormir), lo que sinti6é cuando Jests le despert6 (pena), etcétera. La persona que
haga este papel debe ser tranquila y demostrar "tristeza" por lo que va a pasar en la
historia.

Los conceptos mds importantes de la historia son:

1. Jesus sinti6 la necesidad de hablar con su Padre antes del momento mas
dificil de su vida. Nosotros también podemos hablar con Dios el
Padre cuando estamos enfrentando situaciones dificiles.

2. Los discipulos amaban a Jestis pero no eran capaces de orar con El sin
dormirse.

3. A veces no es facil orar. La Biblia dice que de tanto orar, Jests jsudaba
sangre!

4. Jests quiso hacer la voluntad de Dios aunque iba a costarle su vida. El
sabia que iba a sufrir. Nadie quiere sufrir. Pero Jesuis quiso hacerlo
por obediencia a su Padre y por amor a nosotros.

Termine la historia dejando que algtin nifio (tal vez uno de los mas timidos)
ponga las manos en el "madero".

ACTIVIDAD: Entregue a cada uno 6 tiras de papel de 2 cm. x 20 cm. En cada tira
pueden escribir necesidades, problemas y cosas por las cuales quieren dar gracias a
Dios. Cuando todos hayan escrito en sus tiras, hagan una cadena con ellas. A esto se
le llama una "cadena de oracién".

ORACION: Utilizando la cadena, todos toman una parte de ella para hacer una
cadena de nifios también, formando un circulo. Deje que ellos oren, repitiendo algo
de lo que habian escrito en las tiras de papel. Formando la cadena, pueden cantar
"Dios Bueno Es" afiadiendo la frase "El me oye"

MANUALIDAD: Cada nifio puede hacer un recuerdo del aposento alto como el que se
encuentra en la pagina 38, escribiendo el versiculo atrds del carton.

ACTIVIDAD: En los rollos "Yo Soy" afiadiran hoy la frase, "Yo soy el Pan de la Vida".

QEAGS?
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ILUSTRACION (B.4.1.6)

JESUS EN EL JARDIN
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ILUSTRACION (B.4.1.6)

Los D1SCIPULOS DORMIDOS
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SIMBOLO (B.4.1.6)

MANOS ORANDO
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MANUALIDAD 1 (B.4.1.6)

RECUERDO DE LA ORACION DE JESUS
Materiales: carton (20 x 12 cm.)
tiras de papel (5 x 15 cm.)
marcadores o ldpices
cinta pegante

Elaboracion: 1. En el centro del cartén dibuje un rectangulo 5 x 15 cm. Adentro
escriba la palabra: ORO. Afuera del rectdngulo en letras grandes
escriba JESUS (vea la ilustracién 1)

2. En tres tiras de papel (5 x 15 cm.) escriba:
-- estuvo triste
-- estuvo solo
-- tuvo miedo
3. Con cinta pegante transparente sujete las tres tiras sobre el
rectdngulo. (Vea la ilustracién para ver como sujetar las tiras al
carton).
4. Los nifios pueden leer:

JESUS ESTUVO TRISTE
JESUS ESTUVO SOLO
JESUS TUVO MIEDO
JESUS ORO

Al otro lado dice
"Tuvo miedo"

Se doblan lastiras
sobre la palabra
"Oro"
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MANUALIDAD 2 (B.4.1.6)

Siga los niimeros en orden.

® 31
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JESUS EN EL JUICIO (B.4.1.7)

REFERENCIA BIBLICA:

VERSIiCULO CLAVE:

CONCEPTO CLAVE:

OBJETIVOS EDUCATIVOS:

Mateo 26:57-27:26

"Se lo llevaron injustamente, y no hubo quien lo
defendiera; nadie se preocup6 de su destino"
(Isafas 53:8, Dios Habla Hoy). "Yo soy la puerta"
(Juan 10:9, Dios Habla Hoy).

Jests no se defendi6é porque estaba dispuesto a morir por
mi salvacion.

Al final de la clase de hoy los nifios podrén:

1. Explicar por qué necesitamos ser salvos a través de
Jests.

2. Dar gracias a Dios porque Jests es "la puerta” de la
salvacion.

3. Contar lo que pasé en el juicio de Jestis y como sufrié
por nosotros.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Es muy conmovedor pensar en el sufrimiento de Jests. Los nifios de esta edad tienen
que darse cuenta de su propia necesidad de ser salvos. Ellos deben pensar en lo que
Jesus sufri6 jpor el amor tan grande que nos tiene! y responder aceptando el regalo
de la salvacion que Dios quiere darles. Esta semana van a dialogar sobre el
significado de la muerte y resurrecciéon de Cristo, la salvacion y la necesidad de
tomar la decision de seguir a Cristo y ser su discipulo.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea las instrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, dibujo, lamina 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) e muestra einstrucciones 10 minutos
Oracion (vea lasinstrucciones) « Biblia 5 minutos
Refrigerioy cancion . 5 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, tijeras, pegamento 10 minutos

EL PACTO CON DIOS

40 (B.4.17)



HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.7)

MANUALIDAD: Con anticipacién haga el simbolo de hoy, una corona de espinas. Los
nifios al llegar, pueden hacer una y escribir el versiculo en la parte de atras. Los que
terminen antes deben memorizar el versiculo.

HISTORIA: Para empezar la historia pregunte a los nifios lo que saben acerca de la
corona de espinas. Si es posible consiga una rosa, para que puedan ver y tocar una
espina. Pregtinteles como se sentirian al tener en la cabeza una corona hecha de
espinas. Es muy importante que entiendan el hecho de que Jests tuvo que sufrir
mucho porque nosotros no hemos sido obedientes a Dios. Pedro, el discipulo que
contara hoy la historia, debe hacerlo con mucha energia, habldndoles de cémo sufrié
él al ver a Jests alli s6lo. Debe comentarles todos los detalles de la noche del juicio; el
arresto, lo que El mismo trat6 de hacer; cémo se sinti6 al estar sentado afuera oyendo
las burlas de la gente; lo que sinti6 al negar a Jests, qué pensaba cuando la gente
empez0 a gritar "Barrabas". La persona que haga el papel de Pedro tiene que hablar
fuerte, pero a la vez debe tener una actitud humilde. También debe leer la historia
con anticipacién para poder contarla y convencer a los nifios de que jEl estuvo alli!
Los conceptos mds importantes de la historia son:

1. Inclusive cuando los soldados estaban arrestdndole injustamente, Jests
les amo y atn san6 la oreja de uno de ellos.
2. Jests fue rechazado por los mismos judios. Hoy en dia hay mucha gente
que sigue rechazandole.
3. Pilato no quiso condenar a Jestis pero la misma gente pedia su muerte.
4. Pedro neg6 a su mejor amigo. ¢Hacemos nosotros lo mismo?
5. Los soldados abusaron de El, castigdndole duramente con un 1tigo.
Luego le pusieron una corona de espinas. No hubo ninguna parte
de su cuerpo que no fuera golpeada. Sufri6 demasiado, porque
nos amo jmas que a su propia vida! Su sangre derramada nos
trajo el perdon de los pecados.

AcTIvIDAD: Con anticipaciéon haga un "Libro Sin Palabras" o una pulsera de colores
(puede conseguir un ejemplar de APEN). Explique el significado de la salvacién
utilizando el libro o la pulsera. Luego pregunteles si ellos han tomado la decisién de
seguir a Jesus. Si algin nifio quiere tomar la decisién, debe hablar personalmente con
él o ella.

ORACION: Los nifios que deseen pueden decirle a Dios lo tristes que se sienten por el
sufrimiento de Jests. Estd bien que ellos se sientan mal por lo que le pasé a Jests en
el juicio pero deben también expresar lo agradecidos que se sienten por lo que la
salvacion significa para sus vidas.

MANUALIDAD: Hoy afiadiran las palabras "Yo soy la puerta" a sus rollos. Pueden

hacer un "Libro Sin Palabras" pequefio, para que lo lleven a su casa. Tenga las hojas
ya cortadas para que los nifios terminen su trabajo hoy mismo.

EL PACTO CON DIOS 41 (B.4.17)



ILUSTRACION (B.4.1.7)

EL SIERVO DE CAIFAS
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JESUS CON LOS SOLDADOS Y SACERDOTES
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MANUALIDAD (B.4.1.7)

PEDRO NEGO A JESUS

El gallo es el simbolo de la negacion de Pedro. Aunque Pedro nego a Jests tres
veces, Jesus siguié amandole. Ese hecho nos da esperanza. A veces nosotros también
le negamos con nuestras palabras y hechos. Pero El sigue amandonos.

Esta manualidad ayudar4 a los nifios a recordar que aunque a veces fallamos,
Jests sigue améndonos.

Materiales: cartulina (o papel grueso) de un color claro (23 x 30 cm.)
retazos de telas de colores fuertes (1 x 5 cm.)
marcador, lapiz o boligrafo
crayones

Elaboracion: 1. Escriba en la parte superior de la cartulina PEDRO NEGO A

JESUS

2. Dibuje con crayones un gallo en el centro de la cartulina. (Se
puede hacer un patrén de cartén para que los nifios la delineen).
Pegue pedazos de tela en el gallo para representar las plumas
especialmente en la cola.

3. Escriba varias veces el nimero 3 en la cartulina para recordar el
numero de veces que Pedro neg6 a Jesus.
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DRAMA (B.4.1.7)

EL JUICIO DE JESUS

Este drama se presenta como una tragedia griega en la cual los actores tienen
mascaras frente s sus caras mientras hablan y actian. Debe contar con la ayuda de
algunos nifios para hacer los papeles de Caifas, Pilato, la multitud, Barrabés y Jesus.
Dé a cada nifio una mascara hecha de los patrones adjunto. Ellos deben recortar los
0jos y la boca. Podrian utilizar lana (estambre) para el pelo o simplemente colorearlo.
Los varones podrian afiadir una barba a su mascara y las nifas afiadir la prenda para
el pelo. Hay otras partes de las mdascaras para los nifios con papeles especificos.
Pegue con cinta adhesiva un bajalenguas o paleta de helado en la parte inferior de
cada mascara.

LA ESCENA: Los que representan la multitud pueden estar de pie o sentados frente a

la audiencia. Ponga una mesa y una silla en el centro de la "plataforma". Jestis debe

estar parado al lado derecho de la mesa dando la espalda a la audiencia. Los actores

tienen que tener las mascaras frente a sus caras todo el tiempo.

CAIFAS: Yo soy Caifds, el sumo sacerdote de los judios. He venido para juzgar a ese
hombre que se llama asi mismo el Mesias. ¢Hay testigos de esa blasfemia?
(dos personas se ponen de pie y avanzan)

TESTIGO #1: Lo hemos escuchado decir que iba a destruir al Templo y reconstruirlo
en tres dias.
(el segundo testigo sefiala que esta de acuerdo)

CAIFAS: Suficiente. ¢Qué dicen ustedes?

LA MULTITUD: jCulpable! jCulpable!

(Caifés se une con la multitud. Pilato entra del lado izquierda y toma asiento)
PILATO: Yo soy Pilato, el gobernador de esta provincia. Ese hombre que me trajeron
para ser juzgado, le he cuestionado y no encuentro nada de culpa en El.

LA MULTITUD: iNo! iNo! {Es culpable!

PILATO: Como es de costumbre, ahora en la Pascua, podemos dejar libre a un
preso. jTrdiganme a Barrabas!
(dos hombres traen a Barrabas y se paran al lado izquierdo de la escena)

PILATO: Ahora ¢aquién de los dos debo librar?

La Multitud: jBarrabas! jDanos a Barrabas!

PILATO: ¢Pero qué hago con este hombre? (sefiala a Jests)

LA MULTITUD: Crucifiquelo! jAl Calvario con El!
(Barrabas y los dos hombres se unen a la multitud)

PILATO: Me lavo las manos de este asunto. Ese hombre es inocente. Hagan con Fl lo
que quieran.
(dos hombres de la multitud cogen los brazos de Jestus y le voltean. Por
primera vez mira a la audiencia)

JESUS: Yo soy Jesucristo, el Hijo de Dios. Hoy la voluntad de mi Padre se ha hecho.
Ahora la cruz me espera.
(Jesus sale con los dos, Caifés le sigue con Barrabas y la multitud. Pilato se

para viéndoles. Inclina su cabeza y sale de la escena por el otro lado.)
FIN
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DRAMA (B.4.1.7)

PATRONES PARA LAS MASCARAS
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PATRONES PARA LAS MASCARAS
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JESUS CRUCIFICADO (B.4.1.8)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 27:32-66

VERSICULO CLAVE: "El amor més grande que uno puede tener es dar su vida
por sus amigos. Ustedes son mis amigos si hacen lo que
yo les mando" (Juan 15:13, Dios Habla Hoy). "Yo soy el
camino, la verdad y la vida. Solamente por mi se puede
llegar al Padre" (Juan 14:6, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Jestis muri6 en la cruz por mi porque soy pecador delante
de Dios. Jestis quiere perdonarme del pecado y al mismo
tiempo quiere ser mi mejor Amigo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Hablar de lo que sienten cuando piensan en la muerte
de Jesus.
2. Explicar lo que pasa cuando recibimos el regalo del
perdén que Jesus quiere darnos.
3. Expresar (verbalmente o en un dibujo) su gratitud a
Dios por la salvacién.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Cada persona, sea nifio o adulto debe saber que el pecado nos ha separado de Dios.
Solamente a través de su muerte y resurreccion, Jesus establecié "un puente" entre
Dios y nosotros. Cada individuo tiene que decidir si va a caminar por el "puente” y
asi llegar a Dios. Los nifios tendran hoy la oportunidad de aceptar el regalo de la
salvacion.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Manualidad (vea las instrucciones) » hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento

Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, dibujo o ldmina 15 minutos

Oracion y cancion (vea lasinstrucciones) e 10 minutos

Refrigerio . 5 minutos

Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices 5 minutos

Manualidad (vealasinstrucciones) * hojas, tijeras, pegamento, piedras, 15 minutos
frijoles, pastas
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.8)

MANUALIDAD: Con anticipacién haga el simbolo de hoy: la cruz. Los nifios pueden
hacer una y escribir el versiculo atrds. Los que terminen antes pueden trabajar
memorizando el versiculo.

HISTORIA: En lugar de dar la introduccién a la historia, "Juan" debe entrar de
repente. Debe ser, de preferencia, una persona que pueda contar con muchos detalles
todo lo que paso el dia en que Jests murié. Puede hablar de lo que él sentia cuando
vio a su mejor amigo alli sufriendo en la cruz. También debe incluir los siguientes
aspectos:

--el camino hacia Gélgota

--cémo colgaron a Jesus en la cruz (el dolor que El sinti6)
--los ladrones a su lado

--los insultos

--el derramamiento de sangre

--cuando Jesus hablé con Juan desde la cruz;

--el momento en que muri6é

--cuando fue enterrado

Seria bueno conseguir laminas, figuras, dibujos, fotos o cualquier otro visual,
de preferencia que no sean ayudas visuales que los nifios hayan visto antes. Para
terminar la historia Juan puede preguntarles qué piensan de lo que les ha contado.

ACTIVIDAD: Para seguir el tema muestre a los nifios un regalo bonito. Hable de los
regalos, de lo agradable que es recibir uno. Preguinteles qué es lo que hacen cuando
reciben un regalo. Ahora ofrézcales el regalo. El primer nifio que llegue y tome el
regalo puede abrirlo y quedarse con lo que hay adentro. (A veces nadie se atreve a
tomar el paquete. Espere hasta que alguien lo tome). Cuando ya lo hayan abierto
para ver lo que hay adentro (puede ser un billete de poco valor o un regalito no muy
costoso), hable de que con la muerte de Jests, Dios nos ofrece un regalo: el regalo del
perdén de nuestros pecados (o sea las cosas que hemos hecho que no le agradan a
Dios). Explique que cada persona tiene la oportunidad de recibir ese regalo. Jestis
muri6 por todos los que quieran aceptar el regalo. Recuerde cémo reaccionaron ellos
cuando usted les ofrecié el regalito. Algunas personas quieren tomar rapidamente los
regalos. Otras toman su tiempo para pensar bien antes de aceptarlo. Los nifios deben
saber que la gente que no acepta los regalos, no puede disfrutar de lo que contienen.
En cuanto a la salvacion, los que no aceptan el regalo de Dios, van a estar separados
de Fl por toda la eternidad. Deles nuevamente la oportunidad de decidir si quieren
recibir el regalo del perdén que Dios estéd ofreciéndoles. Hable individualmente con
los que digan que si.
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ORACION: Seria bueno que varios nifios oren dando gracias a Dios por el sacrificio
que hizo al mandar a su Hijo a morir y dar gracias a Jests por aceptar la voluntad de
su Padre y morir para ofrecernos el regalo del perdén que nos da la salvacion.

ACTIVIDAD: Los nifios pueden afiadir las palabras "Yo soy el camino, la verdad y la
vida" en sus rollos.

"ESCOGE TU ACTIVIDAD'": Tenga los materiales ya preparados para varias
actividades, pues ellos podran escoger lo que quieren hacer para recordar la historia
de hoy:

---un dibujo para colorear
---una cruz hecha con granos
---un plato de papel con las tres cruces

---un "regalo”

Las instrucciones para cada manualidad se encuentran adjuntas.
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JESUS LLEVA SU CRUZ
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ILUSTRACION (B.4.1.8)

SIMON AYUDA A JESUS CON SU CRUZ
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ILUSTRACION (B.4.1.8)

UN SOLDADO




ILUSTRACION (B.4.1.8)

ALGUNAS PERSONAS ESTUVIERON TRISTES FRENTE LA CRUZ DE ]ESUS
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HOJA DE TRABAJO (B.4.1.8)

LA CRUZ DE JESUS

Jestis nos ama y nos cuida tanto que murié para que nuestros pecados sean
perdonados. Jesus llevo el castigo de nuestros pecados en su propio cuerpo en la
cruz. Cuando le pedimos a Jests, El perdona nuestros pecados.

Para ver donde murié Jesus, colorea las dreas abajo que tienen un punto.
Utiliza el color rojo para colorear. Luego puedes pegar el cuadro en una hoja de
cartulina (papel grueso).
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MANUALIDAD 1 (B.4.1.8)

TRES CRUCES
Materiales:

Elaboracion:

EL PACTO CON DIOS

2 platos desechables tijeras
lapiz pegamento (goma)
crayones, pinturas o marcadores

1.
2.

Reproduzca el patron que se encuentra adjunto.

Trace el patrén en uno de los platos desechables. Recorte el plato y
coloree como silueta o utilizando el color café para las cruces y verde
para el cerro. Coloree la parte del plato que es la base (parte de atras)
no la del frente.

. Coloree el otro plato (al frente) en esta forma: como el cielo cuando

estd cayendo el sol. Empiece con el color rojo mas fuerte en la parte
maés abajo y va desvaneciendo hasta llegar a la parte de arriba con un
tono bien suave. Luego utilice el color naranja traslapando un poco
el rojo claro, haciendo un semicirculo, empezando con naranja fuerte
y a llegando a naranja claro. Haga lo mismo con el color amarillo.
Termine con el color azul, empezando con celeste y luego haciéndolo
mas fuerte en la parte superior del plato.

. Pegue las cruces al frente del "cielo". Las frentes de los platos deben

estar juntas. Ponga pegamento solamente en los bordes de los platos.
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TRES CRUCES




MANUALIDAD 2 (B.4.1.8)

LAS CRUCES DE CALVARIO
Jesus fue crucificado entre dos ladrones. Se levantaron tres cruces en el cerro
del Calvario.

Materiales: papel de colores o papel blanco coloreado en tres colores diferentes
tijeras
pegamento (goma)
lana (estambre)

Elaboracion: 1. Recorte las tres cruces en tres colores diferentes.
2. Péguelas en la forma que se ve.
3. Escriba en el centro las palabras "JESUS TE AMA"
4. Pase un largo de lana (estambre) en la parte superior por atras.

Nota: Los nifios mas pequefios necesitardn ayuda al recortar las cruces. Puede tener

patrones con los tres tamafios.
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TRES CRUCES
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JESUS RESUCITA (B.4.1.9)

REFERENCIA BIBLICA: Mateo 28:1-15

VERSICULO CLAVE: "Jests... no estd aqui, sino que ha resucitado, como dijo!"
(Mateo 28:6, Dios Habla Hoy). "Yo soy la resurreccion y la

vida" (Juan 11:25, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: iJests vive! Y porque vive, yo también puedo tener vida
para siempre, si acepto su regalo de perdén y salvacion.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:

1. Celebrar el hecho de que Jests resucit6é de la muerte,

explicando que fue un milagro.

2. Contar en orden los hechos de la tiltima semana de la

vida de Jesus.

3. Nombrar los discipulos que llegaron a la tumba.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Hoy es un dia de celebracién. Los nifios van a celebrar porque jla tumba esté vacia!
Jestis vencié la muerte. Este es un hecho que sélo Jests ha podido hacer porque El era
y es Dios. Y Jests estd vivo hoy. Debemos celebrar porque jnosotros también

podemos vivir por lo que El hizo hace tantos afios!

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES
M anualidad (vea lasinstrucciones) « hojasindividuales, crayones, tijeras,
pegamento
Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, dibujo o lamina
Fiesta de celebracion (vealas « refrigerio, canciones, juego

instrucciones)

M anualidades (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices, hojas, tijeras,
pegamento, piedras, frijoles, pastas
(fideos)

Conclusiones (vea las instrucciones) .
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.9)

AMBIENTACION: Hoy es un dia de celebracién. Ambiente el aula con globos y otros
adornos de fiesta. Los nifios deben entender que cuando Jesus resucitd, cambi6 toda
la historia del mundo jy su historia personal también! No debemos seguir pensando
en Jests sufriendo en la cruz. El sufrié y murié sélo una vez, pero jresucité para
siempre! La semana pasada hablamos de su sufrimiento. Pero esta semana
enfocaremos la realidad de Jests vivo. Es el Rey, gand la victoria sobre satanas,
estableci6 un puente entre Dios y nosotros y nos da libertad, vida y esperanza. Los
nifios podrdn entender mejor si hacen juna fiesta de verdad! Si es posible, haga o
compre una torta (pastel) bien adornada y tomen un refrigerio como si fuera un
cumpleafios. En cierto sentido es el segundo cumpleafios de Jestis porque jresucitd
para vivir de nuevo! jAleluya!

MANUALIDAD: Con anticipacién haga el simbolo de hoy: la tumba vacia. Los nifios,
al llegar, pueden hacer una y escribir el versiculo en la parte de atras. Los que
terminen antes podrian empezar a memorizar el versiculo.

HisTORIA: El discipulo de hoy no estaba presente en el lugar donde ocurrié parte de
la historia. Sin embargo, su hermano Pedro si estuvo y él puede contar la historia
desde su punto de vista. Andrés, el hermano de Pedro, oy6 de todo lo que Pedro vio
y sintid. Entonces, él puede decir algo asi: "Yo estaba dormido. Ustedes no saben el
cansancio que sentia después de todo lo que habiamos vivido en los tltimos dias. Por
eso, aunque ya habia amanecido, yo no tenia ganas de levantarme todavia. Habia
pensado en ir a pescar aquel dia, pero no tenia muchas ganas. Of que alguien lleg6 a
la casa. Mi hermano Pedro hablé un rato con la persona, era una sefiora. Luego Pedro
sali6 rapidamente, no supe a déonde iba. Lastima que yo no estaba listo para salir, de
haber sido asi, hubiera estado alli también. ;Dénde? jPues en la tumba de Jests por
supuesto! Pedro me cont6 después lo que pasé. Parece que Maria Magdalena, habia
ido muy temprano a la tumba a orar y llorar. De todos nosotros, creo que ella fue la
que estaba mas triste por la muerte de Jests..." Andrés debe contar todos los detalles
de la historia, por tanto es importante que estudie con anticipacién todos los pasajes
que hablan de la resurreccion (Juan 20:3-10, Marcos 16:1-7, Mateo 28:1-15, Lucas 24:1-
16). Andrés debe agregar: "Ademas, noté que los guardias hicieron un reportaje y
jtrataron de echarle la culpa a los discipulos!" Termine la historia poniendo la tumba
vacia en el "madero” jcon mucha alegria!

FIESTA DE CELEBRACION: Cuando Andrés termine de hablar invitele a quedarse en la
fiesta. El puede seguir charlando amistosamente con los nifios durante la fiesta,
preguntandoles lo que piensan de Jests, de su muerte, etcétera. Podrian cantar
canciones que tengan que ver con Jesus, su amor, su resurreccion, su majestad,
etcétera. Sirva el refrigerio especial y organice unos juegos alegres. De vez en cuando
pregunte a los nifios cudl es el motivo de esta celebraciéon. Siga recalcando el hecho
de que la celebracion es porque jJests vive!
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(continuacién de pagina 65)

ACTIVIDAD: Durante la fiesta, los nifios pueden agregar la frase: "Yo soy la
resurreccion y la vida" en sus rollos "Yo Soy".

MANUALIDADES: Adjunto se encuentran varias posibilidades de manualidades.
Escoja la que crea que los nifios pueden hacer con facilidad. Tenga los materiales
listos y algunos patrones ya hechos y recortados, especialmente para ayudar a los
mas pequefios. Cada una de las manualidades adjuntas, es muy significativa. Cuando
terminen de hacerlas, pueden llevarse a sus casas. Motive a que compartan con sus
familiares o amigos sobre este gran acontecimiento.

CONCLUSIONES: Termine la clase cantando "Cristo no estd muerto" con movimientos.
Los nifios que quieren pueden orar dando gracias a Dios porque Jestus rescucito.

Cristo no esta muerto

El esta vivo///

Lo siento en mis manos,
Lo siento en mis pies,
Lo siento en todo mi ser.

La tengo, la tengo, la tengo, la tengo

Su uncidn esta sobre mi
Gloria a Dios, porque la tengo.
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SIMBOLO (B.4.1.9)

LA TUMBA VACIA




MANUALIDAD 1 (B.4.1.9)

LA RESURRECCION DE JESUS
Cada vez que ayudemos a los nifios a visualizar la resurreccién de Jests, ellos
se daran cuenta del poder de Dios. Elabore con anticipacion el siguiente visual.

Materiales: cartén (23 x 30 cm.)
papel negro (12 x 12 cm..)
papel blanco (5 x 10 cm.)
sujetapapeles metalico (broche latonado)
crayones

Elaboracién: 1. Escriba en la parte inferior del cartén "JESUS ESTA VIVO".
2. Dibuje una tumba abierta en el centro de la parte inferior con un
didmetro de unos 10 cm. Incluya en el dibujo la "mesa" de piedra
donde estuvo puesto el cuerpo de Jests y agregue unas plantas
afuera.

3. Haga un corte (vea la ilustracién) en la parte derecha de la tumba
de aproximadamente 7 cm.

4. Haga una piedra grande de papel negro. Meta un sujetapapeles
(broche latonado) en el centro de la piedra y extienda las
extremidades del sujetapapeles (asi la piedra podra moverse a
través de la abertura).

5. Con el papel blanco dibuje una silueta simple de Jestis y péguela
al lado izquierdo de la tumba.

JESUS ESTA VIVO
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MANUALIDAD 2 (B.4.1.9)

LA TUMBA VACIA

Cuando Jestis muri6 su cuerpo fue enterrado en una cueva. Los soldados
romanos pusieron una piedra grande y pesada al frente de la entrada. jTres dias
después Jests volvié a la vida, resucit y salié de la tumba! Cuando sus amigos
llegaron a la tumba, la piedra no estaba al frente de la entrada y iJests no estaba
adentro! jJesus no esta muerto!

Colorea la tumba donde estuvo Jests. Luego haz una "piedra" hecha de papel
color café y sujétala a la entrada de la tumba.
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MANUALIDAD 3 (B.4.1.9)

CiRCULO DE LA SEMANA SANTA

Materiales:

dibujo para cada nifio circulo de cartulina o cartén
crayones tijeras
pegamento (goma) plato desechable

Elaboracion: 1. Colorea las ilustraciones en el circulo.

EL PACTO CON DIOS

2. Recorta el circulo y pégalo en uno del mismo tamafio de cartulina o
carton.

3. Recorta un tridngulo (del tamafio para poder ver solamente una de
las ilustraciones del circulo) del plato desechable.

4. Une el circulo o el plato sujetdndolos con un sujetapapeles. Con cinta
adhesiva tapa el sujetapapeles por la parte posterior del cartén.
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MANUALIDAD 4 (B.4.1.9)

DESDE LA CRUCIFIXION HASTA LA RESURRECCION

Unas mujeres encontraron la tumba vacia cuando fueron alli al tercer dia
después de la muerte de Jests. Esta manualidad va a ser un recuerdo de la muerte y
la resurreccion de Jesus. Los dos eventos nos han dado jVIDA!

Materiales: plato desechable de cartén
2 palillos de madera (pequefios) o limpia dientes
crayones
pegamento (goma)

Elaboraciéon: 1. Dobla el plato desechable por la mitad.

2. Colorea la parte afuera con un color gris.

3. Corta los palillos (1 =5 cm. 2 = 8 cm.) y haz una cruz. Pégala al
lado izquierdo de la parte de afuera del plato.

4. Con una crayola negra haz el simbolo "=" y luego escribe MUERTE

5. Abre el plato y dibuja una tumba vacia en el centro. En la parte
superior escribe "TUMBA VACIA" y por la parte inferior
"VIDA"
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LOS SOLDADOS EN LA TUMBA DE JESUS

ILUSTRACION (B.4.1.9)
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ILUSTRACION (B.4.1.9)

MARIA EN LA TUMBA VACIA DE JESUS
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ILUSTRACION (B.4.1.9)

MARiA MAGDALENA CON JESUS RESUCITADO
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JESUS EN EL CAMINO A EMAUS (B.4.1.10)

REFERENCIA BIBLICA: Lucas 24:13-35

VERSICULO CLAVE: "iDe veras ha resucitado el Sefior!" (Lucas 24:34a,
Dios Habla Hoy). "Yo soy el eterno" (Juan 8:58).

CONCEPTO CLAVE: Por fe creo en la resurreccién de Jesucristo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:

1. Contar la experiencia de los dos discipulos en el

camino hacia Emats.

2. Describir el cuerpo de Jests después de la resurreccion.
3. Nombrar las cosas que cambiaron después de la

resurreccion de Jestus.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Se puede apreciar plenamente el amor de Jests en la historia de hoy. El se preocupé
por todos sus seguidores. Queria confirmarles su resurrecciéon. Por eso, en vez de
volver al trono con su Padre, se qued6 aqui en la tierra por 40 dias. Algo importante
en esta historia es que después de la resurreccién, Jests estuvo con sus discipulos
aunque ellos no podian verle. Con su nuevo cuerpo Jesus podia ir radpidamente a
diferentes lugares. Por medio de la leccion los nifios empezaran a entender que Jests

esta con ellos ja toda horal!

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES
Manualidad (vea lasinstrucciones) « hojasindividuales, crayones, tijeras,
pegamento
Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, dibujo o lamina
Juego (vea lasinstrucciones) * pies, instrucciones
Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices
Cancién, oracién y refrigerio .

(vealasinstrucciones)
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.10)

AMBIENTACION: Con anticipaciéon hay que hacer los "pies" que va a colgar en el
"madero". Para enfatizar la historia seria bueno cortar y poner en las paredes muchos
Hpiesﬂ.

MANUALIDAD: Cuando lleguen los nifios deben hacer el simbolo de los pies y
escribir el versiculo atras. Repita varias veces el versiculo para que lo memoricen.

HISTORIA: Hoy le corresponde a Felipe ser el discipulo que cuenta la historia de la
aparicion de Jests a dos de sus discipulos en el camino hacia Emats. La historia es
fascinante porque nos muestra la preocupacion que tenia Jesus por presentarse ante
todos sus amigos después de su resurreccion. Felipe no era uno de los dos, pero
puede contar la historia asi: "Yo estaba con algunos amigos de Jestis cuando de
repente llegaron otros amigos. Entraron al lugar hablando y riéndose. Cuando ya se
calmaron pudimos preguntar qué les habia pasado para estar tan alegres y entonces
nos contaron algo increible. Estaban caminando hacia su casa en el pueblo de Emats.
Ellos iban muy tristes porque habian estado con nosotros cuando Jestis murié. Todos
estdbamos muy desanimados..."

Los conceptos mas importantes son:

1. La tristeza que sintieron los discipulos por la muerte de Jesus.

2. El hecho de que no se dieron cuenta que estaban andando con el
mismo Jesus. ;Por qué?

3. Lo que confirmaron de Jesus (vv. 19-24)

4. Lo que dijo Jesus.

5. Cémo llegaron a reconocerle.

6. Qué pas6 cuando le reconocieron.

7. Lo que podemos aprender de la historia: el cuerpo de Jests habia
cambiado; Jestis estuvo con ellos aunque no lo reconocieron;
etcétera).

Cuando se vaya Felipe, seria bueno hablar de las cosas que podemos hacer,
saber o entender por el hecho de que Jests estd vivo. Hay algunas ideas en la hoja del

"Juego de Huellas".

JUEGO: Adjunto se encuentran las instrucciones y muestras para el "Juego de
Huellas". Jueguen varias veces para que todos puedan participar.

MANUALIDAD: Hoy afiadirdn a su rollo "Yo Soy" la frase "Yo soy eterno".
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ILUSTRACION (B.4.1.10)
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JUEGO (B.4.1.10)

LAS HUELLAS

En una esquina del aula ponga un letrero que diga JERUSALEN. En otra
esquina (puede ser el otro lado de la misma pared o en la esquina diagonal) ponga
un letrero que diga EMAUS

Materiales: "pies" preguntas
cinta pegante

Elaboracién: 1. Con anticipacion haga bastantes "pies" utilizando el patrén que se
encuentra en la pagina siguiente. Si quiere utilizarlos varias veces
habré que forrarlos con plastico transparente adhesivo (Contact).

2. Escriba las preguntas en los "pies".

Coémo jugar: 1. Divida la clase en dos equipos.

2. Un representante del primer equipo tiene que coger un "pie". El
maestro o la maestra lee la pregunta y el representante del equipo
tiene que contestarla (solo o averiguando con sus compaferos de
equipo). Si contestan bien pueden colgar el "pie" bajo el letrero
JERUSALEN dirigiéndolo hacia el letrero EMAUS.

3. Luego los del segundo equipo tienen que hacer lo mismo. Si
contestan bien pueden colgar su "pie" enseguida del "pie" del
primer equipo. (Se puede dar un distintivo, un color o nimero, a
cada equipo para diferenciarlos). Gana el equipo que haya
contestado mds preguntas, cuando las huellas lleguen a EMAUS.

Jerusalé Emals
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PREGUNTAS PARA EL JUEGO (B.4.1.10)

Nota: Los nifios deben responder Falso o Verdadero segtn el caso.

1. Jestuis estuvo 3 dias en la tumba. (Verdadero)

2. Jests resucit6 un viernes. (Falso; fue el domingo)

3. Jesus entré a Jerusalén en una carroza. (Falso; en un burro)

4. Jests y sus discipulos celebraron la fiesta de la Pascua. (Verdadero)
5. Jests tenia 14 discipulos. (Falso; 12)

6.

Pedro neg6 su amistad con Jesus 3 veces. (Verdadero)

7. Jests estaba almorzando cuando llegaron los soldados al Jardin. (Falso; estaba

8.

orando)
Cuando Jests entr6 a Jerusalén la gente le recibi6 con sirenas y globos. (Falso;
con palmas)

9. Judas recibié 30 monedas de plata por entregar a Jests a los soldados.

(Verdadero)

10. Judas lavé los pies de Jests y los discipulos en la dltima cena. (Falso; Jests lavé

11.

los pies de los discipulos)
El nombre del Jardin donde or6 Jests es Getsemani. (Verdadero)

12. Judas le dio un abrazo a Jesus para que los soldados reconocieran a Jesus. (Falso;

13.
14.

15.

le dio un beso)

Pedro le cort6 una oreja a uno de los soldados. (Verdadero)

Pilato permiti6 la crucifixién de Jestis aunque no pudo encontrar nada malo en él.
(Verdadero)

Barrabds era el criminal que fue crucificado junto con Jesus. (Falso; Barrabas fue
puesto en libertad a cambio de Jestis)

16. Jesus fue coronado con una corona de oro. (Falso; una corona de espinas)
17. Jesus fue golpeado con un latigo. (Verdadero)

18.
19.

20.
21.

22.

23.
24.

La cortina del templo se rompi6 cuando Jestis murié. (Verdadero)

El cuerpo de Jesus, después de su muerte, fue colocado en una tumba abierta.
(Falso; la tumba era cerrada)

Los angeles anunciaron la resurreccién de Jesus. (Verdadero)

Después de su resurreccion Jesus se aparecié primeramente a Pedro y a Juan.
(Falso; a Maria Magdalena)

Después de su resurreccion, hubo algunos discipulos que caminaron con Jests sin
reconocerle. (Verdadero)

La viuda dio muchas monedas como ofrenda. (Falso; sélo 2)

Diga de memoria un versiculo del trimestre.

Nota: Se pueden hacer muchas preguntas utilizando la informacién de cada leccién.
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PATRON PARA EL JUEGO Y EL SIMBOLO
(B.4.1.10)
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JESUS VISITA A SUS DISCIPULOS (B.4.1.11)

REFERENCIA BiBLICA: Juan 20:24-29, 21:1-14

VERSICULO CLAVE: "Jests le dijo: ¢(Crees porque me has visto? jDichoso los
que creen sin haber visto!" (Juan 20:29, Dios Habla Hoy).
"Yo soy el primero y el ultimo" (Apocalipsis. 1:17b,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: No puedo ver a Jests, pero sé que El vive en mi y me ha
dado vida eterna.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar la evidencia que hay de la resurreccion de
Jesucristo.
2. Contar la historia.
3. Explicar por qué Jests dijo que los que creen en El sin
verle son dichosos.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La evidencia de que Jesus resucité es imposible de negar. Muchas personas le vieron.
Habl6 con sus discipulos, caminé con otros y ademas Tomas le toc6. Conociendo
estas evidencias, los nifios pueden sentirse aun mas seguros de que Jesus esta vivo y
que El cumple lo que dice. La historia de hoy les ayudara a tener confianza en Jests
como su amigo fiel.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vealasinstrucciones) « Biblia, dibujo o lamina 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices 5 minutos
Cancion, oracion y refrigerio (vealas . 10 minutos

instrucciones)
Juego (vea lasinstrucciones) * cartasde" Pesca" 10 minutos

Drama (vea lasinstrucciones) * vestuario tipico 15 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.11)

AMBIENTACION: Si es posible, consiga cosas que se usen para pescar (anzuelos, caias
de pescar, redes, etcétera) y laminas de peces. Decore el aula con todas estas cosas.

MANUALIDAD: Cuando lleguen al aula, les llamara la atencién un poquito la
decoracién y empezardn a preguntarse ;para qué? No responda las preguntas, por el
contrario, pidales hacer el simbolo del pez y luego que escriban el versiculo atras.
Repita varias veces el versiculo para que lo memoricen.

HISTORIA: Tomas es el discipulo que va a contar la historia de la aparicion de Jests a
sus amigos en diferentes ocasiones. La parte mas emocionante es cuando Tomas dice
que él no va a creer en la resurreccion si no ve por si mismo las heridas en las manos
y pies de Jesus; ademas tiene que tocar donde le clavaron la espada. jPobre Tomas
cuando lleg6 el momento de la verdad! jQué vergiienza sintié! La persona que hace
el papel de Tomads, deberd ser capaz de contar la historia con mucho dramatismo. Los
nifios tienen que entender cémo fue para los discipulos, ver a su amigo que hacia tres
dias habia muerto. Tomads tiene que ayudar a los nifios a sentir lo que sintieron los
discipulos. Hay varias historias que puede utilizar para contar las apariciones de
Jests. Debe ayudarles también a pensar en como fue la aparicién frente a 500
personas a la vez. Lo importante es que la persona que esté actuando de Tomas
anime a los nifos a creer en Jests sin haberle visto. El puede darles ejemplos de cosas
que hacemos los que tenemos fe en Jests: orar sin verle, creer en su Palabra, darle
gracias por todo aunque no le veamos, etcétera. (Las diferentes apariciones de Jests
después de su resurreccién se encuentran en Mateo 28:24-29, Juan 21:1-14, 1 Corintios
15:3-6).

DRAMA: Cuando hayan oido la historia de Tomas, divida la clase en dos o tres
grupos. Cada grupo puede organizarse y dramatizar una de las historias de hoy para

los demas. Si tiene mantas y sdbanas, podrian vestirse en forma "tipica".

MANUALIDAD: Deje tiempo para que los nifios puedan afadir la frase, "Yo soy el
primero y el tltimo," a sus rollos.

JUEGO: Adjunto se encuentran las instrucciones para jugar "Pesca".

CANCION: Afada maés estrofas al coro y luego de cantar, den juntos gracias al Sefior
por vivir dentro de nuestras vidas.

REFRIGERIO: Como los peces son el simbolo de la leccién de hoy, podria servirles
galletas con attn.
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MANUALIDAD (B.4.1.11)

LA PESCA

Después de su resurreccion, Jests fue a la playa y esper6 a algunos de sus
discipulos los cuales estaban pescando. Jesus les hizo un desayuno mientras les
esperaba. Les prepar6 pescado. Debe haber sido el mejor desayuno que los discipulos
comieron jen toda su vida!

Materiales: veinte o mas peces de papel de colores diferentes

marcador sujetapapeles
imén papel o tela azul (grande)
lapices hilo

Elaboracién: 1. Coloque un sujetapapeles en cada pez.

2. Escriba un nombre de los Doce Apodstoles en cada pez y también
otros como Maria Magdalena, Marta, Lazaro, Juan el Bautista, José,
Herodes, Pilato, Satands, los Fariseos, El joven rico, etcétera.

3. Corte largos de hilo (40 a 50 cm.) y "fabrique" cafias de pescar:
armando un extremo del hilo a un lapiz y el otro a un iman.

4. Ponga una tela o un papel grande de color azul en el piso y disperse
los peces por encima.

—

Como jugar: 1. Cada nifio debe tener una "cafia de pescar” y una funda pléstica.

2. Pueden "pescar" reteniendo solamente a aquellos que eran amigos de
Jests. Los otros tienen que volver al "mar".

3. El juego sigue hasta que se hayan pescado todos los discipulos y

amigos de Jesus. El nifio (0 equipo) con mds peces gana.
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SIMBOLO (B.4.1.11)

PEz
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ILUSTRACION (B.4.1.11)

JESUS CON LOS DISCIPULOS DESPUES DE LA RESURRECCION
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ILUSTRACION (B.4.1.11)

Los DISCIPULOS DESPUES DE LA RESURRECCION
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JESUS REGRESA AL CIELO (B.4.1.12)

REFERENCIA BiBLICA: Mateo 28:16-20, Hechos 1:9

VERSICULO CLAVE: "Por mi parte, yo estaré con ustedes todos los dias, hasta
el fin del mundo" (Mateo 28:20b, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Jests quiere que cuente su historia a otros.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Demostrar los simbolos para cada leccion del trimestre.
2. Comentar diferentes maneras de compartir la historia
de Jestis con sus amigos.
3. Explicar como Jesus volvio a su hogar en el cielo y qué
dijeron los angeles.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Nada nos da mas confianza que el hecho de saber que Jesucristo, el mismo Jesus que
estuvo aqui, que hizo milagros, que nos ensefi6 tantas verdades, que murié y luego
resucitd, estd con nosotros todos los dias de nuestra vida (aunque no lo veamos). Y
con tal confianza es més facil obedecer y cumplir la comisiéon que el mismo Jests nos
dio a nosotros sus discipulos: Hablar de El con nuestros amigos. Por medio de la
leccion de hoy los nifios sentiran mas seguridad y confianza para hablar sobre Jests a
otros.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea las instrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Repaso (vea lasinstrucciones) « hojagrande, hilo o lana 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, dibujo 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) * tarjetas 10 minutos
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojas, crayones, |apices 10 minutos
Cancién, oracién y refrigerio (vealas . 5 minutos

instrucciones)

Manualidad (vea lasinstrucciones) * rollos 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.12)

AMBIENTACION: Hoy puede decorar el aula con nubes colgadas del cielo raso. El
"madero" con todos los simbolos de las semanas, todavia debe estar en el centro del
aula.

MANUALIDAD: El simbolo hoy es una nube. Los nifios haran una y escribirén el
versiculo atrds. Hébleles del significado del versiculo y luego deben empezar a
memorizarlo.

REPASO: Para hacer un repaso de todo lo estudiado durante el trimestre, seria bueno
que planifique algtin juego que haga esta actividad entretenida y dindmica para
lograr la participaciéon de todos los nifios. Podria hacer competencia de preguntas
entre equipos de nifias y nifios. Esta seria una excelente idea, para esto debera
planificar con tiempo preguntas relacionadas con todas las historias estudiadas hasta
aqui. De otra forma use su creatividad e imaginacion para planificar algo llamativo y
entretenido para ellos.

HISTORIA: Es la pentiltima semana del trimestre y hoy el discipulo serd Simén. El
puede contar lo que pasé detalladamente, poniendo énfasis en los sentimientos de los
discipulos cuando:

1. Jests les dio la comisién de ir a todo el mundo y compartir lo que

habian visto.

2. Jests les dijo que podian hacer milagros en su nombre.

3. Jesus desaparecid.

4. Los angeles aparecieron y hablaron a los discipulos.

Simén también debe ayudar a los nifios a saber que Jesus hizo la promesa de
estar con sus discipulos pero no solamente a los discipulos de la Biblia. La promesa
también es para los nifios que han puesto su fe en Jests. Jests esta con nosotros ja
toda hora!

JUEGO: Para reforzar la historia, pueden jugar "Adids". Antes debe indicarles las
diferentes maneras de decir "Adids" (con un beso, con un abrazo, con la mano, con
una carta, etcétera). También hable de lo que sentimos cuando alguien se va lejos y
tenemos que decirle "Adiés". El juego consiste en que una pareja de cada equipo se
para al frente de la clase. (Si la clase es grande puede dividirla en 4 equipos, si es
pequeia en 2 equipos). Cuando estén listos para jugar, debe mostrarles 4 maneras de
expresar "Adids" con sefias. Luego usted (quien serd el lider) contara hasta tres y la
pareja o equipo tiene que adivinar qué sefia va a hacer usted. Cada miembro de la
pareja del equipo tiene que hacer una sefia. Si uno de los dos hace la misma sefia que
el lider, su equipo recibe un punto. Si los dos hacen la misma sefia que el lider, el
equipo recibe 4 puntos. El equipo que tenga mas puntos gana el juego (el premio
puede ser un dulce).

MANUALIDAD: Adjunto se encuentran dos posibilidades para manualidades.
Ademas, terminaran el rollo "Yo Soy" con un lazo de lana para amarrarlo.
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MANUALIDAD 1 (B.4.1.12)

DESDE LA CRUZ HASTA EL CIELO

Materiales: 2 platos desechables tijeras
pegamento (goma) crayones

Elaboracién: 1. Reproduzca el patron de la cruz y el patrén del cielo.

2. Trace el patrén de la cruz en uno de los platos. Recorte la parte
interior de la cruz. Con crayones (rojo) coloree la parte atras de
este plato.

3. Coloree el patrén del cielo (amarillo), recértelo y péguelo en el
centro del otro plato.

4. Pegue los dos bordes (las frentes juntas) con pegamento. Haga que la
cruz quede encima del camino hacia el cielo.
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MANUALIDAD 2 (B.4.1.12)

LA VIDA DE JESUS
Materiales: un sobre tamafio carta tijeras
crayones patrones

cartulina (papel grueso)

Elaboracién: 1. Coloree las ilustraciones que se encuentran en la pagina siguiente.
2. Recorte las tres tiras y péguelas en cartulina.
3. Haga un hueco en el centro de la cardtula del sobre y en los dos
extremos también (vea la ilustracién). Cuente las historias de
Jestis mientras pasa las ilustraciones por la "ventana" del
sobre.
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ILUSTRACIONES PARA LA MANUALIDAD
(B.4.1.12)

LA VIDA DE JESUS
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MANUALIDAD 3 (B.4.1.12)

CALENDARIO DE LA SEMANA SANTA

Materiales: papel (15 x 62 cm.)
cartulina (papel grueso) (8 x 30 cm.)
marcadores (azul y rojo)
pegamento (goma)

Elaboracion: 1. Doble el papel como un acordeén en 8 partes (cada parte de 7 cm. de
ancho)

2. Ponga un titulo en cada parte (vea la ilustracién). Utilice color rojo
para el Domingo de Ramos, Viernes Santo y Domingo de la
Resurreccion.

3. Haga un dibujo representativo en cada seccién del papel, de todos
los eventos de la Semana Mayor.

4. Doble la cartulina por la mitad. Pegue la parte titulada "Domingo de
Ramos" en la mitad abajo de la cartulina (vea la ilustracion).

Doble de nuevo el calendario para que todo quede dentro de la
cartulina. Escriba SEMANA SANTA afuera.

™

o~
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ACTIVIDAD DE REPASO (B.4.1.12)

Materiales: pliego de cartulina
sujetapapeles o cinta pegante
lana (estambre)

Elaboracién: 1. En un pliego de cartulina escriba al lado izquierdo los nombres de

las 12 lecciones.

2. Al lado derecho escriba (en orden diferente) los simbolos que
utilizaron en cada leccién.

3. Sujete en cada uno de los nombres de las lecciones un hilo de
estambre suficientemente largo hasta que llegue al simbolo
de la leccién. Use cinta adhesiva o sujetapapeles.

4. Deje que los nifios pongan (con cinta adhesiva) el hilo de estambre
de cada leccion en el simbolo de esa leccién.

PARABOLA DE LOS OBREROS COPA
MALVADOS
LA ENTRADA TRIUNFAL MONEDA
JESUS EN EL TEMPLO PALMA
LA OFRENDA DE LA VIUDA UVAS
LA ULTIMA CENA MANOS ORANDO
EN EL JARDIN LATIGO
EL JUICIO CRUZ
LA CRUCIFIXION NUBES
LA RESURRECCION CORONA DE ESPINAS
CAMINO A EMAUS PEZ
JESUS CON LOS DISCIPULOS HUELLAS
LA ASCENCION TUMBA VACIA
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LOS DISCIPULOS DESPUES DE LA ASCENCION

(B.4.1.13)

REFERENCIA BiBLICA:

VERSICULO CLAVE:

CONCEPTO CLAVE:

OBJETIVOS EDUCATIVOS:

Hechos 1:12:26

"... para que junto con nosotros dé testimonio de que
Jesus resucité" (Hechos 1:22b, Dios Habla Hoy).

Aunque Jests ha vuelto a su trono eterno en el Cielo, yo
debo seguir con la obra que El ordend.

Al final de la clase de hoy los nifios podran:

1. Nombrar el discipulo que tomo el lugar de Judas y
explicar como fue escogido.

2. Comentar sobre la comision que tienen los discipulos
de Jesus.

3. Expresar como pueden participar en la obra de Jests en
el mundo.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Cada vez que leemos la Biblia, tenemos que entender que Dios quiere hablar con
nosotros de nuestra vida. Los nifios de su clase no simplemente deben conocer las
historias biblicas sino aplicarlas a su propia vida. Asi que hoy, al ver la historia de
Matias, como fue escogido, como reemplazé a Judas, como se junté con los otros
discipulos, como dio testimonio de que Jests resucitd, aprenderan que ellos tienen la
misma comision de participar de la obra de Jesucristo en el mundo.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES

MATERIALES TIEM PO

Introduccion (vea lasinstrucciones) » sorbetes (pitillos/popotes), pedazos de 10 minutos

papel, nombres, alfileres

Repaso (vea lasinstrucciones) « ilustraciones, rollos, Biblia 10 minutos

Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, ilustracién 10 minutos

Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones, tijeras, pegamento, 10 minutos
sorbetes

Presentacion (vea lasinstrucciones) * musica, instrumentos, ver siculos, 20 minutos
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manualidades, " mader 0" y simbolos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.13)

INTRODUCCION: El enfoque de la clase de hoy es sobre la eleccion de Matias como el
nuevo discipulo y al mismo tiempo de todos nosotros los que hemos puesto nuestra
fe en Jesucristo. Hemos sido elegidos para participar de la obra de Jests en el mundo,
la misma comisién que dio a sus primeros discipulos. La historia de cémo los
discipulos eligieron a Matias es fascinante. Hay varias cosas que puede hacer para
prepararles a escuchar la historia.

Cuando entren, cada nifio debe recibir el nombre de un discipulo (pegue un
papelito con cinta adhesiva en su espalda para que el nifio no se dé cuenta de su
"nombre"). Los otros tienen que darle "pistas" de su "nombre" hasta que adivine cual
discipulo es. (Si hay muchos nifios en la clase puede utilizar los nombres de los
discipulos como Maria Magdalena, Maria de Betania, Marta, Lazaro, Nicodemo,
etcétera y también repetir los nombres varias veces). Jueguen hasta que todos sepan
cudl nombre tienen en su espalda.

Luego inviteles a acercarse para elegir varias personas. Lo puede hacer en
formas diferentes para mostrarles como se eligen o sortean los nombres de personas
ya sea en su pais o en otras partes del mundo. Por ejemplo, escogiendo largos de
papel y la persona que escoge el papel mas corto, gana; lo mismo con largos de
sorbetes (pitillos/popotes); tirando dados, la persona con el niimero mas pequefio
gana; pensando en un nimero, un fruto, un animal, etcétera. Hagalo varias veces.
Los nifios escogidos pueden recibir algo como un dulce (confite, caramelo) u otra
cosa pequefia. Luego hable de las maneras como se elige gente (la votacion es otra
manera).

REPASO: Traslade el grupo si es posible a otra parte del aula para hacer un repaso
breve de lo que han visto durante el trimestre. Repita versiculos, cante, pregtinteles
acerca de los simbolos que hay en el "madero", etcétera. (El repaso es importante si
piensan hacer una presentacién a los padres o a los nifios de otra clase).

HISTORIA: Hoy el discipulo es una sorpresa, porque no habia sido discipulo antes.
Su nombre es Matias y fue elegido por los otros 11 discipulos para reemplazar a
Judas. Hay que leer su historia con mucha anticipacion y pensar en qué tipo de
persona era. El puede comentar algo de su "vida" aunque no sabemos mucho:
anduvo con Jesus desde el principio, participé en la misién de evangelismo con los 70
(a lo mejor), estuvo con Jestis mucho durante los tres afios de su ministerio, vio los
milagros, escuch6 las ensefianzas, le vio después de su resurreccion, etcétera. Matias
puede contar la tensién que sintié al ser uno de los candidatos y lo que pas6. Debe
hacer énfasis en los siguientes puntos:

1. Jestis dej6 una comision para sus seguidores, de llevar las Buenas
Nuevas del evangelio a todo el mundo.

2. Los discipulos sintieron la necesidad de reemplazar a Judas con otro
que habia participado con ellos en casi todo.
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(continuacién de pagina 96)

3. Matias fue elegido en forma muy interesante pero no es para decir
que nosotros debemos elegir asi.

4. Dios estaba dirigiendo la elecciéon de Matias.

5. Nosotros tenemos la misma comision como discipulos de Jests.

6. Dios nos ha elegido también.

MANUALIDAD: Podrian usar este tiempo para hacer alguna manualidad del trimestre
que los nifios no hayan tenido tiempo de terminarla. Mientras trabajan, hable de que
ellos han sido elegidos por Dios para participar de la obra de Jesucristo en el mundo.

PRESENTACION: Hoy seria interesante hacer una presentacion a los padres de familia.
Los nifios pueden explicar sobre lo que han estudiado durante el trimestre utilizando
el "madero", los simbolos, sus rollos "Yo Soy", repitiendo los versiculos, cantando,
etcétera. Termine la presentacion resaltando la comisién que todos tenemos como
discipulos de Jesus.
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APENDICE (B.4.1)

RECETAS: PLASTILINAS, PEGAMENTOS (GOMAS) Y MASAS CASERAS PARA

MANUALIDADES
MIGAJON DE PAN
Materiales: migajon de pan pegamento
jugo de limén colorantes de comida (opcional)
Elaboracion: Se amasan el migajon, el pegamento y el jugo de limén hasta que
tenga una masa suave; se puede envolver en plastico y guardar
en el refrigerador hasta la hora de usarse. Al usarla, se moldea
con los dedos, en la forma deseada, se deja secar, se pinta con
esmalte o pintura de agua y después se barniza.
PLASTILINA
Materiales: 2 tazas de harina de trigo 2 tazas de agua
2 cucharadas de aceite 1 taza de sal
4 cucharaditas de crémor tartaro
Elaboracion: Ponga todos los ingredientes en una olla y cocine a fuego lento -
revolviendo - por 2-3 minutos hasta que la masa se haga una
bola; se amasa por unos minutos afiadiendo color si quiere.
PLASTILINA NO COCIDA
Materiales: 1 taza de sal 2 tazas de harina
1 taza de agua colorante
aceite de clavos de olor
Elaboracion: Se mezcla la sal, la harina y el agua hasta que tenga la
consistencia de una masa pesada; se afiade el aceite o la esencia,
mezclando bien; también si quiere puede afiadir colorante
se seca en dos dias.
PINTURA DE JABON
Materiales: 1 taza de detergente en polvo
4 cucharadas de almidén liquido
Elaboracion: Se mezcla el detergente y el almidén batiéndolo hasta que tenga
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la consistencia de la crema o batido que se usa para cubrir una
torta, ponqué o pastel. Se puede afiadir pintura en polvo y
colorante. Hay que utilizarla dentro de 24 horas. Si se pone
demasiado espesa puede afiadir méas almidén liquido y batirla
con una cuchara. Hace suficiente pintura para 8 a 10 nifios.
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PEGAMENTO
Materiales:

Elaboracion:

PAPIER-MACHE

(continuacién de pagina 98)

1 taza de azucar 1 taza de harina

4 tazas de agua tibial cucharadita de crémor tartaro

unas gotas de aceite de clavos de olor

Se mezclan los ingredientes secos en una olla; se afiade el agua
en forma lenta, revolviendo continuamente; se cocina en bano
Maria hasta que esté claro; deje cocinar unos minutos mas; se
baja del bafio Maria y se afiade el aceite de clavos de olor,
mezclando bien; enfrielo antes de meter en botellas o frascos
tapados. Se puede guardar y usar ese pegamento por varios
meses.

Materiales: 1 periddico (16 a 20 hojas) agua caliente
1 cucharadita de crémor tartaro 2 tazas de pegamento
opcional: almidén o harina

Elaboracién: Se rompe el periédico en pedazos pequefios y se remoja en una
vasija de agua caliente (12 horas); se tritura con los dedos hasta
obtener una masa pulposa; se cierne (por una tela) para
quitar el agua; se mezcla el pegamento y el crémor tartaro y
luego se mezcla con la pulpa; se afiade el almidén o la harina
hasta que tenga una consistencia como de barro.

PEGAMENTO PARA PAPEL

Materiales: 1/3 tazas de harina de trigo
1 taza de agua
2 cucharadas de aztcar
1/4 cucharadita de aceite de menta

Elaboracién: Se mezcla la harina y el azticar. Gradualmente se anade el agua

revolviendo la mezcla para que no se haga grumos. Cocine a
fuego lento hasta que esté claro (revolviendo continuamente).
Anada el aceite y mezcle bien.

La receta hace una taza de pegamento suave y blanco. Es bueno para utilizar en
manualidades y se puede guardar por varias semanas sin refrigerarlo

PINTURA DE LECHE EN POLVO

Materiales:

Elaboracion:

1/2 taza de leche descremada en polvo

1/2 taza de agua

pintura en polvo

Mezcle la leche y el agua hasta que se disuelva la leche. Afiada
la pintura en polvo (solamente lo que va a utilizar
inmediatamente).

Hace 3/4 tazas. Para un grupo grande se puede mezclar partes iguales de leche en
polvo y agua. Se pinta con una brocha.
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PEGAMENTO PARA EL AULA

Materiales:

Elaboracion:

1 taza de harina de trigo 1 taza de aztcar

1 taza de agua fria 4 tazas de agua hirviendo

1 cucharada de crémor tartaro 1 cucharadita de aceite

Se mezcla la harina y el azticar. En forma lenta afiada el agua
fria hasta formar una pasta. Gradualmente afiada el agua
hirviendo revolviendo vigorosamente para que no se formen
grumos. Haga hervir la mezcla, revolviéndola continuamente
hasta que esté espesa y clara. Retire del fuego y afiada el crémor
tartaro. Se mezcla bien. Afiada el aceite o esencia especialmente
si no lo va a utilizar inmediatamente.

Hace unas 6 tazas. Este pegamento es bueno para nifios y es mas suave que el otro.
Puede hacerlo menos espeso afiadiendo mds agua caliente. Se puede guardar por
varias semanas en un recipiente tapado.

PLASTILINA (BUENA PARA ADORNOS NAVIDENOS)

Materiales:

Elaboracion:

1/2 taza de sal 1/2 taza de agua caliente

1/4 taza de agua fria 1/2 taza de maicena

Mezcle la sal y el agua caliente en una olla hasta que hierva.
Mezcle el agua fria con la maicena. Afiada la mezcla de maicena
a la otra mezcla, revolviéndola vigorosamente para que no se
formen grumos. Ponga a cocinar a fuego lento, revolviendo
constantemente hasta que se forme una masa firme. Retire del
fuego y pase a otro recipiente para que se enfrie. Cuando esté
tibia puede amasar hasta que sea una masa lisa y flexible.

Hace 1 taza y 1/2. Esta plastilina tiene una textura un poco granulada y por lo tanto
es posible utilizar un rodillo para extender la masa y cortar figuras ya sea con moldes
o con un cuchillo. Se seca en 2 dias o en el horno a 200 grados por una o dos horas.
Cuando esté seca se puede pintar. Se puede guardar en pléstico o papel aluminio por
varias semanas, sin refrigerarla.

PINTURA NO COMESTIBLE

Materiales:

Elaboracion:
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1 taza de harina de trigo

1 taza (menos una cucharada) de agua

Haga una mezcla de los ingredientes para hacer la textura de
pintura no muy liquida. Afiada unas gotas de colorante
comestible (en este caso para hacer un color gris, negro o café
oscuro). Los nifios pueden "pintar” con la mezcla. No puede
hacer la mezcla con mucha anticipacién porque se seca rapido.
Cada nifio debera tener como una cucharada de la mezcla para
poder pintar en una hoja de papel tamafio carta.
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PLASTILINA CREATIVA

Materiales:

Elaboracion:

1 taza de bicarbonato de soda

1/2 taza de maicena

2/3 taza de agua tibia

colorante o pinturas, barniz y esmalte transparente

Mezcle el bicarbonato y la maicena en una olla. Afada el agua y
revuelva hasta que esté lisa. Cocine a fuego medio hasta que
hierva. Debe cocinarse - revolviendo - hasta que parezca puré de
papas. Retire del fuego y pase a otro recipiente para que se
enfrie. Cuando esté fria se puede amasar. Para colorearla puede
afadir colorante y amasar de nuevo, o puede esperar que se
seque y asi poder pintar. Cuando las figuras estén
completamente secas se pueden barnizar.

Hace 1 taza y 1/2 y es buena para hacer adornos navidefios con figuras de molde o a

mano.

PLASTILINA HECHA DE PELUSA O HILAZA

Materiales:

Elaboracion:

3 tazas de pelusa o hilaza 2 tazas de agua fria o tibia

2/3 taza de harina de trigo 3 gotas de aceite

periddicos viejos

Ponga la pelusa o hilaza y el agua en una olla mojando todo.
Anada la harina y revuelva bien. Afiada el aceite. Cocine a fuego
bajo, revolviendo constantemente hasta que se mezcle todo.
Ponga a enfriar sobre hojas de periédicos viejos (varias capas).

Hace 4 tazas. La puede utilizar para forrar figuras de la misma forma que se utiliza el
papier-maché. Se seca en 3 a 5 dias. La puede guardar unos dias en un recipiente bien

tapado.

MEZCLA PARA HACER MAPAS

Materiales:

Elaboracion:

1 taza de sal 1 taza de harina de trigo

2/3 taza de agua colorante

carton grueso

Mezcle la sal y la harina completamente. Se afiade solamente el
agua suficiente para hacer una mezcla como textura de
caramelo. (Entre mas mojada mds tiempo se demora para secar).
Anada colorante antes de moldear el mapa o se puede pintar
cuando se seque.

En un cartén grueso se dibuja el mapa. Ponga la mezcla en el cartén, haciendo
montafias, valles, rios, etcétera. También se puede utilizar para hacer figuras en tres
dimensiones. La mezcla se seca en 1 a 2 dias.
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MAZAPAN

Materiales: 1 tajada de pan blanco 1 cucharadita de pegamento
1 cucharadita de agua colorante
esmalte transparente

Elaboracion: Quite los bordes del pan. Ponga el pegamento y el agua en el
centro del pan. Amase hasta que no se pegue la masa en los
dedos. Divida la masa en varias partes y afiada colorante,
amasando hasta que el color esté bien mezclado. Guarde la masa
en bolsas o fundas plasticas (una para cada color).

Hace suficiente masa para varias cosas pequefias. Trabaje con un poquito a la vez.
Haga la figura (flor, animal, etcétera) y déjela secar por 24 horas. Cuando esté seca se
puede barnizar o tapar con esmalte transparente. Se puede guardar en el refrigerador
por unos dias.

ALABASTRO DE FANTASIA

Materiales: 2 tazas de estuco de Paris
1 taza de agua
molde para llenar parafina o cera blanca
hilo fino

Elaboracion: Mezcle el estuco de Paris y el agua en un recipiente (plato
hondo) hasta que esté liso y cremoso. Viértalo en el molde. Deje
a un lado. Corte la cera en pedazos pequefios y coléquela en una
lata metdlica. Ponga la lata en una olla de agua caliente a fuego
lento para derretir la cera. Saque la figura del molde. Cuelgue la
figura de un largo de hilo fino y péngala en un horno a 100
grados para que se caliente. Sumerja la figura caliente en la cera
derretida. Sumérjala muchas veces hasta que absorba bastante
cera. Cuelgue la figura para que se seque. Quite el hilo y sdquele
brillo a la figura con un trapo mojado.

MEZCLA DE ESTUCO DE PARIS PARA TELA
Materiales: 11/2 tazas de estuco de Paris 1 taza de agua
1 cucharadita de alumbre o crémor tértaro
tela, toallas de papel o sabanas viejas
Elaboraciéon: Mezcle el estuco de Paris y el alumbre o crémor tartaro. Afiada
la mezcla al agua. Revuélvala hasta que esté cremoso.

Se puede sumergir la tela en la mezcla y luego moldear la tela en una botella, un

cono de carton, alambre o cualquier cosa que esté utilizando. Tiene 15 a 20 minutos
para hacerlo antes de que se seque. Cuando se seca se vuelve muy tieso.
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PINTURA DE DEDOS (1)

Materiales:

Elaboracion:

1/2 taza de harina de trigo 2 tazas de agua
1 cucharada de glicerina 1 cucharadita de bérax
colorante tarros tapados (pequefios)

Mezcle la harina con 1/2 taza de agua para formar una pasta.
Afiada el resto del agua y cocine a fuego lento hasta que esté
espesa y clara, revolviéndola constantemente. Enfriela. Afiada la
glicerina y el bérax. Si la mezcla es demasiado espesa se puede
afiadir mds agua. Dividala en tarros y afiada colorante o
pinturas en polvo.

Sumergir papel blanco o cartulina en agua y colocar sobre una mesa con periédicos
viejos para apoyar. Poner en el centro del papel mojado una cucharadita de la
pintura y dejar que los nifios hagan dibujos con sus dedos.

PINTURA DE DEDOS (2)

Materiales:

Elaboracion:

1/2 taza de maicena 3/4 taza de agua fria
2 tazas de agua caliente tarros tapados pequefios
1 cucharada de glicerina colorante o pinturas en polvo

2 cucharaditas de una solucién de acido bérico

Mezcle la maicena con 1/4 taza de agua fria para hacer una
pasta lisa. Afada el agua caliente revolviendo vigorosamente.
Cocine a fuego lento revolviendo constantemente, hasta que la
mezcla empieza a hervir. Retire del fuego y afiada 1/2 taza de
agua y el acido boérico, mezclando bien. Afiada la glicerina.
Divida la mezcla en los tarros y afiada colorante o pintura en
polvo, mezclando bien.

Hace 2 1/2 tazas (haga una receta doble para un grupo grande de nifios). Esta
pintura es mejor para nifios pequenos.

PINTURA COMESTIBLE
Materiales: margarina azucar pulverizada
leche colorante comestible

Elaboracion:

Con anticipacion hay que pedirle a las madres de los nifios una
camisa vieja grande. Puede ser del papé o de la mama. Cada
nifio debe tener una camisa. Deben utilizar la camisa cuando
estén pintando para no dafiar su ropa buena. (Seria bueno tener
algunas camisas extras para los nifios nuevos). La mezcla no
debe ser ni muy liquida ni demasiado sélida.

Esta pintura la pueden utilizar para pintar sobre papel blanco. Seria bueno que los
nifios se lavaran las manos antes de empezar la actividad ya que la pintura es
comestible y si quieren la pueden probar mientras trabajan con sus manos.
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