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INTRODUCCION: EL PUEBLO DE DIOS (A.2.3)

LECCIONES PARA NINOS DE 3 A 5 ANOS

META PARA EL TRIMESTRE: Conocer personajes biblicos que obedecieron a Dios
y poner en practica la obediencia sana. Aprender
que la obediencia sana es motivada por amor y
respeto no por miedo. Reconocer que la
obediencia siempre trae bendicién.

MENSAJE PARA EL MAESTRO:

La obediencia es algo que nos ayuda a vivir mejor bajo la bendicién de Dios.
Pero la obediencia sana es dificil para cualquiera y no llega a ser mas fécil cuando
somos adultos porque nuestra naturaleza no quiere obedecer. Pero Dios mismo nos
ayuda a obedecer porque El sabe que es lo mejor para nuestra vida.

Los nifios tienen que comenzar desde una edad temprana a tener el habito de
la obediencia. Cada vez que somos llamados a la obediencia, tenemos que decidir
hacerlo o no. Cada vez que decidimos obedecer estamos formando un habito de
obediencia. Un habito llega a ser parte de uno y algo maés facil de hacerlo en el futuro.

Haga cosas précticas durante el trimestre. Por ejemplo, utilice algunos juegos
que ensefien la obediencia. Premie la obediencia durante cada clase para reforzar asi
que ésta trae consecuencias positivas.

Como adulto usted sabe que a veces la obediencia a Dios trae sufrimiento
porque los demds no entienden y nos odian por nuestra fe. Pero lo que uno gana
espiritualmente pesa mucho mas que el sufrimiento. Los nifios aprenderdn que
debemos obedecer no obstante las consecuencias. Por ahora la meta es demostrar que
la obediencia sana trae la bendicién de Dios sobre sus vidas.

Hay una obediencia no sana que es hacer algo que va en contra de la voluntad
de Dios para agradar o dar placer a otro. Por ejemplo, los nifios deben aprender que
no es obediencia sana dejar que un adulto, sea padre, madre o cualquier otro, les
toque en forma sexual. Muchas veces los adultos usan el deseo de obedecer para
engafiar a los nifios y hacerles un dafio sexual y emocional. Tampoco es obediencia
sana robar o estafar a otros aunque un familiar adulto se lo pida.

Hay otra forma de obedecer que no es sana. Los nifios necesitan entender que
ellos son amados por Dios, punto final. No pueden hacer nada para ganar més de su
amor. La obediencia no trae a su vida mas amor. Dios les ama, sean obedientes o
desobedientes. Claro que El pide la obediencia porque sabe que asi van a vivir mejor.
Pero su amor no tiene nada que ver con la obediencia o falta de ella.

Desafortunadamente, muchos adultos demuestran a los nifios que son mds
amados cuando son ddciles y menos amados cuando no lo son. Un nifio que obedece
es alabado como un nifio "bueno" mientras que un nifio rebelde es rechazado. La
Biblia nos ensefia que el amor divino no se basa en nuestros hechos, sino en lo que
hizo Jesucristo en la cruz de Calvario. El amor de Dios no depende en nuestra
obediencia. El es amor y El nos ama. Una obediencia motivada por el deseo de ser
mas amado y aceptado como persona no es una obediencia sana. La obediencia debe
ser motivada por respeto y un deseo puro de cumplir la voluntad de Dios.
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(continuacion de péagina A)

Refuerce el sentido de una sana obediencia demostrando amor a los nifios aun
cuando se comportan mal en la clase. Si tiene la tendencia de quitar el carifio a una
persona que no se esta portando bien, va a reforzar algo negativo y no biblico en la
vida de los nifios. Pida al Sefior que le ayude a amar sin reservas y sin limites a todos
los nifios no s6lo a los "buenos”.

La obediencia a Dios se refleja en la obediencia a los padres, a los maestros y a
las otras personas que tienen autoridad sobre uno. Ellos deben poner en practica esta
obediencia.

Estamos sugiriendo manualidades y actividades que posiblemente no sean tan
faciles para nifios de esta edad, pero lo que intentamos es que en base a éstas ideas,
usted ponga en funcionamiento su creatividad y habilidad para trabajar
manualmente con ellos. En todo caso y si usa las manualidades adjuntas, ayude lo
mas que pueda a los pequeiios. Tenga siempre listo todos los materiales, recortados
(porque ellos no pueden hacerlo) sobre mesas de trabajo. Tome en cuenta el niimero
de nifios que tiene en su clase para que al momento de hacer la manualidad no falten
materiales. Sugerimos de todas maneras, tener unos adicionales porque pueden
haber nifios nuevos o visitas.

Que el Sefior le dirija y le ayude a cumplir con el propdsito que tiene este
trimestre y que al final sus nifios sean bendecidos con las ensefianzas que
aprenderan.
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JESUS OBEDECIO A SU PADRE, DIOS (A.2.3.1)

REFERENCIA BIBLICA: Lucas 2:41-52

VERSIiCULO CLAVE: "... obedeceremos al Sefior nuestro Dios..."
(Jeremias 42:6b, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Jests me ensefa a ser obediente.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir quién es el Padre de Jests y el nombre del
padre que tenia cuando vivi6 en la Tierra.
2. Relatar cémo Jests obedeci6 a su Padre Dios y a sus
padres terrenales.
3. Expresar como obedecerdn a Dios durante la
proxima semana.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Obedecer es dificil. Los nifios pequefios estan aprendiendo cémo obedecer a sus
padres, a sus maestros y a otras autoridades. Jests es el mejor ejemplo para aprender
a obedecer. Jestis obedeci6 siempre, tanto a su Padre Celestial como a sus padres
terrenales (José y Maria). Con el ejemplo de obediencia de Jests, los nifios
aprenderdn a obedecer a Dios y a sus padres. Durante la semana pondrén en préctica
lo aprendido, obedeciendo a sus padres y personas mayores.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Repaso (vea lasinstrucciones) e ilustraciones de la vida de Jes(is 10 minutos
Introduccion al trimestre (Vea las . Orejasgrandesl manosy p|esgrandes 10 minutos

instrucciones)

Juego (vea lasinstrucciones) * campana, instrumentos caser 0s 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, figuras 15 minutos
M anualidad (vea las instrucciones) * patrones, crayones, lana, tijeras 10 minutos
Conclusion (vea lasinstrucciones) * refrigerio, instrumentos caser os 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.1)

AMBIENTACION: Para decorar el aula de clase, se encuentran adjuntos modelos de
orejas, pies y manos. Uselos para hacer algunos de ellos en cartén grueso o cartulina.
Recorte y péguelos en las paredes del aula, para que al llegar los nifios puedan
apreciarlos. Puede ser que hagan preguntas. Diga que mds adelante verdn para qué
sirven. Tenga a la mano un ejemplar de orejas, manos y pies porque los usara
durante la clase y durante todo el trimestre mientras hablan de la obediencia.

REPASO: Los trimestres anteriores estudiaron sobre Jests, los milagros que El hizo y
también la manera cémo Dios quiere que nos comportemos y vivamos en este
mundo. Haga un breve repaso de todo esto, use ilustraciones si es posible, la mayoria
de las veces, los nifios recuerdan cuando ven alguna cosa que les ha ayudado a
aprender algo para sus vidas. Los més pequefios pueden colorear un dibujo o
ilustracion mientras que los mas grandes, pueden poner en orden cronolégico las
ilustraciones de los eventos de la vida de Jestis. Ayude y converse con ellos de las
cosas que han aprendido sobre su cuidado, su amor, sus milagros, etcétera. Aunque
el tema de este trimestre es "las personas que obedecen a Dios", la introduccion tiene
que ver con Jesus y su obediencia a Dios su Padre.

INTRODUCCION AL TRIMESTRE: Invite a sentarse en un circulo en el suelo. Saque de
una bolsa plastica o de papel las orejas grandes que hizo con anticipacién. Pregunte:
¢qué son? Cuando respondan, pidales cogerse sus orejas(recuerde que los nifios
pequefios apenas estdn aprendiendo las partes de su cuerpo). Pregtnteles: ;qué
hacen sus orejas? Ordene que cierren sus 0jos y escuchen los sonidos (ejemplos: una
campana, un suspiro, un pdjaro, los sonidos de afuera del aula, una palabra,
etcétera). Ellos deben decir lo que han escuchado. Las orejas son tan importantes
porque nos ayudan a escuchar cuando alguien nos habla. Por ejemplo, si yo les digo,
"Nifos, por favor, pénganse de pies". ¢Qué van a hacer? ¢Por qué? Porque me
escucharon. Pero si yo quiero que se pongan de pies pero no les digo, ¢qué pasara?
No van a hacerlo, porque no han escuchado las instrucciones, ¢verdad? Ahora vamos
a jugar un juego en el cual hay que escuchar con mucho cuidado para saber lo que
deben hacer.

JUEGO: Jueguen a "Simén dice" para demostrar lo importante que es escuchar bien y
seguir las instrucciones. Asi se procede para obedecer a Jests, escuchar y luego
seguir sus instrucciones. Los nifios quizds no entienden la relacion entre el juego y la
leccion de hoy. No importa. Por medio del juego estdn aprendiendo a escuchar y a
obedecer. Si la mayoria de nifios tiene 3 afios, solamente debe darles instrucciones
que tienen que obedecer. Si tiene nifios mas grandes puede jugar el juego en la forma
normal o sea que cuando el lider dice "Simén dice" los nifios deben cumplir con la
instruccion. Si el lider no dice, "Simoén dice” los nifios NO deben hacer lo que les pide.
Puede decirles algo como: aplaudir, brincar en dos pies, brincar en un pie, tocar sus
orejas, dar un abrazo a un amigo, seguir al lider y buscar un pie escondido (con
anticipacion esconda pies y manos de papel) o una mano escondida. Son
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(continuacién de pagina 2)

ejemplos. Piense en otras ideas y pongalas en practica. A ellos siempre les gusta
experimentar cosas nuevas.

HISTORIA: La historia del nifio Jests en el Templo de Jerusalén tiene muchos
enfoques, pero para la clase de hoy la idea mdas importante es que Jestis obedeci6 a
Dios su Padre y también a sus padres José y Maria aqui en la Tierra. Cuente la
historia utilizando figuras movibles. Ponga en el suelo las huellas de pies de una
esquina hasta otra esquina sobre una sabana o tapete en forma diagonal. Mientras
relata la historia haga "caminar" las figuras de José, Maria y Jests desde Nazaret
hacia Jerusalén. Pregunte si ellos han hecho un viaje largo alguna vez. Hable de lo
que tenian que llevar (ropa, comida, algo en que dormir, etcétera) y lo que hicieron
cuando llegaron alli. Hable de lo que vieron (una ciudad GRANDE, mucha gente,
muchas cosas de venta, animales, oficiales, pobres, ricos, adultos, nifios, el Templo
grande de los judios) y escucharon (gente hablando otros idiomas, musica, etcétera).
Explique que cuando lleg6é el momento de regresar a Nazaret, Jestis se qued6 en el
Templo hablando con los lideres religiosos (sacerdotes). Sus padres tuvieron que
buscarle (no haga énfasis en el hecho que fueron 3 dias, que Jests no se fue con ellos,
que ellos tenian miedo; son partes de la historia que aprenderdn en otra ocasion).
Jestis estaba muy feliz en el Templo porque Dios es su Padre y en el Templo pudo
hablar con muchas personas que amaban a Dios. Pero cuando José y Maria le
encontraron alli y le indicaron que era la hora para irse a casa, Jests les obedecio.
Volvié a Nazaret y vivié con José y Maria, obedeciéndoles en todo.

Hable de las cosas que quizés hizo Jestis en obediencia a sus padres. (Cémo
obedeci6 a José? ¢Cémo obedecié a Maria? Tuvo que escuchar atentamente con sus
oidos las instrucciones que le dieron, (cierto? Muestre las orejas grandes. Tuvo que
utilizar sus manos (muestre las manos) y sus pies (muestre los pies) para obedecer a
sus padres.

Jests esta buscando otras personas que obedezcan a Dios y a sus padres
también. (Cémo podemos obedecer a nuestros padres?

MANUALIDAD: Las instrucciones para hacer la manualidad estan adjuntas. Esta
manualidad ayudara a entender que para obedecer necesitamos escuchar
atentamente con nuestros oidos las instrucciones que nos dan. Haga con anticipacion
los moldes, las tiras para la cabeza (pueden ser de tela, si considera que el papel es
muy delgado y no resiste). Lo importante es que cada nifio tenga su "cinta para la
cabeza".

CONCLUSION: Durante la conclusion puede servir un refrigerio, cantar una canciéon
que habla de la obediencia ("En El Taller de Nazaret", #21, Cantemos con Alegria) y
orar pidiendo la ayuda de Jesus para que los nifios obedezcan a sus padres durante la
semana.
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ILUSTRACION (A.2.3.1)

JESUS EN EL TEMPLO




ILUSTRACION (A.2.3.1)

JESUS CON JOSE EN EL TALLER DE CARPINTERIA




PATRON (A.2.3.1)

P1ES
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PATRONES (A.2.3.1)

OREJAS




PATRONES (A.2.3.1)
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MANUALIDAD (A.2.3.1)

YO SE ESCUCHAR

Materiales: patrones (adjuntos) copos de algodon
tijeras crayones
engrapadora pegamento (goma)

Elaboracion: 1. Trace los moldes de la pagina siguiente sobre cartulina gruesa.

2. De a cada nifio dos "cintas para la cabeza" y "dos orejas".

3. Entregue las piezas recortadas para que ellos sélo coloreen.

4. Cuando lo hayan coloreado, una los dos largos de la cinta en el
tamafio que quepa en la cabeza del nifio (use engrapadora).

5. Deben pegar los moldes de las orejas (en el sitio sobre sus orejas en
la cinta) y luego pegar copos de algodén sobre las orejas de cartéon
usando pegamento o cinta adhesiva.
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ABEL OBEDECIO A DIOS (A.2.3.2)

REFERENCIA BiBLICA: Génesis 4:1-2, 4; Hebreos 5:27b

VERSICULO CLAVE: "... obedeceremos al Sefior nuestro Dios"(Jeremias 42:6b,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Yo amo a Dios, por tanto debo escuchar y obedecer su
voZz.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Nombrar cosas que Dios usa para hablar con nosotros
(la Biblia, los padres, nuestros amigos, los lideres de la
iglesia, los profesores, etcétera).
2. Contar la historia y explicar como Abel obedeci6 a
Dios.
3. Decir de memoria el versiculo de hoy.

APLICACIONA LA VIDA DIARIA:

Los nifios pequefios necesitan escuchar las historias de los grandes héroes de la Biblia
para aprender como complacer a Dios. Abel fue uno de los héroes, no por ninguna
batalla ni por ser fuerte. Fue héroe porque supo obedecer a Dios. El tema de la
historia de hoy, no es la muerte de Abel sino su obediencia a Dios. Por medio de la
historia, los nifios aprenderan cuédnto le agrada a Dios cuando son obedientes.
También aprenderan que hay consecuencias para la desobediencia. Asi que durante
la semana, obedeceran en todo a sus padres y reconocerdn las consecuencias de la
desobediencia.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Juego (vea lasinstrucciones) * ovejas 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, figuras, cajas de carton 15 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * patrones, crayones, tijeras, alambre, 15 minutos

cinta pegante, caja

Cancion y versiculo (vea las e instrumentos caser 0s 10 minutos
instrucciones)

Conclusion (vea lasinstrucciones) * refrigerio 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.2)

JUEGO: Esconda con anticipacion, ldminas de ovejas, legumbres, frutas, en diferentes
lugares de la clase, (lugares donde ellos puedan encontrar las cosas facilmente).

Con los nifios que han llegado temprano a la clase y mientras espera que todos
lleguen, pregunte si pusieron en prdctica la obediencia. Puede ser que alguno de ellos
quiera compartir su experiencia, pero debe preguntarles porque a esta edad,
dificilmente reaccionan por su propio interés. Hablen un poquito sobre el asunto.
Cuando todos hayan llegado, empiece a decirles que usted conocié a dos hermanos.
Ellos trabajaban en la finca de su padre. Uno trabajaba con las ovejas y el otro cultiv
la huerta de su padre. Diga que dentro de la clase, hay algunas cosas que le identifica
a cada uno de estos hermanos y que ellos deben buscar en el aula. Si buscan con
cuidado encontraran muchas cosas con las que los dos hermanos trabajaban.

Cuando hayan encontrado todo inviteles a sentarse en el suelo formando un
circulo.

HISTORIA: Abra la Biblia y explique que es (el libro especial que nos habla de Dios y
de su Hijo, Jests) e insista como debemos manejarlo. Abra en Génesis y pida que
repitan el nombre del libro donde se encuentra la historia de hoy.

Saque de algiin maletin o una bolsa plastica las figuras (o titeres) de dos
muchachos. Diga sus nombres, "Abel y Cain", pida repetir los nombres.

Un dia Dios hablé con los dos hermanos. Les dijo que deberian buscar la oveja
mas limpia y més linda del redil y traerla como una ofrenda. ;Saben qué? Los
hermanos salieron a buscar la oveja més linda. Después de un tiempo volvieron a
una pila de piedras (haga una pila de cajas de cartén o piedras pequefias para
representar el altar) donde ellos adoraban a Dios. Pero, jqué sorpresa! Abel lleg6 con
la ovejita mas blanca y linda del redil (muestre una figura o peluche), pero Cain llegé
con una canasta grande de verduras y frutas (puede tener una canasta de frutas y
verduras o simplemente una ilustracion). Eran verduras y frutas muy deliciosas,
quizas las mejores que habia podido cosechar. Parecia una ofrenda muy buena para
Dios. Pero saben algo, Dios les habia pedido una oveja. ¢(Qué les parece?

Abel puso su oveja limpia y pura en el altar como una ofrenda a Dios. Y Dios
estuvo muy satisfecho. Abel habia escuchado a Dios (muestre las orejas grandes) y le
obedeci6 (muestre la oveja linda). Luego Cain puso su ofrenda en el altar. Fue una
ofrenda muy linda. Pero no fue lo que Dios pidié. A Dios no le agradé la ofrenda de
Cain. Cain escucho las instrucciones de Dios (muestra las orejas) pero no obedeci6.
iQué triste! Cain se enoj6 con Dios y aun asi, Dios no quiso su ofrenda. Dios estaba
muy contento con la ofrenda de Abel.

¢Qué tipo de ofrenda quieres dar a Dios? Dios quiere hablar contigo. ¢Cémo lo
haces? (muestre ilustraciones o dibujos de la Biblia, de padres de familia, profesores,
pastores, amigos, etcétera). Tt puedes escuchar sus instrucciones (muestre las orejas)
¢Vas a obedecerle como hizo Abel? o ¢vas a desobedecerle como hizo Cain?

Entregue una copia de la hoja de trabajo y antes de que empiecen a colorear
pregunte: ;Cémo puede el nifio en la ilustracién obedecer a sus padres? (Muestre la
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(continuacion de pégina 12)

ilustracién adjunta). Dios quiere personas que escuchen sus instrucciones y le
obedezcan.

MANUALIDAD: Haga con anticipacion cajitas de cartén o cartulina (una para cada
nifio) o si es posible consiga cajitas vacias de medicina o las que pueda conseguir en
su medio. Saque copias de los patrones (para cada nifio). Ayude a recortar y pegar el
alambre en la parte de atras de las ilustraciones, para que luego de colorear, las
metan en la caja de cartén haciendo un hueco. Por dentro de la caja deben hacer un
gancho en el alambre, para que la ilustracién no se salga.

CANCION Y VERSICcULO: Componga una melodia para ensefiar el versiculo de hoy.
Asegtrese que los nifios entiendan las palabras del versiculo antes de memorizarlo.

CONCLUSION: Para concluir, sirva un refrigerio, hable de como ellos van a obedecer a
sus padres durante la semana y luego ore pidiendo la ayuda de Jests. Ellos mismos
pueden orar. Si no saben cdmo o si son muy timidos, empiece la frase y ellos pueden
"llenar el espacio” con sus propias palabras. "Gracias Jests que ti nos ayudas a
obedecer. Maria quiere obedecer a sus padres esta semana. Ella debe

(puede decir lo que tiene que hacer: limpiar su alcoba, cuidar a su
hermanito, poner la mesa, arreglar su camita, guardar sus juguetes, etcétera)".
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ILUSTRACION (A2.3.2)

ABEL




ILUSTRACION (A2.3.2)
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ACTIVIDAD (A.2.3.2)

OBEDECIENDO A LOS PADRES
Para colorear

J

"..obedeceremos al Setior nuestro Dios'
(Jeremias 42:6b)
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MANUALIDAD (A.2.3.2)

ABEL Y SUS OVEJAS

Materiales: patrones para cada nifio crayones
tijeras alambre
cinta pegante una caja

papel cartén

Elaboracién: 1. Haga copias de los patrones de las paginas 18 y 19 para cada nifio.
2. Entregue todas las figuras ya recortadas para que ellos coloreen.
3. Ayude a pegar las figuras sobre cartulina y luego atras de las
tiguras pegar un pedazo de alambre.
4. Luego deben meter el alambre en la caja y hacer un gancho que
quede adentro para sujetar el dibujo.
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PATRONES (A.2.3.2)

ABEL Y SUS OVEJAS




ILUSTRACION (A2.3.2)

OVEJA
Use esta ilustraciéon durante la historia, antes pegue copitos de algodén en su

cuerpo y si desea, pongale patitas de cartulina negra. Si la usa como manualidad,
saque copias, recOrtelas y entregue a los nifios para que ellos peguen algodén en el
cuerpo de la oveja.
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NOE OBEDECIO A DIOS (A.2.3.3)

REFERENCIA BIBLICA: Génesis 6:9-22

VERSICULO CLAVE: "... obedeceremos al Sefior nuestro Dios" (Jeremias 42:6b,
Dios Habla Hovy).

CONCEPTO CLAVE: Dios quiere que yo le obedezca en todo aunque sea dificil
hacerlo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Identificar quién fue Noé.
2. Explicar lo que Dios pidi6 de Noé.
3. Expresar por qué para Noé fue dificil obedecer a Dios
y lo que Dios hizo por él y su familia.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

En cada leccién de este trimestre, los nifios aprenderan la historia de un personaje
biblico que obedeci6 a Dios. Obedecer a Dios, no fue y no es facil. Los nifios por
experiencia saben que no es facil obedecer. Dios tuvo un plan para el bienestar de
Noé, su esposa y sus hijos. Dios les protegié en un momento de extraordinario
peligro. Dios quiere proteger a los nifios de hoy en momentos peligrosos. Pero la
obediencia a la voluntad de Dios actiia como un arma de proteccién en la mayoria de
casos. Durante la semana los nifios recordaran la obediencia de Noé y la proteccion
de Dios al ver un mévil que haran en la clase.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vealasinstrucciones) * paraguas, caja de carton grande 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « figuras, Biblia, ilustraciones 15 minutos
Refrigerio (vealasinstrucciones) * galletas de animales 10 minutos
Actividad musical (vealasinstrucciones) 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * ilustracion, lana (estambre), cinta 10 minutos

pegante
Conclusion (vea lasinstrucciones) o 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.3)

INTRODUCCION: Tenga como de costumbre, algo para que puedan hacer los nifios
que acostumbran llegar temprano a la clase. Un juego, una dindmica, una
manualidad sencilla. No menosprecie estos momentos a solas con ellos, siempre
serdn momentos productivos para sus vidas si les ayuda a aprovecharlos
positivamente. Podria ser un tiempo de mucha ensefianza y posiblemente aprenda
mucho de sus vidas, simplemente hablando con ellos acerca de sus actividades en la
semana pasada.

Cuando sea la hora de comenzar la clase, saque desde un lugar escondido, un
paraguas y pregunte para qué se utiliza. Deje que uno de ellos lo abra y "dramatice"
cémo lo usa. Luego saque una caja grande de cartéon y explique qué es un barco.
¢Para qué necesita uno un barco? Invite a algunos que entren en el barco.
¢Necesitamos un barco en nuestra clase? No. No hay agua aqui. ¢Dénde se utiliza un
barco? En el agua, como en el mar o en un lago grande o en un rio. (Alguno de
ustedes ha viajado en un barco alguna vez? ¢Cémo fue?

¢Saben una cosa? Hoy conocerdn a un hombre que construy6 un barco
grande... un barco inmenso... un barco tan grande que no cabria en nuestra aula.
Conocerdn un hombre que escuché a Dios (saque las orejas grandes) y le obedeci6
(saque las manos y los pies).

Jestis obedeci6 a Dios, ¢verdad? Y Abel obedeci6 a Dios. Bueno, hoy
conoceremos a otra persona que obedeci6 a Dios. Y no s6lo obedeci6 él, sino también
su esposa y sus hijos. ¢Pueden adivinar quién fue?

HISTORIA: Con anticipacion recorte y coloree las figuras adjuntas. Si va a utilizar el
franelégrafo, tiene que pegar detrds de cada figura un pedazo de lija para que se
adhieran al franelégrafo. Si no utiliza el franeldgrafo, inviteles a que se sienten en el
suelo formando un circulo y utilice las figuras en un fondo verde o azul y café sobre
el suelo. Con los nifios de esta edad, debe contar pocos detalles y permitir que la
informacién entre por los ojos y por el tacto en vez de sé6lo por los oidos.

Hace muchos, muchos afios vivié un hombre llamado Noé (ponga la figura de
Noé en el fondo). Noé fue un hombre bueno que adoré a Dios. Pero el mundo a su
alrededor estaba lleno de gente mala quienes no adoraban a Dios (ponga la figura de
la gente mala en el fondo). Esta gente mala no hacia cosas que le agraden a Dios, asi
que El decidi6 limpiar el mundo con un gran diluvio (explique lo que es un diluvio y
luego quite la gente mala).

Pero Noé, su esposa y sus hijos adoraban a Dios. Dios les dijo que iba a
mandar un diluvio al mundo (ponga las figuras de los hijos de Noé en el fondo). Dios
le dijo a Noé cémo hacer un barco muy grande. El barco grande se llama "el arca". El
arca tenia tres pisos y muchas habitaciones. Tenia una sola ventana y una puerta en
un lado. Noé obedeci6 a Dios en todas las instrucciones. Con la ayuda de sus hijos,
Noé construy6 el arca exactamente como Dios le habia mandado que hiciera (ponga
la figura del arca en el fondo).
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(continuacion de pégina 21)

Cuando terminaron de construir el arca, Dios le dijo a Noé, su esposa, los hijos
y sus esposas que entraran en el arca y asi se salvarian en el dia del diluvio (ponga
las figuras de las esposas en el fondo y quite el arca).

Dios también le dijo a Noé que tenia que tomar dos de cada especie de animal
(ponga los animales en el fondo): elefantes y jirafas, conejos y perros, cada animal
que existe. Noé tuvo que llenar el arca con una pareja de cada clase de animal que
Dios habia creado en la tierra.

Cuando todo estaba listo y cuando Noé y su esposa, sus hijos y sus esposas y
todos los animales estaban adentro, empezé a llover mucho como Dios les habia
dicho (ponga el arca, el agua y la lluvia en el fondo). Llovié por 40 dias y 40 noches.
(¢pueden contar hasta 40?). Llovié muchisimo. Todo estaba bajo el agua a excepcién
de Noé y su familia como también los animales en el arca.

Al fin dej6 de llover. Pero Noé no pudo salir del arca porque todavia habia
agua en toda la tierra. Después de muchos dias las cosas empezaron a secarse y el
arca quedo en una montafa (quite el agua y la lluvia del fondo y ponga la montafia
bajo el arca).

Noé abri6 la ventana (ponga el cuervo en el fondo). En primer lugar dejé salir
un cuervo para que buscara tierra seca. Pero el cuervo no encontré nada seco (quite
el cuervo; ponga la paloma en el fondo). Luego Noé mandé a una paloma para que
buscara tierra seca, pero tampoco pudo encontrar algo seco (quite la paloma).

Noé esper6 una semana méas y luego mandé a la paloma de nuevo (ponga la
paloma en el fondo). Unas horas después la paloma volvié con una rama de olivo en
su boca (ponga la rama en la boca de la paloma) y Noé supo que pronto se iba a secar
toda la tierra.

Esper6 otra semana y mandé de nuevo a la paloma. Pero la paloma no volvié
al arca (quite la paloma). Noé sabia que ya era tiempo para salir del arca porque ya la
tierra se habia secado (quite todas las figuras).

Cuando Noé, sus hijos y sus esposas salieron del arca (ponga las figuras)
dieron gracias a Dios porque Fl les habia cuidado. Dios estaba muy contento con Noé
porque Noé le habia obedecido en todo. Asi que Dios puso un arco iris en el cielo y le
dijo que nunca mas mandaria un diluvio tan grande a la tierra. El arco iris nos
recuerda que Noé obedeci6 a Dios y que Dios nos cuida en momentos muy
peligrosos.

REFRIGERIO: Seria bueno ofrecer un refrigerio de galletas con figuras de animales o
algo con la forma de animal y leche o un jugo. Si tiene tiempo para hacerlo seria
interesante forrar una caja (del tamafio de unos zapatos) en papel café y dibujar
afuera la forma del arca (o utilizar el modelo adjunto). Adentro puede poner las
galletas. Al tomar las galletas los nifios pueden nombrar los animales que
representan y dar gracias a Dios que los protegi6 en el arca.
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(continuacion de pégina 22)

ACTIVIDAD MUSICAL: Adjunto se encuentran dos actividades que puede realizar.
Ellos pueden cantar las canciones y hacer las acciones indicadas. Asi recordaran mas
la historia de Noé.

MANUALIDAD: Hay algunas ideas de manualidades, escoja la que usted considere
que todos los nifios pueden hacer. Recuerde que debe tener todo listo, patrones,
copias, materiales, todo lo necesario. Si es posible entregue los patrones ya recortados
porque a esa edad aun no pueden manejar las tijeras con facilidad. Hay
manualidades para los nifios mds grandes. Para hacer la manualidad del arca, debe
proveer carton, hilo, agujas y ayudarles a coser los filos. Recuerde aprovechar el
tiempo que estdn trabajando para seguir insistiendo sobre la obediencia y como Noé
obedeci6 a Dios y también coémo podemos nosotros obedecerle.

CONCLUSIONES:. Haga que repitan el versiculo y luego termine en oracién dando
gracias a Dios por su cuidado y porque nos ayuda a ser obedientes.
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ILUSTRACION (A.2.3.3)
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ILUSTRACION (A.2.3.3)
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ILUSTRACION (A.2.3.3)
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ILUSTRACION (A.2.3.3)
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ILUSTRACION (A.2.3.3)

Para colorear.

"..obedeceremos al Setior nuestro Dios"
(Jeremias 42:6b)



FIGURAS PARA EL FRANELOGRAFO (A.2.3.3)

Coloree las figuras, recorte y péguelas en cartén. Serd bueno forrarlas con
plastico adhesivo transparente (Contact). Pegue por detrds un pedazo de lija

La esposa de Noé y de sus hijos
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ACTIVIDAD (A.2.3.3)

"NOE EN EL ARCA"
Cante la cancién utilizando la musica de una cancién conocida por los nifios.

Zn

Haga un circulo con un nifio en el centro. Cuando cante que "Noé" toma a una

"esposa”

, el nifio tendra que escoger a una nifia y ella entra al circulo. Luego ella

escoge a un "hijo" que entra al circulo, etcétera.

1.

\O OG0 J O U1 v~

Mira a Noé en el arca. Mira a Noé en el arca.
Dios le va a cuidar cuando
Esté en el arca.

. Noé escoge una esposa. Noé escoge una esposa.

Dios les va a cuidar cuando
Estén en el arca.

. La esposa escoge un hijo*. La esposa escoge un hijo.

Dios les va a cuidar cuando
Estén en el arca. *(o si el grupo es grande puede escoger tres).

. Los hijos escogen esposas...

. Las esposas escogen dos perros...(entran los animales)
. Los hijos escogen dos gatos...

. Noé recoge comida...

. Noé manda un cuervo... (sale del circulo un nifio).

. Noé manda una paloma... (sale del circulo otro nifio).
10.
. Salieron los hijos y esposas... (salen del circulo).
12.

Salieron las animales... (salen los animales).

Sali6 Noé y su esposa... (salen todos del circulo y queda el "arca" vacia).

"NOE Y EL ARCA"
Permaneciendo todos parados empiezan la actividad. (Esta actividad no es
cantada).

1.
2.
3.

4.
5.
6.

Cay®6 la lluvia (se sientan).

Subieron las aguas (se paran).

El Arca se qued6 en la montafa (pongan sus manos sobre la cabeza con los
dedos tocando en forma de una montafia).

Asi que Noé bajo (se sientan).

Y mir6 arriba (se paran).

Dios prometi6é que nunca mas habria un diluvio y formé un arco iris
(extienden sus brazos de frente hacia los lados).
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MANUALIDAD (A.2.3.3)

Saque copias, recorte, haga agujeros en los filos del dibujo usando una
perforadora. Deles para que coloreen y luego ayude a que los nifios cosan lana o
estambre por los agujeros.
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HOJA DE TRABAJO 1 (A.2.3.3)

PARA NINOS MAS GRANDES
Mira los dos dibujos. ¢Puedes encontrar por lo menos 10 cosas que son
diferentes en los dos dibujos?

" ..Obedeceremos al Senor nuestro Dios"
(Jeremias 42:6b)
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HOJA DE TRABAJO 2 (A.2.3.3)

PARA NINOS MAS GRANDES

Conecta los puntos para ver cudl animal esta perdido.

F °
i H
E
| [ ]
o - 4
L 7
e 6
. 8
5
°
9
)
°
11 10
[ ]
. 12
. 13
® 14

(A2.33)
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ABRAHAM'Y SARA OBEDECIERON A DIOS
(A.2.3.4)

REFERENCIA BiBLICA: Génesis 12:1-9

VERSICULO CLAVE: "... obedeceremos al Senor nuestro Dios" (Jeremias 42:6b,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Obedezco a Dios siguiendo fielmente sus instrucciones

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir lo que Dios le pidi6 a Abraham.
2. Mostrar lo que hizo Abraham.
3. Decir de memoria el versiculo.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Hoy en dia tenemos una gran ayuda para escuchar a Dios: la Biblia. Abraham no
tuvo una Biblia, pero Dios le habl6 en la misma forma que nosotros hablamos con
nuestros amigos. Abraham amaba tanto a Dios su amigo, que le obedecié atiin cuando
El le pidio6 algo dificil. Hoy aprenderan que muchas veces Dios nos pide cosas
dificiles, pero debemos obedecerle porque El est4 listo para ayudarnos en cualquier
circunstancia de la vida. La obediencia trae bendicion.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vealasinstrucciones) * grabadora o ayudante 5 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, figuras de madera o papel 15 minutos
Cancion y versiculo (vea las * figuras, instrumentos musicales 10 minutos
instrucciones) Caseros
JuegO (Vea. las inStI’UCCioneS) . ma|eta’ ropa, Comida' piedraso Cajas 10 minutos

decarton
M anualidad (vea las instrucciones) * tubo de papel higiénico, perforadora, 15 minutos

papel grueso, elastico, marcadores o
crayolas, lapiz, pegamento, tijeras

Conclusion (vea lasinstrucciones) o 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.4)

INTRODUCCION: Mientras da la bienvenida a los nifios y les pregunta cémo estén,
alguien escondido (o puede utilizar una grabadora) debe pronunciar su nombre
(llamandole). Busque a la persona que le llam¢ (trate de no encontrarla por unos
momentos). Muestre confusién. Entonces diga: "A mi me gusta ver a mis amigos
cuando me hablan". ¢(Cémo es con ustedes? Es un poco triste no poder ver a un
amigo cuando uno quiere hablarle, ¢verdad? No sé quién me estd llamando.

HISTORIA: Invite a sentarse en el piso formando un circulo. Abra la Biblia en el libro
de Génesis. Explique lo que es la Biblia (el libro que nos habla de Dios y de su Hijo
Jestis) y como debemos manejarla. Nombre el libro de Génesis. Diga que en el libro
de Génesis, encontramos las historias de muchas personas interesantes como un
hombre llamado Abraham.

Narre la historia utilizando figuras de madera (instrucciones adjuntas) o
tiguras coloreadas. También encontrard una manera de contar la historia en forma
interesante. Haga énfasis en el hecho de que Abraham escuché a la voz de Dios y
decidi6 obedecerle.

CANCION Y VERSICULO: Deben seguir aprendiendo el versiculo clave. También puede
cantar canciones sobre la obediencia.

JUEGO: "Vamos a Israel". La idea del juego es empacar una maleta con cosas que uno
necesita para un viaje. Con anticipacion, tenga dos o tres maletas vacias en diferentes
partes del aula. Si los nifios de su clase saben trabajar juntos pueden formar "equipos”
o "familias". Si no, escoja tres nifios para hacer la actividad. En algunos lugares del
aula, tenga cosas como ropa (de grandes) comidas (enlatadas) y muchas otras cosas
que una persona necesita en un viaje. Los nifios deben llenar sus maletas con esas
cosas.

Quizas pueden hacer sanduches o algo para el viaje. Luego diga "Adiés" a sus
amigos y familiares. Después hagan un recorrido lento por el templo, pare para
tomar el refrigerio, hable de lo dificil que es caminar todo el dia. Hable del viaje que
hizo Abraham. Cuando lleguen a cierto lugar, hay que hacer un "altar" utilizando
piedras o cajas de cartén. Hable de ¢por qué hizo Abraham un altar? (Para
agradecerle a Dios por su cuidado en el viaje, etcétera).

MANUALIDAD: Adjunto se encuentran las instrucciones para hacer un "telescopio”
para Abraham. Abraham y Sara vieron muchas estrellas en su viaje. El "telescopio”

serd un recuerdo de la obediencia de Abraham y Sara.

CONCLUSION: Los nifios daran gracias a Dios por la obediencia de Abraham y Sara,
luego pediran la ayuda de Dios para ser obedientes durante la semana.
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ILUSTRACION (A.2.3.4)

ABRAHAM

M o S
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ILUSTRACION (A.2.3.4)
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FIGURA (A.2.3.4)

ABRAHAM
Haga la figura (sin cara) de madera o cartén grueso. Cuente la historia
moviendo las figuras en un fondo de tela de color café. Use este patron.
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FIGURA (A.2.3.4)

SARA
Haga la figura (sin cara) de madera o cartén grueso. Puede utilizar la figura
para contar la historia. Use este patrén.
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HISTORIA (A.2.3.4)

LA OBEDIENCIA DE ABRAHAM Y SARA

Tenga a la mano una caja grande (con lados bajos) llena de arena o ponga arena en un
molde grande para tortas. Péngala en el suelo frente a donde estin sentados. Los nifios deben
estar sentados en un circulo en el suelo para escuchar la historia.

Primeramente hable del desierto. El desierto es un lugar misterioso. En la noche
hace un frio increible. En el dia hace un calor insoportable. Casi no hay agua... El
desierto siempre estd cambiando. (Mueva sus manos sobre la arena haciendo
cambios en el "desierto). El viento viene y hace cambios en el desierto. Haga figuras y
montanas.

De una funda o caja saque la figura de Abraham. "Una vez habia un hombre
llamado Abraham...". Ponga la figura de Abraham al lado del desierto. Saque la figura de
Sara."... y una mujer llamada Sara". Ponga la figura de Sara al lado de Abraham. "Ellos
vivian en una ciudad grande llamada Haran". Ponga la figura de la ciudad al lado
izquierdo de Abraham. "Dios am6 mucho a Abraham y Sara". Mueva las figuras un poco
aparte de la ciudad. "Un dia Dios hablé con Abraham. Abraham escuché la voz de Dios
decir: 'Salgan de su hogar. Yo voy a darles un hogar nuevo en un lugar nuevo. Yo
estaré con ustedes y les voy a bendecir..." ". Ponga su mano en la cabeza de cada figura,
dindoles una bendicion. 'y bendeciré también a muchas personas' "

"Abraham y Sara miraron el desierto. Era triste dejar a sus amigos, su hogar y
su familia". Mueva su mano sobre el desierto. "Se preguntaron si iban a estar seguros en
el desierto. ¢Estaria Dios con ellos?". Mueva su mano sobre el desierto deteniéndose en
algunos lugares (como si estuvieran dudando y preguntindose).

"Abraham y Sara salieron de su hogar. Confiaron en Dios. Creyeron que El iba
a mostrarles el camino". Mueva las figuras al lado del desierto frente a usted, luego
comience a moverlas hacia los nifios (o sea al otro lado del desierto hacia Canadn). "Llegaron
a Sechem en la tierra de Canaan. Dios estuvo con ellos en Haran". Toque la ciudad.
"Pero ¢estara con ellos aqui también?" Toque a Sechem imaginariamente. "Entonces Dios
les habl¢ y les dijo: 'Miren toda la tierra..." Mueva su mano sobre Canadn. "Yo te daré
toda la tierra de Canadn a ti y a tus hijos'. Abraham y Sara se sintieron muy gozosos
al saber que Dios estaba con ellos y lo tinico que hicieron fue decirle 'gracias'. Ellos
hicieron un altar en un lugar especial y dieron gracias a Dios". Haga un altar de
piedras.

"Luego caminaron hasta Bethél". Mueva las figuras a otro lugar, un Bethél
imaginario. "Y Dios estuvo con ellos alli, también. Abraham y Sara estaban tan
contentos que Dios estaba con ellos que s6lo daban gracias a Dios. Entonces hicieron
otro altar y alabaron a Dios alli". Haga otro altar de piedras.

"Un dia hubo una sequia y no habia comida suficiente. Abraham, Sara y todos
los que estaban con ellos no tuvieron que comer. Tuvieron hambre. Entonces
Abraham y Sara fueron a Egipto para buscar comida". Mueuva las figuras a otra esquina
de la caja. "Abraham tuvo miedo. Se le olvid6 que Dios le habia prometido estar
siempre con El. Pero Dios no lo olvidé. Dios cumplié con su promesa. Abraham y
Sara estuvieron seguros en Egipto. Los egipcios fueron buenos con ellos y les dieron
comida y animales... Abraham y Sara volvieron a Canaan, la tierra prometida, a un
lugar llamado Hebron". Mueuva las figuras al Hebrén imaginario.
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"Abraham y Sara se preguntaron si Dios iba a estar alli también. Dios habia
estado con ellos en Haran...". Sefiale cada lugar. "... Y en Sechem y cerca a Bethél y en
Egipto. ¢Estarfa también con ellos en Hebrén? Entonces Dios les dijo: Yo les daré
muchos hijos para vivir en la tierra'. Abraham y Sara se sintieron muy felices al saber
que Dios estaba con ellos. S6lo podian darle las gracias. Asi que hicieron un altar y le
alabaron..." Haga otro altar. "... Al Dios verdadero quien estaba con ellos". Haga la
sefial de una bendicién tocando la cabeza de cada figura. "Ahora Abraham y Sara
entendieron que el Dios, el tinico Dios verdadero, el Dios que les hablé estaba
mostrandoles el camino..." Trace el camino de su viaje con su dedo. "... En cada lugar..."
Muestre con su dedo cada lugar."... Y en todo momento, asi como les habia prometido".
Siéntese con sus manos entre las piernas. Haga una pausa.

Puede hacer las preguntas siguientes si en su clase tiene nifios un poco mds grandes (5
a 6 afios, por ejemplo). Las preguntas no tienen una respuesta correcta. Simplemente debe
hacer la pregunta y no contestarla, dejindoles con la prequnta para pensarla.

"Me pregunto ¢{como se sintieron Abraham y Sara cuando Dios les dijo que
tenian que mudarse a un hogar nuevo?"

"Me pregunto ¢qué sintieron ellos cuando salieron de su hogar y no sabian a
dénde iban?"

Muestre con su mano el desierto. "Me pregunto si alguna vez has ido a una parte
y no sabia a doénde ibas".

Toque y mueva la arena del desierto. "Me pregunto ¢coémo se sintieron Abraham y
Sara en el desierto buscando un hogar?".

Toque cada lugar. "Me pregunto lo que sintieron ellos cuando Dios les hablé en
cada lugar".

Mueva su dedo entre los diferentes lugares. "Me pregunto ¢(qué estaba haciendo
Dios mientras que Abraham y Sara estaban caminando entre los lugares?".

"Me pregunto ¢dénde estd Dios cuando td caminas por diferentes lugares?".

"Me pregunto ¢en cuantos lugares puede estar Dios a la vez?".

Materiales: una caja o molde grande con arena Biblia
las figuras de Abraham y Sara
la ciudad de Hardn hecho de cartones pequefios o bloques de madera
piedras pequenas para los altares
canastas en las cuales pueda guardar las figuras y piedras

Nifios

@—/ Egipto

/@\/ T

Harén
Guia
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MANUALIDAD (A.2.3.4)

EL TELESCOPIO DE ABRAHAM

Materiales: tubo de papel higiénico perforadora
papel oscuro elastico
crayolas o marcadores lapiz
pegamento (goma) tijeras

V
/ \-J/

EI Telescopio <9
= de

Abraham

Elaboraciéon: 1. Recorte en papel oscuro un circulo 2 cm. més grande que el didmetro

del tubo.

2. Con la perforadora haga huecos en el centro del circulo.

3. Escriba en el lado del tubo, "El Telescopio de Abraham". Dibuje
estrellas, planetas y la luna en el tubo.

4. Ponga el circulo en un lado del tubo y doble los lados, pegandoles al
tubo. Asegure los lados con un eldstico.

5. Mire por el telescopio para recordar que Dios le prometié a Abraham
estar con él dondequiera que fuera.

S o 4
. ) . O o
. ‘e .
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ELIAS OBEDECIO A DIOS (A.2.3.5)

REFERENCIA BiBLICA: 1 Reyes 18:20-40

VERSICULO CLAVE: "No tengas miedo porque yo, tu... Dios, estaré contigo
dondequiera que vayas" (Josué 1:9b, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Amo a Dios y le obedezco, aunque muchas veces es

dificil.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:

1. Dramatizar la historia de Elias y los profetas de Baal.
2. Explicar por qué fue dificil para Elias obedecer a

Dios.

3. Contar cé6mo ellos obedecen a Dios.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Aun en la vida de los nifios pequefios hay situaciones cuando es dificil obedecer a
Dios. Por ejemplo, es dificil decir siempre la verdad. Es dificil compartir los juguetes
con sus amiguitos. A veces es dificil ayudar a sus hermanitos y a sus padres. Elias
tenia que hacer algo muy dificil para Dios y se sentia sélo. Pero realmente no estaba
solo porque Dios estaba con él ayudandole. Durante la semana con la ayuda de sus
padres, los nifios repetiran todos los dias frases que les ayudaran a recordar que no
estan solos y que Dios ayuda a los nifios que le obedecen.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES
Canciones (vea lasinstrucciones)
Juego (vea lasinstrucciones

Historia (vea lasinstrucciones)

Manualidad (vea lasinstrucciones)

Refrigerioy conclusiones (vea las
instrucciones)

EL PACTO CON DIOS

MATERIALES

® instrumentos caser os
¢ dulces, canasta, juguetes

¢ figuras, papel econémico, pizarron,
tizas, marcador es, cinta pegante,
cajasde cartén, Biblia, velas, papel
azul, agua, fosforos

¢ palillos, caja de huevos, pegamento,
crayones
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TIEM PO

10 minutos

10 minutos

20 minutos

15 minutos

5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.5)

CANCIONES: Comience la clase de hoy cantando canciones acerca de personas que
han obedecido a Dios. Por ejemplo, en el cancionero Cantemos con Alegria puede
utilizar las siguientes canciones: #12, "Un Barquito de Noé"; #13,"Como el Arca de
Noé"; #14, "Noé"; #21, "En el Taller de Nazaret"; y #107, "Ayudar". A los nifios les
encanta utilizar instrumentos y moverse cuando cantan. Dé libertad para que
expresen su alegria y alabanza a Dios.

JUEGO: "Situaciones Dificiles". Esta actividad les demostrara lo dificil que es a veces
compartir lo que uno tiene con otro. Por ejemplo, usted puede tener una canasta de
dulces (golosinas) de diferentes tipos (o dividir chocolates en pedazos de diferentes
tamafos) y entregar dos a un nifio. Diga al nifio que si él tiene dos dulces y un
amiguito no tiene nada, ¢(qué puede hacer? El nifio se enfrenta al dilema de si debe
dar algo al otro nifio o no. También si debe dar lo mejor al otro o quedarse con lo
mejor para él mismo. Haga esto varias veces con diferentes nifios. Al final entregue
un dulce a cada uno. Pregunta: ;cudndo es dificil obedecer a Dios?

HISTORIA: En un papel econémico o en un pizarrén haga dos columnas. (Recuerde
que los papeles deben estar pegados a nivel bajo para que los nifios puedan ver
cuando estén sentados en el suelo). Comience la actividad diciendo que a veces nos
sentimos muy solos cuando estamos obedeciendo a Dios. La Biblia (abra su Biblia en
el libro de 1 Reyes) nos habla de un hombre llamado Elias que tuvo que obedecer a
Dios en un momento muy dificil y cuando se sentia muy pero muy solo. Ponga la
tigura pequefia de Elias en la columna a la derecha. Explique que en el aula
encontrardn figuras de hombres que representan los enemigos de Elias. Eran
sacerdotes de una religién mala. Permita buscar las figuras. Cada vez que encuentren
una figura pueden pegarla en la columna a la izquierda. (No tienen que estar
pegadas en filas rectas. Deje que ellos las peguen alli como quieran). Cuando hayan
encontrado todas las figuras deben sentarse en un circulo frente a las columnas.

Pregunte como se habra sentido Elias al estar s6lo y contra tantos enemigos de
Dios. Deje que contesten. Si no pueden contestar, aytideles a pensar. ;Se sentia con
miedo, quizds? (Queria obedecer a Dios o queria huir de alli? ¢(Qué piensan? Se
sentia muy pequefo frente a tantos, ¢verdad? Pero les cuento una cosa. Elias no
estaba s6lo. Bueno, parecia que estaba solo, ¢verdad? Pero alguien estaba con Elias.
¢Saben quién? Dios estaba con Elias. Y cuando uno tiene a Dios a su lado (aunque no
le pueda ver) jno es tan pequefio! (tape la figura pequenia de Elias con una grande) y
ino se siente tan s6lo! Cuando Dios esta a nuestro lado, sabemos que podemos
obedecerle y El va a cuidar de nosotros.

Asi que la Biblia nos dice (muestre en su Biblia donde queda la historia) que
los malos sacerdotes querian tener una competencia con Elias... (cuente en palabras
taciles lo que pas6). Cuando llegue a la parte de construir altares, pida que le ayuden
a "construir" dos altares con cajas de cartén.
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(continuacion de pégina 47)

Un altar puede representar el de los sacerdotes malos. Explique lo que
hicieron para "llamar" a su dios. Pida que dramaticen lo que hicieron los malos. Un
nifio o usted puede tomar el papel de Elias, burlandose de ellos, etcétera. Bueno,
cuando se cansen un poco, deben volver a sentarse. Mientras que los "sacerdotes"
estén llamando a su dios, deben "tumbar" el altar de Elias.

Cuando lleg6 el turno de Elias, Dios le hablé (Elias sabia que Dios estaba con
él porque escucho6 su voz). Elias tuvo que reparar su altar. Tomé 12 piedras (que un
nifio tome 12 cajas y haga otro altar). Una vez que tenia el altar listo, hizo un canal
alrededor del altar, un canal grande y puso encima del altar un sacrificio. Luego dijo:
"Llenen cuatro cantaros de agua y vacienlos sobre el altar con su sacrificio y sobre la
lefia". (Muestre el agua. Luego ponga papel color celeste alrededor del altar para
representar el agua). Siga contando la historia. Cuando descendi6 fuego del cielo. Si
estd realizando la clase adentro, prenda una vela encima del altar para representar el
fuego. Pero si estan afuera y tienen ayudantes suficientes para cuidar a los nifios,
prenda fuego en las cajas y deje ver como el fuego que descendi6 del cielo consumi6
todo. Los nifios pueden observarlo y jamas olvidaran lo que Dios hizo para Elias.
Tampoco olvidaran la obediencia de Elias atin en un momento dificil. (Nota: es
importante hacer esta actividad sélo y cuando tenga suficiente ayuda para que nadie
corra peligro).

Para terminar, regrese al aula o siga afuera, pero hable de las cosas dificiles
que a veces tenemos que hacer.

MANUALIDAD: Una manualidad que ayudard a recordar que Dios estuvo con Elias se
encuentra adjunta. Saque una copia para cada nifio y provea de pedazos de cartulina
café o fideos (pastas) para que ellos peguen sobre las figuras que representan las
piedras del altar. Ayude a dibujar el fuego del cielo bajando al altar y luego pegar
una figura de Elias (adjunta) junto al altar.

Mientras trabajan pueden cantar o seguir memorizando el versiculo cuyas
palabras daréd a los nifios la confianza de que Dios estéd siempre junto a ellos no
importa dénde ni como estén.

REFRIGERIO Y CONCLUSIONES: Tome un momento para expresar en oracion su
gratitud porque Dios esta siempre con nosotros y nos ayuda a hacer su voluntad
(obedecerle) atin cuando es dificil. Luego sirva el refrigerio preparado y aproveche el
tiempo mientras se sirven para seguir hablando sobre el tema y confirmar que Dios
esta siempre con nosotros.
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FIGURAS (A.2.3.5)

SACERDOTES MALOS
Haga algunas copias para que tenga muchas figuras de los sacerdotes malos.
Seria bueno colorearlas y quizés forrarlas con plastico adhesivo transparente.

EL PACTO CON DIOS 49 (A.2.35)



FIGURA (A.2.3.5)

ELiAS (PEQUENO)
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FIGURA (A.2.3.5)

ELiAS (GRANDE)
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FIGURA (A.2.3.5)

NUBE (REPRESENTA LA PRESENCIA DE D10S CON ELIAS)
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ILUSTRACION (A.2.3.5)

FUEGO DEL CIELO

W
¢
K7



MANUALIDAD (A.2.3.5)

Cubre las figuras de las piedras del altar con pedacitos de cartulina café o
tideos (pastas) El maestro te ayudard a dibujar fuego del cielo bajando sobre el altar y
luego pega la figura de Elias junto al altar.

"No tengas miedo porque yo, tu Sefior y Dios,
estaré contigo dondequiera que vayas"
(Josué 1:9)
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DAVID OBEDECIO A DIOS (A.2.3.6)

REFERENCIA BIBLICA: 1 Samuel 24:1-22

VERSICULO CLAVE: "...serviremos al Sefior nuestro Dios y haremos lo que
él nos diga" (Josué 24:24, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Aunque esté en situaciones peligrosas, debo obedecer a
Dios.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar por qué fue dificil que David obedeciera.
2. Dramatizar momentos en la vida de David cuando
obedeci6 a Dios.
3. Comprometerse a obedecer a Dios aunque sea dificil.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Cada ser humano enfrentard en algtin momento de su vida una situacion en la cual
sera dificil obedecer a Dios. Parte del problema es que muchas veces pensamos que
sabemos hacer las cosas mejor que lo que Dios suele hacer. Los nifios conoceran la
historia de David y cuando él tuvo la oportunidad de matar al Rey Sadl.
Humanamente hubiera sido lo més racional, pero en los planes de Dios muchas veces
lo mas l6gico no es bueno, porque nos lleva a pecar. David fue una persona que
escucho la voz de Dios y le obedecié aunque fue dificil. Durante la semana, los nifios
recordardn las ensefianzas de Jests y obedeceran atin cuando sea dificil.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vea lasinstrucciones) e instrumentos caser os 10 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) o 15 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, figuras, tela 15 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * patrones, crayones, tijeras, tela, 15 minutos

pegamento
Conclusion (vea lasinstrucciones) * versiculo, refrigerio 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.6)

AMBIENTACION: Con anticipacion haga una especie de cueva en algtn rincén del
aula o en un lugar afuera, donde pueda llevar a los nifios para contar la historia.
Haga la cueva con sillas, mesas y sdbanas o haga un circulo de cajas de cartén con
una entrada. Seria bueno taparlo para sentirlo como una verdadera cueva (oscura).

INTRODUCCION: Para los nifios es interesante cuando hay variedad en el horario. Asi
que a veces seria bueno comenzar su clase con alabanzas y otras veces con oracién o
una actividad especial como un juego o una manualidad. Trabaje en su clase con
creatividad para que los nifios lleguen con mucha emocién y pongan toda su
atencion sabiendo que siempre hay novedades.

Comience hoy cantando unas canciones. Permita usar los instrumentos
caseros. Pueden "marchar" mientras cantan. Hay unas canciones buenas en Cantemos
con Alegria como "David" (#16), "A Dios Dar Loor" (#44), "Marcharé con Jesus" (#74),
"Sigo a Jesucristo" (#75) o "Somos Soldaditos" (#93). La historia de hoy tiene que ver
con un soldado de Jesus, David.

Cuando todos hayan llegado, pregunte si recuerdan el versiculo de la semana
pasada y como les fue durante la semana.

JUEGO: Para iniciar el juego de "Las escondidas" debera contar un poquito de la
historia de hoy. "Habia una vez un rey (figura). Su nombre era Satl (repita). Pero
Saul no era un rey bueno y Dios tuvo que nombrar a otro como el rey de su pueblo.
El otro era David (figura). Asi que David era el rey, pero también Saul era el rey. Dos
(cuente con sus dedos) reyes. jQué confusion! El rey Satl odiaba a David. Entonces
David tuvo que huir de Saul. Tuvo que vivir en el desierto y en cuevas, sin comida y
sin luz, sin su familia. {Pobre David! Una noche Saul estaba buscando a David. Lo
buscaba en las cuevas del desierto.

Invite a jugar "Las escondidas" algunos van a ser Saul y los otros van a ser
David". Divida la clase en dos grupos. Los que son del grupo de David deben
esconderse (quizas afuera del templo) y los del grupo de Sadl tienen que
encontrarles. Si no hay la posibilidad de salir afuera y no hay espacio o lugares para
esconderse, esconda la figura de David y un "Saul" puede buscar la figura.

HISTORIA: Una vez que hayan jugado, pida que se sienten en el suelo haciendo un
circulo. "Pobre David. Satl buscandole para matarle. jQué miedo! Y saben que Dios
le dijo a David que él no deberia hacer ningtin dafio a Satl. Aunque ya no era el rey
que Dios queria para su pueblo, era el rey todavia. Asi que Saul buscaba a David
pero David no podia pelear contra Saual".

"Una vez, los dos estaban en el desierto. Satil buscando a David y David
escondiéndose de Satl. Fue una noche oscura y Satl, muy cansado estaba dormido
en una cueva. David y sus amigos estaban dentro de la cueva. David tenia su espada
en la mano. Pudo haber matado a Saul. Pero David habia escuchado a Dios y debia
obedecerle. Asi que con su espada solamente cort6 la orilla del manto de Saul. Y
David tampoco dej6é que sus amigos mataran a Saudl".
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(continuaci6n de pégina 56)

David era una persona que amaba a Dios y queria escucharle y obedecerle.
¢Qué tal nosotros? ¢A ustedes les parece que fue facil que David no hiciera ningin
mal a Saul? A mi no. Me parece que fue muy dificil. David tenia miedo de Sadl. Satl
tenia muchos, muchos soldados con él. Saul queria matar a David. Pero de todos
modos David no quiso hacerle ningtn dafio. David obedecié a Dios aunque fue muy
dificil. Lo hizo por amor.

MANUALIDAD: Haga copias del patrén de David. Los nifios deben colorear, recortar
(con su ayuda) y luego pegarlo sobre cartulina gruesa, dejando bajo el versiculo un
pedazo de cartén libre, para doblarlo y permitir que la figura se pare. Deles un
pedacito de tela para que lo pongan en la punta de la espada para recordar que
David cort6 un pedazo de la tinica de Saul pero no lo mato.

CONCLUSION: Los nifios pueden trabajar en una hoja que muestra momentos en los
cuales debemos obedecer a Dios. Mientras trabajan, puede servir un refrigerio y orar
dando gracias a Jesus por su ayuda. Hable con los nifios de su vida y enséfieles como
pueden obedecer a Jests, a sus padres y maestros.
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FIGURA (A.2.3.6)

DAVID
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FIGURA (A.2.3.6)

REY SAUL
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MANUALIDAD (A.2.3.6)

".v.S€rviremo$
al Senor
huestro Dios,
@y haremos lo a
que él nos '\

(Josué 24:24)

diga".

(para doblar hacia adentro)
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ILUSTRACION (A.2.3.6)

Use ésta y las siguientes ilustraciones para conversar sobre los nifios que no
estan obedeciendo a Dios.
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DANIEL OBEDECIO A DIOS (A.2.3.7)

REFERENCIA BIBLICA: Daniel 6:1-23

VERSICULO CLAVE: "... he prometido poner en préctica tus palabras”
(Salmo 119:57b, Dios Habla Hov).

CONCEPTO CLAVE: Siento gozo y alegria cuando escucho y obedezco a Dios.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contar el gozo inmenso que sintié Daniel.
2. Explicar lo que es gozo.
3. Dramatizar lo que le pas6 a Daniel cuando obedeci6 a
Dios.

APLICACION A LA VIDA DIARIA

Los nifios que aman a Dios pueden sentir gozo (alegria) cuando le obedecen. Daniel
decidi6é obedecer a Dios a pesar que fue dificil y jDios le salvé! Los nifios pequefios
no estdn en peligro de muerte como Daniel, pero pueden sentir gozo cuando le
obedecen atin en cosas pequefias. La cancion de Daniel que aprenderan hoy, les
servira para que durante la semana recuerden que Daniel fue un siervo obediente a
su Dios y que ellos también pueden imitar ese ejemplo.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE
ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Manualidad (vealasinstrucciones) * patrones, crayones, tijeras, 15 minutos
pegamento o cinta pegante

Canciones (vea las instrucciones) e instrumentos caser os 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * figuras, franel6grafo, Biblia 15 minutos
M anualidad (vea las instrucciones) * crayones, tijeras, pegamento, lana 15 minutos
Conclusiones (vea las instr ucciones) * refrigerio 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.7)

MANUALIDAD: Tenga listo todos los materiales para cuando lleguen al aula,
empiecen trabajando en una de las manualidades cuyas instrucciones se encuentran
adjuntas: titeres de dedos, méascaras o titeres de palillo. Cada nifio tendra un titere o
una mascara lista antes de la historia. Entregue las figuras ya recortadas (recuerde
que ellos no saben manejar bien las tijeras) para ganar tiempo y asi los titeres estén
listos para empezar con la historia.

CANCION: Deben usar sus titeres, mascaras o instrumentos caseros, mientras cantan
la cancién (utilizando una melodia conocida).

¢Quién oro tres veces al dia... todos los dias... todos los dias?
¢Quién oré tres veces al dia? jDaniel el valiente!

¢Quién salié del foso de leones... del foso de leones... del foso de leones?
¢Quién sali6 del foso de leones? jDaniel el valiente!

¢Quién obedeci6 a Dios... a nuestro Dios... a nuestro Dios?
¢Quién obedeci6 a Dios? jDaniel el valiente!

Dios busca nifios obedientes... obedientes... obedientes.
Dios busca ninos obedientes como jDaniel el valiente!

ISTORIA: Adjunto se encuentran las figuras para el franelégrafo. Coloree, recorte y
téngalas listas para usarlas en el tiempo propicio. Use peluches de leones, titeres o
mascaras. Los nifios que tienen las médscaras de leones pueden rugir cada vez que se
menciona los leones. Los nifios que tienen los titeres de dedos pueden levantar el
dedo que tiene el personaje en el momento que se lo menciona. Tenga su Biblia
abierta en el libro de Daniel todo el tiempo mientras cuenta la historia. Ponga sus
notas en la Biblia, pero es mejor narrar en vez de leer. Ensaye varias veces utilizando
las figuras.

"Daniel (ponga la figura de Daniel en el franel6grafo) fue un hombre que
amaba a Dios. Vivié en un pais con un rey llamado Dario (ponga la figura del rey al
lado de Daniel). El Rey Dario respeté mucho a Daniel porque era una persona muy
buena y muy sabia. El rey le nombr6 el ministro mas importante del pais" (quite las
tiguras del escenario).

"Los otros ministros se pusieron celosos y enojados con Daniel (ponga los
ministros enojados en el franelégrafo). Ellos sabian que Daniel era obediente a Dios y
oraba tres veces (cuente 1 -- 2 -- 3, mostrandoles con sus dedos) tres veces cada dia a
Dios. Entonces ellos decidieron forzar a Daniel a desobedecer al Rey Dario" (ponga la
figura del rey).

"Le dijeron a la gente que todos tenian que honrar solamente al Rey Dario. No
podian orar a su Dios sino inclinarse al Rey Dario (muestre cémo tenian que
inclinarse). Dijeron que la persona que ore a Dios iba a ser echado en el foso de
leones. Al Rey Dario le agradé mucho el plan” (quite la figura de Dario).
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(continuaci6n de pégina 68)

"Daniel escuch¢ la nueva ley pero decidié obedecer sélo a Dios. Or6 a Dios
tres veces al dia como siempre. Los ministros enojados le vieron y le dijeron al Rey
Dario lo que Daniel estaba haciendo. Daniel desobedeci6 la ley del pais para
obedecer a Dios" (ponga la figura del Rey y quite las figuras de los ministros
enojados).

"El Rey Dario se puso muy triste pero no tuvo otra alternativa. Tuvo que
ordenar que metieran a Daniel en el foso de leones. Sus guardias arrestaron a Daniel.
(ponga los soldados y leones en el escenario). Pusieron una roca grande sobre la
entrada al foso" (ponga la piedra grande sobre Daniel y los leones, quite los
soldados).

"El Rey Dario no pudo dormir aquella noche. El amaba a Daniel y se sinti6
muy triste por lo que tuvo que hacer. En la mafiana fue al foso de leones (ponga los
soldados al lado de la piedra). Ordend a sus guardias quitar la roca grande (quite la
piedra del escenario con los soldados). El Rey Dario llam¢6 a Daniel".

"iQué sorpresa cuando Daniel le contestd! Dijo que Dios le habia protegido en
el foso de leones porque le habia obedecido aunque habia sido muy dificil".

Cuando termine la historia, hable de la alegria (en la Biblia se llama "gozo")
que Daniel sintié porque Dios le protegi6é en un momento dificil. Pregunte si ellos
han sentido alegria (gozo) cuando han obedecido a Dios. Deje que cuenten sus
experiencias. Termine diciendo: "La gente que ama a Dios siente gozo cuando le
escucha y le obedece".

MANUALIDAD: Adjunto hay ideas de algunas manualidades para que usted las haga
y las use si desea mientras narra la historia. También hay manualidades para los
nifios en las cuales, usted debera hacer gran parte del trabajo como es recortar ya que
las figuras son pequenas. Haga esto con la debida anticipacion para que tenga todo
listo al momento de hacer la manualidad. Escoja una sola y cuando terminen pueden
llevarse a sus casas y recordar la proteccion de Dios sobre la vida de Daniel en el foso
de los leones.

CONCLUSION: Durante los tltimos minutos de la clase, sirva un refrigerio (galletas en
forma de leones si es posible). Haga que repitan el versiculo varias veces y luego en
oracién den gracias a Dios porque nos ofrece su proteccién en cualquier momento de
nuestra vida. Lo tinico que debemos hacer es confiar en sus promesas y obedecerle
para ser recompensados con éstas bendiciones y sentirnos gozosos y felices.
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MANUALIDAD 1 (A.2.3.7)

TITERES DEDALES
Materiales: tubos o carretes (vacios) de hilo pegamento (goma)
cinta pegante tijeras
patrones crayones
Elaboracién: 1. Saque copias de las figuras de caras (abajo) para cada nifio.

EL PACTO CON DIOS

2. Entregue ya recortadas.

3. Recorte los tubos en "anillos" de 2 cm. Recorte cada "anillo" en la
mitad. Cierre con cinta pegante hacia adentro las mitades al tamarfio
de los dedos del nifio. (Cada nifio necesita 5 "anillos").

4. Antes de pegar las figuras a los anillos, pidales colorearlas.

leones
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. el angel
Rey Dario d

Daniel
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MANUALIDAD 2 (A.2.3.7)

MASCARA DEL LEON
Materiales: patrén crayones lana (estambre)
tijeras cordén o un elastico
Elaboracién: 1. Copie este molde sobre cartulina o cartén grueso (uno para cada
nino).

2. Entregue recortado incluso los circulos de los 0jos. Ademas con
el elastico pasado por los huecos para que puedan usarlo como
mascara.

3. Reparta pedazos de lana para que peguen en la cabeza imitando
la melena del le6n.
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MANUALIDAD 3 (A.2.3.7)

TIiTERE DE PALO
Materiales: patrones crayones palillo
tijeras pegamento (goma)

Elaboracién: 1. Haga copia del titere para cada nifio. Si es posible entregue
recortado de tal manera que ellos tinicamente coloreen.
2. Luego, deben pegar las partes del leén en un palillo (paleta de
helado). Ayude a pegar las partes en su sitio.

o \_/

modelo
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FIGURAS PARA EL FRANELOGRAFO (A.2.3.7)

Coloree, recorte y pegue cada figura sobre cartulina gruesa. Pegue atrds de
cada figura un pedazo de lija.
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FIGURAS PARA EL FRANELOGRAFO (A.2.3.7)
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FIGURAS PARA EL FRANELOGRAFO (A.2.3.7)
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MANUALIDAD 4 (A.2.3.7)

DANIEL EN EL FOSO DE LOS LEONES

Elaboracion: Coloree el dibujo (arriba). Escriba el versiculo en la parte superior.
Recortelo y péguelo en cartulina gruesa dejando un borde a los lados.
Coloree la corona y la piedra (abajo). Recorte por las lineas gruesas.
Doble y recorte por la linea punteadas. Doble hacia abajo las pestafas
y péguelas en las dreas rayadas en el dibujo. Cuelgue su dibujo para
recordar que Dios protege a sus hijos obedientes.
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MANUALIDAD 5 (A.2.3.7)

DANIEL Y LOS LEONES

Elaboracién: Coloree el dibujo. Escriba el versiculo en la parte superior. Recortelo y
péguelo en cartulina gruesa dejando un borde a los lados. Coloree las
partes del cuerpo del leén. Recorte por las lineas gruesas. Doble por las
lineas punteadas. Doble hacia abajo las pestafias y pegue en las dreas
rayadas en el dibujo. Cuelgue su dibujo para recordar que Dios protege
a sus hijos obedientes.
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JONAS AL FIN OBEDECIO A DIOS (A.2.3.8)

REFERENCIA BiBLICA: El Libro de Jonas

VERSICULO CLAVE: "... he prometido poner en practica tus palabras"
(Salmo 119:57b, Dios Habla Hov).

CONCEPTO CLAVE: Cuando desobedezco a Dios sufro las consecuencias.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contar cémo Jonds escucho a Dios pero no le
obedecié y como Dios le ayudé luego a obedecer.
2. Describir coémo podemos escuchar y obedecer
a Dios
3. Nombrar formas que Dios utiliza para ayudarnos a
obedecer.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Asi como la obediencia trae alegria, la desobediencia trae consigo tristeza. Muchas
veces Dios tiene que empujarnos y ayudarnos a ser obedientes, porque El sabe que es
lo mejor para nuestra vida. Los nifios experimentan el empuje de Dios en sus vidas:
por medio de la disciplina de sus padres, por medio de un accidente o quizas por
medio de las lecciones en sus clases. Esta semana con la ayuda de un adulto, haran
una lista de las cosas que Dios utiliza para ayudarles a obedecer.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEM PO

Actividad (vea las instrucciones) * huellas, laberinto, |&pices, " pez 10 minutos
grande", " ciudad"

Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, titeres 15 minutos
Cancion y oracion (vealasinstrucciones) e simbolos, instrumentos caser os 10 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) o 10 minutos
Manualidad (vealasinstrucciones) * patrones, vasos desechables, 15 minutos

crayones, pinzas de mader a, lana
(estambre), cinta pegante,
pegamiento, tijeras, platos
desechables, papel de colores
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.8)

ACTIVIDAD: Esta actividad es una introduccién a la historia. La idea es tener muchas
huellas en el suelo. En un rincén debe colgar un pez grande (vea la ilustracion
adjunta). En otro rincén cuelgue la silueta de una ciudad grande (vea la ilustracion
adjunta). Pegue con cinta (masking) las huellas en diferentes caminos, uno que llega
al pez, otro que llega a la ciudad, otra que quizés no llegue a nada. (Si puede salir
afuera y hacerlo serd mejor porque tendré suficiente espacio). Los nifios pueden
seguir el camino hasta el lugar donde quieren llegar. No les diga nada de la historia
porque ellos deben escoger el camino que quieren.

HISTORIA: Una vez que los nifios hayan caminado en las huellas, invite a sentarse en
el suelo formando un circulo. Pregunte si recuerdan los nombres de algunas personas
que escucharon y obedecieron a Dios (Jesus, Abel, Noé, Abraham, Elias, David y
Daniel son los que han estudiado pero quizds van a nombrar a otros personajes de la
Biblia o personas que ellos conocen). Hoy conoceran una persona que no quiso
obedecer a Dios aunque escuch6 su voz.

Utilizando los titeres que se encuentran adjuntos, cuente la historia (hay una
idea adjunta). Si tiene ayudantes en la clase o personas de la congregacién que
pueden ayudar a tomar los diferentes papeles: del narrador, de Dios y de Jonas, sera
mas interesante.

Es muy importante afirmar que un pez grande NO les va a tragar si no son
obedientes. Fue algo que Dios hizo con Jonas no algo que pasa todos los dias. Pero SI
pueden tener problemas si no obedecen a Dios. Los nifios pequefios pueden sentir
mucho miedo de Dios si no entienden que el pez realmente fue "amigo" de Jonas
porque le ayudo a ser obediente. No debemos dejarles con miedo sino con la alegria
de saber que Jonds cambi6 su actitud y ellos también pueden cambiar su actitud y
decidir obedecer a Dios.

CANCION Y ORACION: "Jonds No le Hizo Caso" (#17, Cantemos con Alegria). Canten
esta cancion en varios momentos de la clase. Permitales usar instrumentos caseros. Es
importante dejar que expresen a Dios por medio de la oracion lo que estan sintiendo.

JUEGO: "Rescatando a Jonas". Instrucciones adjuntas. Con anticipacion, prepare todo
para hacer el juego. Deje que los nifios "salven" a Jonas de ser tragado por el pez
grande.

MANUALIDAD: Adjunto se encuentran varias actividades. Escoja la que mds sirva y

ayude a recordar la historia de Jonas. Si es posible escoja una manualidad para los
mas pequenios y otra para los més grandes. Hay variedad de opciones.
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ILUSTRACION (A.2.3.8)

HUELLAS
Para hacer las huella, rellene la forma de los pies con color negro u otro color
oscuro.
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ILUSTRACION (A.2.3.8)

PEZ GRANDE
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ILUSTRACION (A.2.3.8)

CIUDAD GRANDE
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HISTORIA (A.2.3.8)

JONAS AL FIN OBEDECIO A DI10S

Cuente la historia utilizando las figuras que se encuentran en las hojas
siguientes. Coloréelas y pegues sobre carton grueso. Si hay tiempo, los nifios pueden
recontar la historia usando las ilustraciones.

Narrador:  Las personas pescan para coger peces. Pero en la historia conoceremos
a un hombre que fue tragado por un pez. Un dia Dios dijo a su
amigo Jonds que tenia un trabajo muy importante para él.

Dios: iJonas! Quiero que vayas a la ciudad de Ninive. Es una ciudad llena de
gente mala. Diles que si no cambian, si no empiezan a obedecerme, voy
a destruir su ciudad.

Jonas: La gente de Ninive es mala. No quiero llevarles este mensaje.

No quiero. Yo voy a escapar y no te obedeceré.

Narrador:  Asi que Jonds decidi6 huir de Dios. Se fue en un barco que iba en otra
direccion.

Jonas: iAy! Engafié a Dios. Nunca va a encontrarme aqui en el gran mar.

Narrador:  Pero Dios vio a Jonds y mando6 un viento fuerte sobre el mar. Olas muy
grandes movian el barco por arriba, por abajo. Los marineros tuvieron
miedo. Oraban a sus dioses. Pero ¢dénde estaba Jonas? Dormido abajo
en el barco.

Jonas: El capitdn me despert6 y me dijo que deberia orar a mi Dios. La
tempestad es terrible. Los marineros tratan de adivinar quién es el
causante del problema. Dijeron que soy yo. Tuve que decirles la
verdad, "Estoy huyendo de Dios. Es por eso que Fl ha mandado la
tempestad. Tirenme al agua y la tempestad terminara".

Narrador:  Los marineros no querian hacerlo pero la tempestad se hizo cada vez
peor. Ellos oraban al Dios de Jonas pidiendo perdén y luego tiraron a
Jonas al agua. De pronto, el agua se calmé.

Jonas: Mi aventura apenas comenzé cuando me tiraron del barco. Bajé y baje
dentro el agua. Pensé que iba a morir. Pero Dios tenia otros planes.
Mandé un pez muy, muy grande que se acercé y me tragé. No podia
creerlo, pero alli estaba en el estémago de un pez.
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Narrador:

Jonas:

Narrador:

Dios:
Jonas:
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(continuacion de pégina 83)

¢Qué piensan que Jonds hizo en el estomago del pez? (espere
respuestas) El ord!

"Te grité, Dios, y Tt me contestaste. Me salvaste de la muerte en el mar.
Gracias, Dios mio. Yo quiero hacer tu voluntad. Ya quiero obedecerte.
La salvacién viene de Dios".

Después de tres dias y tres noches Dios hizo que el pez vomitara a
Jonas en tierra seca. Luego Dios habl6 con Jonas.

Vete a la ciudad de Ninive y diles el mensaje que yo te di.

Esta vez hice lo que Dios me mandé. Fui a Ninive y les dije que
tenian que obedecer a Dios o en 40 dias El iba a destruir la ciudad. ¢Y
saben lo que pas6? Decidieron obedecer a Dios. Pidieron su perdén y
Dios les perdoné.
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FIGURAS PARA LA HISTORIA (A.2.3.8)
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(continuacién de pagina 85)
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MANUALIDAD 1 (A.2.3.8)

JONAS EN EL ESTOMAGO DEL PEZ
Materiales: patrones plato desechable  papel de color

crayones tijeras pegamento (goma)

Elaboracién: 1. Dé a cada nifio un plato desechable con la boca del pez ya recortada.
(vea la ilustracion).

2. Recorte con anticipacion en papel de colores, 0jos, aletas, colas y
algunos Jonas (modelo adjunto) o dibuje algunos para evitar sacar
copias. Cada uno debe escoger lo necesario para decorar al pez.

3. Deben colorear la figura de Jonas y pegarla al plato.

Y/
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MANUALIDAD 2 (A.2.3.8)

LABERINTO (PARA NINOS MAS GRANDES)

Ayuda a Jonas a salir del pez. Sigue con un ldpiz una ruta que existe hasta la
boca del gran pez.

?

"..he prometido poner en préctica tus palabras".
(Salmo 119:57b)

EL PACTO CON DIOS 88 (A.2.3.8)



HOJA DE TRABAJO (A.2.3.8)

(PARA NINOS GRANDES)
Une los puntos para ver cémo Dios llamé la atencion de Jonas.
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"...he prometido poner en practica tus palabras”.
(Salmo 119:57b)
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JUEGO (A.2.3.8)

JONAS EN EL PEZ

Materiales:

Elaboracion:

Como jugar:

EL PACTO CON DIOS

patrones vaso desechable crayones
pinzas de madera lana (estambre) cinta pegante
pegamento (goma) tijeras

1. Dibuje dos peces o use patrones adjuntos. Coloree y recorte.

2. Pegue con cinta pegante o pegamento los patrones a dos lados de un
vaso como se ve en la ilustracién. La boca de cada pez debe estar en
la boca del vaso.

3. Sujete el extremo de un pedazo de 24 cm. de lana (estambre) a la
pinza. Dibuje una cara en la pinza para representar a Jonas.

4. Pegue el otro extremo de la lana (estambre) en el vaso dejando por lo
menos 12 cm. afuera.

Mueva el vaso en tal forma que se meta la pinza en el vaso (el pez
tragando a Jonas).
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MANUALIDAD 3 (A.2.3.8)

JONAS Y EL PEZ GRANDE (PARA NINOS MAS GRANDES)
Colorea el dibujo utilizando el cédigo abajo.

1=rojo 2=naranja 3=amarillo 4=verde 5=azul 6=café

"...he prometido poner en practica tus palabras".
(Salmo 119:57b)
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ESTER OBEDECIO A DIOS (A.2.3.9)

REFERENCIA BIBLICA: Ester 4:12-16

VERSICULO CLAVE: "iQuiero obedecerte de todo corazén!" (Salmo 119:34b,
Dios Habla Hovy).

CONCEPTO CLAVE: Mi obediencia a Dios beneficia a otros.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:

1. Demostrar cémo (Mardoqueo) obedeciendo a Dios
ayudo a (Ester) quien a su vez ayudé a muchas
personas (los judios).

2. Nombrar personas que les han ayudado a obedecer a
Dios.

3. Explicar cémo ellos han ayudado a otros por haber
sido obedientes a Dios.

APLICACION A LA VIDA DIARIA;

Nuestra obediencia asi como nuestra desobediencia, afecta a muchas personas. A
veces por la obediencia, Dios ha podido salvar la vida de otras personas. Asi sucedié
en la historia de hoy. Los nifios conoceran a Ester, una jovencita que decidié obedecer
a Dios aunque no fue facil. Por su obediencia salv6 las vidas de todos los judios de su
pais. Pero Dios le ayudé a obedecer por medio de su primo Mardoqueo que le ayudé
a pensar en Dios y confiar en El. Dios utiliza diferentes maneras de llamar la atencién
de sus hijos: en el caso de Jonas utilizé un pez; en el caso de Ester, utiliz6 a su primo.
Durante la semana van a pensar en las personas que les ayudan a obedecer a Dios y
daran gracias por ellos.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

RepaSO (Vea. las inStI'UCCiOI’les) . i|u$raci0nes1 cinta pegante' letras 15 minutos
grandes

Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, ropa " elegante", coronas, 15 minutos
cetro

Manualidad (vealasinstrucciones) * hojas, lentgjuelas, tela, tijeras, 15 minutos
pegamento

Cancioén (vea lasinstrucciones) e instrumentos caser os 5 minutos

Versiculo (vea lasinstrucciones) o 5 minutos

Conclusion (vea lasinstrucciones) * refrigerio 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.9)

REPASO: Serfa bueno empezar la clase, con un repaso de los personajes que han
estudiado hasta hoy. Ponga (a baja altura) el titulo "Personas que Obedecieron a
Dios". Pregunte si se acuerdan los nombres de algunos personajes de la Biblia que
obedecieron a Dios. Tenga listo ilustraciones que haya usado en las lecciones
anteriores. Esto ayudara a recordar con facilidad lo que estudiaron. Recuerde que
ellos aprenden maés por lo que ven y hacen que por lo que escuchan. Cuando hayan
terminado de hablar de los personajes biblicos, pregunte si hay nifios en la clase que
también quieren obedecer a Dios. Escriba en un pedazo de papel el nombre de los
nifios que dicen que quieren obedecer a Dios. Ponga un titulo en la otra pared del
aula "Yo Quiero Obedecer a Dios". Pidales colgar sus nombres bajo el titulo. Si hay
un nifio que no quiere poner su nombre alli, no le presione. Més bien utilice el tiempo
para hablar con él de su vida, su colegio, su familia, etcétera. No debe regafarle ni
hacerle sentir mal. Poner su nombre bajo el titulo realmente es un compromiso y si
no lo quiere hacer, no debe manipularlo.

HISTORIA: Lea con anticipacién la historia (todo el libro) de Ester. Es una historia de
valor, de engafios, de celos, de amor, de confianza en Dios y de obediencia. El tema
de la historia es que Ester obedecié a Dios aunque fue muy dificil. Pero asi como Dios
utilizo el pez en la vida de Jonds para llamarle la atencion, asi utilizé la sabiduria del
primo de Ester, Mardoqueo, para llamar su atencién y animarla a obedecer a Dios.

Antes del relato, invite a unos nifios a vestirse con ropa "elegante" de adultos.
Haga con anticipacion una corona y un cetro. Mientras cuenta la historia un
ayudante podria ayudarles a seguir "dramatizando" la historia. No tiene que dar
muchos detalles. Con pocas palabras y la accién de los nifios, podré ensefiar los
puntos importantes. La verdad es que la historia se puede contar varias veces para
que otros nifios puedan "actuar”. Asi escucharan las verdades biblicas repetidas
varias veces, algo importante en la ensefianza de un nifio pequefio.

Una vez habia un rey muy importante (no es necesario utilizar su nombre; los
nifios confunden al escuchar tantos nombres). El queria tener una Reina. Buscé entre
varias jovencitas a una sefiorita hermosa que pudiera ser su Reina. Al fin conocié a
Ester. Cuando la vio dijo: "Ella es la mas linda que he visto. Quiero tenerla como mi
reina". Asi que invit6 a Ester a vivir en su palacio y ser su Reina. Ester am6 a su Rey
y estuvo contenta en el palacio.

El Rey tenia un amigo llamado Aman. Era una persona muy importante
dentro del reino y todo el mundo inclinaba la cabeza cuando él pasaba. Todo el
mundo menos un hombre llamado Mardoqueo. Este era un hombre viejo muy sabio
y era primo de la Reina Ester. Aman se puso furioso cuando vio que Mardoqueo no
inclinaba la cabeza en su presencia. Cuando supo que Mardoqueo era un judio,
decidi6 hacer algo en contra de todos los judios. (Aman no sabia que Ester también
era judia). Asi que decret6 una ley (con el apoyo del Rey) que decia: que todos los
judios tenian que morir un dia. Mardoqueo escuch¢ la ley y se puso muy triste
pensando en su gente. Entonces hablé con Ester y le dijo que tenia que hablar con su
esposo el Rey y pedirle su ayuda.
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(continuaci6n de pégina 93)

Ester tenia miedo de hablar con el Rey porque ella no podia entrar en su
presencia sin ser llamada antes por él. "Primo, si entro alli y él se enoja, va a
matarme. Asi es la ley. Solamente si me extiende su cetro puedo entrar a hablar con
é1". Mardoqueo le contest6 diciendo, "Prima, tienes que hacerlo porque si no vas a
morir con todos los judios. Seguro que Dios te puso aqui para salvar la vida de tu
gente".

Ester queria obedecer a Dios pero tenia mucho miedo. Al fin decidi6 hacerlo
porque su primo la animé y porque ella sabia que Dios iba a cuidarla.

Se puso su ropa més bonita y temblando un poco, entr6 donde el Rey. Cuando
él la vio sintié mucho amor por ella y extendi su cetro. Luego hablaron de las cosas
malas que habia hecho Aman. Al fin Aman fue el tnico que murié y los judios se
salvaron porque la Reina Ester obedeci6 a Dios.

MANUALIDAD: Para hacer la manualidad, debe copiar el modelo sobre cartén o
cartulina gruesa(un circulo para cada nifio). Provea de lentejuelas o cualquier otro
material que puedan usar para decorar el circulo. Deben llevarse la manualidad a sus
casas para colgarlo en un lugar donde puedan mirarlo cada momento y recordar que
deben obedecer a Dios, asi como obedeci6 la reina Ester a pesar de que corria peligro.

CANCION: Deje que los nifios canten utilizando instrumentos caseros. Pueden cantar
canciones de los diferentes personajes que han conocido. Cada vez que diga el
nombre de uno de ellos puede sefialar su ilustraciéon en la pared.

VERSICULO: Si es posible, cree una melodia para el versiculo y asi vayan
memorizando mientras cantan. Tome el tiempo necesario para explicar el significado
de sus palabras y asegtirese que realmente lo entiendan.

CONCLUSION: Durante los tltimos momentos de la clase, den gracias a Dios por lo
que hizo Ester. Sirva el refrigerio y mientras lo hacen, piensen en personas que les
han ayudado de alguna manera a obedecer, asi como lo hizo Mardoqueo con la reina
Ester. Haga una lista de las personas y luego pueden dar gracias a Dios por todas
esas personas. (Si tiene ayuda y es posible seria bueno dar la lista a los padres cuando
vengan a recoger a sus hijos. Ellos pueden ayudar a orar todos los dias dando gracias
a Dios por estas personas).
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MANUALIDAD (A.2.3.9)

COLGADOR PARA EL POMO DE PUERTA

Materiales: patrén para cada nifio crayones pegamento (goma)
estrellas lentejuelas

Elaboracién: 1. Haga un circulo para cada nifio. Si desea use el modelo adjunto.
Tréacelo sobre cartén o cartulina gruesa. Entregue recortado.
3. Deben pegar lentejuelas, estrellas u otras decoraciones en el circulo.
4. Sugiera que coloquen esta manualidad en el pomo (chapa) de
una puerta o en un lugar donde la miren con frecuencia.

QUIERO

i OBEDECER A DIOS!

RECORTE
el circulo y
la linea
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HOJA DE TRABAJO (A.2.3.9)

Haz un circulo en las cosas que muestran cémo uno puede obedecer a Dios.
Pon una X en las cosas que no le agradan a Dios.

"iQuiero obedecerte de todo corazén!"
(Salmo 119:34b)
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ILUSTRACIONES (A.2.3.9)

UNA CORONA Y EL CETRO
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PEDRO OBEDECIO A DIOS (A.2.3.10)

REFERENCIA BiBLICA: Mateo 4:18-19

VERSICULO CLAVE: "iQuiero obedecerte de todo corazén!" (Salmo 119:34b,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Mi obediencia al llamado de Dios resulta provechosa
para otros.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir como obedecié Pedro a Dios.
2. Explicar lo que significa ser "pescador de hombres".
3. Compartir cémo pueden ser "pescadores de hombres".

APLICACION DE LA VIDA DIARIA:

Cuando uno escucha y obedece a Dios, otras personas se benefician y son
bendecidas. Asi fue cuando Pedro escuché a Dios y le obedecié. Cuando Jests le
llamé a dejar sus redes y seguirle, le dijo que iba a ser un "pescador" de hombres,
mujeres, adultos y nifios. Pedro obedeci6 a Dios porque dejo su barca y familia para
seguir a Jesus. Los nifios pueden obedecer a Dios haciendo muchas cosas. Esta
semana ellos pensardn en como ser "pescadores" siendo obedientes a Dios.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

JuegO (Vea|aSinStFUCCi0nes) ® hase dd juego para cada niﬁoi tarJ etas 15 minutos
deilustraciones

Historia (vea lasinstrucciones) * cajas de carton, sillas, peces, " cafias de 15 minutos
pescar"

Cancidn (vealasinstrucciones) * " cafias de pescar” , instrumentos 5 minutos
caser 0s

M anualidad (vea las instrucciones) * patrones, crayones, papel o algodén, 15 minutos
lana (estambre)

Conclusiones (vea las instrucciones) e atlin, galletas 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.10)

JUEGO: Las instrucciones y los dibujos que podria usar para este juego se encuentran
adjuntas. El juego se llama "Loteria". Ayudara a reforzar la idea de como pueden
obedecer a Dios.

HISTORIA: Para iniciar el tiempo de la historia, pida que le ayuden a "construir" una
barca grande en el aula, utilizando cajas de cartén, sillas o cualquier cosa que
encuentre alli. Una vez que tengan una "barca" todos pueden sentarse adentro. Ponga
muchos "peces" en el "agua" afuera. Luego, siéntese con ellos en la barca. Pregunte si
alguna vez han estado en una barca. ;Cémo es? ;Qué puede hacer uno en una barca?

Abra su Biblia y explique que hay muchas historias en la Biblia que tienen que
ver con una barca. ;Se acuerdan de alguna historia que tenia una barca? Si, por
supuesto. La historia de Jonas. Hoy conoceremos a otra persona que estuvo en una
barca. Su nombre era Pedro y su historia se encuentra en el libro de Mateo
(muséstreles). Explique el trabajo de Pedro y permita que los nifios "pesquen" con
unas "cafias” (las instrucciones e ilustraciones estan adjunto).

Un dia Jests paso por la orilla del mar y vio la barca de Pedro y su hermano
Andrés. Les dijo una cosa muy sorprendente ;Qué creen ustedes que Jesus les dijo?
"Vengan y yo les haré pescadores de hombres". Cuando Pedro escuch¢ la voz de
Jestis decidi6 obedecerle. Sali6 de la barca y se fue con Jests para ser un "pescador de
hombres". ;Qué es un pescador de hombres? ;Qué hace? ;Cémo podemos ser
pescadores” de hombres"? ; Tenemos que utilizar cafias de pescar? Expliqueles con
palabras sencillas. No deje dudas en ellos.

CANCION: Para terminar la historia, todavia dentro de la "barca", guieles para cantar
canciones como "Doce Pescadores" (#22, Cantemos con Alegria), "Pedro y Juan" (#23)
y "Pescadores Yo Los Haré" (#24)

MANUALIDAD: Las instrucciones y el modelo del pez que podria utilizar para hacer
esta manualidad se encuentran adjuntas. Colabore en lo que mas sea posible para
que puedan hacer buenas manualidades y llevarse a sus casas para compartir con sus
padres y familiares lo que han aprendido.

CONCLUSIONES: Sirva un refrigerio. Lo mejor seria attin con galletas. Conversen
sobre como pueden ser "pescadores” de hombres y asi obedecer a Dios. Reafirme que
hay algunas maneras de hacerlo como: "Hablando de Jests con los demds, ayudando
a otros, compartiendo necesidades con otros, siendo bondadosos, obedeciendo a
Dios".

Deben dar gracias a Dios porque ellos también a ésta edad ya pueden ser
"pescadores" de hombres.

Termine la clase pidiendo que repitan varias veces el versiculo clave. Haga
énfasis en la obediencia y los resultados de ella.
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JUEGO (A.2.3.10)

LOTERIA
Materiales: la base del juego para cada nifio o equipo tarjetas

Elaboracion: En las paginas siguientes se encuentran cuatro bases. Haga dos copias
de cada base. Recorte por las lineas resaltadas. Coloree y forre con
papel "contact" tanto las bases como las tarjetas. El juego se puede
realizar con cuatro nifios o cuatro equipos. Si tiene una clase grande
haga varios juegos, uno para cada cuatro.

Coémo jugar: Ponga boca abajo todas las tarjetas en el suelo 0 en una mesa. Cada
nifo tiene su base. Tomando turnos los nifios voltean una tarjeta. Si la
tarjeta es igual a un dibujo de su base, el nifio debe comentar cémo el
nifio o la nifia de ese dibujo estd obedeciendo a Dios. Luego pone la
tarjeta en el espacio correcto de su base. Sigue otro nifio. El primer nifio
en llenar su base gana.
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JUEGO (A.2.3.10)

BASE #1

Haga dos copias; recorte una de las copias en nueve tarjetas.
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JUEGO (A.2.3.10)

BASE #2

Haga dos copias; recorte una de las copias en nueve tarjetas.
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JUEGO (A.2.3.10)

BASE #3

Haga dos copias; recorte una de las copias en nueve tarjetas.
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JUEGO (A.2.3.10)

BASE #4

Haga dos copias; recorte una de las copias en nueve tarjetas.
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ILUSTRACION (A.2.3.10)

JESUS LLAMA A PEDRO
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ILUSTRACION (A.2.3.10)

PEDRO "PESCADOR DE HOMBRES"

108



ILUSTRACION (A.2.3.10)

PECES
Haga muchos de estos peces para poner en el "agua" al lado de la "barca". Si

desea utilizarlos en otra ocasidn, seria bueno colorear y forrarlos con plastico
adhesivo transparente.
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MANUALIDAD (A.2.3.10)

Materiales: 2 copias para cada nifio crayones
engrapadora algodon
Instrucciones: Dibuje, copie, calque o saque copias del pez(abajo) dos para

cada nifio. Entregue recortados y pida colorearlo o decorarlo con
cualquier material que pueda conseguir (papel, lentejuelas,
botones). Luego deben pegarlos juntos(por los filos) dejando la
cola abierta para meter por alli algodén y rellenarlo. Cuando
esté relleno de algodén, ciérrelo con una engrapadora.
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DORCAS OBEDECIO A DIOS (A.2.3.11)

REFERENCIA BIBLICA: Hechos 9:36,39

VERSICULO CLAVE: "iQuiero obedecerte de todo corazén!"
(Salmos 119:34b, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Cuando escucho y obedezco a Dios, Fl me da la capacidad
de ayudar a otros en forma préctica.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Decir las cosas que hacia Dorcas para ayudar a los
demas.
2. Expresar qué cosas pueden hacer para ayudar a los
demas.
3. Escoger una cosa que haran durante la semana para
ayudar a otros.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La Biblia nos habla de una vida préctica. Odebecer a Dios significa hacer cosas
précticas para los demas. Significa ayudar, compartir, ser bondadosos, etcétera.
Hasta hoy los nifios han tenido la oportunidad de conocer a muchas personas que
obedecieron a Dios, pero quizés la persona que lo hizo en la forma maés practica (y
constante) fue Dorcas. Escogeran una actividad que puedan hacer durante la semana
para demostrar que ellos quieren obedecer a Dios. Debe ser algo practico y pida que
los padres les ayuden a recordar cémo cumplirlo.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEM PO
Juego (vea lasinstrucciones) * basesdel juego, tarjetas 10 minutos
Caminata (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
Historia (vea las instrucciones) * Biblia, ropa, refrigerio 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) * papel periodico, marcadores, 15 minutos
crayones
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones, tijeras 10 minutos
Conclusiones (vea las instrucciones) * instrumentos caser os, versiculo 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.11)

JUueEGO: Cuando los nifios lleguen, pueden empezar jugando nuevamente el juego
"Loteria" que hicieron la semana anterior. Es importante que expliquen cémo los
nifios de los dibujos estan obedeciendo a Dios.

CAMINATA: Tome unos minutos y haga un recorrido por las instalaciones del templo
(patios, jardines) para que los nifios puedan observar algunas cosas que pueden
hacer para ayudar a los demas y asi obedecer a Dios. Por ejemplo, en su recorrido,
quizas encuentre que hay mucha basura en la hierba o atin dentro del templo.
Motiveles a recoger la basura, la pongan en una funda plastica y asi dejar el templo
limpio. Mientras hacen la caminata pueden cantar canciones como: (cree una
melodia).

Yo quiero obedecer a Dios
Yo quiero ayudar a mis amigos
Yo puedo ayudar (llene el espacio)
Yo quiero obedecer a Dios.

HISTORIA: Sentados en un circulo los nifios conoceran otro personaje importante de
la Biblia. Tenga su Biblia abierta mientras narra la historia.

Habia una mujer llamada Dorcas. Ella pasaba su vida haciendo el bien y
ayudando a los necesitados. Por ejemplo, si un nifio (invite a uno a venir al frente) no
tenia ropa, ella le hacia una camisa(saque una camisa de la maleta y péngasela) o un
pantalén (haga lo mismo). Si una nifia no tenia un abrigo(invite a una nifia a
acercarse junto a usted), Dorcas le hacia un abrigo(saque uno de la maleta y
poéngaselo). También si habia una familia que no tenia algo para comer(invite a
cuatro o cinco nifios al frente), Dorcas hacia pan y se los daba (aproveche este tiempo
para dar un pancito a todos los nifios de la clase). Dorcas fue alguien que obedeci6 a
Dios porque ayudo a los demas.

¢Coémo podemos ayudar a los deméas? Ellos contestaran su pregunta diciendo
algunas ideas (haga una lista en el pizarrén). Ayudeles a recordar algunas
situaciones que vieron en las ilustraciones del juego que hicieron al comienzo de la
clase.

Diga que ellos también pueden ayudar a los demés en su casa, escuela,
vecindario. (diga el nombre de uno de ellos). ;cémo quieres ayudar a
los demas y obedecer a Dios esta semana? (Si la clase no es muy grande, puede
preguntar a todos los nifios. Sugiera algo concreto y préctico.

AcTIVIDAD: Con anticipacién cuelgue un pedazo largo de papel periddico (papel
econémico) en una pared del aula. Cuélguelo bajo y haga "cuadros". Escriba sus
nombres arriba (vea la ilustracién adjunta). Utilizando marcadores o crayones, pida
que digan algo que haran para ayudar a otras personas. Conforme vayan diciendo (si
es posible), vaya dibujandoles o (si no puede hacerlo), escribiendo lo que cada uno
dice que haré para ayudar a otros.
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(continuacién de la pagina 112)

Sarita Margot Fabian David Caridad Juan José

MANUALIDAD: Adjunto encontrara ilustraciones de mufieco y mufieca con
vestimenta apropiada para cada uno. Saque copia del mufieco y su ropa para cada
niflo y viceversa. Para que los mufiecos sean més resistentes, después de recortarlos,
péguelos sobre carton grueso. Ayudeles haciendo esto. Ellos pueden vestir los
mufiecos y recordar que Dorcas obedeci6 a Dios ayudando a los demas. Mientras
trabajan, siga hablando de las cosas practicas que pueden hacer para ayudar a los
demads y asi obedecer a Dios.

ORACION: Antes de empezar a orar, haga énfasis en lo importante que es para cada
uno de nosotros ser obedientes a Dios. Recuérdeles que obedecer trae buenas
recompensas, pero también la desobediencia trae sus consecuencias. Pregunte si
alguno de ellos desea dar gracias a Dios. Ayude a que lo hagan en pocas palabras.
Termine luego dando gracias a Dios por Dorcas y el gran ejemplo que ella es para
nosotros hoy en dia.

CONCLUSION: Explique el significado del versiculo. Es importante que ellos sepan lo
que nos dice la Palabra. A este tiempo ya deben haberlo memorizado pues van
algunas semanas que lo estdn estudiando. Antes de que salgan a sus casas,
recuérdeles que tienen una tarea que cumplir. Si es posible, escriba una nota a los
padres recordando que sus hijos tienen que hacer alguna actividad para ayudar a las
personas necesitadas. Es posible que al leer la nota los mismos padres se motiven a
hacer algunas actividades de ayuda a los necesitados.
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ILUSTRACION (A2.3.11)

DORCAS DIO COMIDA A LOS NECESITADOS
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ILUSTRACION (A2.3.11)

DORCAS COSIO ROPAS PARA LOS POBRES
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MANUALIDAD (A.2.3.11)

Materiales: patrones crayones tijeras

Elaboracién: 1. Entregue recortado las figuras de los mufiecos y también un juego
de ropa(adjunto). Mufieco a los nifios y murieca a las nifias.
2. Tenga precaucion de no recortar las pestafias que sujetan a la ropa y
al mufieco.
3. Si puede, forre los mufiecos y las ropas con plastico transparente.
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MANUALIDAD (A.2.3.11)

ROPA PARA EL MUNECO
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MANUALIDAD (A.2.3.11)

ROPA PARA LAS MUNECAS
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ZAQUEO OBEDECIO A DIOS (A.2.3.12)

REFERENCIA BIBLICA: Lucas 19:1-9

VERSICULO CLAVE: "... ahora obedezco tu palabra" (Salmo 119:67b, Dios
Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: La obediencia a Dios, trae bendicién a mi vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir quién era Zaqueo antes y después de
obedecer a Jesus.
2. Explicar lo que Jesus hizo.
3. Comentar lo que deben hacer si han sido
desobedientes.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

A pesar de que Zaqueo fue un hombre desobediente y no escuch¢ los mandatos de
Dios, un dia Jests le llam¢, le invit6 a cambiar su actitud y su manera de vivir.
Zaqueo obedecit a Jesus y ésta obediencia le trajo felicidad a él y a otros. Esta semana
los nifios evaluardn su vida para reconocer en qué no estdn obedeciendo a Dios y asi
poder cambiar y seguir los caminos de Jests.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
M anualidad (vea las instrucciones) * hoja, crayones 10 minutos
Dialogo (vea lasinstrucciones) e jlustraciones 5 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * pinza de madera, limpia pipas, 15 minutos

tijeras, tela, lana (estambre),
pegamento, mar cador, Biblia, mesa
firme, dulces 0 monedas, canasta

Cancidn y versiculo (vea las e instrumentos caser os 10 minutos
instrucciones)

M anualidad (vea las instrucciones) * patrones, crayones, cartulina gruesa, 15 minutos
tijeras, pegamento

Conclusion (vea lasinstrucciones) * refrigerio 5 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.12)

MANUALIDAD: Conforme van llegando, distribuya una copia de la hoja de
manualidad para que la coloreen. Ayude a los méas pequefios que atin no saben
identificar los colores ni los niimeros. Quizas muchos necesiten que les indique
exactamente el color y el lugar dénde deben colorear o que les dé una sefal
coloreando una parte de la ilustraciéon. Es importante ocupar el tiempo en forma
provechosa hasta esperar que todos lleguen. Si usted ve que no es posible hacer esta
actividad, use el tiempo en cualquier otra manera creativa. Mientras trabajan siga
hablando acerca de la obediencia y desobediencia a Dios.

DIALOGO: Para hacer la transicion a la historia, haga la siguiente pregunta: ¢por qué
estd sentado este hombre en un arbol? (Muestre la ilustracion de Zaqueo subido a un
arbol). Deje que den sus ideas sin decirles nada del hombre.

HISTORIA: Para captar mejor su atencion y que ademads se sientan coémodos
escuchando la historia, sugiera sentarse en el suelo en forma de circulo. Puede poner
una alfombra, cobija o sdbana. Entregue una moneda (cualquiera a cada uno) y diga
que deben ponerla frente a ellos en el piso.

Abra su Biblia en Lucas 19 y deje que los nifios toquen con cuidado la pagina
donde se encuentra la historia de otro personaje importante de la Biblia. Habia un
hombre... un hombre muy pequefio... un hombre que era muy malo. Su nombre era
Zaqueo (que repitan el nombre). Zaqueo era un hombre muy malo porque robaba a
la gente. Robaba a los nifios y se guardaba todo para él. (Recoja las monedas de los
nifios como si en verdad las estuviera robando y guardelas en una bolsa o canasta y
poéngala a su lado). Era una persona muy mala, sin compasién por la gente pobre.

Jests lleg6 de visita a su pueblo. Todo el mundo estaba hablando de Jesus, de
los milagros que hacia y las cosas que decia. Zaqueo también queria conocer a este
personaje. Queria verle pero tenia miedo de estar con la gente. La gente le odiaba y
Zaqueo no queria estar con ellos. Por ser tan pequefio, no alcanzaba ver a Jesus,
puesto que habia gente mds alta que €l y le impedian verle.

(Con anticipacion coloree y haga la manualidad de Zaqueo bajando del arbol.
Saque el "arbol" y las figuras mientras va narrando la historia). Asi que Zaqueo tuvo
una idea. Decidi6 subirse a un arbol para ver a Jests sin estar con la gente. La gente
estaba hablando, comiendo, esperando a Jestis. Algunos enfermos estaban esperando
también. Ellos habian escuchado que Jestis podia sanarles. Zaqueo tenia el mejor
puesto para poder verle. Estaba muy comodo ahi arriba sentado en el &rbol.

Al fin escuch6é més bulla y vio que se acercaba un grupo grande de personas.
En medio del grupo, un hombre. Zaqueo penso6, "jCaramba! Pensé que iba a ser
alguien muy especial. Pero s6lo es un hombre". Poco a poco aquel hombre se acercé
al arbol donde estaba sentado Zaqueo. De repente, cuando estaba junto al arbol, Jests
levant6 sus ojos y vio a Zaqueo. ¢Y saben una cosa? Hizo algo increible. Dijo,
"Zaqueo, baja enseguida, porque hoy tengo que quedarme en tu casa". ¢Cémo sabia
su nombre? ¢Por qué queria quedarse en la casa de alguien tan malo?
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(continuacion de pégina 122)

Creo que la gente estuvo muy sorprendida, sobre todo Zaqueo. Pero baj6
rapidamente de su arbol y con mucho gusto recibi6 a Jests en su casa. Después de
almorzar juntos, Zaqueo sali6 de su casa y hablé con todos sus vecinos. Dijo: "Yo he
sido muy malo. Les he robado. Ahora conozco a Jesus y él me ha perdonado por
todas las cosas malas que he hecho. Yo quiero obedecer a Dios. Por eso voy a
devolverles todo lo que he robado y voy a darles cuatro veces mas. También
repartiré la mitad de mi dinero entre los pobres". (Entrégueles cuatro monedas o
cuatro dulces). Los vecinos estaban muy contentos y felices viendo el cambio que
Jests hizo en la vida de Zaqueo y cdmo él decidié obedecer a Dios.

En un plato desechable haga con anticipacion una cara triste. En otro plato
una cara feliz. Una los platos con un palillo. Pregunte como se sentia Zaqueo cuando
era una persona mala, una persona que robaba. Se sentia triste (muestre la cara). Pero
cuando conocié a Jests; como se sentia? Se sentia feliz ;verdad?(muestre la cara
feliz).

Asi es con nosotros también. A veces hacemos cosas que no debemos hacer
(cara triste). Desobedecemos a Dios. Pero cuando pedimos perdén, El nos perdona y
nos ayuda a obedecer a Dios, su Padre (cara feliz). Zaqueo aprendi6 a obedecer a
Dios y nosotros también podemos aprender a hacer lo mismo.

CANCION Y VERSICULO: La cancién "Zaqueo" (#25, Cantemos con Alegria) pueden
cantarla utilizando instrumentos caseros y marchando. Si hay tiempo seria bueno
cantar otras canciones. Deben repetir el versiculo hasta memorizarlo.

MANUALIDAD: La manualidad es un tanto complicada para nifios pequerios, pero si
usted hace la mayor parte del trabajo, ellos haran el resto. Esta manualidad ayudaré a
recordar la actitud de arrepentimiento de Zaqueo y la transformacién de su vida
después de tener la experiencia de un contacto con Jests. Esto dio como resultado
que Zaqueo obedeciendo a Dios, ayude a los demés.

CONCLUSION: Termine la clase con un refrigerio. Deje que los nifios expresen en

oracién su deseo de ser perdonados por las cosas malas que hayan hecho. Anime a
reconocer y a pedir perdén a Jests por sus errores.
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MANUALIDAD (A.2.3.12)

ZAQUEO
Colorea el dibujo utilizando el cédigo.

4
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1= café
2 = azul
3 =rojo
4 = verde

"...pero ahora obedezco tu palabra”.
(Salmos 119:67b)
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FIGURAS PARA LA HISTORIA (A.2.3.12)

Materiales: pinzas de madera limpia pipas tijeras
retazos de tela lana (estambre) pegamento (goma)
marcadores Contact pintura
lata rama tierra
piedras

Elaboraciéon 1. Para hacer las figuras: Jestis y Zaqueo, recorte un limpia pipas en

dos partes.

2. Meta la mitad de un limpia pipas en una pinza de madera para
formar los brazos.

3. Pegue retazos de tela y lana en la pinza de madera para representar
la ropa, el cabello y la barba.

4. Dibuje la cara en la pinza.

5. Forre la lata con papel de regalo 6 crepé (cualquiera no transparente)
6 pintela.

6. Llene la lata con tierra o piedras y ponga alli una rama.

7. Ponga la figura de Zaqueo sobre la rama y la de Jestis en el piso.
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MANUALIDAD (A.2.3.12)

Materiales:

Elaboracion:

cartulina gruesa o cartén cordén (40 cm.)

papel blanco papel de color

crayones perforadora

1. Use el modelo (paginal27) para hacer un dibujo similar en tamafio

2.

mas grande.
Escriba las palabras "Jests Perdoné a Zaqueo" en la parte superior de
la cartulina gruesa.

. Dibuje un arbol grande al lado izquierdo de la cartulina desde el

fondo hasta las palabras de arriba.

. Haga un hueco en el centro de la parte inferior de la cartulina y otro

al lado del arbol.

. Meta el cordén (o hilo) en los huecos y haga un nudo atras (asi

formando un circulo completo con el cordén).

. En papel de color haga la figura de Zaqueo mirando hacia la

derecha. Baje el nudo atras hasta el punto més bajo. Luego pegue con
cinta pegante la figura de Zaqueo al frente del cordén lo més alto
que se pueda.

6.En papel de color blanco recorte la figura de Jestis mirando hacia la

izquierda, con su brazo extendido. Pegue esta figura al lado derecho
de la cartulina.

7. Escriba las palabras "DIOS ME PERDONA" en un pedazo de papel

blanco y péguela en el arbol.

Si decide hacer esta manualidad para todos los nifios, es importante que tenga
todos los materiales listos con anticipacion, es mas, las latas forradas, los titeres
recortados, etcétera. Ayudeles a colocar el cordén y atar los nudos atras.
Posiblemente tenga que hacer todo el trabajo para los més pequefios, en todo caso, si
usted tiene otra idea mejor tsela.
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LAS PERSONAS QUE OBEDECEN A DIOS SON
HEROES (A.2.3.13)

REFERENCIA BIBLICA: Deuteronomio 7:6

VERSICULO CLAVE: "... ahora obedezco tu palabra" (Salmo 119:67b, Dios
Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios me habla por medio de la Biblia y yo le obedezco.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Enumerar diferentes maneras en que algunas personas
de la Biblia obedecieron a Dios.
2. Decir maneras de cémo pueden obedecer a Dios.
3. Repetir de memoria un versiculo del trimestre.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Los nifios son muy atraidos por los "héroes" que ven en la television, en peliculas y
en las caricaturas animadas. Pero los "héroes" fantésticos realmente no son buenos
ejemplos. Obviamente, no son verdaderos y muchas veces no demuestran actitudes
positivas. Tanto en la iglesia como en la familia es importante mostrarles otros
ejemplos de "héroes" pero "héroes" verdaderos. Un "héroe" verdadero es una persona
que sabe escuchar a Dios y decide obedecer lo que Dios le dice. Un "héroe" verdadero
ayuda a los demas porque ama a Dios. Hoy buscardn "héroes" verdaderos en su casa,
en su vecindario y en su colegio. Al conocer un "héroe" verdadero, los nifios
encontraran ejemplos que pueden seguir en su vida diaria.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

Cancion y versiculo (vea las * instrumentos caseros, mural en las 10 minutos
instrucciones) par edes

Manualidad (Vea. las inStrUCCioneS) . CirCUlOS, facciones’ pegamento 15 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, murales en las paredes, 15 minutos

ilustraciones

Juego (vea lasinstrucciones) * labase deloteria, tarjetas 10 minutos
Conclusion (vea lasinstrucciones) o 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.2.3.13)

CANCION Y VERSICULO: Cuando lleguen los nifios (no importan si todavia no estan
todos) comience cantando y marchando alrededor de la clase mirando los murales
que colgaron en las paredes durante las semanas anteriores. Después que hayan
cantado, pidales identificar a los héroes y cuando lo hagan, deben decir algo de cémo
fueron ellos o lo que hicieron para ser héroes. Si no tiene ilustraciones de todos los
personajes estudiados, afiddalos ya que serd bueno recordar a todos e identificarlos
por lo que hicieron y la forma cémo decidieron obedecer a Dios.

Repita los versiculos del trimestre. Ayude a recordar lo que significa cada
versiculo.

MANUALIDAD: Cada nifio debe recibir una hoja con un circulo grande (modelo
adjunto).

Coloque en el centro del aula, sobre una mesa o en el piso (cualquier lugar que
estén usando para trabajar), una canasta de narices, otra canasta de ojos y otra de
bocas. (Las ilustraciones estan adjuntas). Dibuje o saque copias suficientes de ellas.
Cuando los nifios estén listos para trabajar pregunte: ;qué es un héroe? ;qué hace?
(coémo son los héroes? Seguramente contestaran hablando de las personas que para
ellos son héroes. Quizas estén equivocados pero deje que compartan. Luego
expliqueles que haran la cara de un "héroe" utilizando las facciones que se
encuentran en la mesa. Pueden "probar"” diferentes combinaciones, si quieren. Haga
un ejemplar a la vista de ellos para que puedan entender la actividad.

HISTORIA: Hoy no habra historia, pues hara un repaso de todos los personajes que
han estudiado durante el trimestre. Dios dice que un héroe verdadero es una persona
que escucha a Dios, que obedece a Dios y que ayuda a los demés. Entonces, ¢qué
hicieron los personajes que han conocido (Jests, Pedro, Dorcas, Abel, etcétera)?
¢(Coémo demostraron que eran héroes verdaderos? Hable de las diferentes cosas que
tuvieron que hacer, los momentos dificiles, lo que Dios hizo por ellos, etcétera. Si es
posible y tiene la iniciativa, haga un libro acordedn con la ilustracién de cada uno.
Abra el libro poco a poco hasta que tenga todo el libro abierto en el suelo y puedan
ver todos los héroes que han conocido.

Como hoy es la dltima clase del trimestre, debe preguntar si ellos quieren ser
héroes verdaderos para Dios. Deje que tomen una decisién y luego oren pidiendo
que Dios les ayude a ser obedientes y también ser ayuda para los demas.

JUEGO: Si hay tiempo pueden jugar nuevamente "Loteria" y hablar de las cosas
précticas que los nifios pueden hacer para ayudar a los demas.

CONCLUSION: Termine la clase con un refrigerio y con la premiacién (si ha
planificado asi) de los nifios que han memorizado més versiculo y los que han
asistido fielmente cada semana. Esto motivara a los demads a hacerlo también. Si hay
manualidades hechas y que no han llevado a sus casas, entrégueles y sugiera
compartir con sus padres las historias de los personajes. Antes de salir, diga una vez
mas que si ellos desean, pueden ser también "Héroes verdaderos de Dios".
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MANUALIDAD (A.2.3.13)

CARA DE UN HEROE

"YO PUEDO SER UN HEROE DE DI0S SI LE ESCUCHO, OBEDEZCO Y
AYUDO A LOS DEMAS".
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MANUALIDAD (A.2.3.13)

2 ) C D Lef

BVECAGORAN =G

~@ > \%\\ ﬁﬁx
HEEH B

“



	TITLEa23.pdf (p.1)
	INDICa23.pdf (p.2)
	INTROa23.pdf (p.3-4)
	a231.pdf (p.5-14)
	a232.pdf (p.15-23)
	a233.pdf (p.24-40)
	a234.pdf (p.41-49)
	a235.pdf (p.50-58)
	a236.pdf (p.59-70)
	a237.pdf (p.71-81)
	a238.pdf (p.82-95)
	a239.pdf (p.96-103)
	A2310.pdf (p.104-114)
	a2311.pdf (p.115-124)
	a2312.pdf (p.125-131)
	a2313.pdf (p.132-135)

