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INTRODUCCION: LOS AMIGOS DE DIOS
(A.1.3)

LECCIONES PARA NINOS DE 3 A 5 ANOS

META PARA EL TRIMESTRE: Llegar a ser amigos verdaderos de Dios, como lo
fueron algunos nifios del Antiguo Testamento.
Aprender que bajo la voluntad de Dios, El puede
hacer de cada uno un gran hombre o mujer suyo.

MENSAJE PARA EL MAESTRO:

El enfoque de este trimestre, es conocer sobre la vida de nifios que fueron
amigos de Dios en tiempos antiguos y como nosotros podemos ser amigos de Dios.
Los nifios del Antiguo Testamento que fueron amigos de Dios tenian las siguientes
caracteristicas:

1. oyeron su voz
2. obedecieron sus 6rdenes
3. estuvieron dispuestos a servir a otros

Nada ha cambiado: los nifios de hoy dia, como los nifios del Antiguo
Testamento, todavia pueden oir la voz de Dios, todavia pueden obedecerle y todavia
pueden servir a otros. Los ejemplos de los nifios amigos de Dios en el Antiguo
Testamento, pueden tener un significado eterno en las vidas de los nifios de su clase;
especialmente en aquellos quienes estdn apenas empezando su caminar con el Sefior.

El ambiente del aula es muy importante. Hay que colocar cualquier lamina a
un nivel de la altura de los ojos de los nifios. Seria llamativo encontrar un simbolo
para la historia de cada semana. Puede hacer varias copias de cada simbolo o hacer
uno grande (mejor para los nifios). En las hojas siguientes se encuentra algunos
simbolos que puede utilizar:

A.1.3.1: un bebé A.1.3.7: una tanica de colores
A.1.3.2: una lampara de aceite = A.1.3.8:la luna y algunas estrellas
A.1.3.3: una corona A.1.3.9: un anillo

A.1.3.4: un arpa A.1.3.10: unos tallos de trigo (juncos)
A.1.3.5: una honda A.1.3.11: un barquito

A.1.3.6: unrio A.1.3.12: un rollo de pergamino

Los nifios pueden hacer su propio libro de historias biblicas afladiendo una
hoja cada semana. Utilice los mismos simbolos.

No se olvide de abrir siempre la Biblia cuando va a contar la historia. Es
importante que los nifios vean el valor que usted da a la Palabra de Dios.
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SIMBOLOS DEL TRIMESTRE (A.1.3)




(continuacién de pagina B)

A.13.12
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(continuacién de pagina C)

- A1.3.10

A13.7
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(continuacién de pagina D)
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SAMUEL (A.1.3.1)

REFERENCIA BIBLICA: 1 Samuel 1:1-28

VERSICULO CLAVE: "... y le puso por nombre Samuel, porque se lo habia
pedido al Sefior" (1 Samuel 1:20b, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios me ama y siempre oye mis peticiones.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Nombrar dos personajes de la historia de hoy
2. Explicar lo que es un "milagro".
3. Decir quién hizo el milagro de darle un hijo a Ana.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Los nifios necesitan entender las historias de la Biblia para conocer mejor a Dios. Por
medio de éstas, sabran acerca de los amigos de Dios en el Antiguo Testamento,
aprenderan que Dios nos ama, Dios nos ayuda, Dios nos guia, Dios hace milagros y
Dios nos habla. La historia de hoy nos habla de su amor hacia una persona que
estuvo sufriendo de tristeza. Durante esta semana los nifios podran reconocer el
milagro en la vida de Ana y asi tendran confianza en Dios para contarle sus propias
necesidades y problemas.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Juego (vea lasinstrucciones) * [dminas de madresy bebés 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « folletos, crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « simbolo, dibujosde Ana 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) » mlsica, instrumentos 10 minutos
Oracién (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * hojas, crayones, tijeras, pegamento 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.1)

JUEGO: Eljuego "Madres y Bebés" es como el juego "Memoria" o "Concéntrese”, en el
cual hay dos tarjetas que hacen pareja. Los nifios tienen que encontrar y juntar las dos
partes. Para nifios de 3 a 4 afios hay que tener todos los dibujos (que han sido
montados en cartulina o cartén y forrados con plastico transparente adhesivo como
Contact) colocados boca arriba. Aytideles a juntar la leona con su cria, la mama tigre
con su cria, etcétera.

Para nifios mas grandes se pueden poner las tarjetas boca abajo en una mesa o
en el suelo y ellos pueden jugar "Memoria" con los dibujos. Se debe buscar laminas
de madres y bebés en revistas o utilizar los dibujos que se encuentran aqui adjuntos.
Adicionalmente hay que hacer una tarjeta con "Ana" (se encuentra un dibujo adjunto)
y una tarjeta en blanco; ya que Ana no tenfa su bebé y los nifios no van a encontrar

un bebé en el juego. La idea es que cada animal tenga su cria, pero Ana no tenia un
bebé.

CANCION: Este trimestre van a cantar una cancion facil (utilizando la musica de una
cancion conocida o componiendo usted una melodia facil) Cada semana afiada otra
estrofa. La cancién se llama "Amigos de Dios" y el coro es:

Dios es mi Amigo.
Soy un amigo de Dios.

HIsTORIA: El enfoque de la historia de hoy, es que a Dios le gusta darnos las cosas
que necesitamos. Ana estaba muy triste. Queria tener un hijo. Fue al templo a pedirle
a Dios un milagro. Estaba tan triste que lloraba mientras oraba. El sacerdote Eli la
veia y no entendia por qué ella lloraba tanto, hasta la critic6 y pens6 mal de ella. Pero
Ana le explicé que estaba triste y le cont sobre la peticion que le habia hecho a Dios.
Eli le dijo que Dios la habia oido y le iba a dar un bebé. Ana prometi6 dar el nifio al
servicio de Dios.

Cuente la historia utilizando diferentes dibujos de Ana (como los que se
encuentran adjuntos): Ana mirando a otras mujeres y a sus bebés (triste), Ana
llorando en el templo, Ana con Eli, Ana embarazada y Ana con su bebé. Hay que
contar la historia con palabras f4ciles de entender y dejar en claro que Dios hizo un
milagro. Explique que un milagro es algo que las personas no pueden hacer, solo
Dios hace.

MANUALIDAD: Los nifios pueden hacer o colorear tres dibujos de Ana, uno en donde
ella se encuentra triste, otro cuando esta embarazada y uno de ella con un bebé. Se
puede utilizar la figura de Ana y colocar "lagrimas" hechas de papel brillante u otro
material. Luego puede vestirla con ropa amplia que muestre que estd esperando un
bebé. Finalmente vistala con ropa comtn y coloque un bebé en sus brazos. La idea de
la manualidad, es demostrar que Dios no sélo quito la tristeza de Ana, sino que
también le hizo un milagro.

ORACION: Se recomienda ayudar a los nifios a orar, dandole gracias a Dios por él
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(continuacién de pagina 2)

milagro que El hizo en la vida de Ana. También pueden pedir un milagro para
alguno de la iglesia que esté triste, enfermo o necesitado.

REFRIGERIO: Sirvales algo ya sea de beber o comer, pero aproveche el tiempo para
seguir hablando de la historia, de los grandes milagros de Dios, de los sentimientos
de tristeza y de cémo Dios nos ayuda en los momentos dificiles.

MANUALIDAD: Pueden empezar hoy elaborando "Mi Folleto de Historias Biblicas",

colocando la primera pagina con el simbolo de un bebé. La pasta o cubierta del
folleto debe ser de cartulina, cartén o cualquier papel resistente.
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JUEGO (A.1.3.1)

MADRES Y BEBES

Nota: Si es posible, traiga un perrito o una gatita al salén de clase. Seria una
excelente ayuda visual para iniciar el juego.

Elaboracién: 1. Saque copias o dibuje los animales que se encuentran en las paginas
5 al 12 y también la ilustraciéon de Ana llorando que se encuentra en
la pagina 13

2. Coloree, recorte y pegue las ilustraciones en cartulina o cartén de 12
x 15 cm. y férrelos con pléstico adhesivo transparente (Contact).

3. Coloque todas las tarjetas y una tarjeta blanca (que muestra que Ana
no tiene bebé) en tres columnas de seis tarjetas cada fila en orden
revuelto.

4. Las instrucciones para el juego se encuentran en la Hoja de
Instrucciones, pagina 2.
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ILUSTRACIONES (A.1.3.1)




(continuacién de pagina 5)
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(continuacién de pagina 7)
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ILUSTRACION (A.1.3.1)

ANA LLORANDO

Elaboraciéon 1. Haga una reduccion de esta ilustracién a 10 x 15 cm. o dibuje en
pequerio para el juego.
2. También una tarjeta en blanco de la misma medida.
3. Aflada las dos tarjetas con las tarjetas de animales y sus crias
para poder jugar "Memoria".

EL PACTO CON DIOS 13 (A.131)



ILUSTRACION (A.1.3.1)

ANA ESPERANDO UN BEBE
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ILUSTRACION (A.1.3.1)

ANA CON SU HIJO SAMUEL
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SAMUEL (A.1.3.2)

REFERENCIA BIBLICA: 1 Samuel 3:1-21
VERSICULO CLAVE: "Habla, Jehova, porque tu siervo oye" (1 Samuel 3:9b).
CONCEPTO CLAVE: Yo quiero ser obediente como fue Samuel.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Dramatizar el didlogo entre Samuel y Eli.
2. Identificar quién estuvo llamando a Samuel.
3. Explicar por qué Dios llam¢é a Samuel.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Tanto los nifios como los adultos, debemos estar listos a oir la voz de Dios cuando El
nos llama. A Dios le encanta hablar con sus amigos y los amigos de Dios aprenden a
oir su voz. Samuel no supo distinguir entre la voz de Dios y la voz de Eli. Deben
aprender a distinguir entre las voces del mundo y la voz de Dios en su diario vivir.
En esta leccion conoceran que Dios nos comunica a través de algunos medios como la
Biblia y los otros cristianos. Debemos oir y obedecer como lo hizo Samuel.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Cancion (vea lasinstrucciones) » mlsica, instrumentos 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) » megafono, teléfono, manos 10 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) « trapo, megafono 10 minutos
Historia (vea las instrucciones) * 2 cobijaso alfombras, ldmpara de 10 minutos
aceite, Biblia
Versiculo (vea lasinstrucciones) « "oidos' grandes, Biblia 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.2)

CANCION: Afada la primera estrofa a la cancion que aprendieron la semana pasada.

coro: Dios es mi Amigo
Soy amigo de Dios.

estrofa: Samuel era un nifio
Un nifio como yo.
Oy®6 la voz de Dios

iY le obedecid!

AcTiviDAD: Utilizando varios tonos de voz, haga que los nifios escuchen y también
llamen. (Lleve a la clase un teléfono, un megéfono--o haga uno con cartulina).

JUEGO: Con el megafono jueguen "Samuel". Es como el juego "Marco Polo" donde un
nifio tiene sus ojos tapados con un trapo y los otros le llaman. Para los nifios mas
pequenios, el objetivo es tocar a uno de los otros siguiendo el sonido de su voz. Para
los nifios mas grandes, el nifio con sus ojos tapados tiene que encontrar al nifio que
esta utilizando el megéafono. Los demas no deben moverse. Solamente el nifio con los
ojos tapados puede moverse en bisqueda de la voz.

HISTORIA: La historia de hoy es excelente para dramatizar. Se pueden colocar dos
cobijas o dos alfombras al frente del aula. Contando la historia, el maestro podria
hacer los diferentes personajes, (primero de Samuel, luego de Dios llamandole, luego
Samuel llevando su ldmpara donde Eli, luego Eli diciéndole que no le habia llamado,
etcétera). Después de contar la historia, deje que los nifios hagan los diferentes
personajes.

VERSICULO: Haga unos oidos grandotes como "pista” para el versiculo. Los que
saben leer pueden ver el versiculo en uno de los oidos. Los que no leen van a

recordar mejor el versiculo al ver los oidos grandes.

MANUALIDAD: Hoy afiadirdn a sus folletos una pagina con el dibujo de una lampara
o un ofdo. La ilustracién respectiva se encuentra en la Introduccion de este trimestre.

EL PACTO CON DIOS 17 (A.132)



ILUSTRACION (A.1.3.2)

Una noche mientras Samuel estaba en la cama, Dios le llamé para darle un
mensaje especial. Le dijo que €l llegaria a ser un lider muy importante en Israel. La
historia de Samuel nos muestra que Dios tiene un trabajo para cada nifio y cada nifia
que quiere escuchar (oir) la voz de Dios y obedecerle.

"HABLA JEHOVA, PORQUE TU SIERVO
OYE".

(1 SAMUEL 3:108)
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ILUSTRACION (A.1.3.2)

ELJOVEN SAMUEL SEGUIA SIRVIENDO
ALSENOR BAJO LAS ORDENES DE ELI.
(1 SAMUEL 3:1)
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TITERES (A.1.3.2)

"..ELLA LOLLAMO SAMUEL..."

Los nifios pueden contar la historia de Samuel utilizando estos titeres. Haga
titeres de Ana, Samuel y Eli, con los patrones que se encuentran adjuntos y pegarlos
sobre sorbetes plésticos.

Materiales:

Elaboracion:

EL PACTO CON DIOS

patrones (moldes)

tijeras

pegamento (goma)

3 sorbetes (pitillos) plasticos
crayones, colores o marcadores

1. Haga una copia de las figuras (pagina 21) para cada nifio (fotocopia o
una copia trazada)

2. Pidales colorearlas y luego ayudeles a recortarlas.

3. Indiqueles que deben poner pegamento entre los bordes y las lineas
quebradas. Deben pegar la parte del frente en la parte de atrds, sin
pegar la parte de abajo.

4. Deje secar las figuras.

5. Pase un sorbete (pitillo) en cada figura.
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PATRONES (A.1.3.2)
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MANUALIDAD (A.1.3.2)

LAMPARA DE ACEITE: 1 SAMUEL 3:1-10

Samuel estaba dormido en el templo cuando Dios le llamé en la noche. En
1 Samuel 3:3 vemos que cuando la lampara brillaba era que Dios le llamaba.

Elabore una ldampara para ayudar a los nifios a recordar lo que sucedi6. Haga
todo el proceso frente de ellos. Podria hacerlo mientras cuenta la historia de Samuel.

Materiales: barro o arcilla lapices aceite
tijeras regla foésforos
vasijas con agua tiras de tela de algodén

Preparacion: 1. Divida el barro en porciones redondas de 7 cm.

2. Corte tiras de algodén de 1 x 4 cm.

Elaboracion: 1. Presione el dedo grande en el centro del barro o arcilla.

2. Elabore la forma de la ldmpara estirando el barro, del centro hacia

afuera.

3. Forme un mango o manija para la lampara en un extremo.

4. Forme un pico o surtidor en el otro extremo.

5. Humedezca los dedos con el agua para alisar el barro.

7. Deje secar.

8. Ponga una tira de tela de algodén como mecha de la ldampara.

9. Ponga un poco de aceite en la lJdmpara y encienda la mecha.

*Nota: Es posible que la lampara no se seque completamente como para poderla
encender, déjela que se seque durante toda la semana y préndala en la siguiente clase
quizés al comienzo mientras hace un repaso de esta leccion.
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DAVID EL PASTOR (A.1.3.3)

REFERENCIA BiBLICA: 1 Samuel 17:34-37

VERSIiCULO CLAVE: "El Sefior es mi pastor; nada me faltard" (Salmo 23:1,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios me guia y me cuida como David lo hizo con sus
ovejas.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar dos cosas que hace un pastor por su rebafio.
2. Nombrar animales feroces que atacan a otros animales.
3. Describir cémo cuidaba David a sus ovejitas.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Los nifios necesitan comprender que asi como Dios cuidé a David y David pastore6 a
sus ovejas, Dios protege a sus hijos. La historia de David nos ayuda a visualizar la
forma como Dios nos cuida. También nos da la oportunidad de explicar a los nifios
que cada uno de nosotros somos como ovejas y necesitamos de un Pastor. Responden
con mucha fe cuando les contamos la historia de "La Oveja Perdida". Durante esta
semana podrdn dar gracias a Dios por ser el Pastor de sus vidas.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea las instrucciones) * cartulina, tijeras, pegamento 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « flauta, cayado, Biblia 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) » mlsica, instrumentos 10 minutos
Cuento (vea lasinstrucciones) * libro"La Oveja Perdida" 10 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) . 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.3)

MANUALIDAD: Haga algunos rollos de cartulina o papel. Pinte circulos como huecos
para los dedos. Deles a los nifios y ellos pueden "tocar" sus flautas y hacer un destfile.
(Otra opcién se sugiere aqui en esta leccion).

HISTORIA: Puede utilizar varios visuales (algunos de estos se encuentran adjuntos).
Una flauta, un cayado, posiblemente una lamina de un pastor con su rebafo.
Cuénteles sobre el trabajo de un pastor. Si quiere saber mas puede averiguar en un
libro de costumbres biblicas. Cuénteles en una forma sencilla para que ellos puedan
entender.

(Qué es un pastor de ovejas? Es una persona que cuida a las ovejas. El lleva las
ovejas al campo donde ellas pueden comer de pastos verdes. El pastor cuida a las
ovejas de los animales feroces como los leones y los 0sos. El pastor tiene que curar a
las ovejas con heridas y buscar agua cuando tienen sed. Si una oveja se pierde, el
pastor tiene que buscarla y buscarla hasta que la encuentra. En la noche el pastor
tiene que dormir muy cerca a sus ovejas para cuidarlas de cualquier peligro.

CANCION: Estrofa 2: David era un pastorcito.
Cuidaba las ovejitas.
Mat6 un leén y un oso.
jEra amigo de Dios!

CUENTO: "La Ovejita Perdida" es un cuento famoso que se consigue en las librerias
cristianas. Es la parabola que Jests cont6é en Mateo 18:10-14 y Lucas 15:3-7. Si no
consigue el libro con las laminas, se pueden dibujar algunas escenas de la parabola y
utilizar los dibujos para visualizar la parabola.

JUEGO: "Seguir al Pastor" es como el juego "Seguir al Lider". Los nifios pueden jugar
asi: unos nifios hacen de ovejas y otro de pastor que guia a sus ovejas a buenos pastos
(quizés darles el refrigerio cuando lleguen al lugar de los "buenos pastos", para
ayudarles a entender que los pastores dieron comida a sus ovejas). Hay que cambiar
los personajes para que varios nifios tengan la oportunidad de ser "el pastorcito".

MANUALIDAD: Hoy afadiradn a sus folletos una pagina con una flauta, una lira o un
cayado de pastor (ver ilustracién en la introduccién del trimestre) También
encontrard aqui otras opciones para manualidades. Para hacer la manualidad de la
pégina 26, dibuje o saque copias suficientes tanto de la cara de leén como de oveja.
Deles para que peguen en el plato y lo adornen segun las indicaciones dadas en la
hoja de manualidad. Si escoge la manualidad de la pagina 28, trate de ampliarla o
dibujarla mas grande para que sirva como médscara en la carita de los nifios.
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MANUALIDAD 1 (A1.3.3)

CUADRO CON TEXTURA

David era un pastorcito. Cuidaba a las ovejas de su rebafio. Un dia, un leén
aparecié de repente para atacar a las ovejas. David lo maté. En otra ocasién maté a
un oso que queria hacer dafio al rebafio.

Pega un palito para hacer el baston del pastor y algodén sobre el cuerpo de las
ovejas.

b

&

\

\Q"’Q‘ .
B &

“Y“V

"El Senor es mi pastor; nada me faltara"
(Salmos 23:1)
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MANUALIDAD 2 (A1.3.3)

LA OVEJA Y EL LEON
Materiales: 2 platos desechables lana amarilla (estambre)
copos de algodén pegamento (goma)
tijeras crayones
Elaboracion:
Ledn: 1. Dibuje la cara del leén en un plato desechable o en un papel que los

nifos pegaran sobre el plato desechable(uno para cada nifio) Use la
idea de la ilustracion adjunta.

. Deben afiadir ojos, boca orejas, pestafias, bigotes y cualquier otro

detalle que ellos quieran ponerle (pueden pintarlos o recortar en
papel de colores y pegarlos)

. Corte pedazos de lana amarilla (4 cm.) para que los nifios peguen

formando el pelo como se ve en la ilustracion adjunta.
Para hacer la oveja, siga el procedimiento anterior.

. Deles algunos copos de algodon para que los peguen en la frente de

la oveja.
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ROMPECABEZAS (A.1.3.3)

David trat6é de agradar al Rey Satl cantando una cancién.

Materiales: tijeras papel carton
pegamento (goma) Contact (plastico transparente adhesivo)
crayones

Elaboracion: 1. Si es posible haga una copia para cada nifio. De otra manera un
rompecabezas por cada tres o cuatro nifios.
2. Pida que lo coloreen, aytideles a recortar y pegar sobre papel o
carton grueso y forrarlo con Contact.
3. Ayudeles a recortar por las lineas y permitales jugar un momento.
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MANUALIDAD 3 (A.1.3.3)

MASCARA
David era un pastorcito. Cuidaba de las ovejas.

Materiales: crayones tijeras elasticos

Elaboracion: 1. Haga una copia para cada nifio y pidales colorearla.
2. Ayude a recortar la figura y usted puede recortar los orificios en
los ojos.
3. Pase un pedazo largo de lana (estambre) o un elastico en los huecos
de los lados para que los nifios puedan usarla como maéscara.
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MANUALIDAD 4 (A.1.3.3)

EL ARPA
Cuando David era pequefio su juguete favorito fue un arpa. Cuando crecié
toco el arpa para el Rey Saul.

Materiales: crayones tijeras
pegamento (goma) hilo

Elaboracién: 1. Use este ejemplo y dibuje un arpa similar en tamafio més grande
sobre carton grueso. Un arpa para cada nifio y entréguelas ya
recortada. Y con los orificios perforados (use una perforadora)

2. Pida que la coloreen.

3. Dé pedazos largos de hilo o lana para que cosan entre los huecos
de arriba y abajo (vea la ilustracién). Ayude atando las puntas
atras.

4. Engrape o pegue las puntas de cada lado del arpa.
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ILUSTRACION (A.1.3.3)

DAVID TOCABA EL ARPA
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ILUSTRACION (A.1.3.3)

DAVID EL PASTOR
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ILUSTRACION (A.1.3.3)

DAVID MATO A UN LEON Y UN OSO
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ILUSTRACION (A.1.3.3)

DAVID CUIDABA A LAS OVEJAS
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ILUSTRACION (A.1.3.3)

EL 0sO
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ILUSTRACION (A.1.3.3)

EL LEON
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DAVID EL FUTURO REY (A.1.3.4)

REFERENCIA BIBLICA: 1 Samuel 16:1-13
VERSICULO CLAVE: "... Jehova mira el corazon" (1 Samuel 16:7b).
CONCEPTO CLAVE: Dios mira mi corazon mas no las cosas externas (la

belleza, la riqueza, la clase social, el color de la piel, la
nacionalidad etcétera).

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Nombrar uno de los personajes de la historia leida.
2. Describir lo que hizo Samuel.
3. Decir algunas caracteristicas de David

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Dios sabe de antemano cémo quiere utilizarnos en su Reino. Los nifios que son
amigos de Dios aun sin saberlo, se estan preparando para labores especiales cuando
sean adultos. Asi fue el nifio David. El trabajo de pastorcito fue una preparacion para
su futura posiciéon como Rey de Israel. Es bueno que los nifios aprendan a orar por su
futuro y pedirle desde ya a Dios para que guie cada paso de sus vidas.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEM PO
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, tijeras. crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « frasco de aceite, laminas, piedras 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) e mUsica, instrumentos 10 minutos
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) « cosas que usb en la historia 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.4)

MANUALIDAD: Adjunto se encuentra una corona y una oveja que los nifios podrian
colorear y luego con su ayuda recortar. Esto podria hacer mientras esperan la llegada
de los demas nifios. Saque copias, dibuje o calque las ilustraciones paginas 38 y 39.
Pueden pegar copitos de algodén en el cuerpo de la oveja. La corona podria hacerse
del tamafo de la cabeza de los nifios para que puedan usarla durante el tiempo de la
clase.

HISTORIA: Los nifios de estas edades aprenden mas rdpido y mejor cuando pueden
ver y tocar algo. La historia de hoy es sobre Samuel el Juez. Se podria hacer un altar
con piedras o dibujar uno. Deje que los mismos nifios hagan en el pizarrén o en una
hoja grande de papel blanco. Otra idea es tener "piedras" de papel y dejar que los
nifios peguen las "piedras"” en un papel blanco o un pliego de cartulina. Una vez que
tengan el altar puede describir lo que hizo Samuel.

Cada uno de los hijos de Isai esper6 oir de Dios que uno de ellos iba a ser
escogido para ser el Rey. (Puede utilizar titeres o ldminas para contar la historia).

Para hacer mas real la historia, haga una fila con los nifios de la clase, desde el
mas alto hasta el mas bajo. Ellos representardn los hermanos de David. Luego
muséstreles un frasco de aceite. Puede ungir uno de los nifios con el aceite (se moja un
dedo con el aceite y luego hace una linea en la frente) explicando lo que significaba
ungir en los dias de David. Al final de la historia pueden dar gracias a Dios por haber
escogido un nifio para ser el Rey de Israel. Dios también nos escoge hoy en dia para
hacer trabajos importantes para su reino.

CANCION: estrofa 3: David era muy pequefio
Pero tenia gran valor.
De pastor iba a ser el rey
jPorque era amigo de Dios!

MANUALIDAD: En los folletos los nifios deben afiadir el simbolo de hoy (una corona)
Termine este tiempo orando y dando gracias a Dios porque cada uno de nosotros ya
hemos sido escogidos por El para desarrollar una tarea especifica dentro de su Reino.
Como estan usando sus coronas, seria bueno que les diga que nosotros también
somos especiales pues somos hijos del Rey de Reyes.
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MANUALIDAD 1 (A.1.3.4)

OVEJA

"Jehova mira el corazén"” (1 Samuel 16:7b)




MANUALIDAD 2 (A.1.3.4)

CORONA

Use este modelo para hacer coronas grandes del tamario de la cabeza de los
nifios. Ellos pueden decorarlas o solamente colorearlas.

Ab b
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ILUSTRACION (A.1.3.4)

SAMUEL UNGE A DAVID
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DAVID EL VENCEDOR (A.1.3.5)

REFERENCIA BIBLICA: 1 Samuel 17:38-50

VERSICULO CLAVE: "El Sefior... me librara..." (1 Samuel 17:37b, Dios Habla
Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Como Dios ayudé a David a vencer a su enemigo, me

ayuda a vencer hoy en dia.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contar la historia de David y Goliat.
2. Explicar por qué los soldados tenian miedo.
3. Reconocer quién gano la batalla contra Goliat (Dios) y

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

quién nos ayuda a obtener la victoria en nuestras vidas.

A veces nuestros problemas y enemigos parecen gigantes. Una vez que los nifios
hayan escuchado la historia de David y Goliat, van a pensar en aspectos de sus vidas
que requieren la ayuda de Dios (en su escuela, en la casa, en su relacién con sus
amiguitos, etcétera). Coménteles que no hay ningtin problema demasiado dificil

(gigante) para Dios!

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES

Actividad (vea lasinstrucciones)

Historia (vea lasinstrucciones)
Cancion (vea lasinstrucciones)
Manualidad (vea lasinstrucciones)
Juego (vea lasinstrucciones)

Manualidad (vea lasinstrucciones)

EL PACTO CON DIOS

MATERIALES TIEMPO
visual_% utilizados en clases 10 minutos
anteriores
franel6grafo, base, Biblia 10 minutos
musica, instrumentos 10 minutos
hojas, crayones 10 minutos
ropa de grandes 10 minutos
"marsmelos’ o bombones, elasticos, 10 minutos
cuadrosdetela
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.5)

ACTIVIDAD: Empiece haciendo un breve repaso de lo aprendido anteriormente.
Siempre con cualquier persona es bueno repasar para tener presente los hechos. Con
los nifios de esta edad es atin més necesario. Utilice los visuales de las semanas
pasadas y pregunteles cosas sobre la vida de David. (Ejemplo: ";Quién es este nifio?
(Qué es lo que esta haciendo?"). Adjunto hay una hoja de actividad en donde los
nifios deben dibujar las caras de David y el gigante Goliat.

HISTORIA: Aunque se puede utilizar franeldgrafo para cualquier historia biblica, es
mejor no utilizar siempre la misma forma de ensefiar. La historia de David y Goliat
serd mas facil de entender si visualiza el valle, el gigante, el pequeiio David, etcétera.
APEN (Alianza Pro-evangelismo del Nifio) tiene algo llamado "Franelégrafo gigante
para nifios pequefios”. Son figuras grandes sin muchos detalles. En el material de
APEN se encuentra la historia de David y Goliat y seria excelente para nifios de tres a
cinco afios. Si no puede conseguir el franelégrafo, utilice las ilustraciones que se
encuentran adjuntas y cuente la historia en forma facil de entender.

A veces es mejor tratar de "vivir" la historia en vez de contarla. Usted debe ser
muy creativo contando la historia de hoy. Sera bueno salir del aula y mientras
caminan, hdgales saber que David tenia que ir lejos para llevar el almuerzo a sus
hermanos. Si hay un valle o quebrada cerca a su templo, pueden ir alli y hablar de lo
que David vio cuando llegd donde sus hermanos. Los nifios tendréan la oportunidad
de imaginar los ejércitos, etcétera.

CANCION: Estrofa 4: El nifio David lucho6
Contra el gigante Goliat.
Con una piedra David le venci6
jPorque era amigo de Dios!

JUEGO: "Carreras" es un juego que les ayudard a entender lo dificil que fue para
David, utilizar la ropa pesada del Rey Saul. Hay que ponerles ropa grande para que
traten de correr. Luego se quitan la ropa grande y tienen que correr de nuevo. Deben
expresar lo que han experimentando. (Ejemplo: "Juan, es dificil correr con los zapatos
de tu papa, ;no es verdad? Maria, mira como se cae uno cuando usa ropa grande.
jPobre David tratando de usar la ropa del Rey Saul!").

MANUALIDAD: Hay algunas ideas para manualidades. Debe escoger una que crea
que los nifios podran hacerla sin mayor ayuda. Recuerde que los més pequefios
siempre necesitaran ayuda aunque sea en las cosas muy simples. Pueden afiadir la
ilustracién de la "honda" en sus folletos de Historias Biblicas. También si usted cree
conveniente, podrian hacer una honda (como la que David us6 contra Goliat). Se
hace con elésticos (cauchos) tela y "marsmelos” (como piedras) No queremos aprobar
la violencia. Puede hacer dos equipos y jugar apuntando a un blanco especifico (por
turnos), colocando algo a una distancia accesible para ellos; al mismo tiempo seria

interesante para los nifios, poder comentar sobre lo dificil que es tirar algo con una
honda.
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HISTORIA (A.1.3.5)

EL NINO CON SU HONDA

Mucho antes de que Maria o José o Jests nacieran, Dios le dijo al sacerdote
Samuel: "Pon aceite en tu cuerno y ve a Belén en busca de un nifio que algtin dia sera
el rey de mi pueblo".

Samuel fue a la casa de Isai. Después de conocer a sus hijos, Samuel pregunto:
":No tienes mas hijos?" Entonces Isai mandé al campo por su hijo menor, David el
pastorcito quien era de buen parecer y fuerte.

Dios le dijo a Samuel, "Estas delante del que serd un rey, jeste nifio David sera
el escogido! Toma aceite sagrado y tingelo en mi nombre".

Nadie sabia lo que Samuel estaba haciendo, solamente Dios. Alli solito en las
montafias, David tenia que cuidar su rebafio de los leones y de los 0sos que querian
robar sus ovejas. El Espiritu de Dios le dio mucha fortaleza y poder para luchar
contra animales tan feroces.

En ese entonces habia una guerra interminable y desoladora. El ejército de los
tilisteos y el ejército de Israel acamparon en dos montes. El Rey Satl era el
comandante de los soldados de Israel.

Cada mafana un gigante filisteo, Goliat de Gat, bajaba al Valle de Ela a
desafiar a los Israelitas diciendo: "jTrdiganme a un hombre para que luche conmigo!
¢Quién podra contra mi?"

Goliat el gigante llen6 de temor el corazén de todos los israelitas con sus
poderosos gritos. Su armadura de bronce producia un ruido estruendoso. Su lanza
larga hacia que todos tuvieran duda y miedo. Atn el mas fuerte de los Israelitas
estaba espantado ante la presencia de Goliat. Nadie se atrevia a pensar quién podria
luchar y vencerle.

Un dia el pastor David lleg6 alli con queso y pan para sus hermanos, que eran
soldados del Rey Saul. Igual que los demas, ellos también huyeron cuando
escucharon la voz de Goliat.

Cuando David se dio cuenta de todo lo que estaba pasando alli, dijo, "jGoliat
se burla de nuestro Dios! ;Cémo es posible que nadie confie que Dios cuidara de su
ejército en tiempo de necesidad?"

"iYo mismo lucharé contra ese gigante!"

El Rey Satl oy6 lo que habia dicho David y se ri6, "iNo eres sino un nifio!"
Goliat sabe todo sobre la lucha y la guerra. ;Por qué dices que puedes vencerle?"

David contestd, "En el campo cuando un leén o un oso venia a atacar al rebafio
de mi padre, mi Dios me ayudoé a vencerlos. Yo sé que en esta lucha Dios también
me cuidard y me hara vencer!"

Satl puso su armadura en David. "Aqui tienes mi armadura... mi escudo de
metal... mi yelmo... y mi espada preferida. jVe en el Nombre del Sefior!"

Pero la armadura del Rey era muy pesada y David se cay¢. "jYo no puedo
utilizar esto... s6lo usaré mi honda!"

Con su honda y el cayado de pastor, David buscé unas piedras lisas.

Con las piedras en su funda, fue al lugar donde Goliat de Gat siempre llamaba
a los israelitas. ";Quién es?" grit6 Goliat.

Aunque Goliat tenfa un soldado al frente de él, alcanz6 a ver a David el nifio
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(continuacién de pagina 43)

pastor. Con una expresién de desprecio y una risa malvada; Goliat se acercé a David.

"¢Por qué mandan a un nifio a luchar contra mi? ; Acaso soy un perro que se
puede vencer con un palo? jVenga! ;Yo tiraré sus huesos a las aves del campo y a los
animales salvajes!"

David cogi6 una de sus piedras. "Su lanza es bien puntiaguda, larga y fuerte;
su escudo es grande y pesado también" dijo David. "Solamente hay una razén por la
cual he venido. Usted se burla de nuestro Sefior... jen su nombre he venido con poder
para vencer!"

Antes de que Goliat pudiera entender lo que estaba pasando, David cogié una
piedra y la lanzé.....

iLe peg6 al filisteo en la cabeza!

Goliat tambaled... se cay6... Goliat estaba... ]MUERTO!

David corrié con un grito de victoria.

Pronto todos vieron que el nifio pastor habia vencido al gigante.

Desde aquel dia el joven David se quedé en la corte de Saul. Lleg6 a ser un
capitan poderoso en el ejército. Todo ese entrenamiento le ayud6 mucho, porque un
dia ese mismo nifio que mat6 a un gigante con su honda, lleg6 a ser, un gran rey.
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ILUSTRACION (A.1.3.5)

Cuando David fue a pelear contra Goliat, el Rey Satl quiso darle su armadura.
Pero la armadura del Rey Saul fue demasiado grande para David. Dijo al Rey, "Dios
me cuidard porque pelearé en su nombre".
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ILUSTRACION (A.1.3.5)

Goliat fue un gigante enemigo del Pueblo de Dios. Goliat se vistié con
armadura pesada y vino con una lanza muy grande. Pero David confi6 en Dios y
mat6 a Goliat solamente con una honda y una piedra.
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ILUSTRACION (A.1.3.5)

DAVID MATO A GOLIAT CON UNA HONDA Y UNA PIEDRA

L . /
l@i Wl s

"iD10S ES QUIEN ME SALVA!" (ISATAS 12:2A)
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MANUALIDAD 1 (A.1.3.5)

DAVID SE ENCUENTRA CON GOLIAT

Un gigante llamado Goliat se burlé de Dios y de su pueblo. jTodo el mundo
tenia miedo de Goliat, menos David; David sabia que Dios le ayudaria a vencer a
Goliat.

David cogi6 su honda y cinco piedras lisas y asi mat6 a Goliat. Todo el pueblo
se regocijo porque Dios habia ayudado a David derrotando a su enemigo. Esta
historia nos ensefia que debemos confiar en Dios y no tener miedo.

Dibuje una cara feliz en el cuerpo de David y una cara enojada en el cuerpo de
Goliat. Luego colorea todo.
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MANUALIDAD 2 (A.1.3.5)

Materiales: 2 piedras pequefias lisas pintura o marcadores
una brocha lana (estambre)
pegamento (goma)

Elaboracién: 1. Hay que estar seguros de que las piedras estén lisas y limpias.
2. Dé una copia de cada una de las caritas para que coloreen y
luego peguen sobre las piedras. La cara feliz es David y la enojada
es Goliat.
3. También provéales de pedazos de lana para que hagan el pelo.
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HOJA DE TRABAJO (A.1.3.5)

RAZONES PARA ALABAR A DI10S

David amé a Dios y traté de obedecerle. David cuidaba las ovejas de su padre.
Una vez, un le6n atacé las ovejas, pero Dios ayudé a David para matarlo. En otra
ocasién, David maté un oso que trat6 de hacerle dafio a las ovejas. Cuando el gigante
Goliat se burl6 del pueblo de Dios, todos tenian miedo. Pero David sabia que Dios
iba a ayudarle también a matar a Goliat.

David tenia muchas cosas por las cuales dar gracias a Dios. El escribié muchas
canciones alabando y dando gracias por su protecciéon y cuidado.

Colorea y lleva esta hoja a tu casa para que compartas con tus familiares la
historia de David.
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TITERES (A.1.3.5)

DAVID Y GOLIAT

Materiales:

Elaboracion:

patrones crayones tijeras

pegamento (goma) retazos de tela lana

elastico lentejuelas funda de papel

1. Dé a cada nifio copias ampliadas y recortadas (si es posible de los

titeres paginas 53, 54 y 55).

2. Indique que deben colorear o decorar los titeres con papeles de
colores o cualquier otro material que pueda proveerles.

3. Cuando hayan terminado, aytdeles a pegar las partes en una
funda de papel como se ve en la ilustracion.
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ILUSTRACIONES (A.1.3.5)

DAVID Y GOLIAT
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PATRON (A.1.3.5)

LA CARA DE GOLIAT




PATRON (A.1.3.5)

LA BARBA DE GOLIAT

54



PATRON (A.1.3.5)

DAVID
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LA SIERVA DE NAAMAN (A.1.3.6)

REFERENCIA BiBLICA: 2 Reyes 5:1-27

VERSICULO CLAVE: "... el Sefior ... me estd viendo..." (2 Reyes 5:16a, Dios
Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Mi fe no depende de mi madurez, sino de mi disposicién

de creer a Dios.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Distinguir las ldminas de Naaman antes y después del
milagro.
2. Explicar lo que tenia que hacer Naaman.
3. Contar quién era la persona mas importante de la
historia de Naaman (Dios).

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La historia de Naaman nos ensefia muchas verdades. Una es que Dios puede utilizar
a las personas menos esperadas para hacer sus grandes obras, pero eso siempre y
cuando la persona esté dispuesta a obedecerle. Muchas veces Dios obra a través de
los nifios para que los adultos se den cuenta de sus errores y de la necesidad de hacer
cambios de sus vidas. A veces los adultos tienen menos fe que los nifios. Si no fuera
por la nifia sirviente; Naamén nunca hubiera sabido del profeta de Dios ni tampoco
hubiera conocido a Dios por medio de éste. Atin los nifios mas pequefios pueden ser
testigos del poder de Dios. Esta semana pensardn en los momentos que han
experimentado el poder de Dios actuando en sus vidas o en la vida de otros.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Actividad (vea lasinstrucciones) * vasija con agua, toallas 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « [aminas, Biblia 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) e mUsica, instrumentos 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
Versiculo (vea lasinstrucciones) * ilustracion 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) e vestuario 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.6)

AcTIVIDAD: Cuando lleguen al aula los nifios pueden afiadir otra hoja a sus folletos
de historias biblicas. Hoy deberan colorear y pegar el simbolo de la clase de hoy que
es el rio.

INTRODUCCION: Ultilice esta actividad para seguir ensefiando la historia. Llene una
vasija grande con agua tibia. Pida que se laven las manos con jabén. Ayude a ver que
quitar la mugre no es precisamente lo que hizo Dios con Naamén. Si hay un nifio con
una herida, muéstreles que aunque sus manos estén limpias, su herida no ha
desaparecido. Luego hable de que Naaman tenia una enfermedad que dejaba
manchas en su piel, que ni el jabén ni el agua podian quitar. j{Sélo un milagro de Dios
le quit6 las manchas de su piel!

HISTORIA: Si es posible consiga (o haga) una ilustracién de la historia. (Por ejemplo
el libro "Amigos de Dios, Apunte Con Su Dedo" tiene un dibujo excelente para nifios
mas grandes. Para niflos mas pequefios se pueden sacar solamente unos detalles del
dibujo. Otras posibilidades de ilustraciones se encuentran adjuntas). También utilice
figuras de franeldgrafo, titeres de palitos de helados (vea las instrucciones) o titeres
de dedos (vea las instrucciones) Cuente la historia en forma facil de entender (vea el
ejemplo adjunto) y luego pregunteles lo que pasé en la historia. Seria interesante
distinguir entre Naaman antes y Naamén después del milagro que Dios hizo. Hay
que dar énfasis al hecho de que Dios us6 una nifia pequefa para que Naaman
conociera a Dios y fuera sanado. No debe utilizar mucho tiempo para contar la
historia, porque los nifios pequefios no pueden concentrarse mas de tres a cinco
minutos sin cambiar de actividad.

CANCION: estrofa 5: La sierva de Naaman
Le habl6 del poder de Dios.
Naaman al fin le obedeci6.
iY el poder de Dios le san¢!

ACTIVIDAD: Deje que los nifios hagan un drama con los personajes de Samuel,
Naaman, el siervo de Samuel, la sierva de Naamén y la esposa de Naamén. Usted
puede dramatizar la historia primero y luego animarles a hacer lo mismo. Si han
utilizado titeres para contar la historia, los nifios pueden manejar los mufiecos
mientras que usted narra la historia de nuevo. Si tiene ropa vieja, se la pueden poner.
Esto les ayudara a recordar mas y serd de mayor impacto.

NoOTA: Los nifios mds pequefios no saben dramatizar todavia pero se les puede guiar
a que por lo menos identifiquen los diferentes personajes y que repitan una o dos
frases de la historia.
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HISTORIA (A.1.3.6)

EL HOMBRE QUE SE BANO SIETE VECES

El Capitan Naaméan habia estado en la guerra y regresaba a su casa. Habia
traido cientos de prisioneros que tenian fundas llenas de oro y plata. "Bravo, Bravo"
gritaba la gente. "Aqui viene el héroe. Naamén es el mas poderoso y el méas valiente
de todos. jEs tan fuerte, tan guapo y tan robusto!" decian todos.

El rey salio a recibir a su ejército y a darles la bienvenida. "jCapitdn Naaman,
estamos muy orgullosos de usted!" exclamoé el rey. "Su victoria ha traido mucha
gloria a nuestro pais. Una recompensa muy grande le daré. Doce fundas de oro y
doce esclavos seran para usted".

Todavia estaba hablando el rey cuando de repente ila gente empez6 a ver que
la piel de Naaman tenia lepra!

"iFuera! jFuera!" gritaron todos. "iTodos nos enfermaremos si nos acercamos!"

Todo cambié en ese momento. Naaman el guapo, Naamadn el fuerte, Naaméan
el rico, con todo su oro tuvo que regresar a su casa... muy triste. Ni siquiera sus
riquezas pudieron hacerle feliz.

Vinieron médicos y cientificos. Pero nadie pudo ayudarle. Solo se acercaban a
su cama Yy le decian, "Naaman, Naaman... no podemos ayudarte. Lo més probable es
que vas a morir".

Una nifia que servia a la esposa de Naaman le dijo que Dios podia salvar la
vida de su esposo. "Un hombre de Dios que vive en mi pueblo puede orar por su
esposo y Dios le sanard inmediatamente".

Entonces Naaman el guapo, Naamaén el fuerte llevé sus carros, plata, ropa y
oro a buscar a aquel hombre de Dios.

Naamdn pens6 ";En qué forma orara el hombre de Dios? ;De pie, con gritos?
¢Arrodillado, en silencio?"

Al fin encontr6 la casa de Eliseo, el hombre de Dios. Tenia miedo cuando llegé
al frente de su casa, pero al fin dijo: "Hombre de Dios, le pido que salga y ore para
que Dios me sane".

Pero Eliseo no sali6é de su casa sino que mand¢ a su siervo quien le dijo: "Vaya
al Rio Jordan y Dios le sanara si se mete y se bafia siete veces".

Naaman mir¢ al siervo con mucho asombro; estaba tan sorprendido que no
podia creer lo que habia visto y oido.

Furioso empez6 a gritar al siervo. ";Cémo es posible que su amo no salga a
hablar conmigo? ;C6émo es posible que mande a su siervo a hablar con un capitan tan
importante como yo?"

"El Rio Jordan, tan sucio que es, no se puede ni comparar con los rios de mi
pais" dijo Naamén. No iré alld. No vine de tan lejos para bafiarme en un rio sucio".

Estaba tan enojado que iba ya a regresar, cuando sus siervos dijeron: " jNo, no,
no, espere! jDebe intentarlo!" Entonces Naaméan se detuvo pero no sabia qué hacer.
¢Deberia bafiarse o no? Al fin se decidi6, "Bueno, tienen razén. Espérenme aqui".

El Capitdn Naaman bajé al agua y se bafi6 solo por un momento. Luego sali6.
Pero todavia tenia las heridas de su enfermedad por todas partes.

"Lo haré de nuevo" dijo Naaman.
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(continuacién de pagina 58)

iQué hombre tan decidido! Naaman se bafna una vez mas. Dos veces, tres
veces... cuatro, cinco y seis veces. ;Sera que ya estd sano y limpio?

iLa séptima vez que entrd y sali6 del agua su lepra habia desaparecido! jSu
piel palida estaba limpia y sana de nuevo!

Naaman volvié a la casa de Eliseo y llam¢ al profeta. "Oh hombre de Dios,
venga a ver lo que ha hecho su Dios. Su Dios me ha sanado de la lepra. No hay otro
Dios como El, ahora he conocido de su Dios y no hay nadie como El. Por favor, reciba
un regalo de mi parte ".

Eliseo sali6 y le dijo, "Es Dios quien te ha dado la salud, no yo. No quiero nada
de ti".

Entonces Naaman el guapo, Naamaén el fuerte y ahora Naaman el sano volvio
a su casa alabando a Dios, jal Dios que le habia sanado por medio de siete bafios!
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TITERES DE PALILLOS (A.1.3.6)

Materiales: marcadores limpia pipas (estambre cubierto) o resortes
papel baja lenguas (paletas o palillos de helado)

Elaboracion: 1. Saque una copia de ésta ilustracion para cada nifio.
2. Indique que deben colorear y luego aytudeles a recortar.
3. Luego deben pegarlo a la paleta o baja lenguas.
4. Ayudeles a formar los brazos del titere pegando limpia pipas.
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TITERES DEDALES (A.1.3.6)

Materiales: cascaras de mani (cacahuete) marcadores

Elaboracién: 1. Quiebre la cdscara de mani por la mitad. Si no puede conseguir
cascara de mani, ayudeles a dibujar caritas en las yemas de los
dedos. (procure usar marcadores que se limpien facilmente con
agua).

2. Haga un "dedal" en cada dedo con la mitad de una cascara. Dibuje
una cara en cada "dedal".
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JOSE, EL HIJO AMADO (A.1.3.7)

REFERENCIA BIBLICA: Génesis 37:1-11

VERSICULO CLAVE: "... fue Dios quien me mand¢ a este lugar, y no
ustedes..." (Génesis 45:8a, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios utiliza las situaciones dificiles para cumplir sus
planes en mi vida y en la de otras personas.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir cuantos hermanos tenia José.
2. Demostrar como reacciond ante sus hermanos cuando
recibi6é un regalo especial de su padre.
3. Expresar algo sobre la relacién entre José y su padre.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Toda la vida de José fue guiada por Dios. Aunque sus hermanos le odiaban, Dios
tenfa un plan importante para él. Cuando nosotros seguimos a Dios, El puede utilizar
aun las cosas mas dificiles de la vida, para el bien de nosotros y de muchos otros. Asi
fue la experiencia de José. Tendran tres semanas con el fin de hablar y aprender sobre
sus experiencias. Cada detalle de la vida de José nos ensefia algo, por lo tanto a
través de la historia y de las actividades, debe ayudarles a entender que Dios estd con
nosotros aun cuando estamos pasando por momentos desagradables.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea las instrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « ilustracion, Biblia, titeres 10 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) » rompecabezas 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) » mlsica, instrumentos 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * telas de diferentes colores, crayones, 10 minutos

papel en blanco
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones, granos, pegamento 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.7)

MANUALIDAD: Cuando los nifios lleguen al aula deje que afiadan otra hoja a sus
folletos. El simbolo de hoy es una tinica de muchos colores.

HisTORIA: Utilizando la ilustracién que se encuentra adjunto, cuente la historia de
José y la relacién con su padre. Utilice la historia que se encuentra en la siguiente
péagina. Hay que dar énfasis a la idea, de que Dios estuvo con José en cada situacion
de su vida. Se desea cuente la historia usando titeres.

JUEGO: Con anticipacion haga una copia del rompecabezas de la pagina 68, una para
cada dos nifios de la clase. Pida que lo coloreen y luego aytdeles a pegarlo sobre
carton grueso y luego forrarlo con Contact (pléstico transparente adhesivo). Con su
direccién y ayuda deben recortarlo y si hay tiempo, permitales jugar un momento.
Guardelo en un sobre (uno para cada rompecabezas).

CANCION: estrofa 6: José fue un nifio amado.
Su padre un regalo le dio.
Sus hermanos no le aceptaron.
Pero José era amigo de Dios.

MANUALIDADES: Adjunto se encuentran varias manualidades que podrian utilizar
hoy. Los nifios pueden hacer una o dos, dependiendo del tiempo. Como a esta edad
no conocen todavia los niimeros, es importante que les ayude sobre todo si escoge la
manualidad de la pagina 69. Seria mejor que haga una ampliacién de la ilustracion
para que puedan colorear cada linea segtn las instrucciones dadas. Si escoge la
manualidad de la pagina 70, que lo hagan sobre cartulina o cartén para que resista el
peso de los fideos (pastas) que se pegaran para decorar la ttnica. Si tiene otras ideas,
tselas. Si escoge la manualidad 3, haga copias suficientes de las paginas 73 y 74 de tal
manera que cada nifio tenga 12 figuras de los hijos de Jacob. Seria mejor que les
entregue las figuras recortadas y los huecos hechos en los puntos negros, para que las
coloreen y pasen la cuerda de lana o hilo por los huecos, haciendo una especie de
collar. Pueden llevarse la manualidad a casa para contar a sus familiares y amigos la
historia de José y sus hermanos.

CONCLUSION: Siempre es bueno terminar la clase dando gracias a Dios, por las

verdades que han aprendido. También puede memorizar el versiculo clave y tener
un refrigerio.

EL PACTO CON DIOS 63 (A.13.7)



HISTORIA (A.1.3.7)

EL NINO QUE SALVO A SU FAMILIA

Nota: Cuente la historia en varias partes, como se indica en los titulos, una cada
domingo.

I PARTE: JOSE, EL HIJO AMADO

Habia una vez un nifio llamado José. El pertenecia a una familia de 12
hermanos. Su padre se llamaba Jacob y su familia vivia en Canadn desde la época de
su bisabuelo, Abraham.

Jacob tenia muchos animales. Sus hijos cuidaban las ovejas y los chivos.

Jacob am6 a José mas que a cualquier otro de sus hijos. José era un nifio
obediente, carifioso con su padre y muy trabajador. Aunque sus hermanos se
portaban mal y le molestaban, José obedecia y era buen hijo. José ayudaba a su padre
Jacob en todo lo que podia. Aunque era muy joven, Dios le empez6 a mostrar por
medio de suefios, que él seria alguien muy importante. José tuvo que sufrir mucho a
lo largo de su vida, pero nunca olvid6 el amor de su padre. José amaba a Dios y
siempre le obedecid, asi como obedecia y amaba a su padre.

Un dia Jacob le regal6 a José una tinica larga de colores hermosos. Con este
regalo todos sus hermanos se dieron cuenta de que José iba a ser el lider de la familia,
aunque era uno de los mas jévenes. El nifio José estaba muy orgulloso de su ttnica.

IT PARTE: JOSE, EL HERMANO ODIADO

Los hermanos de José podian ver que su padre amaba més a José que a ellos. Y
por esta razén sintieron envidia de éL.

Una vez José les dijo a sus hermanos "Sofié que estdbamos haciendo unos
manojos de trigo. Los manojos de ustedes se inclinaban hacia el mio". El suefio de
José causo ira a sus hermanos.

En otra ocasion José les dijo "jSofié que el sol, la luna y 11 estrellas se
inclinaban hacia mi!"

":Piensas que nosotros vamos a inclinarnos frente a ti?" respondieron ellos
mientras se burlaban de él.

Un dia José vino a buscar a sus hermanos en el campo. Cuando le vieron de
lejos, uno de ellos dijo: "Matemos al sofiador". "No," dijo el mayor. "M4s bien
metamoslo en un pozo seco".

Entonces le quitaron su hermosa ttnica y le metieron en un hueco profundo.
En ese momento pasaron unos hombres comerciantes que iban camino a Egipto y
vendieron a José como esclavo por veinte monedas de plata.

Los hermanos de José untaron la ttinica con sangre de chivo. Cuando Jacob el
padre vio la tinica que le habia regalado a su hijo amado, llor6 amargamente y dijo:
"Un animal salvaje ha matado a mi hijo". Y se puso muy triste.

En camino a Egipto José también lloraba y pensaba: ";Cudndo veré a mi padre
de nuevo? ;Por qué hicieron esto mis hermanos conmigo?" Luego José pensé: "Dios
puede hacer de algo malo, algo bueno". Y José empez6 a sentirse mejor y su miedo
comenz6 a desaparecer.
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(continuacién de pagina 64)

III PARTE: JOSE, EL AMIGO DEL REY

En Egipto José fue comprado por un hombre rico. Tenia que trabajar sin
recibir pago. Pero a su amo le gust lo que hacia y Dios estaba con José.

Una noche el rey de Egipto llam¢ a todos sus hombres sabios. Les dijo: "Sofié
que habia siete vacas gordas y siete vacas flacas. Las flacas se comieron a las gordas.
Luego vi siete tallos de trigo fuertes y siete tallos de trigo débiles. Los tallos débiles
se comieron a los fuertes. Esto pregunt6 a los hombres sabios: ;Qué puede significar
mi suefio?" Pero los hombres sabios no pudieron interpretar su suefio.

Uno de los siervos del rey le dijo: "José sabe interpretar los suefios". (Es decir
que José sabia lo que significaban los suefios porque Dios le ayudaba a entenderlos).
El rey mand¢ a traerlo inmediatamente. José ya era un adulto.

José explico el suenio. "Oh Rey, por siete afios habrd mucha comida aqui. Pero
siete afos después no habra casi nada de comida. Tienen que guardar comida en los
afios de abundancia. Asi habra comida en los afios de pobreza".

"Eres un hombre muy sabio," le dijo el rey. "Quiero que te encargues de todo
lo mio". El rey le dio ropa nueva, un anillo real y una carreta con caballos.

IV PARTE: JOSE, EL HERMANO PERDONADOR

De pronto llegaron los siete afios buenos, de abundancia. Todo crecia en forma
extraordinaria (trigo, maiz, verduras, frutas, y vacas y ovejas). José tenia que
construir nuevas bodegas para guardar todo. Y luego llegaron los afios malos, de
pobreza. Pero la gente podia comprar comida porque José la habia guardado en los
primeros siete afnos.

Entonces los hermanos mayores de José llegaron desde su pais a comprar
comida para sus familias. Ellos se inclinaron frente al jefe de Egipto (José). Aunque
ellos no identificaron a su hermano, José si los reconocio.

"Ustedes json espias!" les grit6. "Oh, no, sefior," ellos le contestaron. "Hemos
venido de lejos solamente con el fin de comprar comida para nuestras familias".

"No, justedes son espias!" dijo José nuevamente, y ordené que los enviaran a la
carcel. Después de tres dias los hermanos fueron llevados de nuevo a la presencia de
José. "Ahora estamos pagando por lo que hicimos a nuestro hermano José" pensaron
ellos, muy temerosos y sintiéndose culpables por lo que habian hecho con su
hermano en el pasado.

José oy6 lo que decian, sinti6 pesar por ellos y se present6 ante sus hermanos
diciendo:

"iYo soy José, su hermano! No estoy enojado con ustedes. Dios me trajo a
Egipto para poder ahora ayudarles". Y José perdoné a sus hermanos.

iLos hermanos estaban felices! Por muchos afios habian sentido tristeza por lo
que le habian hecho. Ellos regresaron a Egipto a traer a sus familias.

Jacob estaba muy contento al saber que su hijo no habia muerto "jSefior tu
estds con nosotros ayuddndonos, no nos has abandonado!" dijo en su corazon.
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(continuacién de pagina 65)

Dios dijo: "Yo te llevaré a Egipto, pero algtin dia traeré de regreso a toda tu
tamilia y les daré de nuevo esta tierra".

Jacob y sus hijos y nietos se trasladaron a Egipto. José se llen6 de alegria
cuando vio a su padre. La familia recibi6 fundas con harina de trigo y comida. Sus
animales pudieron alimentar en valles de pastos buenos. Dios estaba con ellos. Y
algtun dia iba a cumplir su promesa de llevarles de nuevo a su pais.
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ILUSTRACION (A.1.3.7)

Se puede utilizar esta ilustraciéon como un visual para la historia o para que los
nifios la coloreen después de escuchar la historia.
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ROMPECABEZAS (A1.3.7)
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MANUALIDAD 1 (A.1.3.7)

José era un nifio que amaba y obedecia a Dios y por eso Dios le bendijo. José
cuidaba las ovejas de su padre. El padre de José le amaba muchisimo y un dia le
regal6 una hermosa ttinica de muchos colores.

Utilizando la guia colorea la tinica de José. Luego colorea la oveja y lo demas
del dibujo.

1 =rojo 2 = amarillo 3=azul

2d08
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MANUALIDAD 2 (A1.3.7)

LA TUNICA DE COLORES DE JOSE

Materiales: papel blanco
pedazos de cartones de huevos (diferentes colores) o pastas de
diferentes figuras coloreadas (como las sopas de pasta de letras)
pegamento (goma) tijeras crayones

Elaboracion: 1. Con anticipacién haga una copia de las paginas 71 y 72 para cada

nifo.

2. Corte pedazos de cartones de huevos de diferentes colores o pedazos
de pasta de figuras.

3. Los nifios pueden pegar los pedazos de carton de diferentes colores
en las diferentes 4reas de la ttnica (Figura A en la pagina 70).

4. Cuando esté seco deben recortar con su ayuda las dos partes de la
tinica.

5. Luego deben pegar las dos partes en el dibujo de José, (Figura B en
la pagina 71) y colorear la cara, el pelo, etcétera.
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MANUALIDAD 2 (A1.3.7)

LA TUNICA DE COLORES DE JOSE: FIGURA A

71




MANUALIDAD 2 (A1.3.7)

JOSE CON LA TUNICA DE COLORES: FIGURA B




MANUALIDAD 3 (A.1.3.7)

UNA FAMILIA EN UN CORDEL

Jacob tenia doce (12) hijos guapos, pero José era su favorito.

A ANAVAVAY
u s
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JOSE, EL HERMANO ODIADO (A.1.3.8)

REFERENCIA BIBLICA: Génesis 37:12-36
VERSICULO CLAVE: "Jehova... guarda los pies de sus santos..."
(1 Samuel 2:9a).
CONCEPTO CLAVE: Algunas veces Dios utiliza experiencias y situaciones

dificiles para llevar a cabo sus planes en mi vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contar uno de los suefios que tuvo José.
2. Explicar algo que hicieron los hermanos de José en
contra de éL.
3. Identificar actitudes incorrectas entre hermanos.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La historia de José contintia. Sus hermanos sintieron muchos celos por el trato
especial de su padre y también por todas las cosas que José sofiaba. Todo esto
contribuy6 para que sus hermanos le trataran mal, le vendieran y le alejaran de su
familia. Sin embargo mucho tiempo después, Dios utiliz6 a José y toda esta situacion
para ayudar en el bienestar de sus hermanos y de su padre. Durante esta semana los
nifios van a pensar en como mejorar sus actitudes negativas con sus hermanos.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * ilustracion, Biblia 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) e mUsica, instrumentos 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « "pies', carton, lapices, mar cadores, 10 minutos

lana gruesa (estambre), pegamento
Versiculo (vealasinstrucciones) * "pies’ 10 minutos

Manualidad (vea las instrucciones) * hojas, crayones, tijeras, pegamento 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.8)

MANUALIDAD: Hoy los nifios pueden afiadir otra hoja a sus folletos. El simbolo es la
tigura de la luna y las estrellas. La ilustracion se encuentra en la Introduccién al
trimestre.

HISTORIA: En la pagina 65 (parte III) hay una sugerencia para contar la historia de
hoy. El énfasis es que Dios conoce nuestros pasos y nos guia aunque estemos
pasando por momentos dificiles. Debe contarles los suefios de José. Seria muy bueno
si puede hacer ilustraciones de los suefios en tamafio grande para que los nifios se
interesen en escuchar la historia.

CANCION: estrofa 7: José tenia once hermanos
Quienes le trataban mal.
De esclavitud Dios le salvo.
Pues José era amigo de Dios.

MANUALIDAD: Hay dos o tres opciones de manualidades que se pueden utilizar para
esta leccion. Escoja las que maés le ayuden a resaltar las ensefianzas de la historia.
Tome en cuenta que éstas son sugerencias y usted tiene la decision final. Debe tener
presente que al hacer las manualidades los nifios no se sientan frustrados de no
poder hacerlas. También tome en cuenta el costo de los materiales que va a usar. Use
las ilustraciones como modelos. Si gusta saque copias o dibuje sus propias
ilustraciones en tamafios grandes, especialmente las de las paginas 82, 83 y 84.

VERSICULO: Podria utilizar la manualidad de los pies para dar a los nifios una "pista"
en el versiculo. Repita con ellos una y otra vez hasta que lo memoricen. Es muy
importante que ellos desde esta edad tengan las Escrituras grabadas en su mente y
corazon.
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ILUSTRACION (A.1.3.8)




MANUALIDAD 1 (A.1.3.8)

JEHOVA GUARDA LOS PIES DE SUS JUSTOS

Materiales: carton lapices
marcadores lana gruesa (estambre)
pegamento (goma)

Elaboracién: 1. Corte con anticipacién para cada nifio un pedazo de cartén (30 x 30
cm.)

2. Pida que cada uno se pare sobre el carton y usted debe ir dibujando
la forma de sus pies con un marcador.

3. Dé a cada nifio un pedazo largo de lana gruesa (de un color fuerte) y
pegamento. Aytdeles a hacer una linea de pegamento dentro de la
linea del pie, y ellos deben ir pegando la lana sobre el pegamento
para hacer un mosaico.

4. Escriba en papelitos pequefios el versiculo de la ilustracion (abajo)
para pegar en cada uno de los cartones de los nifios.
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MANUALIDAD 2 (A.1.3.8)

Los hermanos de José tenian celos de él. Estaban tristes porque su padre le
habia regalado una ttnica de hermosos colores. Sus hermanos le quitaron la ttnica y
le pusieron en un pozo viejo. Dios estuvo con José y le cuidaba. De pronto los
hermanos de José le sacaron del pozo y le mandaron a un pais lejano.

Pero Dios estuvo guiando los pies de José y cuidaba de éL.

Colorea el dibujo.

"_..fue Dios quien me mandd a este lugar, y no ustedes..."
(Génesis 45:8a)
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MANUALIDAD 3 (A.1.3.8)

CAMELLO

Haga una copia del camello para cada nifio. Si es posible entrégueles
recortado y pegado sobre un pedazo de cartulina, dejando la parte superior del
camello en el aire (vea la ilustracién). Pida que los nifios coloreen el camello (menos
la cobija) y deles un pedazo pequefio de tela (colores vivos) para que peguen sobre la
figura de la cobija en el camello.

Mientras trabajan, puede explicarles que el camello es un animal que se utiliza
en Egipto (la tierra donde vivia José) como medio de transporte. Los camellos son
animales que pueden caminar en los desiertos sin mayores dificultades.
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MANUALIDAD 4 (A.1.3.8)

MUNECO DE JOSE

Dibuje o haga una copia para cada nifio. Ayudeles a recortar las figuras. Tome
en cuenta que la tinica debe ser recortada con cuidado para mantener las pestafas y
asi puedan vestir a José con la ttinica de colores que deben colorearla a su gusto.

»
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MANUALIDAD 5 (A.1.3.8)

EL POZO

Materiales: crayones pegamento (goma)
tijeras hilo

Elaboracién: 1. Copia para cada nifio.
2. Indique que deben colorear las partes del pozo. Recorte el pozo.
3. Ayude a recortar y doblar para dar forma a las figuras.
4. Deben pegar el lado que estd con puntos con el otro lado para darle
forma.
5. Haga huecos en los dos puntos negros y también en las orejas del
balde y ayude a meter hilo en los huecos.

A B

-

4

O
1
DCOC

1

OO0 L 0
raeemiaas
OO0 )OO
POIC L L

EL PACTO CON DIOS 82 (A.1.38)



MANUALIDAD 6 (A.1.3.8)

LA MASCARA DE JACOB
Jacob lloré por muchos dias después de que escuché que su hijo José se habia
muerto. Se puede hacer una mascara de Jacob utilizando las partes aqui adjuntas.

Materiales: crayones patrones tijeras pegamento (goma)

Elaboracion: 1. Use este modelo para dibujar una barba del tamarfio de la cara
de los nifios. Entrégueles ya recortada con el eldstico puesto para
que luzcan la barba.

2. Ayude a pegar sobre un pedazo de cinta adhesiva un poco de
algodon para hacer un bigote.

3. Saque una copia para cada nifio de la ilustracién de la pagina 84.
Ayude a recortar y engrapar elastico delgado en los lados para
que puedan sujetarse por detras de sus cabezas.

4. Seria bueno que usen todos este disfraz para dramatizar la
historia.
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PATRONES (A.1.3.8)

LA MASCARA DE JACOB
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JOSE, EL AMIGO DEL REY (A.1.3.9)

REFERENCIA BIBLICA: Génesis 41:15-43

VERSICULO CLAVE: "... el Senor estaba con José..." (Génesis 39:2a,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios me cuida en cualquier lugar que esté.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar como José lleg6 a ser famoso por interpretar
suenos.
2. Contar el suefio del rey de Egipto.
3. Decir cémo Dios estuvo con José.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Dios cuid6 a José durante todo el tiempo que estuvo en Egipto y asi mismo Dios
cuida de nosotros en cualquier lugar que estemos. Al llegar a Egipto José sigui6
enfrentando situaciones dificiles. Por la mentira de una mujer, fue encarcelado. Pero
Dios estuvo guiando todos los pasos de José. Desde la cércel fue llamado por el rey
de Egipto para interpretar un suefio. Por el hecho de interpretar tal suefio, José llegé
a tener el segundo puesto mds importante en Egipto. Por la sabiduria que Dios le dio,
José salvé a toda la gente de Egipto y de otros paises también. Los nifios necesitan
escuchar que Dios les cuida en cualquier lugar que ellos estén jcerca o lejos!

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea las instrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « ilustracion, Biblia 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) » mlsica, instrumentos 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * "mapa’, crayones 10 minutos
Versiculo (vealasinstrucciones) * ilustracion 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * papel en blanco, crayones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.9)

MANUALIDAD: Hoy los nifios pueden afiadir a sus folletos una hoja con el dibujo de
un anillo con el sello real. José recibié del rey un anillo indicando a todos los
habitantes de Egipto que José era el encargado de dirigir y administrar todo lo que
tenia el rey.

HISTORIA: Puede utilizar la cuarta parte de la historia que se encuentra en A.1.3.7
para contar la historia de hoy. El énfasis es que Dios estuvo con José en cada
experiencia que vivié en Egipto. Aunque pasé por momentos dificiles Dios siempre
estuvo con él. Al fin lleg6 a tener un puesto tan importante que pudo salvar la vida
de muchisima gente. jDios siempre estuvo con €l!

CANCION: estrofa 8:José lleg6 a Egipto
Su vida era dura pero en Dios creyo.
Lleg6 a salvar la vida de muchos
Porque José era amigo de Dios.

MANUALIDAD: Adjunto se encuentra un "laberinto" de los lugares importantes en la
vida de José. Los nifios més grandes pueden hacer una linea de José hasta Egipto. Los
nifios mas pequefios van a necesitar ayuda con el trabajo. Pueden colorear el
"laberinto”. También se encuentran otras opciones de manualidades. Escoja las que a
los nifios de su clase les interese mas. La manualidad de la pagina 90 les va a
encantar pues a ellos les gusta los animales. Debe hacer moldes de la vaca (pagina 91)
y traerlas recortadas y listas para que los nifios tinicamente aten las seis vacas
pequenias a la grande y las coloreen si desean.

VERSICULO: El anillo puede ser la "pista" para el versiculo de hoy. Procure que
memoricen el versiculo. Recuerde la importancia que hay en memorizar la Palabra de
Dios (la Biblia).

AcTIVIDAD: Con anticipacién pegue en la pared una tira larga de papel en blanco
dividido en cuadros, uno para cada nifio. Pida dibujar algo de la historia de José. Lo
que ellos mas recuerden. Seréd interesante ver lo que ellos hacen. Deje el mural en la
pared por varias semanas.
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ILUSTRACION (A.1.3.9)
OSE, AMIGO DEL REY




FIGURA (A.1.3.9)

JOSE

Utilice la figura de José para contar la historia de hoy. Puede hacerle varios
vestidos, de papel o retazos de tela para simbolizar las diferentes experiencias que
tuvo José en Egipto: ropa buena cuando trabajaba en la casa de un oficial y trapos

sucios cuando llegé como esclavo.

N
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HOJA DE TRABAJO (A.1.3.9)

LABERINTO DE LA VIDA DE JOSE
Trazando una linea, sigue los pasos de José desde su casa en Canaan hasta
Egipto.

Nota: Los nifios mds pequefios pueden simplemente colorear ya que trazar la linea
va a ser dificil para ellos.
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MANUALIDAD (A.1.3.9)

EL SUENO DEL REY

Materiales: patrones tijeras perforadora
crayones lana (estambre)

Elaboracién: 1. Esta es la forma como debe quedar esta manualidad.

2. Saque una copia de las paginas 91 y 92 para cada nifio. (Ayude a
recortar las figuras de las vacas).

3. Indique que deben colorear las vacas (si desean).

4. Para reforzar la cabeza de la vaca grande, seria bueno pegarle sobre
carton grueso.

5. Haga los huecos en los puntos negros (pequefios) de la nariz de la
vaca grande (suficiente para que pase la lana) y huecos en el punto
negro de las vacas pequefias. Deben pasar la lana y atarla a la vaca
grande.
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PATRON (A.1.3.9)

UNA VACA

(A13.9
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PATRONES (A.1.3.9)

UNAS VACAS
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JOSE, UN HERMANO PERDONADOR (A.1.3.10)

REFERENCIA BIBLICA: Génesis 42:1-45:15

VERSICULO CLAVE: "... Dios me mandé antes que ustedes para salvar vidas"
(Génesis 45:5b, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Mi vida estd guardada en las manos de Dios.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Dramatizar la relacién entre José y sus hermanos en
diferentes momentos de la historia.
2. Relatar como José vio que, de algo malo, Dios puede
hacer algo bueno.
3. Decir de memoria uno de los versiculos de las tltimas
cuatro semanas.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La historia de José nos ayudara a entender que aunque no podemos ver las razones
por las cuales pasamos por situaciones dificiles, Dios tiene todo bajo su control.
Cuando llegaron los hermanos de José a Egipto, él tuvo el privilegio de 1)
perdonarles y 2) salvar sus vidas con la comida que €l habia guardado en los siete
afios de abundancia. También, la familia de José recibi6 del rey de Egipto tierras para
su ganado y sus casas. Los hijos de Jacob llegaron a tener una vida feliz alli en Egipto
por el favor que tenia José con el rey. Afios después Dios les volvi6 a llevar a Canadn;
todo porque José estuvo dispuesto a servirle. Esta semana los nifios pensaran en qué
forma ellos pueden servirle a Dios y cémo deben perdonar a otros.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « ilustracion, Biblia 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) e mUsica, instrumentos 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) » dibujo, crayones 10 minutos
Versiculo (vea lasinstrucciones) e ilustracion 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) e vestuario 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.10)

MANUALIDAD: Hoy afadirdn a sus folletos la ilustracion de unos tallos de trigo que
es el simbolo de la leccién de hoy. Vea la ilustracion en la Introduccién al trimestre.

HISTORIA: Relateles la parte de la historia de José que se encuentra al final de la
cuarta parte de la historia en A.1.3.7. Use las figuras del franeldgrafo o ilustraciones
para ayudarles a entender mejor la historia. El enfoque de hoy es que nosotros
podemos confiar en el cuidado de Dios, asi como lo hizo en la vida de José. Aunque
pasaron muchos afios antes de entender el propdsito que Dios tenia para su vida,
José lleg6 a ver que cada momento que vivié fue ordenado por Dios. Eso mismo
sucede en nuestras vidas. Adjunto se encuentra una ilustraciéon que se puede utilizar
durante la historia.

CANCION: estrofa 9: José perdond a sus hermanos
Aunque ellos le trataron mal.
El sabia que Dios le iba a ayudar
Porque José era amigo de Dios.

MANUALIDAD: Puede seguir haciendo el mural que empezaron la semana anterior y
colorear la ilustracién que se encuentra adjunto. También hay otras opciones que se
podria ocupar si hay tiempo.

VERSICULO: Un tallo de trigo puede ser la "pista” para el versiculo de hoy. Si es
posible haga un tallo de trigo grande (suficiente para escribir sobre él el versiculo)
Muéstreles a los nifios y hdgales repetir cuantas veces sean necesarias hasta que lo
sepan de memoria.

ACTIVIDAD: En la pédgina 97, se encuentran las ilustraciones de unas "pirdmides"
para hacer un juego que les gustara mucho. Siga las instrucciones sugeridas para
hacer las "piramides". Hagalas con anticipacion para que estén listas para jugar con
los nifios durante la tltima parte de esta clase. Ayude a los mdas pequefios a que
entiendan las reglas del juego. Si puede, haga algunas para que puedan jugar muchos
nifos a la vez.

EL PACTO CON DIOS 94 (A.1.3.10)



ILUSTRACION (A.1.3.10)

Coloree y use para narrar la historia.

José |l e dijo a sus hernanos:
"Vayan pronto a donde esta m padre,
y diganl e,

"Asi dice tu hijo José: Dios ne ha
puesto conp sefior de todo Egi pto.
Ven a verne. No tardes' "
(Génesi s 45:9).
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ILUSTRACION (A.1.3.10)

JOSE CON SUS HERMANOS
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JUEGO (A.1.3.10)

LAS PIRAMIDES

Materiales: crayones tijeras pegamento (goma)

Elaboracion: 1. Coloree y recorte las pirdmides.
2. Doble las pirdmides por las lineas quebradas.
3. Pegue las "pestafias" que tienen puntos.
Como jugar: 1. Ponga las pirdmides en una mesa o en el suelo.
2. Circule una pelotilla pequefia para que golpee a las pirdmides.
3. Cuente los puntos que fueron tocados por la pelotilla.
4. El que tenga mas tantos gana.
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MARIA, UNA HERMANA CUIDADOSA (A.1.3.11)

REFERENCIA BIBLICA: Exodo 1:1-2:10

VERSIiCULO CLAVE: "iCuida, oh Dios, de mi, pues en ti busco proteccion!"
(Salmo 16:1, Dios Habla Hovy).

CONCEPTO CLAVE: Puedo ser ttil a Dios si estoy dispuesto a servirle.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podran:
1. Decir el nombre de la hermana de Moisés
2. Contar la historia de Maria y su desempefio en el
cuidado de Moisés.
3. Recitar de memoria el versiculo de hoy.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Dios siempre busca personas que estén dispuestas a hacer todo lo que El les pide.
Maria es un ejemplo para cada uno de ellas. A pesar de que ella estaba en peligro,
decidi6 proteger a su hermanito y obedecer a Dios. Los nifios pueden aprender a
confiar en Dios y a obedecerle al escuchar la historia de la valiente Maria. Dios le dio
mucha sabiduria y ella fue también el instrumento que Dios utiliz6 para hacer el
milagro, en la vida de Moisés. Aunque los nifios de su clase son pequeiios, ellos
aprenderan a confiar en un Dios que cuida a sus hijos.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « ilustracion, Biblia, vasija con agua, 10 minutos

un " barquito"

Cancion (vea lasinstrucciones) » mlsica, instrumentos 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) » dibujo, crayones 10 minutos
Versiculo (vealasinstrucciones) * ilustracion 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * titeres, crayones, tijeras, pegamento 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.11)

MANUALIDAD: El simbolo de la leccién de hoy es un "barquillo". Los nifios deben
afiadir esa ilustracién a sus folletos.

HISTORIA: Hay muchas maneras de contar la historia. Puede utilizar los titeres o las
ilustraciones adjuntas. Use siempre el franeldgrafo si tiene las figuras que se
necesitan. Otra cosa que se puede hacer, es invitar a una madre con un bebé a venir a
la clase y hablar sobre lo que ella haria para tratar de esconder a su bebé. Hable de la
bulla que los bebés hacen y aytdeles a pensar en lo dificil que fue tratar de esconder
a Moisés. Luego llene una vasija con agua y trate de que flote en el agua un
"barquillo” (hecho con papel doblado o una canasta). Deben tratar de imaginar lo que
sintieron la madre y el padre de Moisés cuando pusieron a su hijito en el barquillo.
También puede hablar de lo que sinti6 Maria mientras cuidaba el barquillo alli en el
rio. Expliqueles como Maria tuvo valor para ir y hablar con la hija del rey de Egipto.
Hable sobre el milagro que Dios hizo al permitir que la misma madre de Moisés le
cuidara en la casa del rey.

CANCION: estrofa 10: El rey mat6 a los bebés en Egipto.
Pero Dios cuid6 a Moisés.
Maria, la hermana, con valor obedecid
porque era amiga de Dios.

MANUALIDAD: Adjunto hay varias opciones de manualidades que se pueden hacer
con los nifios. Si escoge la manualidad de la pagina 101, consiga con anticipacion
suficientes tallos de hierbas que estén bien secas para que se peguen facilmente con el
pegamento.

VERSICULO: La "pista" del versiculo de hoy es un barquillo. Repitalo varias veces
hasta que los nifios lo reciten de memoria.

ACTIVIDAD: Los nifios pueden jugar "Busca al Bebé" (un nifio debe esconderse y los
demads tienen que buscarle; o podria esconder el dibujo de un bebé y todos los nifios
pueden buscarlo). Si hay tiempo haga otra manualidad (como los titeres de dedos).
Termine la clase en oracion. Deben dar gracias por tener la seguridad de que Dios
nos cuida en cualquier lugar que estemos. Asi como Dios cuid6 al bebé Moisés y 1o
protegi6 del peligro, asi cuida Dios de todos nosotros.
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ILUSTRACION O VISUAL (A.1.3.11)

MARIA CcUIDO A SUHERMANO MOISES
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MANUALIDAD (A.1.3.11)

Para cuidarlo del rey malo de Egipto, la familia de Moisés le hizo un barquito
(como una canasta) y lo puso en el rio. La hermana de Moisés, Maria, se escondi6
entre las cafias para asegurarse que su hermanito estuviera bien. La hija del rey
encontro la canasta en el rio y cuando vio el bebé quiso adoptarlo. Dios cuidé a
Moisés y asi mismo El cuidara de ti.

(Puedes encontrar a Maria entre las cafias? Colorea el dibujo. Tu maestra te
dard un circulo amarillo que se puede pegar con pegamento en el circulo del sol.
Luego puedes pegar con pegamento unos tallos de hierbas en las cafias para hacer un
buen escondite a Maria.
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TITERES (A.1.3.11)

Haga una copia de esta pagina para cada nifio. Entregue los titeres ya
recortados. Ellos pueden colorearlos y usted puede ayudarles a pegar con cinta
pegante o goma a la medida de sus dedos. Cada nifio debe tener su juego de titeres
para llevarse a casa y contar la historia de Moisés a sus padres y familiares.
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JOSIAS, EL NINO REY (A.1.3.12)

REFERENCIA BiBLICA: 2 Reyes 22:1-23:3

VERSIiCULO CLAVE: "Sefor, enséiiame el camino..." (Salmo 119:33, Dios Habla
Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Yo puedo hacer lo que Dios me pide porque confio en El.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Decir el nombre del nifio que lleg6 a ser rey de Israel.
2. Contar lo que hizo Josias cuando encontro el libro de la
ley de Dios.
3. Recitar de memoria el versiculo de hoy.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

A veces Dios pone a un nifio en un puesto de mucha responsabilidad. Solamente los
nifios que confian en Dios pueden hacer lo que El les pide. Uno de los nifios amigos
de Dios mas importantes en la Biblia fue Josias. Después de muchos afios de tener
reyes malos que no obedecian a Dios, Josias, un nifio de ocho afios subi6 al trono.
Cuando él era todavia joven, encontraron el rollo de la ley de Dios el cual habia
estado perdido. Por muchisimos afios la gente no habia obedecido a Dios por no
conocer sus leyes. Josias, su rey, decidié empezar a hacer las cosas escritas en el rollo
y a rechazar las cosas que Dios no aceptaba. Era un nifio valioso en el poder de Dios.
Esta semana los nifios pensaran en cémo pueden seguir los caminos de Dios jhasta el
fin!

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Actividad (vea lasinstrucciones) * rollo escondido 10 minutos
Manualidad (vea las instrucciones) * libros, hoja, crayones 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) * Biblia, ilustracion, rollo de pergamino 10 minutos
Cancion (vea lasinstrucciones) e mUsica, instrumentos 10 minutos
Versiculo (vea lasinstrucciones) e ilustracion 10 minutos
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.3.12)

AcTIVIDAD: Cuando los nifios lleguen al aula pueden empezar a buscar rollos de
pergamino escondidos. Con anticipaciéon hay que hacer bastantes rollos. Deben
buscarlos solos o en parejas. La actividad es para reforzar el hecho de que Josias tenia
que buscar el rollo de la ley que estuvo escondido por muchos afios.

MANUALIDAD: Pueden terminar los folletos que han estado haciendo todo este
trimestre. Hoy el simbolo es un rollo de pergamino cuya ilustracion se encuentra en
la Introduccién al trimestre. Si hay nifios que estdn retrasados en hacer sus folletos,
deles el tiempo para igualarse en sus trabajos.

HISTORIA: Lea con anticipacion la historia y cuente (unos detalles solamente) en
forma f4cil de entender. Lo interesante de esta historia, es que Dios utilizé a un nifio
para hacer llegar a todo el pueblo el rollo de la ley, que se habia perdido por muchos
afnos. Los ninos llegaran a entender que Dios quiere utilizarnos y atin més si estamos
dispuestos a servirle. Josias estuvo dispuesto y pudo ayudar a todo un pafis, a pesar
de que era solamente un nifio. (Es posible encontrar esta historia en libros de
ilustraciones para nifios y también en franel6égrafo).

Puede hacer una capa y una corona y ponerlas en uno de los nifios. El
representard a Josias, el nifio rey. Cuente que la gente estaba muy triste porque no
tenia le Biblia. No sabia como hacer las cosas que le agradan a Dios. Peleaban,
mentian, vivian mal por no tener la Biblia. Pero un dia Dios pidi6 la ayuda de un
nifio llamado Josias. Dios le dijo que tenia que buscar la Biblia porque estaba
escondida. (Las Biblias en aquel entonces fueron los rollos de Génesis, Exodo,
Levitico, etcétera) Asi que Josias mandé a un amigo a buscar el rollo de la Biblia. (Si
no lo ha explicado antes puede explicar que la Biblia es como una carta que Dios nos
ha escrito). Mande a uno de los nifios afuera un momento. Los demds nifios van a
verle esconder el rollo que ha hecho con anticipacién como un visual para la historia.
Cuando esté escondido, el nifio puede entrar y buscarlo. Una vez que lo encuentre
debe entregarlo al nifio que esta actuando como el Rey Josias. (Si hay tiempo haga el
drama varias veces). Luego el Rey puede "leer" del rollo.

Para terminar, hableles de la manera cémo uno puede ser amigo de Dios.

CANCION: estrofa 11: Josias era un nifio rey
Se encontro el libro de la ley
El pueblo se arrepinti6é
Josias era amigo de Dios.

VERSIcULO: Utilizando la ilustracion, repita varias veces el versiculo. Es muy sencillo
y podran memorizarlo con facilidad. Si desea digales que todo nifio que recite el
versiculo, recibird un dulce (o algtn otro premio)

MANUALIDAD: Adjunto se encuentra una ilustraciéon que se colorea como se indica

en la hoja. Recuerde ayudar especialmente a los mas pequefios indicandoles los
colores por ntimero, pues ellos no saben reconocer los nimeros todavia.
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MANUALIDAD (A.1.3.12)

EL ROLLO ESCONDIDO

El rollo de la ley de Dios habia estado perdido por muchos afios. Un dia
alguien lo encontré y lo dio al Rey Josias. Josias ley6 la Palabra de Dios a la gente.
"Desde ahora en adelante vamos a obedecer lo que nos dice la Palabra de Dios," les
dijo. "jVamos a amar a Dios y a hacer su voluntad! jVamos a hacer lo que El quiere
que hagamos!" Dios estaba complacido con el Rey Josias.

La Biblia es la Palabra de Dios para nosotros. Dios quiere que la leamos y le
obedezcamos.

Colorea el dibujo.

1= amarillo
2 =azul

3 =rojo

4 = verde
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ILUSTRACION (A.1.3.12)

En los tiempos antiguos no tenian libros como los que tenemos ahora. En vez
de libros hicieron rollos de papel papiro o cuero. Escribieron del extremo derecho al
extremo izquierdo, desenrollando un poco para escribir y después enrollando la
parte escrita y desenrollando otro poco para escribir. Habian gente llamada escribas
que copiaron los libros. La Biblia del tiempo de Josias era los libros de Génesis,
Exodo, Levitico, Nimeros y Deuteronomio. No escribieron los cinco libros en un solo
rollo. Guardaron cada rollo separado muchas veces en ollas de barro para
protegerlos.
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APENDICE A (A.1.3)

CANCIONES PARA EL TRIMESTRE

SAMUEL ERA UN NINITO

Samuel era un nifito,
chiquitito como yo, y voz obedecié:
"Samuel, Samuel"

Y fiel ese ninito a la voz obedecio,
A la voz obedecio.

Un dia que dormia
cuando una voz oyo¢;
Y fiel ese nifito
A la voz obedecio
"Samuel, Samuel"
Y fiel ese ninito a la voz obedecio,
A la voz obedecio.

DAVID

Habia un hombrecito, su nombre era David.
Aunque era pequeiito se fue a la lid.
Habia un gigante, pero David no temio;
Se fue al arroyo y cinco piedras escogid.
Una piedra puso en la honda y la echd.
La echo asi, asi, asi la eché.

La piedra subi6 y el gigante se cayo.
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APENDICE B (A.1.3)

INSTRUMENTOS MUSICALES CASEROS

PLATILLOS

Con dos tapas de olla o de cazuela, se obtienen unos magnificos platillos.

SORDON
Para hacer uno, no tiene mas que forrar una peinilla con un trozo de papel

parafinado. Para hacerlo sonar, se apoya el sordon en los labios y se tararea una
cancion.
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TAMBOR

Para construir un tambor sirve una lata grande con tapa de plastico. Haga dos
agujeros cerca del borde superior de la lata. Pase una cuerda por dichos agujeros y

ate juntos los extremos con un nudo. Asi puede colgarse el tambor del cuello. Utilice
una cuchara de madera como palillo.

EL PACTO CON DIOS

108

(A13)



(continuacién de pagina 108)

CARRACAS DE PAPEL DE LIJA

Para sujetar el papel de lija a dos pedazos de madera, lo mejor son las grapas o
las chinchetas. Se hacen sonar frotdndolas una contra otra.
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CARILLON

Para construirlo, se atan varios clavos a un palo de madera a distinta altura.
Para que suene, se tocan los clavos con una cuchara de madera.

YRR AR

PULGARETAS

Con un clavo y un martillo perfore dos tapas de botellas. Pase por ellos un
pedacito de cuerda o hilo en forma de anillo para poder pasarse las pulgaretas por
los dedos. Se tocan haciéndolas chocar.
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BANjO

Para fabricar, recorte un agujero en la tapa de una caja. Sujete la tapa con cinta
adhesiva para que no se mueva. Pase tres elasticos (gomas) por encima de la caja.
Procure que los elésticos sean de diferente anchura y grosor.

FLAUTA

Con la punta de un lapiz haga varios agujeros alineados en un tubo de
cartulina. Tape uno de los extremos del tubo con papel encerado (parafinado), que
sujetard con pegamento para que no se mueva. Para tocar, sople por el otro extremo
tapando con los dedos los agujeros.
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SONAJA

Para tocar la sonaja hay que sacudirla con energia. Nada maés facil que
construirla. Se necesita dos moldes de tarta o dos platos de papel (platos desechables)
que se decoran a gusto del artista. En uno de los platos se colocan unas cuantas
semillas y se cubre ese plato con el otro puesto cabeza abajo. Ambos platos se sujetan
con grapas o cinta adhesiva o bien se hacen unos agujeros en el borde o se cosen
juntos con hilo grueso. Se puede adornar con una cinta o una tira de papel de colores.

MARACAS

Con un clavo y un martillo haga un agujero en el fondo de una lata de gaseosa
o cola. Por ese agujero pasara un lapiz sin punta que ird a salir por el orificio de la
bebida de la lata. Meta luego un pufiado de semillas, tape los agujeros con cinta
adhesiva para que no se escapen y decore la lata a su gusto.
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