Proyecto A - El Sermdn del Monte

Un dia en el monte

Descripcion

e En este proyecto realizaremos un recorrido bibli-
co con el titulo “UN DIA EN EL MONTE” donde
habran cinco estaciones que representaran los
temas que ya hemos ensefiado en las clases
anteriores respecto al Sermoén del Monte: Las
bienaventuranzas, la sal de la tierra y la luz del
mundo, JesUs y la ira, JesUs el adulterio y el di-
vorcio, el amor a los enemigos.

* Ambiente el aula con una gigantografia o mural
de la escena del Sermén del Monte.

¢ Cada estacion debe estar decorada.

e Se haran carteles que representen cada
ensefianza.

* Participaran cinco nifios con la vestimenta de la
época, quienes sostendran los carteles respectivos.

El Sermdén del Monte fue llamado asi porque
JesUs subi6é a una montafia para ensefiar a las
multitudes que le seguian; es una de las partes
mas importantes del Nuevo Testamento y es
considerado como el mas famoso sermon dado
por alguna persona en la historia.

Segun John R. W. Stott, “El Sermén del Monte
es probablemente la parte mejor conocida de
las enseflanzas de JesUs, aunque se puede
argumentar que es la menos entendida, y en
verdad la menos obedecida”.

Si tuviéramos que resumir el Sermén del Monte
dirfamos que son las instrucciones de cémo
vivir una vida cristiana consagrada y agradable
a Dios, en la cual no haya hipocresia, sino una
vida llena de amor y gracia. Las ensefianzas
impartidas en este sermén muestran el caracter
que debemos tener los cristianos, el cual se
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puede formar desde pequefiitos; es por esta
razén que necesitamos resaltar y reforzar estas
ensefianzas a través de este proyecto.

El Sermdén del Monte es tan revolucionario que
concluye con la siguiente declaracion: “Y cuando
termind JesUs estas palabras, lagente se admiraba
de su doctrina; porque les ensefiaba como quien
tiene autoridad, y no como los escribas”.

Objetivos

» Reforzar las enseflanzas de los cinco temas
aprendidos, de una manera vivencial.

» Compartir con otras personas las maravillosas
ensefianzas de JesUs.

Actividades

AMBIENTACION

Vestuario y utileria:

* Necesitaremos
una gigantografia
o mural del ser-
mon  del monte
(de unos 2x1,5m)

» Elabore un cartel
de bienvenida y
otro con el nombre del proyecto.

LAS ESTACIONES

* Se separara el aula en cinco zonas de acuer-
do a los cinco temas ya estudiados, puede de-
corarlas con las mismas laminas, dibujos y/o
imagenes que uso para dar las clases.

CARTELES

» Elabore cinco carteles de acuerdo al tema de
cada estacion.
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Indicaciones

e Coloque la gigantografia o mural en una

pared del aula vy, si tiene las posibilidades,

coloque dibujos de gente escuchando en las
otras paredes.

* Puede pedir a un colaborador que esté en

la entrada anunciando: jAtencioén, atencion!
El dia de hoy, nuestro Sefior JesUs estara en

el monte dando unas ensefianzas muuuy
importantes; jpasen, pasen!, traigan sus

sombreros y sus refrigerios y estén atentos
que pasaremos “Un dia en el monte”.

e En cada estacion decorada, estara un nifio o

una nifia con atuendo de la época portando
el cartel referente a los temas . Guie el

recorrido y al llegar a cada estacion donde
se encuentran los nifios, haga un breve

resumen de cada tema; utilice objetos que
también le ayuden en la explicacion y ponga

ejemplos de la vida cotidiana, incluso puede
pedir que los niflos dramaticen situaciones

para explicar el tema. Finalmente, indique

cual es su importancia en la vida del hombre
(repase las lecciones).

e Coordine con anticipacion con los padres de

los nifios que participaran y pida ayuda a los

jévenes y caballeros para la ambientacion.

 Tome fotos y comparta la experiencia en las
redes sociales.

El mensaje a tiempo - Adolescentes m‘:
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