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LECCION:
JONAS Y jPLUM!

VERSICULO:
"...La salvacion es de Jehova."
Jonas 2:9b

DECORACION:
Aqui tienes algunas ideas para decorar el salén y crear un ambiente tematico para hablar
sobre Jonas y iPLUM!:

1. Globos de colores:
Usa globos de colores para crear un ambiente festivo. Puedes elegir globos azules y
verdes para representar el mar, o incluso hacer globos en forma de peces.

2. Pancartas:
Crea pancartas con frases relacionadas con la historia de Jonas, como "La
obediencia es mejor que el sacrificio", "La misericordia de Dios es grande", o "El
amor de Dios nunca nos abandona". Puedes colgarlas en las paredes del salén.

3. Peces de papel:
Haz peces de papel y cuélgalos del techo o pega en las paredes. Puedes hacerlos en
diferentes tamafios y colores para darle un toque divertido.

4. Tablero de mensajes:
Crea un tablero de mensajes donde los nifios puedan escribir o dibujar algo
relacionado con la historia de Jonas. Puedes usar una pizarra blanca o un trozo de
papel grande pegado a la pared.

5. Imagenes tematicas:
Imprime imagenes relacionadas con la historia de Jonds, como el gran pez, el barco,
o incluso imagenes del mar y la playa. Puedes pegarlas en las paredes o colocarlas
en marcos para decorar el salén.

iEspero que estas ideas te ayuden a crear un ambiente tematico divertido y educativo para
hablar sobre la leccién biblica!



CHISTE:

Pregunta:
¢Como se llamo el pez que se tragd a Jonas?

Respuesta:
Se llamé iPLUM!, como dice la cancidn cldsica infantil cristiana: “Jonas no le hizo caso”,
pero este gran pez tiene varios nombres, segin cdmo la hayan ensefiado nuestros
maestros de Escuela Dominical, puede llamarse: PLUS, BLUM, PUM, GLUP y muchos otros
mas (Jajaja).

(Anexamos una de las versiones de la cancion)

1. DESOBEDECIO A DIOS

Cuando Dios le pidié a Jonas que fuera a predicar en la ciudad de Ninive, él desobedecid y
huyd en un barco en direccion opuesta.

Sin embargo, una tormenta golped el barco y los marineros descubrieron que la causa era
la desobediencia de Jonas.

Finalmente, Jonds fue arrojado al mar y tragado por un gran pez, que se llamé: iPLUM!
(Jajaja), donde estuvo tres dias y tres noches antes de ser vomitado en tierra firme.

2. SE ARREPINTIO
Jonds se arrepintié mientras estaba en el vientre de iPLUM! (Jajaja).
Alli, reconocio su desobediencia y clamé a Dios, prometiendo obedecerle.

Fue en ese momento de arrepentimiento que Dios ordend a iPLUM! que lo vomitara en
tierra firme.

3. OBEDECIO A DIOS
Jonas finalmente obedecid a Dios después de ser vomitado por iPLUML.
Fue a Ninive y predicé el mensaje de arrepentimiento que Dios le habia dado.

Aunque inicialmente no queria hacerlo, cumplié con la voluntad de Dios y proclamo su
mensaje a la ciudad.



4. SE OFENDIO CON DIOS

Jonas se ofendid y se enojé mucho cuando vio que Dios no destruiria a Ninive después de
gue la ciudad se arrepintiera.

Se sentd fuera de la ciudad y expreso su descontento, llegando incluso a desear la muerte.
5. DIOS LE DIO UNA LECCION
Dios hizo crecer un arbol para darle una leccién a Jonas.

El arbol proporciond sombra y consuelo a Jonas, pero luego Dios lo hizo marchitar para
ensefarle sobre su compasidn y misericordia hacia Ninive.



MANUALIDAD:
Movil de papel con figuras de Jonas y el gran pez

Dibuja una figura de Jonds en un trozo de papel y recortala.
Haz lo mismo con una figura de un pez grande.

Pega un hilo o una cuerda en la parte superior de cada figura.
Cuelga los hilos o cuerdas en una percha o palo largo.

iYa tienes tu movil de papel de Jonas y el gran pez!
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iEspero que te diviertas haciendo esta manualidad!



JUEGO

"La carrera de Jonas y el pez"
(Para los nifios pequeios)

Divide a los nifios en dos equipos.

Marca una linea de partida y una linea de llegada.

Un nifio de cada equipo serd "Jonas" y se pondra una venda en los 0jos.

Los demas nifos serdn "Peces" y se colocaran detras de la linea de partida.

Cuando digas "iYa!", los peces deben correr hacia la linea de llegada sin ser

capturados por Jonas.

6. Jonas, con los ojos vendados, debe intentar atrapar a los peces tocandolos
suavemente.

7. Los peces que sean tocados por Jonds se convierten en parte del equipo contrario y
deben ayudar a capturar a los demds peces.

8. El equipo que tenga mas peces sin ser capturados al final del juego gana.
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iEspero que los nifios se diviertan jugando este juego!



JUEGO

"El Gran Pez"
(Para los niflos GRANDES)

Divide a los nifios en grupos de tres o cuatro.

Cada grupo tendra un "Pez" (un nifio) y un "Jonas" (otro nifio).

El pez se acuesta en el suelo, boca arriba, con los brazos y las piernas hacia arriba.
Jonds debe saltar sobre el pez, tratando de evitar tocarlo.

Si Jonas toca al pez, debe detenerse y cambiar de lugar con el pez.

El juego continua hasta que todos los nifios hayan tenido la oportunidad de ser
Jonas.

7. El equipo que tenga mas saltos exitosos gana.
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iEspero que este juego sea divertido para los nifios!
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