Zaqueo sube a un drbol

Tema
La salvacion llega a Zaqueo.

Objetos

Una cinta de medir

Escritura
Lucas 19:1-10

¢Cudanto mides? Pensé que seria divertido medir a algunos de ustedes y ver cuanto miden. (Témese unos
minutos para medir a algunos de los nifios). Bien, algunos de ustedes son bastante altos y otros son mas

bajos que los demas.

Recuerdo cuando tenia la edad de algunos de ustedes. No era muy alto. Muchas veces tenia problemas
para alcanzar cosas que estaban en una estanteria alta. A veces, tenia que ponerme de pie en un banquillo
o subirme a una silla para alcanzar lo que queria. Si habia una persona alta sentada frente a mi en el cine,
tenia que mover la cabeza de lado a lado para ver a su alrededor o sentarme sobre las rodillas para ver por

encima de esa persona.

¢Cuales son algunos de los retos a los que se enfrentan las personas que son de baja estatura? ¢Cdmo te

sientes cuando estas en algun sitio y no puedes ver? ¢Qué haces para intentar ver mejor?

No tengo que hablarte de los problemas de ser bajo en un mundo lleno de personas altas. Te enfrentas a

ese problema todos los dias.

La leccidn biblica de hoy trata de un hombre que era muy bajo. Se llama Zagueo. Puede que conozcas su
historia. Puede que hayas aprendido esta cancion cuando eras bebé:

https://youtu.be/ORO_PYWwYDw (Copia el enlace y pegalo en tu navegador de internet)
Guie a los nifios mientras cantan:

Zaqueo era un chaparrito asi


elchikoderojo@gmail.com
Texto tecleado
https://youtu.be/0RO_PYWwYDw (Copia el enlace y pegalo en tu navegador de internet)


Que vivia en Jerico
Y cuando Jesus pasé por alli
A un Sicémoro subid
El salvador le vio alli'y le hablé asi:
iZaqueo, bdjate de allf
Porque a tu casa voy a ir
A tucasavoyair.
Si tt también chiquito estas
Y a Cristo quieres ver
Tt puedes hoy venir a él
No hay nada que temer
Decidete a invitarle hoy
Y dile al salvador
iCristo, pasa por aqui!
Porque contigo quiero ir
Contigo quiero ir.

Cuando JesUs pasd y vio a Zaqueo en el arbol, lo miré y lo llamé por su nombre. Jests conocia su nombre.

Jesuis también conoce tu nombre.

Jesus dijo. "iZaqueo! Baja pronto. Hoy voy a ser invitado en tu casa". Y Zaqueo llevé a Jesus a su casa. La

gente no podia creer que JesUs fuera a la casa de un hombre asi.
Pidales a los nifios que hagan cara de sorpresa.

Jesus transformdé a Zaqueo. Y Zaqueo dijo: "Voy a dar la mitad de todo lo que poseo a los pobres, y si he

estafado a alguien, le devolveré cuatro veces la cantidad".

Jesus perdond a Zaqueo y dijo: "Hoy ha llegado la salvacién a esta casa. Porque el Hijo del Hombre ha

venido a buscar y salvar a los que se han perdido".



Jesus conocia el nombre de Zaqueo. Y sabia todo lo que Zaqueo habia hecho. Cuando Zaqueo conocié a

Jesus, su vida fue transformada. No importa si eres bajo o alto, Jesus también conoce tu nombre, y Jesus
lo sabe todo sobre ti.

Amado Dios, sabemos que cuando nos encontremos con Jesus, sera una experiencia que transformara

nuestra vida. Gracias porque Jesus conoce nuestro nombre y nos ama. En el nombre de Jesus, amén.



Actividades Grupales Interactivas

Escritura: Lucas 19:1-10

BUSQUEDA DE OBJETOS: La maestra escondera dibujos y objetos relacionados a la historia
de hoy en un area designada fuera del salon. Por ejemplo: un arbol, un hombre plastico
pequefio, un grupo de personas, dinero de juguete, objetos usados en los desfiles, etc. Después
de encontrar todos los objetos y dibujos, los traeran al salén y conversaran acerca de la leccién

de Zaqueo.

DIBUJO DE UN HOMBRE PEQUENO: Dibuje un "hombre pequefio” en la esquina inferior
izquierda de una cartulina y la palabra PECADO en la esquina superior derecha en letras
grandes. Deje que los nifios escriban palabras relacionadas a nuestra historia de hoy, (como
perddn, Zaqueo, desfile, arbol, engafiar, Jesus, multitud, Jericd, restaurar, salvacion, odio, etc.)
en varios colores alrededor del dibujo y discuta las palabras PECADO y PERDON, pidiéndole
ejemplos a los nifios.

TABLA DEL PECADO Y DEL PERDON: En |a pizarra o en una cartulina haga una tabla
escribiendo PECADO en letras grandes y escribiendo debajo de pecado UN GRAN PROBLEMA
con un marcador rojo. Al otro lado escriba PERDON y debajo UNA GRAN CONTESTACION con
un marcador rojo. Permita que los nifios escriban o den ideas para escribir en la columna de
PECADO y otras contestaciones bajo la columna del PERDON. Por ejemplo, maneras en que
actuamos y desagradamos a Dios; la forma en que Dios nos perdona cuando confesamos
nuestro pecado.

BUSQUEDA DE HOJAS: De ser posible, permitale a los nifios ir afuera y jugar en una pila o
montdn de hojas, La maestra puede esconder dos tarjetas en las hojas para que los nifios la
encuentran. Una de las tarjetas dirda PECADO vy la otra PERDON. Deje que los nifios hagan la
blusqueda hasta que encuentren las tarjetas y luego tengan una discusién sobre las dos
palabras encontradas. Si el tiempo lo permite, cada nifio escogera 2 hojas buenas para traer al
salén. Pondréan cada hoja debajo de un papel blanco y luego colorearédn sobre las hojas para que
se note su silueta o forma. Luego escribiran PECADO en una y PERDON en la otra como una
manera de recordar la leccion de hoy. (Esta Ultima parte se puede hacer independientemente
de la primera).

EL JUEGO DE LA MEMORIA: La maestra puede tener pedazos cuadrados de cartulina con
hojas iguales en la parte superior (esto es bien importante) y por detras las palabras PECADO
y PERDON. Cada par de palabras debe ser en colores iguales: 2 rojos, 2 azules, 2 verdes,
etc.para poder jugar el juego de La memoria. En ese juego, cada persona levanta dos tarjetas. Si
dicen PECADO y PERDON en el mismo color, saca esas dos tarjetas del juego. De lo contrario
vuelve a ponerlas donde estaban y el siguiente nifio vira dos tarjetas mas a ver si hace el par. El
juego termina cuando todas las tarjetas hallan sido pareadas.



PAGANDO LO QUE DEBE CON LAS MONEDAS: Dele 2 monedas a la mitad de la clase. La otra
mitad de la clase puede PAGARLE el doble. Luego cambie los jugadores y PAGUEN 4 veces la
deuda, como dice la historia. Compartan su opinién sobre Zaqueo, su confesién y perddn.

ARBOL ARTIiSTICO DE ZAQUEO: La maestra tendra un &rbol muy grande con ramas con
espirales verdes en una cartulina. Los nifios pueden divertirse escribiendo UNA palabra del
versiculo biblico alrededor de cualquier espiral verde del &rbol y escribir el versiculo biblico en
el tronco del arbol. iLuego los nifios apuntaran a las palabras en el arbol, diciéndolas en el orden
correcto para aprenderse el versiculo biblico juntos! El primer nifio en apuntar y recitar el
versiculo biblico de memoria podréa dibujar un ZAQUEO PEQUENITO en el &rbol.

PONIENDO A ZAQUEO EN EL ARBOL CON UN ALFILER: Dibujaran ramas en unas cuantas
cartulinas pegadas. Usaran esponjas para afiadir hojas pintandolas sobre las ramas. El juego es
parecido al de ponerle el rabo al asno. Los nifios tendran que ser vendados antes de comenzar a
jugar tratando de poner a Zaqueo en el arbol con un alfiler. No habra ganadores, sino que los
nifios gozaran al ver a Zaqueo sentado. El arbol y sus hojas pueden dejarse en la pared por

varias semanas, si asi se desea.

EL ARBOL DE ZAQUEO HECHO CON LA MANO Y BRAZO: Provéale a los nifios un pedazo
largo de papel de construccién o de manila y permitales trazar el brazo y la mano abierta en el
mismo. Pidales que pinten el brazo y la mano marrén y usen una almohadilla de tinta verde
para ponerle hojas con sus dedos. La maestra le dara a cada nifio un dibujo de Zaqueo sentado,
o le pedira que lo pinten y recorten, para que ellos peguen a ese pequefio hombre en una de las
ramas del &rbol (en su pulgar extendido).






El laberinto de Zaqueo

Cuando Jesus vino a Jericd, Zaqueo se encontrd en un Arbol.
¢Puedes ayudar a Zaqueo encontrar el camino hasta Jesus?

Zaqueo, un hombre pequefio que llegd

a ser grande en el Reino de Dios.
Lucas 19:1-10



JesUs y Zaqueo

Lucas 19:1-10
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La(Ueo encuentra a Jesus

Llegando al lugar, Jesus mir6 hacia arriba y le dijo: —
Zaqueo, baja en seguida. Tengo que quedarme hoy en tu
casa. Asi que se apresuro6 a bajar y, muy contento, recibi6
a Jesus en su casa. Lucas 19:5-6 (NVI)

Instrucciones: Las palabras de Lucas 19:1-10 (NVI)

1 2 3
4
5
6
-

HORIZONTAL VERTICAL
4. El que hace cosas malas o 1. El que tiene mucho dinero y

desobedece la ley de Dios posesiones
5. El que tiene muy poco dinero o 2. Lugar donde viven las personas

pocas posesiones 3. Planta larga con tronco, ramas y
6. Gran numero de personas hojas

reunidas ) 4. El que es incapaz de encontrar
7. Un hombre que era tan bajito

gue tuvo que subirse a un arbol
para ver a Jesus

el camino adecuado

multitud
casa

Zaqueo
rico

pecador
pobre

perdido
arbol




La(Ueo encuentra a Jesus

Llegando al lugar, Jesus mir6 hacia arriba y le dijo: —Zaqueo, baja

en seguida. Tengo que quedarme hoy en tu casa. Asi que se

apresuro a bajar y, muy contento, recibi6 a Jesus en su casa. Lucas
19:5-6 (NVI)

Cada numero representa una letra del alfabeto. Sustituye
cada letra por el nimero correspondiente para resolver las
palabras secretas.

1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 (10 |11 |12 |13 |14 |15 |16
M|Z|F|]I | X|H|K|S|C|E|A|VI|E|I|B|T
17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 [24 |25 |26 |27 |28 |29 [30 |31 |32
PIAlUlW|OQOQ|RNR|O|Y|L|D|IR|J|IN|U|O|G
1. 18-27-15-23-25
2. 8-11-25-12-11-9-4-31-29
3. 17-13-9-11-26-23-27
4. 28-13-3-13
5. 17-13-27-26-4-26-23
6. 2-11-21-19-13-23
7. 17-23-15-27-13
8. 4-1-17-19-13-8-16-23
ZAQUEO IMPUESTO ARBOL SALVACION
JEFE POBRE PECADOR PERDIDO




La(Ueo encuentra a Jesus

Llegando al lugar, Jesus mird hacia arriba y le dijo: —Zaqueo,
baja en seguida. Tengo que quedarme hoy en tu casa. Asi que
se apresur6 a bajar y, muy contento, recibi6é a Jesus en su
casa. Lucas 19:5-6 (NVI)

Escriba las palabras correctas en los cuadros basandose en N
la forma de las letras que componen la palabra.

1L [T [ [] 5. | L I I [ [ ]

Zaqueo impuesto arbol salvacion
jefe pobre pecador perdido
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W

HORIZONTAL

4.

5.

El que hace cosas malas o
desobedece la ley de Dios

El que tiene muy poco dinero o
pocas posesiones

Gran numero de personas
reunidas

. Un hombre que era tan bajito

que tuvo que subirse a un arbol
para ver a Jesus

VERTICAL

1.

El que tiene mucho dinero y
posesiones

Lugar donde viven las personas
Planta larga con tronco, ramas y
hojas

El que es incapaz de encontrar
el camino adecuado

Boletin para hinos

Zaqueo multitud
rico casa

pecador perdido

pobre arbol

Zaqueo y Jesus

Lucas 19:1-10
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HIJO JERICO ARBOR HOMERE CIUDAD

SRBRasE




Zaqueo y Jesus
Lucas 19:1-10

Palahiastsecreto

Cado numero representa una letra del alfabeto. Sustituye
cada letra por el nimero correspondiente para resolver
las palabras secretos.

1 |2 3|4 |5 |6 |7 |8 ]9 |10 [11 [12 [13 [14 |15 |15
M| zZ|F|1|X|H|K|s|cl|E|A|VI|E]|IiI|B|T
17 |18 |19 [20 |21 |22 [23 |24 |25 |26 |27 |28 [29 |30 |31 |32
PlAjJU|lW|aQ|N|O|Y|L|D|R|J|N|JU|O|G
1. 18-27-15-23-25
2. 8-11-25-12-11-9-4-31-29
3. 17-13-9-11-26-23-27
4. 28-13-3-13
5. 17-13-27-26-4-26-23
6. 2-11-21-19-13-23
7. 17-23-15-27-13
8. 4-1-17-19-13-8-16-23
ZAQUEO IMPUESTO ARBOL SALVACION
JEFE POBRE PECADOR PERDIDO
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