Ora y no te rindas

Tema
La parabola de la viuda insistente

Objetos

Haga algunas etiquetas con las letras N T R

Escritura
Lucas 18:1-8

Hoy les quiero dar una pegatina a cada uno de ustedes. Como pueden ver, la pegatina dice "Nunca te
rindas". Antes de darles la pegatina, les voy a contar una historia que conté Jesus. Un dia, Jesus contd una

historia sobre una mujer que fue a ver a un juez.
¢Sabes qué hace un juez? (Permita que los niflos respondan).

Un juez ayuda a las personas a saber lo que es justo. En |a historia, Jesus dijo que la mujer le dijo al juez:

"Hay un hombre que no estéa siendo justo conmigo. iDame mis derechos!".

Al principio, el juez se negd a ayudarle, pero la mujer siguié pidiéndole ayuda. Finalmente, el juez dijo:
"Esta mujer me esta fastidiando. Me encargaré de que obtenga sus derechos, o me fastidiara hasta que

me canse".

Cuando JesUs terminé la historia, dijo: "Aprende una leccidon del juez. El pueblo de Dios clama a él noche y
dia. Dios siempre les dara lo que es justo, y no tardara en responderles. iLes digo que Dios ayudara a su

pueblo con prontitud".

¢Alguna vez te has encontrado en una situacion tan dificil que solo querias rendirte? Tal vez estabas
teniendo problemas con tu trabajo escolar. Tal vez usted y un amigo tuvieron un desacuerdo y
simplemente no pudieron resolverlo. O tal vez uno de tus compafieros de clase siguié siendo desagradable

contigo. (Dé tiempo para que los nifios compartan).

Lo que Jesus quiere que aprendamos de esta historia es que Dios, nuestro Padre Celestial, nos ama'y
quiere hacer cosas buenas por nosotros. Quiere lo mejor para nosotros y, en su sabiduria, sabe lo que es

mejor.



Pero no olvides que a Dios le gusta que le pidamos no solo una vez, sino unay otra vez. No quiere que

pidamos una vez y nos demos por vencidos.
Entréguele a cada nifio una pegatina de "Nunca te rindas".

Espero que hoy lleves tu pegatina para que recuerdes que debes pedirle a Dios que te ayude cuando

tengas un problema que te haga querer rendirte.

Orar: Gracias, Dios, porque escuchas nuestras oraciones. Por favor, aylidanos a orar y a no rendirnos

nunca. En el nombre de Jesus, amén.



Actividades Grupales Interactivas

Escritura: Lucas 18:1-8

SILUETA DE LAS MANOS ORANDO: Haga que los nifios tracen la figura de las manos orando
en un papel negro y las recorten. Péguenlas en un papel de construccién claro y pidale que
tracen o hagan las letras que le van a poner como titulo a este trabajo: La oracién cambia las
cosas.

(Puede conseguir el patréon en http://Ibrummer68739.net/4th-grade/praying-hands-mobile/)

JUEGO PREGUNTAME OTRA VEZ:

Opcién 1: El lider le hace una pregunta a un nifio y el nifio responde PREGUNTAME OTRA VEZ.
El lider le pregunta una y otra vez y luego le da la contestacidn al nifio en un papel para que la
lea.

Opcidn 2: La maestra tendréa varios objetos que los nifios desearan recibir: donitas, jueguitos,
marcadores, barra de dulce, etc. La maestra le dard a cada nifios 10 monedas del valor mas
pequefo para jugar este juego. La maestra le pedird una de las monedas por el objeto que el
nifo desee. Seguira pidiéndole una moneda hasta que las dé todas y entonces recibira el
articulo deseado. Discusién: Dios desea que nos percatemos de lo que realmente deseamos y
que estemos seguros de dar todo lo que tenemos para conseguirlo.

CARTELON DE ORACION CONTINUA:

Opcidn 1: La maestra tendra dibujos o fotos de muchos objetos en un cartelén. Los nifios irén al
cartelén y escribiran OREN (o pondran una etiqueta engomada de las manos que oran)
diciéndole a los demas porque desean que se ore. (Se dan ejemplos en la Opcién 2).

Opcidn 2: La maestra le pedira a los nifios que hagan un dibujo de un objeto y escriban OREN
debajo del dibujo. Puede ser un dibujo de un carro (orar por proteccion y seguridad); una casa
(orar por la familia que vive en la casa); una escuela (orar para que los nifios obedezcany
aprendan); una iglesia (orar para que los nifios aprendan de JesUs); notas musicales (para que
los nifios escuchen y canten musica que agrade a Dios); una boca (orar para que los nifios
siempre digan cosas que le agraden a Jesus); manos (orar para que los nifios siempre usen sus
manos para servir a Jesus, sirviendo a otros); orejas (orar para que tengamos cuidado con lo
que escuchamos); ojos (orar de que siempre estemos viendo cosas buenas); etc.

JUEGO DE PAREO DE ORACION: Recorte tarjetas de recetas (3x5 pulgadas) en colores por la
mitad. Dibuje dibujos iguales en ambas partes. Escriba "La oraciéon cambia las cosas" en el otro
lado de cada tarjeta. Siga haciendo esto, con otros dibujos, en 10 parejas de tarjetas. Mézclelas
y péngalas en una linea con los dibujos hacia abajo. Un nifio a la vez, trataré de parear dos
tarjetas. Cuando consigan la pareja, la clase dird: "La oracién cambia las cosas". De no



parearlas, las volvera a poner en su lugar y otro nifio tratara de parear. (Algunos de los dibujos
pueden ser los dados en el Cartelén de Oracién Continua, opcién 2.)

DIARIO DE ORACION: Haga un librito, con papeles y papel de construccién. para ser usado
como un diario de oracion. Los nifios pueden ponerle como titulo "La oraciéon cambia las cosas"
y "La oracién me cambia". Las primeras paginas pueden ser designadas como "La oracidn
cambia las cosas" y los nifios pueden comenzar a escribir su lista de peticiones y necesidades.
Una columna puede hacerse para indicar el nimero de veces que hacen una peticién. Otras
paginas pueden ser designada como "La oracién me cambia" y los nifios pueden escribir cémo
la oracién les ha cambiado utilizando frases como tengo mas confianza, siento que estoy

siendo méas humilde, tengo més determinacién en hacer ___, siento méas amor hacia otros,

tengo mas deseos de buscar a Dios, estoy siendo mas fiel a la Escuela Biblica y la iglesia, estoy
usando mis talentos y ayudando a otros, etc. Anime a los nifios a escribir en su diario de
oracién durante la semana y traer el diario la préxima semana.

CiRCULO DE ORACION: Pénganse en un circulo y hagan oraciones de una sola oracién o adin
una sola palabra. La maestra puede sugerir un tépico y los niflos pueden orar siguiendo un
ejemplo como: Gracias JesUs por ; 0 Alabemos a Jesus por ; 0 Jesus
gueremos orar por . Esta es una manera magnifica y divertida de demostrarle a los
nifios que orar es hablar con Jesls y puede ser menos amenazante para los ellos.
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L4 Vllda InSIStente

Jesus les contd a sus discipulos una parébola para
mostrarles que debian orar siempre, sin desanimarse.

Lucas 18:1 (NVI)

Instrucciones: Las palabras de Lucas 18:1-8 (NVI)

HORIZONTAL

1.

Periodo de tiempo comprendido
entre el anochecery el
amanecer (oscuridad)

Ser tratado con justicia

Creencia que no requiere
ninguna prueba

Historia sencilla que ensefa
una leccion moral o religiosa

VERTICAL

2.
3.

Hablar o pedir a Dios

Mujer cuyo marido ha muerto y
gue no se ha vuelto a casar

Persona que escucha y decide
los casos que se llevan ante la
corte o la ley

Periodo de tiempo que va desde
el amanecer al anochecer (luz)

parabola
orar

juez
viuda

justicia dia
fe noche




L4 Uluda Insistente

Jesus les cont6 a sus discipulos una parabola para mostrarles
gue debian orar siempre, sin desanimarse. Lucas 18:1 (NVI)

Cada numero representa una letra del alfabeto. Sustituye
cada letra por el nimero correspondiente para resolver las
palabras secretas.

1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 (10 |11 |12 |13 |14 |15 |16
E| X|W|R|M | O|B|K|A|T|O]|J|P| F|H
17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 [29 |30 |31 |32
A|D|N|E/| Z | Y|S|L|Q|]U|]V]|U|G|NI|C
1. 7-4-10-4

2. 14-10-4-17-8-7-25-10

3. 6-19-24-6-24-11-1-19-11-1

4. 13-27-1-21

5. 24-6-1-5-14-4-1

6. 11-6-1-4-4-10

7. 13-27-24-11-6-32-6-10

8. 28-6-27-18-10

PARABOLA INSISTENTE ORAR JUSTICIA
VIUDA JUEZ SIEMPRE TIERRA




L4 Uluda Insistente

Jesus les contd a sus discipulos una parébola para
mostrarles que debian orar siempre, sin desanimarse.
Lucas 18:1 (NVI)

Instrucciones: Las palabras de Lucas 18:1-8 (NVI)

V1 QI NJUSTOULOQA/I
| O MQHAKSTNOTCHEN
UVMPUEDCNTI O2Z QS
DSEAOCXVKTI1TYNUIJI
A PIT1YSOETETEIUIESUS
HDATDGI XBRVTNDT
ORARNJKBDRSAWUE
MJNEAFTIELAIJATETDN
BUTSIBOIVEVURET
RSAWIHONVIDATEIIE
ETMTC CETFLTFLURTCZDO
Ql ZUUAMOAOADTIRA
TCMHRYOPMPZCATFEN
Al HBAPWCRSENORU
AAACNTIOQPETALTESO
TENGO NOC’HE VIUDA INJUSTO PARABOLA
SIEMPRE JESUS IMPOSIBLE JUSTICIA TIERRA
ADYERSARIO INSISTENTE HOMBRE ORAR VIUDA
SENOR DIA JUEZ VIDA MUCHO




L4 Vllda InSIStente

Jesus les contd a sus discipulos una parabola para
mostrarles que debian orar siempre, sin desanimarse.
Lucas 18:1 (NVI)

Escriba las palabras correctas en los cuadros basandose
en la forma de las letras que componen la palabra.

1. [ [ T T s. T T 1 1]

a. (T 1T 11 [ 1 ] s [ ] H

parabola insistente orar justicia
viuda juez siempre tierra




=]
5]

HORIZONTAL

1.

Periodo de tiempo comprendido
entre el anochecer y el
amanecer (oscuridad)

Ser tratado con justicia
Creencia que no requiere
ninguna prueba

Historia sencilla que ensefia
una leccién moral o religiosa

VERTICAL
2. Hablar o pedir a Dios

3. Mujer cuyo marido ha muerto y
que no se ha vuelto a casar

4. Persona que escucha y decide
los casos que se llevan ante la
corte o la ley

5. Periodo de tiempo que va desde
el amanecer al anochecer (luz)

Boletin para hinos

parabola juez
orar viuda

justicia dia
fe noche

Lucas 18:1-8

Persistencia en lg orgcion

VIQINIJIUSTOULROQATI
IOMQHAKSTNOCHEN
UVMPUEDCNTIOZAQS
DSEAOCXVKTIYRNUIJI
APIIYSOEEEIJIESUS
HDATDGIXBRVTNDT
ORARNIJIKBDRSAWUE
MJNEAFTIELAIJIAEDN
BUTSIBOIVEVURET
RSAWIHONYVTIDATETIE
ETMTCEFLFLURGCZO
QI ZUUAMOAOADTIRA
TCMHRYOPMPZCATFN
A IHBAPWCRSERNORDU
AAACNTIQPETIALTEDO O
TENGO NOC’HE VIUDA INJUSTO PARABOLA
SIEMPRE JESUS IMPOSIBLE JUSTICIA TIERRA
AD\NJ’ERSARIO INSISTENTE HOMEBRE ORAR VIUDA
SENOR DIA JUEZ VIDA MUCHO
ek ek ek el ek ek




Ragina

baralcoloneal

Orar siempre, sin desanimarse

Palahastsecreto

Cado numero representa una letra del alfabeto. Sustituye
cada letra por el nimero correspondiente para resolver
las palabras secretos.

1 234 [5 |6 |7 [&8 |9 [10 [11 [12 [13 [14 [15 |16
E|X|W|R| M| 1]|O AlT|O|J]|P|FI|H
17 |18 [19 |20 [21 |22 |23 [24 |25 |26 [27 [28 |29 [30 |31 |32
AlD|IN|E|Z|iT|Y|Ss|L|Q|]U|V| U g|N]|C
1. 7-4-10-4
2. 14-10-4-17-8-7-25-10
3. 6-19-24-6-24-11-1-19-11-1
4. 13-27-1-21
5. 24-6-1-5-14-4-1
6. 11-6-1-4-4-10
7. 13-27-24-11-6-32-6-10
8. 28-6-27-18-10
PARABOLA INSISTENTE ORAR JUSTICIA
VIUDA JUEZ SIEMPRE TIERRA
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