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Parabola El1 sembrador

Puntos principales de 1a leccion

e Nuestra relacién con Dios
e Nuestro corazon debe responder a la Palabra de Dios.
e Debemos compartir la verdad de Dios con los demds.

~ Basebiblica
Mateo 13, 3-18

Mateo 13:23
Mas el que fue sembrado en buena tierra, éste es el que oye y
entiende la palabra, y da fruto; y produce a ciento, a sesenta, y a
treinta por uno.

Introduccion /

Para iniciar la clase podemos decir algo como sigue:

El dia de hoy vamos a charlar sobre una de las ensefianzas mds
importantes de Jeslds acerca de las personas que escuchan su
palabra. Hoy hablaremos de la pardbola del sembrador.

Antes que nada: ¢Recuerdan qué es una pardbola? (dejar que
respondan)




Historia

"... En aquel dia, habiendo salido Jestus de la casa, estaba sentado
a la orilla del mar; y grandes muchedumbres se reunieron junto a
¢l, de modo que subié en una barca y se senté, y toda la
muchedumbre estaba de pie en la playa.

Entonces les dijo muchas cosas por ilustraciones, diciendo:
"iMiren! Un sembrador salié a sembrar; y al ir sembrando, algunas
semillas cayeron a lo largo del camino, y vinieron las aves y se las
comieron.

Otras cayeron sobre pedregales donde no tenian mucha tierra, y
brotaron en seguida por no tener profundidad de tierra.
Pero cuando salid el sol, se chamuscaron, y, por no tener raiz, se
marchitaron.

Otras, también, cayeron entre los espinos, y los espinos
crecieron y las ahogaron.
Otras mads cayeron sobre la tierra excelente, y daban fruto, esta
dé a ciento por uno, aquella de a sesentq, la otra de a treinta.
El que tiene oidos, escuche".

Aplicacion para la vida

La dltima semilla es la mejor, pues cayd en tierra fértil. Si
aprendes de lo que escuchas en la Escuela Biblica y en la iglesia,
la semilla que Jesds siembra en tu corazén crecerd. Tu vida
producird buen fruto como Jesls desea. Ayudards a otros a
crecer en el conocimiento y entendimiento del amor de Dios.




Actividad 1.-

Busca en tu Biblia Mateo 13.23 y transcribelo en el
recuadro

Responde las siguientes preguntas

1. ¢Qué siembra el sembrador segin mateo 13:23?
______palabrade

2. ¢Qué representan los campos?
Los de p__r n
___ que escuchan la Palabra.

3. ¢Como es tu relacion con Dios?

4. ¢Le has hablado a alguien sobre Dios en estos dias?




Actividad 2.-

¢Recuerdas que significaba cada campo donde caia la

semilla?
;—;{»: WEI camino Entre piedras
7%?{ y %,,:?:"/
R\ ™
e s, Rt
TS T “‘Q%E?? G
, e s i N

Buena tierra

EL SEMBRADOR

Colorea y escribe aqui lo que significaba cada campo.
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Actividad 3.-

Busca en la siguiente sopa de letras las palabras
de la lista. Recuerda colorear al finalizar

SEMBRADOR
SEMILLA CARDOS X T Q Y W P Z U A ENE E L
CAMINO CRECER P F H R M CUVF ORDBWUIZ KTI

Escribe lo que hoy has
aprendido.







Sobre la leccion
“pardbola del sembrador"




X pindlica X
inamica
p © 1.~ “Mi globo, Mi ggmilla” g

El juego consiste en repartir a cada nifio un globo el cual van a
n,ﬂar' Yy amarrar.en su pierna. Ca hifio debe prgpeger a su gl

| T de que ofrd nifio no lo eXplote. Al fina
egunta ¢Qué harian ellos para cuidar Ia
illa Dios (su palabra)?.

X X x
' 2.~ Lsaia misteriosa

El juego consiste en repartir a cada nifio una hoja blanca y un
lapiz. El maestro fepgrc} en yna Qg rgr\%‘g%ugga 3. ’r ge 'nerra
v»i 'seca y tierra’duena.) debenr%ecmblr en sux
< = - hojalo que sienten.. Luego de que todos pasen
| guiel@a la historia de la leccién de §@y.
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X iSemiIIa?gemilla, bsel

Haz que los nifios se sienten en cfrculo’iesigna un nifle para
que sea el primer "sembrador”. Explica que el sembrador va a
caminar alrededor del circulo y a tocar suavemente a cada

J¥dgador en la cabezay a decirleysemilla”§
De pronto, de forma inesperada, el | -
sembrad@r va a toca un nifio y en G 41
lugar dé*Semilla dird I‘ ! R

e".
Diles que cuando el sembrador diga
"brote”, ese nifio va a tener que brotar

%van‘rar'se) y -tratar de ar al
mbrador antes de que le deﬁa la. 1 N
vuelta ‘cur‘culo. Dilesgbi el sembrador da ‘roda lagauelta del
circulo Y@sta su lugaR=€l o ella se va a sentar y @edes se
convertirdn en el siguiente sembrador.

Sigue jugando hasta que todos los nifios tengan posibilidad de
ser el sembrador X X




d¢ La papaSse quenii

Se forma un circulo. Se deberd tener un objeto pequefio

(monedero; pelotita etc.). Un
voluntario deberd de pararse y ponerse g espaldas ante el circulo
de personas y empezar a
de’c<ir: "se quema la papa, la papa se quema, se quema la papa,
la papa se X quema)(-".
Mientras el dice esto, el circulo deberd de pasar el objeto
rapidame a Q la persona que
estd a su'lado, y asi sucésivamente. Cuando el voluntario diga: "se
quemod la papa”, el que

se haya quedado con el objeto tendrd que hacer la funcion del

X voln.*qﬂo. )( X

5.- La fg@se de emociones
Se forma un circulo con ¥odos los nifios, cada nifio debe repetir la
siguiente frase con diferentes Emociones. "Un sembrador salié a
sembrar”. El objetivo es que repitan la frase a su compafiero sin
reirse y sin olvidarse. & x

6.- S@milla, planta &%

Se forma un circulo con todos los nifios, el Maestro les indica que
. |\ " o~y q.
cuando el diga “semifla” todos 3¢ nifios se agdchan y cuando diga
“planta” se paran rectos con las manos en forma de circulo.
ry N oy
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7.- El selﬁrador X ’(

Ma’r@les & @
Hoja blanca o de colores

. Lapiz

i Pega

+ Tijera

« Cofores O

 Pequefias semillas

- .

y%or"ra el mo%ée de la pa%‘siguien‘re, )y(pr'osigue c?‘
calcar-en fu hoja@e colores. Recortay co?r'ea a ¢
sembrador. Pega en cada esquina las semillas y la
tierra donde el hombre sembré. Al finalizar corta

\las esquinas $§brantesX X
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8.-La bRSna tierlza(

es la mejor

Materiales
X. Cascarade huevo X
* Marcadores
. @@lores
« Tapa de una botella
pldstica
X- Tierra

. %milla Q

Limpia muy bien la cascar'%de huevo. 'Eego realiz

un dibujo en el (unagor'a feliz) prosigue a ccﬁcar la ¢
tierray a sembrar |d semilla. Pega la tapa a la parte

de debajo de la cascara.

X x
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9.~ El ve‘giiculo de’hoy en un( marco

p

Materiales

*  Foami

< Estambre o-dna
de color verde.

*  Margagdores
. Silic’

« Ldpiz

* Hoja de una

xplan‘ra.

X

x
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