Peter se hunde en el agua

Tema
En el mar de la vida hay dos clases de personas: los que flotan y los que se
hunden - iquién eres tu? - Propio 14 (19)

Objetos

Un cubo de agua y una variedad de objetos, algunos que flotan y otros que se
hunden en el agua.

Escritura

"Sefor, si eres tu", respondié Pedro, "mandame que vaya a ti sobre el agua."
"Ven", dijo Jesus. Pedro bajé de |la barca y camind sobre el agua en direccién a
Jesus. Pero al sentir el viento fuerte, tuvo miedo y comenzd a hundirse.
Entonces gritd: "iSefior, sdlvame!" En seguida Jesus le tendié la mano y,

sujetandolo, lo reprendié: "iHombre de poca fe! éPor qué dudaste?" Mateo
14:28-31 (NVI).

Como pueden ver, tengo un cubo con agua y algunas otras cosas hoy. Algunas cosas flotarany
otras se hundiran. Les voy a demostrar uno de los articulos que tengo y ustedes me diran si
creen que florard o se hundiran. Luego lo pondremos en el agua y veremos si estaban en lo
correcto o no. ¢Estan listos?

Aqui tenemos un bloque de madera. ¢Cuantos creen que flotara en el agua? ¢Cuantos creen
que se hundird? Probemos y veamos. iTremendo! La mayoria de ustedes estaban en lo

correcto. El blogue esta flotando en el agua.

Este es el segundo articulo: una cuchara de metal. ¢Cudntos creen que flotara en el agua?

¢Cuantos creen que se hundird? Probemos. iEstaban en lo correcto! iLa cuchara se hundid!



He aqui otro articulo: un pedazo de papel de aluminio (manténgalo estirado). ¢Cuantos creen
que flotara? ¢Cudntos creen que se hundird? Bien, veamos. iTremendo! iEstaban en lo correcto

otra vez!. iFlota!

Tengo otro pedazo de papel de aluminio. Es exactamente igual que el otro. (Haga una bola con
él). Ahora, ¢Cuantos creen que todavia flotara? éCudantos creen que se hundird? Tratémoslo.

Correcto, todavia flota.

Y tu, éflotas o te hundes? No te preocupes, no te voy a meter dentro del cubo para averiguar,
pero creo que podemos buscar la contestacidn en la Biblia. ¢Recuerdas |a historia biblica
cuando Jesus alimenté a cinco mil personas con sélo cinco panes y dos peces? Después de
alimentarlos, Jesus le dijo a sus discipulos que se subieran al bote y fueran al otro lado del lago

mientras él iba a las montafas para orar en solitario.

Mientras los discipulos iban hacia el otro lado del lago en su bote, comenzd a soplar un viento
fuerte. Los discipulos sintieron miedo de que su bote se hundiera y ellos se ahogaran. Entonces
miraron y vieron a Jesus viniendo hacia ellos y caminando sobre el agua. Cuando Pedro vid a
Jesus, se puso muy excitado y le dijo: "Sefior, si eres tU mandame que vaya a ti sobre el agua."
"Ven",dijo JesUs. Asi que Pedro salié del bote, comenzd a caminar sobre el agua y vino hacia
Jesus. Pero cuando notd el viento fuerte, sintié miedo y comenzé a hundirse. Entonces grité:
"iSefior, sdlvame!" Enseguida Jesus le tendid la mano vy, sujetandolo, lo reprendid: "iHombre de

poca fe! éPor qué dudaste?"

Mientras Pedro mantuvo sus ojos en Jesus, él pudo caminar sobre el agua, pero cuando dejé de
mirar a Jesus, comenzd a hundirse. Mientras vivamos habra tormentas en nuestra vida
(momentos dificiles). Nos enfrentaremos a olas fuertes. Mientras mantengamos nuestros ojos
en Jesus y confiemos en él, estaremos bien. Pero cuando alejemos nuestros ojos de él y
confiemos en nuestra habilidad para resolver nuestros problemas, definitivamente nos

hundiremos.

Querido Jesus, cuando las tormentas de la vida vengan hacia nosotros, aylddanos a mantener

nuestros ojos y nuestra confianza en ti. Amén



Escritura: Mateo 14:22-31

ETIQUETA CON EL NOMBRE SOBRE LAS AGUAS:

Recorte un pedazo de cartulina para hacer una tarjeta de identificaciAjn. DAgale al niA4o que escribirAi

su nombre en ella y dibujarAi unas olas en la parte de abajo de |a tarjeta. PA©guela a su camisa o blusa.

DIBUJO DEL AGUA:

Deje que los niA4os hagan con sus dedos o con brocha un dibujo de la lecciAJjn de hoy (la caminata sobre
el agua o del barco en el agua) en una cartulina. Al final de la clase, despuA®©s que se seque el dibujo, deje
que los niA4os escriban parte de los versAculos de hoy en su dibujo con marcadores y repasen el versA-
culo bAblico.

PEDRO EN EL AGUA:

DA®Ie a cada niA4o una bolita de ping-pong para que dibujen una cara en ella. Deben hacerlo con un
marcador permanente para que no se le borre. DA©le tambiA©n un vaso o tazA]jn con agua para que
floten su carita de ping-pong. Escriba parte de la lecciAfjn o el versAculo bAblico en un pedazo de papel y
pA©guelo al vasito. Los niA4os se lo llevarAin a la casa (sin el agua) para contarle la historia a otro, Aiy
recordarles de tener FE!

CONSTRUCCIA“N DE UNA BARCA:
EntrA©guele a cada niA4o una esponja y palillos de dientes que puedan aguantar las velas que harAin con

papel o tela fina. Floten la esponja en un tazAJJn grande con agua y hable de la lecciAjjn de hoy y cAfJmo la
fe de Pedro le permitiAj salir de la barca y seguir a JesA2%s, Aihasta que desviA]] sus ojos de Cristo!

PINTURA DE FE:

Tomando una cartulina y dividiA©ndola en dos partes, deje que los niA4os trabajen juntos, primeramente

dando ideas de posibles dibujos de fe (caritas alegres, Pedro saliendo de la barca, Pedro caminando sobre

las aguas, un flotador etc.) e ideas de posibles dibujos de falta de fe (carita triste, Pedro hundiA©ndose en

las aguas, Pedro mirando al viento fuerte y no a JesA%s, una pesa de pesca, etc.). Luego deje que escriban a
un lado de la cartulina: "Dibujos de fe". Al otro lado deberAin escribir "Dibujos de falta de fe". Luego,

permAtales hacer los dibujos, con tiza, debajo de cada columna. Discuta cada uno de los dibujos.

EXTIENDA EL AGUA:

Extienda un rollo de papel largo en una mesa y deje que los niA4os dibujen olas en la parte baja del papel
mientras cuenta la historia. Dibuje una barca con Pedro y JesA2s. Sigan dibujando las otras escenas de las
historia mientras la cuenta. Escriba el versAculo bAblico en las olas.

CAMINANDO EN EL AGUA:



Deje que los niA4os se quiten sus zapatos y media y, por turnos, metan sus pies en una palangana que
tiene agua. El primer niA4o saldrAi de la palangana y caminarAi sobre el piso o acera pudiA©ndose ver
sus pisadas. Luego el segundo niA4o harAi lo mismo, pero tratando de pisar sobre las pisadas del anterior.
Si por casualidad hace una nueva pisada, el niA4o que le siga tiene que decidir que pisada va a seguir. DA-
gale a los niA4os que hoy se hablarAi de una caminata sobre el agua.

RELEVO DE SALVAVIDAS:

Los niA4os se dividirAin en dos equipos. Al otro lado del salAjJn se encontrarAin dos salvavidas (de los
que parecen una dona). Un niA4o de cada equipo correrAi al otro lado del salAJJn, se pondrAi el salvavidas
y regresarAi a donde estAi su equipo. Se quitarAi el salvavidas y el siguiente niA4o de cada equipo se
pondrAi el salvavidas, correrAi al otro lado del salA|n, se quitarAi el salvavidas y lo dejarAi en el lugar
donde estaba originalmente, regresando a su equipo para que el prAJjximo jugador continA2e jugando

hasta que todos hayan participado.

ARTE CON GLOBOS DE AGUA:

Si los niA4os tienen espacio en el exterior del templo, dA©le un globo lleno de agua para que lo tiren al
piso, rompiA©ndolo. AsegAlrese que se le da un espacio a cada niA4o para que luego puedan, con una
tiza de dibujar en aceras, ir alrededor de la mancha de agua. AiPermAtale a los niA4os ver los trabajos de
los demAis cuando terminen!

PISTOLAS DE AGUA:

Dele a cada niA4o una pistola de agua y un cubo de agua para que escriban palabras relacionadas con la
clase de hoy: FE, PEDRO, JESASS, SEA'OR, BARCA, MONTAA'A, ORACIA"N, etc. Luego discutan las
palabras que escribieron y a quA© parte de la lecciAfn se relaciona.

MERIENDAS DE MELA”“N DE AGUA:

Para mantenernos en el tema del agua de la lecciAJjn de hoy, deje que los niA4os gocen de pedazos de
melAfJn de agua. Si comen fuera del templo, pueden jugar a quiA©n tiene fe de tirar la semilla del melAjjn
mAis lejos (tirAindola con la boca).









JesA%s anda sobre el mar
Mattheo 14:22-33
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JesA%s anda sobre el mar
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JesA%s se acercAl a ellos caminando sobre el lago.
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En la madrugada

Mateo 14:25 (NVI)



Caminando en las Aguas

—Sefior, si eres tu —respondié Pedro—, mandame que vaya a ti sobre
el agua. Mateo 14:28 (NVI)

Cada numero representa una letra del alfabeto. Sustituye cada letra por —-
el nimero correspondiente para resolver las palabras secretas.
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Caminando en las Aguas

Mateo 14:22-33
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Ragina coloreal;

Jesus camina sobre el agua

Palahastsecreto

Cada numero representa una letra del alfabeto. Sustituye cada letra

por el nimero correspondiente para resolver las palabras secretas.
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