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Actividad 1.-

Colorea
_EL SEMBRADOR
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Actividad 2.-

Une los puntos y colorea las semillas
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Actividad 3.-

Ayuda al niifio a llegar a las semillas
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Sobre la leccion
“pardbola del sembrador"




X pindlica X
inamica
p © 1.~ “Mi globo, Mi ggmilla” g

El juego consiste en repartir a cada nifio un globo el cual van a
n,ﬂar' Yy amarrar.en su pierna. Ca hifio debe prgpeger a su gl

| T de que ofrd nifio no lo eXplote. Al fina
egunta ¢Qué harian ellos para cuidar Ia
illa Dios (su palabra)?.

X X x
' 2.~ Lsaia misteriosa

El juego consiste en repartir a cada nifio una hoja blanca y un
lapiz. El maestro fepgrc} en yna Qg rgr\%‘g%ugga 3. ’r ge 'nerra
v»i 'seca y tierra’duena.) debenr%ecmblr en sux
< = - hojalo que sienten.. Luego de que todos pasen
| guiel@a la historia de la leccién de §@y.
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X iSemiIIa?gemilla, bsel

Haz que los nifios se sienten en cfrculo’iesigna un nifle para
que sea el primer "sembrador”. Explica que el sembrador va a
caminar alrededor del circulo y a tocar suavemente a cada

J¥dgador en la cabezay a decirleysemilla”§
De pronto, de forma inesperada, el | -
sembrad@r va a toca un nifio y en G 41
lugar dé*Semilla dird I‘ ! R

e".
Diles que cuando el sembrador diga
"brote”, ese nifio va a tener que brotar

%van‘rar'se) y -tratar de ar al
mbrador antes de que le deﬁa la. 1 N
vuelta ‘cur‘culo. Dilesgbi el sembrador da ‘roda lagauelta del
circulo Y@sta su lugaR=€l o ella se va a sentar y @edes se
convertirdn en el siguiente sembrador.

Sigue jugando hasta que todos los nifios tengan posibilidad de
ser el sembrador X X




d¢ La papaSse quenii

Se forma un circulo. Se deberd tener un objeto pequefio

(monedero; pelotita etc.). Un
voluntario deberd de pararse y ponerse g espaldas ante el circulo
de personas y empezar a
de’c<ir: "se quema la papa, la papa se quema, se quema la papa,
la papa se X quema)(-".
Mientras el dice esto, el circulo deberd de pasar el objeto
rapidame a Q la persona que
estd a su'lado, y asi sucésivamente. Cuando el voluntario diga: "se
quemod la papa”, el que

se haya quedado con el objeto tendrd que hacer la funcion del

X voln.*qﬂo. )( X

5.- La fg@se de emociones
Se forma un circulo con ¥odos los nifios, cada nifio debe repetir la
siguiente frase con diferentes Emociones. "Un sembrador salié a
sembrar”. El objetivo es que repitan la frase a su compafiero sin
reirse y sin olvidarse. & x

6.- S@milla, planta &%

Se forma un circulo con todos los nifios, el Maestro les indica que
. |\ " o~y q.
cuando el diga “semifla” todos 3¢ nifios se agdchan y cuando diga
“planta” se paran rectos con las manos en forma de circulo.
ry N oy
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7.- El selﬁrador X ’(

Ma’r@les & @
Hoja blanca o de colores

. Lapiz

i Pega

+ Tijera

« Cofores O

 Pequefias semillas

- .

y%or"ra el mo%ée de la pa%‘siguien‘re, )y(pr'osigue c?‘
calcar-en fu hoja@e colores. Recortay co?r'ea a ¢
sembrador. Pega en cada esquina las semillas y la
tierra donde el hombre sembré. Al finalizar corta

\las esquinas $§brantesX X
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8.-La bRSna tierlza(

es la mejor

Materiales
X. Cascarade huevo X
* Marcadores
. @@lores
« Tapa de una botella
pldstica
X- Tierra

. %milla Q

Limpia muy bien la cascar'%de huevo. 'Eego realiz

un dibujo en el (unagor'a feliz) prosigue a ccﬁcar la ¢
tierray a sembrar |d semilla. Pega la tapa a la parte

de debajo de la cascara.

X x




W w - @
9.~ El ve‘giiculo de’hoy en un( marco

p

Materiales

*  Foami

< Estambre o-dna
de color verde.

*  Margagdores
. Silic’

« Ldpiz

* Hoja de una

xplan‘ra.

X

x
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