DEVOCIONAL PARA
EL LIDER

Bueno, expertos en
deportes: ¢Cuantos
apodos de

jugadores conoce?

Jesus tenia un apodo para su amigo Juan: Hijo de
trueno (Marcos 3:17). Pero, segln pasé el tiempo, Juan
con frecuencia se refirié a si mismo como el discipulo a
quien Jesus amaba. En la historia de hoy, hemos
resaltado la carrera de Juan para demostrar a los
adolescentes cdmo Juan fue testigo y experimento el
amor constante de JesuUs.

A pesar de que él es un héroe de la fe, la carrera de
Juan incluyé muchos errores. El se quejé acerca de
personas que estaban haciendo milagros sin permiso
(Lucas 9:49-50). El amenazé con hacer caer bombas de
fuego sobre una villa que no les habia recibido (Lucas
9:54). El permitié que su mamad interfiriera para que
Jesus le diera una posicion ejecutiva a sus hijos (Mateo
20:20-21). Se quedd dormido en su trabajo (Mateo
26:36-40).
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JESUS

ME

AMA

JUAN 13:1-35; 19:25-27; 20:1-10; 21:1-14

EL PUNTO PARA HOY

Jests demostré el amor de Dios por nosotros para que al confiar en El
podamos ser llamados hijos de Dios.

EL PROPOSITO PARA HOY

Los lideres guiardn a los adolescentes a reconocer a Jesus como el que les
muestra cd&mo amar a otros asi como El nos ha amado.

A pesar de estos errores, Juan todavia fue miembro del
circulo intimo de Jesus. El compartié la ultima cena de
Jesus y escuchd Su mandato a amarse los unos a los
otros. El fue puesto a cargo de la mama de Jesus cuando
estaba en la cruz. El fue el primer discipulo en ver los
lienzos en el sepulcro de Jesus. El comié desayuno con
Jesus resucitado después de una larga noche de pesca.
Cuando leemos acerca de estos eventos en la Biblia,
hagase la misma pregunta que le estara haciendo a su
adolescentes--éQué le ensefid este evento a Juan acerca
del amor de Jesus?

Lo que Juan aprendié es evidente en todo lo que él
escribid. Jesus es el amor personificado. El ama a todas
las personas. Los que reciben el amor de Jesus y confian
en El como Salvador pueden compartirlo con otros--
iqué oportunidad maravillosa tiene de hacer eso hoy!

ENTRENAMIENTO PERSONAL

* ¢Tenia usted un apodo cuando pequefio? ¢Por qué se
lo dieron? ¢Como se sintig?

* Si fuera a atribuirse un apodo para describir su
relacion con Jesus ahora, écual seria?

* Medite en 1 Juan. ¢Cudntas veces menciona Juan el
amor de Jesus por nosotros, o nuestro desafio a amar
a los demas?



ADORACION (30 minutos)

e Toque musica de la EBV mientras los adolescentes llegan al salon. Recibalos a iA Jugar! Llame la atencién al
Carteldn para la Sesién 4 (Recurso 1). Pidales que busquen el versiculo en sus Biblias. Animelos a ayudar a otros a
encontrar el versiculo en sus Biblias también. Invite a los adolescentes con traducciones diferentes a leer el
versiculo en voz alta.

e Pregunte si alguno de los adolescentes ha estudiado un manual de jugadas de futbol. Si tiene uno, imprima uno
por adelantado, y muéstreselo al grupo. Mencione que una busqueda rapida en el Internet puede resultar en miles
de manuales de jugadas de futbol; la mayoria de ellos tienen muchas de las mismas jugadas, aunque pueden tener
variaciones leves o recibir nombres diferentes.

e Explique que la Biblia es nuestro manual de jugadas para la vida, escrito por hombres bajo la inspiracion del
Espiritu Santo para escribir la Palabra de Dios para nosotros. A través de los afos, los eruditos han trabajado
diligentemente para traducir con certeza las Escrituras de los documentos originales a lenguajes modernos. Es por
eso que tenemos traducciones diferentes. De cierto modo, es como diferentes manuales de jugadas describiendo
la misma jugada en maneras diferentes. Siempre y cuando una traduccion se mantenga fiel al texto original,
podemos saber que la Palabra de Dios es la misma.

e Llame la atencién a los Cartelones del versiculo biblico para la EBV y mencione que son 2 Pedro 1:3 version
Reina Valera 1960 y Nueva Version Internacional. Cubra el cartelén y pida que algunos voluntarios citen el
versiculo de memoria. Mencione que hoy continuaran preparandose para el gran juego de la vida a través del
conocimiento de Dios en el poder que El nos ha dado.

e Guie en un tiempo de alabanza y adoracién.

e Muestre la escena “Creo” de la pelicula Woodlawn (Universal 2016). Explique que esta pelicula estd basada en una
historia veridica en los afios 1970 en la ciudad de Birmingham, Alabama, en los Estados Unidos. Se trata de un
equipo de futbol americano en escuela superior en una escuela recientemente integrada donde las tensiones
raciales eran muchas. Un capellan comparte el evangelio con el equipo y casi todos los jugadores depositan su fe
en Jesucristo. Jugadores blancos y de color comienzan a orar juntos durante las practicas y a reunirse para estudios
biblicos. Su amor por Cristo y por cada uno de ellos desaté un avivamiento de toda la ciudad. La escena muestra al
entrenador respondiendo a lo que habia sucedido.

d Muestre la escena.

e Ore porque Dios use la verdad de las Escrituras y el poder del Espiritu Santo para impactar a los adolescentes de tal
manera de que amen como Jesus y otras personas confien en Jesus como resultado.
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>>>MOTIVE (15 minutos)

SI ME AMAS

Jueguen “Si me amas, sonrie”. Para jugar, formen
un circulo con una persona en el centro. Esa
persona trata de hacer que otros se rian mirandolos
a los ojos y diciéndoles: “Si me amas, sonrie”. La
persona en el circulo a quien se le esté hablando
debe responder diciendo: “Te amo, pero no me
puedo sonreir”, sin sonreir ni reirse. La persona en
el centro puede hacer diversas cosas, sin tocar a
nadie, para lograr que otra persona se sonria. Si la
persona se sonrie o se rie, entonces le toca estar en
el centro, y el juego continda.

Comience el juego y jueguen durante un rato.
Mencione que es un juego tonto, pero el punto es
gue a veces resistimos las expresiones de carifio de
parte de otras personas. La sesidn de hoy nos
desafia a reconocer el amor de Jesus por nosotros y
a amar a los deméas como El nos ama.

NO ES TAN INSIGNIFICANTE

Mencione que es hora para la pregunta de
“Conocimiento general de deportes”. Comparta la
pregunta para esta sesion e invite a los
adolescentes a contestar la pregunta.
En fatbol universitario, “entrar” se refiere a
alguien que: A. Salta desde las gradas y corre al
campo de juego durante un juego, cuando
entonces es interceptado por el guardia de
seguridad y llevado a la carcel local; B. Un
jugador sin invitacion, ni beca, ni reclutado que
participa de las pruebas y a ser parte del equipo;
C. La entrada del equipo antes del juego,
usualmente por un tunel mientras la musica toca
por los altoparlantes y los fanaticos celebran; D.
Un jugador que ha sido “tacleado” y pisoteado
por jugadores del equipo opuesto antes de que
pueda ponerse de pie. (La respuesta es B).
Comparta la historia de Brandon Burlsworth.
En la escuela superior, Brandon Burlsworth era un
joven con poca coordinacion, que no tuvo mucha
oportunidad para jugar en el campo de futbol. Su
entrenador una vez dijo: “Brandon no tienen
ningun talento natural”. Su dedicacidn y ética de
trabajo, sin embargo, hicieron la diferencia.
Brandon amaba el futbol y, para cuando llegd a su
ultimo afo, se habia convertido en jugador y gand
los honores del equipo en el estado de Arkansas.
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A pesar de que Brandon pudo haber calificado
para jugar en universidades menores, su suefio
era asistir a la Universidad de Arkansas y jugar
para los “Jabalies”. Ellos no le ofrecieron beca,
pero eso no lo detuvo. Burlsworth entré como
estudiante de primer afio, y aunque nadie
esperaba que alguna vez jugara, llego a ser parte
del equipo.
La historia de Brandon en la escuela superior se
repitié en la universidad. El trabajé duro y se
esforzo tanto que, en el 1998 el entrenador del
equipo instituyo el lema “Hay que hacerlo como
Burls”. Asi lo hicieron y el equipo gand 9 a 2
durante la temporada de ese afio.
En abril del 1999, los Colts de Indiandpolis
reclutaron a Burlsworth para jugar en la Liga de
Futbol Nacional (NFL). Trdgicamente, Brandon
murid en un accidente de auto de regreso a casa
después de llevar a su mama a la iglesia.
La vida de Brandon fue mds corta que lo que
muchos esperaban, pero fue mds plena que lo que
muchos imaginaron. Su amor y dedicacion al
juego de futbol son honrados hasta el dia de hoy.
Cada afio se presenta el trofeo Bulrsworth a nivel
nacional al jugador mds sobresaliente que haya
comenzado su carrera “entrando”.
Formen grupos de 3 o 4 adolescentes. Distribuya
una copia del Trofeo Jestis (Recurso 2) a cada
grupo. Indique que tendran no mas de 3 minutos
para que completen la actividad. Toque el silbato
cuando comience y termine el tiempo. Permita que
los grupos compartan las caracteristicas en sus
trofeos.
Mencione que no sabemos cuanto tiempo tenemos
en la tierra, pero si sabemos cdmo debemos vivir los
dias que tenemos conociendo y demostrando el
amor de Jesus en todo lo que hacemos. Esa es |a
definicidn de Jesus de hacer lo que es correcto.

Guie a los adolescentes a considerar cuan dedicados
son a un equipo. Pidales que se pongan de pie, y
que se sienten cuando usted mencione algo que
cause que dejen de participar en el deporte.
Comparta las situaciones siguientes.

= Se tienen que quedar después de clases para
practicar.

Tienen que correr 3 millas en la practica.

Tu entrenador grita mucho.

Tu compafiiero de equipo no comparte la bola.
Pasas un partido completo sentado en la banca.

udJ



= Tu entrenador te dice que nunca jugaras.
e  Continle hasta que casi todos estén sentados.
e Juegue por segunda vez, usando las circunstancias
siguientes:
= Un estudiante en tu escuela se viste raro y no
huele bien.
= Tu hermano o hermana lee tus textos en tu
teléfono.
= La maestra que te dio una mala nota se ve
estresada.
= No es tu turno para sacar la basura, pero notas
que nadie la ha sacado.
= Tus amigos te invitan al cine. Cuando sales de
tu casa notas que tu vecino de 85 afios de
edad esta pasando trabajo sacando las malas
hierbas en su jardin.
e Pregunte si los adolescentes estan de acuerdo o
no con la declaracidn siguiente: Jesus nunca dejard
de amarme.

>>>Examine (30 minutos)

GRUPO PEQUENO

Guie a los adolescentes a conversar acerca de las
preguntas numero 1 a 3 de las Preguntas para los
grupos pequenos-Sesion 4 (Recurso 3) en sus grupos.

CRUCIGRAMA

e Dirija a un voluntario a leer en voz alta Juan 13:1,
23, 34-35. Pida que los adolescentes compartan
qué tipo de ayuda han recibido de un entrenador
atlético como vendar los tobillos, hacer ejercicios
de estiramiento, informacion acerca de evitar
lesiones, y asi por el estilo.

e Comparta: Durante los 3 afios de seguir a Jesus, los
discipulos necesitaron de cuidado especial.
Ciertamente los dias antes del arresto, juicio,
crucifixion, y resurreccion de Jesus fueron unos de
ésos. Los discipulos estaban a punto de jugar el
juego mads dificil de sus vidas. En preparacion,
Jesus no vendo sus tobillos ni los puso en bafios de
agua helada, sino que les lavo los pies.

e Explique que en Juan 13, Jesus estaba entrenando
a Sus discipulos, no para una competencia atlética
sino para la vida. Para hacerlo, El no vendé sus
tobillos sino que lavé sus pies. iEl los estaba
entrenando para amar!

e Distribuya las copias del Crucigrama (Recurso 4)y
dirija a los adolescentes a explorar los versiculos y
completarla. (Respuestas: Vertical: 1-Discipulos; 3-
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Jesus; 4-Volver; Horizontal: 2-Pascua; 5-Juan; 6-
Amo; 7-Unos a otros)

MI NOMBRE ES...

¢ Indigue que Juan escribio este libro y por todo el
libro le vemos referirse a si mismo como “el
discipulos que Jesus amé. Relacione esto con los
apodos que los atletas a veces usan o reciben.

e Mencione que, por lo regular, los apodos de los
atletas reflejan sus habilidades, caracteristicas
fisicas, o es un juego de palabras usando sus propios
nombres. Explique que usted mencionara el nombre
de un atleta y los adolescentes mencionaran el
apodo que le identifica. Comparta los nombres que
desee usando el Recurso 5 Mi apodo es.

Sugerencia: Dependiendo de su audiencia, haga
una busqueda en el Internet de atletas familiares
para sus adolescentes dependiendo de su pais de
origen.

e Mencione que si Juan hubiera tenido un apodo,
hubiera sido “El amado”. Su apodo no fue el
resultado de una habilidad o caracteristica fisica; en
vez, fue el resultado de su relacidon con Jesus.

e Pregunte: Si tuvieran un apodo basado en su
relacion con Jesus, écual seria?

UNOS A OTROS

e Pregunte: i Piensan que es extrafio que Jesus diera a
los discipulos el mandamiento de amarse unos a
otros? ¢Qué hubo de nuevo en ese mandamiento?

e Comparta la informacién siguiente para ayudar en
su discusién. La clave esta en lo que Jesus dijo
después—Como yo os he amado, que también os
améis unos a otros. Para estar preparados y listos
para el juego cada dia, debemos ver la conexion
entre el amor de JesUs por nosotros y nuestro amor
por los demds, porque solamente los que saben que
han sido amados profundamente pueden transferir
ese amor profundo a los demds.

e Explique que hemos aprendido varias maneras
tiles para encontrar las respuestas que
necesitamos en la Palabra de Dios. Otra técnica para
escudrifar las Escrituras es buscar frases comunes.
Por ejemplo, “unos a otros” aparece varias veces.

e Distribuya las hojas Unos a otros (Recurso 6). Guie a
los adolescentes a trabajar en grupo para descubrir
lo que estos versiculos dicen acerca de amarse unos
a otros.



EL DESAFiO DEL RECTANGULO

® Guie a los adolescentes a mencionar actividades
para trabajar en equipo en las cuales han
participado, sea como parte de un equipo,
organizacion, o grupo de jévenes. Pregunte: ¢ Qué
buscaban ensefiar esas actividades?

e Participen en la actividad siguiente: Cubra los ojos
de los estudiantes y coloque una soga en el suelo
junto a ellos. Digales que deben formar un
rectangulo como un campo para jugar futbol,
usando la soga en el piso. No dé mas instrucciones.

e Observe quién toma el liderazgo, cobmo organizan las
esquinas, si una persona facilita en el centro, y asi
por estilo.

¢ Indigue que juegos como estos nos ensefian a
trabajar juntos, pero no nos ensefian a amar. Pida
que un voluntario lea Juan 19:25-27. Indique que
Jesus continué demostrando amor aun cuando
estaba en la cruz.

GRUPO PEQUENO

Guie a los adolescentes a conversar acerca de las
preguntas numero 4 a 6 de las Preguntas para los
grupos pequeinos-Sesion 4 (Recurso 3) en sus grupos.

RECORDATORIOS

e Lance una bola de fatbol a un adolescente e invitelo
a recordar un dato acerca de la historia de la
resurreccion que estudiaron durante esta semana.
Pidale que arroje la bola a otro adolescente que
mencionara otro dato.

e Continden arrojando la bola y compartiendo datos
acerca de la resurreccién. Cuando alguien vacile,
pidale que lea Juan 20:1-10.

e Pregunte como la historia de Tomds que
aprendieron en la Sesién 3 apunta hacia lo que
queda por delante.

e Pida que otro voluntario lea Juan 21:1-14 en voz
alta. Pregunte: (A qué se dedicaban Pedro, Andrés,
Jacobo y Juan antes de comenzar a seguir a Jesus?
(pescadores)

e Describala escena en el patio de la casa del
sacerdote cuando Pedro negé a Jesus tres veces.
Mencionen cenas significativas que los discipulos
compartieron con Jesus durante su ministerio
terrenal.

e Pregunte: ¢Que recuerdos o memorias tienen de
Jesus que traen a sus mentes Su amor por ustedes?
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GRUPO PEQUENO

Guie a los adolescentes a conversar acerca de las
preguntas nimero 7 a 8 de las Preguntas para los
grupos pequeiios-Sesion 4 (Recurso 3) en sus grupos.

LA HISTORIA DE JUAN

e Explique que Juan sabia que Jesus lo amaba. El fue
testigo de los actos de amor, grandes y pequefios, de
Jesus. El escribié acerca del gran amor de Dios por
nosotros en sus libros.

e Explique que Juan tuvo una perspectiva particular; él
fue el discipulo que Dios escogid para permanecer
en la tierra més tiempo que los demas, y El fue el
primero de los discipulos en escoger seguir a Jesus.
Sin la presencia fisica de Jesus a su lado o su
hermano y amigos caminando con él, Juan entendio
la importancia de recordar el amor de Jesus. Los
escritos de Juan hacen claro el que Dios desea que
entendamos que Juan escribié lo que fue inspirado a
escribir.

>>>APLIQUE (15 miNuTOS)

VERSICULO ADICIONAL

e Llame la atencién al Carteldn para la Sesién 4 .
Mencione que Juan también escribid estas palabras.
Se piensa que las pudo haber escrito en su vejez
después de haber sido testigo de gran persecucion y
martirio por la causa de Cristo. Aun asi, Juan
proclamd el amor de Jesus para los que le
pertenecen.

e Repitan el versiculo juntos varias veces. Entonces
cubralo y guie a los adolescentes a memorizarlo
juntos.

e Pidales que formen una linea. El primer estudiante
dira la primera palabra, entonces el proximo dira la
segunda y continuaran asi por el estilo.

DESAFiO DESPUES DEL PARTIDO

e Distribuya las hojas Desafio después del partido
(Recurso 7).

e Note las cuatro afirmaciones en la hoja e invite a los
adolescentes a marcar con un circulo la que les
llama mas la atencidon hoy. Invitelos a escoger una



manera como pondran en practica las verdades de
hoy .

MANUAL DE JUGADAS

Mientras continUa el tiempo de respuesta,
distribuya las copias del Manual de jugadas que
prepard para cada adolescente.

Animelos a buscar la Sesién 4 y escribir una oracién,
compromiso, o area de arrepentimiento en sus
vidas. Pueden anotar pasajes biblicos, reflexiones de
lo que han aprendido, o preguntas que tengan como
resultado de la leccién de hoy.
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GRUPO PEQUENO

Guie a los adolescentes a conversar acerca de las
preguntas nimero 9 a 11 de las Preguntas para los
grupos pequefios-Sesion 4 (Recurso 3) en sus grupos .

ORE

Den gracias a Jesus por amarles tanto. Pidanle que
continte revelando Su gran amor segun buscan
modelar ese amor en sus relaciones con otras
personas .



ROTACIONES (30 MINUTOS CADA UNA)
RECREACION

O Prepare una zona de juego con cuatro conos, dos en
cada extremo para marcar las zonas de anotacion.
3 Consiga un frisbee.

FUTBOL FRISBEE...CON AMOR

e Forme dos equipos. Pidales que se ubiquen en sus
zonas de anotacidn respectivas. Explique que el
objeto del juego es llevar el frisbee a la zona de
anotacion para anotar un punto.

e Explique las reglas de este juego:

* El equipo con el frisbee lo lanza al otro equipo.
Después de agarrar el frisbee, el equipo movera
el frisbee hacia la zona de anotacién del otro
equipo.

* El frisbee se mueve corriendo o pasandolo a otro
jugador. El frisbee puede ser lanzado en
cualquier direccion. Los jugadores que corren
con el frisbee deben soltarlo si otro jugador los
toca.

* Cuando el frisbee es lanzado afuera de los
limites, interceptado, bloqueado, soltado, o
alguien toca al jugador, la defensiva toma
posesion del frisbee y se convierte en ofensiva.
Los jugadores tienen 10 segundos para correr o
arrojar el frisbee.

% El frisbee debe pasar a manos de cada jugador en
el equipo para contar como punto.

e Juegue mientras el tiempo se lo permita .

CONVERSEN

Pregunte: ¢ Cémo cambia el juego, sabiendo que cada
jugador del equipo tenia que tocar el frisbee para
anotar? ¢ COmo amar a las personas a nuestro alrededor
cambia la manera como vivimos?.
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MANUALIDADES

BOLSA DE CAMISETA

Materiales:

O Camisetas (T-shirts) viejas (1
por adolescente)

O Tijeras

Corte

,|/ / Corte

Corte ~—

Paso 1

Doble la camiseta (T-shirt) por la Paso 1
mitad. Recorte el ruedo, el cuelloy

las mangas. \

Paso 2 = Corte
Recorte tiras de % pulgada de ancho y 3 pulgadas de

largo alrededor de la parte inferior de la camiseta.

Paso 3
Estire cada tira y permitan que
se enrosque.

Paso 4

Use un nudo doble para

amarrar las tiras del frente con Paso 2
las tiras de atras.




