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No hay ningun plan “simplificado” para los nifios. Todos, sin importar la edad, han sido declarados culpables de pecado pors
Espiritu Santo, deben creer que la muerte de Jesus pagé la condena del pecado y que Dios resucito a JesUs de los muertos. v
deben tomar una decisién de permitir que Jesus sea quien esté en control de sus vidas. El lider de la EBV usa tres puntos

de recordar para poder compartir con los nifios o adultos. Para una referencia rapida, marque (o memorice) los versiculos

biblicos que describen cada punto.

1—-ADMITIR

Admitir ante Dios que usted es un pecador.
(Romanos 3.23; Romanos 6.23)
Arrepentirse y apartarse del pecado.
(Hechos 3.19; 1 Juan 1.9)

2—CREER

Creer que Jesucristo es el Hijo de Dios
y aceptar el perdén de pecados
como regalo de Dios.

(Juan 3.16; Juan 14.6; Hechos 4.12;
Romanos 5.8; Efesios 2.8-9; Juan 1.11-13)

Ccémo llevar a los ninos a Cristo

Prepérese para la accién
Lea los versiculos biblicos que los nifios van a estudiar cada dia. Usted va a estar ensefando
estas verdades directamente o por medio de sus comentarios y su ejemplo.
. Ore por las necesidades especificas que le ha compartido el director de la EBV.
+ Ore por los ninos a quienes va a ensenar y servir.
« Ore por las palabras adecuadas para cuando tenga la oportunidad de testificar
de Cristo.
. Ore por todos los obreros de la EBV.

Usted, el testigo
La mayoria de las personas llegan a saber de Cristo por medio del testimonio de
un amigo cristiano. Desarrolle amistad con los nifos al:
- Aprender y usar sus nombres.
. Dar los abrazos y muestras de carifio apropiadas.
. Demostrar un interés genuino en lo que ellos dicen.
. Aprender acerca de cada familia, los intereses, lo que les gustay lo que no les gusta.
. Mantenerse en contacto con los nifios aun después de que se termine la EBV.
. Practicar en voz alta como compartir el plan de salvacion (o quiza con uno de
los guias de la EBV) antes de que ésta comience.

Comparta su testimonio
Mientras usted se prepara para compartir su testimonio, recuerde que:

. Los nifos piensan en términos concretos (literalmente). Escoja sus palabras cuidadosamente.

. Los nifos sin experiencia en la iglesia no van a comprender el vocabulario que se usaenla
clase. Escriba algunas definiciones que tendrian sentido para esos ninos.

« Los nifios llegan a tener conocimiento de Jesus individualmente. Evite poner presién a todo

el grupo junto.

. Alos nifios se les debe asegurar que si no sienten la guia del Espiritu Santo para que acepten

a Jesus, esta bien que no tomen ninguna decisién por ahora.
. Es posible que los nifios hagan preguntas inesperadas. Este preparado para suspender o

interrumpir sus planes para hablar con ese nino que tiene preguntas acerca de como llegar a

ser cristiano.

3 - CONFESAR

Confesar su fe en Jesucristo
como su Salvador y Sefor.
(Romanos 10.9-10,13)

' Vocabulario
importante

Pecar/Pecado
Pecado es elegir mi
camino, en vez del camino
de Dios. El pecado separa
a las persaonas de Dios.

Salvador
Es Jesucristo, quien
proveyé la manera
de gue no estemos

separados de Dios.

Sefor

Dios, quien esté en control.

Arrepentirse
Cambiar de hacer lo malo
(incorrecto) y decidir hacer

lo bueno (correcto).

Confesar
Decir que Jesus es su
‘Salvador y Dios.
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/) LA EBV EN (g) PRASOS

NO TENGA TEMOR. CON F|'E Identificacion de agente especial y 5 Tarjetas de
EN DIOS. Y SIGA ESTOS SEIS evidencias, una para cada dia, que ayudaran a los
SENC“.LOS PASOS. escolares a involucrarse en el estudio biblico con
. materiales divertidos para llevar a casa al final de

1. Prepare su corazon la serana (uno por escolar)

Lea los pasajes biblicos del dia en su Biblia. . Leatoda la leccién de cada dia. Resalte lo que

Ore para que Dios le hable a través de su Palabra. piensa incluir. El Plan de estudio biblico de 30

(Fijese en la lista de la pagina 4). minutos constituye el tiempo de ensefianza

biblica basico. Se incluyen actividades adicionales
opcionales al final de cada clase, si cuenta con mas
de 30 minutos para el estudio.

Haga una lista de los materiales que necesitara.

Ore por los escolares a los que les ensefiara (pagina
5). Ore por usted mismo y por los demas lideres de
la EBV. Pida a otros que oren por usted.

2. Reciba la informacién béasica del director

delaEBV 4. ReGnay prepare
AverigUe cuanto tiempo tendra cada dia para el + Ordeney arme los ftems de las Ayudas para la
estudio biblico. Estudie las opciones de programas enseﬁan;a. (Vea las “Instrucciones para utilizar los
para el estudio biblico (pagina 4) para determinar ftemns” (Item 1) en el paquete).
como planificar las lecciones. - Imprima los items que vienen incluidos en el CD
AverigUe para cuantos escolares debera planificar. para escolares.
Consiga los demas materiales. (Algunos directores
2 Bianifiaye de EB%’ consiguen todos los ma(terigales para
Use estos materiales: los lideres. AverigUe cémo se acostumbra en su
1 Este Manual para el lider (uno por lider) iglesia).
1 Ayudas para la ensefianza (005557453) 5. Enseiie

Este paguete incluye un cartel grande, el cartel
del versiculo para memorizar, tableros para
juegos, otros items divertidos para la ensefianza

Reldjese y disfrute de la oportunidad de profundizar
su relacién con los escolares.

(uno por cada salén de clase) . Sea flexible. Ajuste sus planes para hacer de
4 ST ! L
O CD para Escolares (005557445) esta la mejor experiencia posible para usted y los
e : escolares.
CD con musica, efectos de sonido y ayudas para
la ensefianza para imprimir (uno por cada salén 6. Continde la conexién
L

gesiase) _ ' . Asegurese de que su iglesia tenga datos correctos
A Paquete de Evidencias para Escolares sobre cada nifio que sea parte de su clase.

(005557450)

Mantenga la conexién buscando formas de
continuar en relacién con los escolares que
formaron parte de su clase.

Este kit incluye un Decodificador D3, Listado
de evidencias, Boligrafo de tinta invisible,

s _
’ B T
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RGENCIA D3™: DESCUBRE. DECIDE. DEFIENDE.
=

£0Qué nific no quiere ser un agente especial y usar DiA 3: éFUE REAL LA MUERTE DE JESUS?
artefactos de alta tecnologia y herramientas para

: : Jesus predijo su muerte en la comida de la Pascua.
descubrir la verdad? En Agencia D3, los escolares tendran Muchos testigos confirmaron la muerte de JesUs, y los

: . . . ; ,
i= oportunidad de poner en funcionamiento su capacidad hechos relativos a su crucifixién y muerte quedaron

como investigadores para reunir y organizar evidencias registrados. (Marcos 14.22-28; 15.22-47)
acerca de la vida de JesUs. :

Como agentes especiales, examinaran informes de s

testigos oculares, pruebas fisicas y relatos biblicos para DIA 4: ¢VIVE JESUS?

descubrir y defender la verdad acerca de quién es Jesus Las evidencias demuestran que Jesus esté vivo. La

realmente. resurreccién fue confirmada por dngeles a las mujeres
que fueron a la tumba de Jesus; Pedro encontré una
tumba vacia y vio solo telas de lino. JesUs mismo

VERSICULO BiBLICO DE LA EBV demostrd que habia resucitado apareciéndoseles a

Sino santificad a Dios el Sefior en vuestros corazones, y muchos. (Lucas 24.1-48)

estad siempre preparados para presentar defensa con

mansedumbre y reverencia ante todo el que os demande =
razén de la esperanza que hay en vosotros. I Pedro 3.15 DIA 5: 2QUE HAGO YO CON LA EVIDENCIA ACERCA

DE JESUS?

Pedro resumid confiadamente las evidencias

LEMA DELA EBV !
] que demuestran que Jesus es el Mesias. Como
EZ?‘;{EE. Decide. consecuencia del testimonio de Pedro, muchos
e.

creyeron en Jesus. (Hechos 2.14-42; 1 Pedro 3.15)

&C
\¢ \B)
HOY EN LA BOVEDA \_g"/
DE EVIDENCIAS 7, Los escolares reforzardn las evidencias examinadas
— __/ en la béveda visitando; el Salén de mapas (Misiones),
ol §tgentg§ comenzaran el Laboratorio (Manualidades), el Centro de

.SU dia I'EC.IF)IEr.IdO comunicaciones (MUsica), el Area de entrenamiento
informacion vital en la

S s ; : (Recreacién) y el Salén de descanso (Merienda).
Sede (reunién de adoracién). La primera estacién, cada
dia, sera el estudio biblico en la Béveda de evidencias.
En este ambiente seguro, los escolares descubrirdn las
respuestas a algunas preguntas comunes sobre JesUs y
aprenderdn como usar las evidencias para defender su fe.

DIiA 1: ¢ES JESUS REALMENTE EL HIJO DE DIOS?

Juan el Bautista fue testigo ocular de que Dios declaré
gue Jesus es realmente su Hijo. Después de bautizar a
Jesus, compartio su relato como testigo presencial de
los hechos relativos al bautismo del Sefior. (Mateo 3.13-
17; Juan 1.29- 36)

DIA 2: 2FUE JESUS MAS QUE UN HOMBRE BUENO?

Jesus demostré que era algo mas que simplemente
un buen hombre por medio de los milagros que realizé
y de sus ensefianzas. Quienes sabian de dénde venia,
quedaron atdnitos frente a su sabiduria. (Marcos 6.1-
6,30-56)
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COMENCEMOS

O

LISTA DE PREPARACION

1 Lea los textos biblicos de los cinco dias.
Dia 1—Mateo 3.13-17; Juan 1.29-36
Dia 2—Marcos 6.1-6,30-56
Dia 3—Marcos 14.22-28;15.22-47
Dia 4—Lucas 24.1-48
Dfa 5—Hechos 2.14-42; 1 Pedro 3.15

1 Lea “El propésito de hoy” en la primera pagina de cada leccién .
1 Ore por usted mismo, los demés lideres de la EBV y los escolares cuyas vidas van a tocar.

0 Pregunte al director de la EBV cuanto tiempo se dedicara cada dia al estudio biblico. Fijese en las opciones para el
estudio biblico que se ofrecen a continuacién para determinar cémo planificar mejor su tiempo.

0 Lea las indicaciones para cada clase. Tome nota de cualquier cambio o ajuste que sea necesario.

4 Consiga los materiales y preparese para ensefiar.

OPCIONES PARA EL ESTUDIO BiBLICO
El director de la EBV ha dicho que tendremos:

1 30 minutos para el estudio biblico —Use
el Plan de estudio biblico de 30 minutos
como esta planteado para cada leccidn.
No necesitara actividades adicionales,

a& menos gue piense cambiar alguna
actividad del plan de 30 minutos por
alguna actividad adicional.

1 40 o mds minutos para el estudio biblico
— Use el Plan de estudio biblico de 30
minutos. Luego, escoja algunas de las
actividades adicionales opcionales que
se ofrecen al final de cada leccién para
extender el tiempo segln sea necesario.
El Plan de estudio biblico de 30 minutos
le mostrara dénde se puéden incluir las
actividades adicionales.

1 Dos secciones de estudio biblico
(estudio biblico inicial y final) — Use el
Plan de estudio biblico de 30 minutos
en la seccién inicial. Agregue actividades
adicionales segln sea necesario para
un periodo de mas de 30 minutos. Use
cualquiera de las actividades adicionales
opcionales para el estudio biblico final.

En el CD para Escolares (005557445) encontrara las
sugerencias para la decoracién de la EBV 2014
(vea CD Admin 19a-b).

Esta ilustracion es para el estudio biblico
en la Béveda de evidencias.
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cQué debo saber acerca de los escolares?

O

La EBV tiene como fin ayudar a los escolares a descubrir y defender la verdad de quién es realmente JesUs. Los
escolares también tendran la oportunidad de aprender que tener una relacion personal con Jesus es fundamental.
Aprenderan formas de defender su fe frente a otros. A continuacién le damos algunos consejos que debe tener en
cuenta para guiar a los escolares de esta edad a iniciar y desarrollar su relacién con Jesus.

FISICAMENTE Y SOCIALMENTE

ESPIRITUALMENTE

EMOCIONALMENTE

TEM

Son activos, enérgicos, y entusiastas por naturaleza y necesitan canalizar todo ello con experiencias de
aprendizaje activas.

Estan en proceso de crear relaciones, en general son leales con sus amigos (comUnmente del mismo sexo) y
quieren ser Utiles para el grupo o equipo.

Les gusta trabajar en grupo y prestan especial atencion a lo que es justo e imparcial.

No quieren llamar la atencién o ser comparados con los demas. Se sienten mas cémodos participando en un
juego o contestando preguntas como parte de un grupo.

Estan comenzando a hacerse mas responsables por sus actos.

Estan desarrollando valores, y pensando en funcién de lo que es correcto o incorrecto en lugar de lo que es
bueno o malo.

Estan aprendiendo que en la Biblia se encuentra el plan de salvacion de Dios.

Pueden memorizar pasajes biblicos cortos, y aprender y aplicar verdades biblicas sobre la salvacién.
Pueden formular preguntas serias sobre religion.

Pueden seguir los ejemplos, ensefianzas y mandatos de Jesus.

Saben que Dios ama y valora a todas las personas.

Deberian poder ubicar algunos libros en la Biblia.

Pueden encontrar libros de la Biblia usando la pagina de contenidos o con la ayuda de un maestro.
Pueden encontrar la informacién que se les pide leyendo un versiculo o pasaje biblico.

Pueden pronunciar algunos de los nombres de los personajes, lugares o cosas de la Biblia.

Pueden descubrir y aplicar verdades de un pasaje biblico.

Estan creciendo en el concepto del yo.

En ocasiones pueden ser obstinados cuando buscan formas de demostrar su independencia.
Pueden ser ansiosos, retraidos, tienen tendencia a quejarse, y a veces son reacios a probar actividades nuevas.

En general son susceptibles, se ofenden con facilidad,

y lloran facilmente. H
ORES FRECUENTES DE LOS NINOS &

Fracaso o rechazo ‘ : [}
Lastimarse, enfermarse, médicos, inyecciones CONSEJO UTIL
Noticias o pl’Dgral'naS de teleVisién gue den miedo Para familiarizarse més con los escolareS,
Muerte puede mirar programas de television

4 ) destinados a esta edad, visitar la seccién de
Serpientes y aranas nifios de una tienda de libros, y caminar por
Tormentas y desastres naturales los pasillos donde venden juguetes de un :

almacén grande de la zona.

AgencisD3

Estar solos en casa

Que el maestro se enoje

DESCUBRE DECIDE DEFIENDE (oo ais
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Responsabilidades del liderazgo de la EBV
O

RESPONSABILIDADES DE LOS LIDERES

(Ver CD Admin 16)
A. TODOS LOS LIDERES

RESPONSABILIDADES DEL
DIRECTOR DE LA EBV

Familiaricese con las responsabilidades que se esperan
del director. A continuacién hay una lista de posibles 5 —
responsabilidades. Hable con el pastor para conocer Orar por los nifios que asistirdn a la EBV y sus
responsabilidades adicionales que su iglesia pueda familias.

requerir, - Participar en las sesiones de entrenamiento y

laneami i
Trabaje con el pastor para planear y conducir la EBV. g neamienta

Participar en la Noche familiar.

Desarrolle un calendario de planeamiento (vea las
paginas 6-7). Prepararse para hablar con cualquier nifio que haga

Reclute adirdstorss de dapattsrmehtoy s preguntas acerca de como llegar a ser cristiano.

diferentes lideres de equipo (CD Admin 13).
B. LIDERES PRINCIPALES

Trabaje con el pastor y el comité de finanzas para
Asignar tareas especificas para los lideres ayudantes

crear un presupuesto (CD Admin 9).

Compre los materiales y recursos necesarios.
Desarrolle un horario diario para la EBV.
Coordine los programas y asigne los salones de clase.

Mantener los registros de asistencia de su clase.
Preparar las etiguetas con el nombre de cada nifio.
Guiar actividades de alcance para los padres y

nifios que indiguen gue no asisten a ninguna iglesia

Provea oportunidades de entrenamiento para todos
regularmente.

los lideres (CD Admin 15).
Obtener los recursos necesarios.

Estudiar el material biblico de cada dia.
Guiar las sesiones de estudio biblico.

PREPARESE PARA LIDERAR

Los directores de la EBV tienen la maravillosa
responsabilidad de planear, organizar y conducir una
Escuela Biblica de Vacaciones exitosa. La siguiente

X : St C. LIDERES AYUDANTES
informacion lo ayudara a planear la EBV de su iglesia.

Preparar y decorar el salén como la Béveda de
evidencias.

ANTES DE EMPEZAR EL TRABAJO

Use las siguientes ideas para que lo ayuden a comenzar el Acompafiar a los nifios a los sitios de rotacion de la
proceso de planeamiento de la EBV. EBV.

Estudiar los materiales biblicos de cada dia.

Marque las hojas que tendra que leer enseguida.
Haga una lista de los materiales necesarios.

Dele un vistazo a la semana y aprenda como se
relacionan el tema y la aplicacién para la vida.

Revise “Panorama aéreo” en las paginas 14 y 15 para
ver el contenido biblico y las actividades de los sitios
de rotacién para todos los dias.

Usando los principios del CD Admin 5, determine el
propdsito de la EBV de su iglesia.

Comparta las estadisticas de la EBV del afio anterior
para mostrar el impacto que tiene en las vidas de los
nifios y las familias.

Tome nota de los items que se necesitan imprimir del
CD para Escolares (005557445). Hay una lista en la
pagina 96.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

Asumir la responsabilidad para la limpieza diaria del
salén y al finalizar la semana de la EBV.

Asegurarse de entregar a cada nifio al adulto
apropiado.

D. LIDERES DE LOS SITIOS DE ROTACION

Familiarizarse con |la historia biblica, el versiculo
biblico para memoaorizar y la Resumen de cada dfa.

Coordinar los sitios y horarios con los lideres del
estudio biblico.

Asumir la responsabilidad para la limpieza diaria del
salény al finalizar la semana de la EBV.

Preparar y guiar las actividades del sitio de cada dia.

Decorar el salén en relacion con el tema de la EBV.
Vea las ideas para la decoracién en el CD Admin 19a.
Ponga el cartel indicando el salén en el pasillo cerca
de la puerta del salén (CD Admin 19b).



MANEJO DE LA CLASE

Use unas de las siguientes ideas para ayudar a los nifios a
gue disfruten de una clase gue marcha bien y que los ayuda
a aprender.

No tenga demasiadas reglas en la clase. Cuantas
menos reglas tengan que recordar los nifios les serd
mas facil obedecer. Diga lo que se espera de ellos
claramente.

Diga las reglas positivamente: por ejemplo, “Caminen
en los pasillos” en lugar de “No corran”.

Anime mucho a los nifios. Felicitelos sinceramente por
su comportamiento.

Planee y presente actividades apropiadas para la
edad de los nifios. Tenga en mente los intereses y
habilidades de los nifios.

Provea una variedad de actividades. Los nifios
necesitan tanto una mezcla de actividades quietas
y activas como actividades de grupos grandes y
pequefios.

Los nifios necesitan atencién adulta. Para algunos,
atencién negativa es mejor que no tener atencion.
Cuando pueda, pase por alto comportamientos
indeseables. Observe a los nifios para encontrarlos
haciendo algo bueno y elogielos en ese momento.
Los nifios pronto se daran cuenta que llamaran su
atencion por buen comportamiento y no por mal
comportamiento.

Hable individualmente con los nifios
acerca de los problemas de la mala
conducta en lugar de disciplinarlos
delante de todo el grupo. Sea
amigable y amable, pero firme.

Llame a los nifios por nombre, y
salUdelos calidamente cuando
lleguen.

Escuche atentamente cuando los
nifios le hablen. Ponga atencién a los
mensajes hablados y no hablados.

Desarrolle “tradiciones” tales como
aplaudir a ritmo y pedir a los nifios que
repitan el ritmo. Esto les dara la sefial
a los nifios de parar y escuchar antes
gue usted dé direcciones. Practique la
sefial con el grupo y después espere
gue los nifios respondan.

Dé solo una orden a la vez.
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Planificacion para la EBV

O

Los directores de la Escuela Biblica de Vacaciones tienen la responsabilidad de supervisar
la planificacion y el desarrollo de un evento grande de la iglesia. La preparacién empieza
meses antes de la EBV. Use esta lista de tareas que necesitan ser completadas antes,
durante y después de la EBV.

SEIS ANUEVE MESES ANTES DE LA EBV
(FECHAS )

1 Marqgue las fechas de la EBV en el calendario de su
iglesia.

1 Determine los grupos para la EBV: preescolares,
nifos, jdvenes, adultos y educacion especial.

1 Prepare y presente el presupuesto a la iglesia
para su aprobacién. Imprima el Formulario para el
presupuesto de la EBV (CD Admin 9).

1 Establezca metas para inscripcidn, asistencia,

visitantes y ofrendas.

CUATRO A SEIS MESES ANTES DE LA EBV
(FECHAS )

1J Haga contacto con la oficina local de la asociacién
de iglesias para saber las fechas de entrenamiento
para la EBV promovido por la asociacion. Marque
las fechas en el calendario de la iglesia.

1 Empiece a reclutar a los lideres principales para el
Estudio biblico en la Béveda de evidencias (sitio del
estudio biblico) y otros sitios de rotacién (CD Admin
13y16).

1 Estime la asistencia a la EBV y determine la
organizacion de las clases y/o departamentos.

0 Reclute a un lider para el Equipo de promocién y
empiece a desarrollar una estrategia de promocion
(CD Admin 12).

TRES A CUATRO MESES ANTES DE LA EBV
(FECHAS )

4 Reclute a un lider para el Equipo de inscripcién de la
EBV.

0 Reclute a un Equipo de tecnologia (sonido y/o
computadoras).

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

1 Haga un calendario de eventos de la EBV y marque
esas fechas en el calendario de la iglesia. Distribuya
una copia del calendario a lideres conforme se
vayan reclutando.

1 Programe reuniones de planificacion y
entrenamiento y desarrolle agendas.

L

Guie al Equipo de promocién de la EBV a presentar
una estrategia de promocién.

0 Planee un evento de lanzamiento para la EBV
(CD Admin 17).

o

Continde reclutando a lideres principales y
ayudantes para el estudio biblico y los sitios de
rotacioén.

1 Planifigue actividades para la pre-inscripcién
(CD Admin 4).

DOS A TRES MESES ANTES DELA EBV
(FECHAS )

1 Haga el pedido y luego distribuya el curriculo de la
EBV.

1 Finalice los calendarios para la EBV.

U Realice la primera reunién de planificacion y
entrenamiento (CD Admin 15a-d).

B

Dirija a los trabajadores a que asistan a los
entrenamientos de la EBV provistos por la
asociacion de iglesias.

O Distribuya copias de la Lista de materiales (CD 2)
a los lideres de escolares con una fecha limite para
devolver su solicitud de recursos.

1 Planifigue un Dia de preparacién.

1 Planifique las actividades de la Noche familiar
(CD Admin 18).



UNO A DOS MESES ANTES DE LA EBV
(FECHAS )

O Inicie las actividades de promocién para la
comunidad. Imprima un calendario promocional
(CD Admin 12).

1 Finalice los procedimientos y eventos de
seguimiento (CD Admin 8).

1 Dirija a los departamentos a realizar reuniones de

planificacién.

DOS A CUATRO SEMANAS ANTES DE LA EBV
(FECHAS )

1 Realice la segunda reunién de planificacién.
1 Junte los materiales necesarios.
1 Realice las actividades de pre-inscripcion.

1 Continve los esfuerzos de promocion.

UNA A DOS SEMANAS ANTES DE LA EBV
(FECHAS )

1 Asigne a los participantes pre-inscritos a la clase
del estudio biblico correspondiente segin la edad.

[ Distribuya los folletos para la Caminata de oracion
y los calendarios de oracién (CD Admin 6).

L

Distribuya los materiales (suministros).

B

Complete las asignaturas por salén,

Dirija las reuniones de planificacién/entrenamiento.

[

Finalice los planes para el Dia de preparacion para
la EBV.

EL DA ANTES DE LA EBV
(FECHA )

1 Dirija el Dia de preparacion (salones de clases, lugar
del Rally de adoracion, etc.).

1 Dirija el evento de lanzamiento de la EBV.

1 Prepare la decoracién de todos los salones
(CD Admin 19a-b).

DURANTE LA EBV
(FECHAS )

g

a

]

[

L

Inscriba a los nuevos participantes al llegar.

Dé anuncios durante el Rally de adoracién como
sean necesarios.

Notifique a los padres sobre la Noche familiar.
Supervise todas las actividades de la EBV.

Asegurese de que los trabajadores estén presentes
cada dia y tenga sustitutos preparados.

Ayude con primeros auxilios y discipline como sea
necesario.

Asegurese de gue los registros de asistencia sean
exactos y sean completados diariamente.

Distribuya certificados para los nifios el Gltimo dia.
Se pueden encontrar certificados para imprimir en
el CD Admin 21. (Se incluyen certificados de aprecio
para los lideres también).

Deles la oportunidad para que los trabajadores de
la EBV evaluen la EBV.

Dirija y supervise las actividades de la Noche
familiar.

DESPUES DE LA EBV
(FECHAS )

a

|

Haga contacto con los nifios gue tomaren
decisiones para hacerse cristianos y con sus padres.

Haga seguimiento de los invitados de la EBV
usando la visitacién de la Escuela Dominical u otras
actividades ministeriales.

Recoja, devuelva y almacene recursos.

1 Ordene todo en el templo como generalmente se

usa.

Exprese aprecio a todos los lideres y trabajadores
(CD Admin 14y 21).
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Sequridad y despedida
O

SEGURIDAD AFUERA

Las iglesias tienen la responsabilidad de la seguridad .
de los nifios que asisten a la EBV. Haga caminatas de
seguridad por todas las areas preescolares y escolares
antes de la EBV y asegurese de que en cada lugar hayan
tomado las precauciones necesarias. Marque cada uno

El equipo del patio de recreo no tiene tornillos sueltos,
clavos salidos, plastico rajado o metal quebrado.

1 La cobertura debajo de los columpios y otro equipo
tiene la profundidad adecuada.

cuando se haya comprobado la seguridad.

1 Las chapas o cerraduras de las cercas funcionan
correctamente.
ADENTRO 1 El &rea de recreacion estd libre de hoyos, ramas
1 Hay suficientes equipos de primeros auxilios listos y tiradas, objetos salientes y plantas téxicas.
accesibles. Todos los trabajadores saben donde estan
localizados los equipos de primeros auxilios. 0 Las areas para cargar y descargar pasajeros estan
marcadas con claridad.
a1 Los nimeros de emergencia estan escritos con
claridad a la par de cada teléfono. 1 Hay suficiente iluminacién para la EBV de noche.
2 Los nombres de los lideres que estan certificados en n
primeros auxilios estdn en anuncios visibles. DESPEDIDA DE CADA DIA

Los planes de evacuacion en caso de incendio y
emergencias estan ubicados en cada salén.

Las salidas de emergencia estan sefialadas con
claridad y son accesibles.

Los tomacorrientes expuestos tienen enchufes de

Debido a que habra mas nifios y adultos entrando y
saliendo del edificio durante cada dia de la EBV, refuerce
las medidas de seguridad. Considere las siguientes
pautas:

a

Inicie o refuerce la seguridad existente.

: J Dejeir alos nifios y a los preescolares solamente
seguridad. ; ;
con quienes los hayan llevado o con guienes sean
1 Las mesasy las sillas tienen patas estables. Los responsables por ellos. Anote en las tarjetas de
clavos y tornillos estan seguros. lQ;crlpc;on quién esta autorizado para recoger a cada
nino.
0 Los cubos de madera no tienen astillas. . _
1 Distribuya tarjetas con los nombres de los
1 La alformbra no tiene hoyos u orillas deshiladas. preescolares cuando vayan llegando. Deje ir a los
: - : v preescolares solamente con las personas que
4 Losjuguetes no tienen partes sueltas u orillas afiladas presentan las tarjetas al final de cada dfa. No entregue
y son apropiados para cada edad. el nifio a otro nifio.
3 Los materiales para desinfectar y limpiar estan bien 3 Informe a los padres de familia cuando inscriban a sus
almacenados. hijos de los procedimientos de despedida y lugares
1 Cualquier peligro para asfixiarse esta fuera del FEiEosmnia recogerios.
alcance de los nifios. 3 Permanezca con todos los nifios hasta que lleguen los
res.
1 Las plantas no son toxicas. bRdies
1 Establezca y haga cumplir una “Regla de dos
personas” que requiera gue haya por lo menos dos
adultos con cualguier menor de 18 afios en todo
tiempo.
1 Considere reclutar a un Equipo de seguridad para

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

controlar las instalaciones durante la EBV.
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Directorio de la Agencia D3

Contenido biblico

&Es Jesis realmente el Hijo de
Dios?

Evidencia: Reporte de un testigo
ocular
Mateo 3.13-17; Juan1.29-36

DIA 1

Resumen: Los nifios aprenderan
que la evidencia demuestra gue
JesuUs es el Hijo de Dios.

£Fue Jesus mas que un hombre
bueno?

Evidencia: Verificacion de
antecedentes
Marcos 6.1-6,30-56

DIA =

Resumen: Los nifios aprenderan
gue la evidencia demuestra que
Jesus era mas que un hombre
bueno.

{Fue real la muerte de Jesis?

Evidencia: Muerte confirmada
Marcos 14.22-28; 15.22-47

Y— Resumen: Los nifios aprenderan
D que la evidencia demuestra que la
muerte de Jesus fue real.

éVive Jesus?

Evidencia: Pruebas fisicas
Lucas 24.1-48

Resumen: Los nifios aprenderan
que la evidencia demuestra que
Jesus vive.

DiA g

£Qué hago yo con la evidencia
acerca de Jes(s?

Resumiendo la evidencia
Hechos 2.14-42; 1 Pedro 3.15)

Resumen: Los nifios podran usar
la evidencia acerca de Jesus para
defender su fe.

DIA g

14 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

Estudio biblico

Juan el Bautista fue testigo ocular
de gue Dios declard gue Jesis es
realmente su Hijo. Después de
bautizar a Jesus, compartio su
relato como testigo presencial de
los hechos relativos al bautismo
del Sefior.

Jesus demostro que era algo

mas gue simplemente un buen
Hombre por medio de los milagros
gue realizo y de sus ensefianzas.
Quienes sabian de donde venia,
quedaron atonitos frente a su
sabiduria.

Jesiis predijo su muerte en la
comida de la Pascua. Muchos
testigos confirmaron la muerte
de Jesus, y los hechos relativos a
su crucifixion y muerte quedaron

registrados

Las evidencias demuestran gue
Jesis esta vivo. La resurreccion
fue confirmada por dngeles a las
mujeres que fueron a la tumba
de Jesis; Pedro encontré una

tumba vacia y vio solo telas de lino.

Jesls mismo demostré que habia
resucitado apareciéndoseles a
muchos.

Pedro resumié confiadamente
las evidencias que demuestran
que Jesus es el Mesfas. Como
consecuencia del testimonio de
Pedro, muchos creyeron en Jesus.

Actividades adicionales

Actividades de aplicacién:

+ Mas evidencia: Alias. ..

+ Decodifica, no destruyas

Actividad de repaso:

- Datos a su alcance

Actividad de conocimientos biblicos:
- Operaciones encubiertas

Actividades de aplicacién:

- Mas evidencia: Incidentes relacionados
+ Informacién esencial y Acréstico
Actividad de repaso:

- Archivos sellados

Actividad de conocimientos biblicos:

. Historias confirmadas

Actividades de aplicacién:

+ Mas evidencia: Informacién codificada
- Entiende el mensaje

Actividad de repaso:

- £Quién es el infiltrado?

Actividad de conocimientos biblicos:

+ Examen espectroscopico

Actividades de aplicacién:

- Mas evidencia: Retratos hablados

» Comunicacion confidencial
Actividad de repaso:

- Verificacién rapida

Actividad de conocimientos biblicos:
+ Localizadores de informacion

Actividades de aplicacién:

+ Mas evidencia: La cuadricula

- Tarjetas para el interrogatorio
Actlvidad de repaso:

- Interrogatorio fototrépico
Actividad de conocimientos biblicos:
- Perfil de personalidad



Mlsica Misiones Manualidades Recreacion Refrigerios
Martha Moore es una » Cubos ultravioletas
misionera que fundé una Camara con . Carpetas rellenas
organizacién misionera compartimento secreto - Mezcla explosiva
llamada Conexxién. Un . . Robot
estudiante llamado Abraham Lampara con mensaje Magdal

R Bttito - Magdalenas
Jesd Hii6 de Dios” llegé a Conexxion a aprender (en)cubiertas
EStsIEs FHIEE LI0S mas acerca de Jesus.
- Mensajes ocultos
Liam y sus padres tenian + Sandwiches

abiertos para
agentes especiales
Sushi encubierto
Brujula brillante

que estar listos para hacer
lo que Dios queria cuando se
mudaron a Ontario, Canada.

Yasmin trata de responder

las preguntas de Abrahamy Ayudante de escritorio - F"b.’ frio ’
conversan mucho. Abraham _ - Palitos disfrazados
conocid a los amigos de Portanotas de la Wt siiina ol « Brochetas
Yasmin y comenzd a aprender Agencia D3 con agentes + Tacos encubiertos
= més acerca de Dios y Jesus. dobles L » Tostada con
B Aaue . . + Disfraza al agente mensaje invisible
hombre bueno Los padres de Liam - Quitalos
asisten a la iglesia que Jeff micréfonos Refrigerios del
Christopherson empezé en supermercado
Toronto, Canadé. Grados 3—4 Puede comprar
. Consigue la estos refrigerios en el
L - n ol i supermercado local,
= :wdﬁé ge o También puede pedirles
Abraham tuvo gue decidir Y T FHCON GRS alas clases de Escuela
por si mismo lo que él crefa Disfraz magnético secreto _ Dominical y a miembros
7 - Reuniendo claves de su iglesia que aporten
acerca de JesUs. Ahora él ! : S acones
habla con las personas gue Caliz ﬁerseeucléna alta - Caculch‘isrﬁa Crackers
tienen preguntas acerca de velocidad i q
“Perdonados” Jesus, « Llevala : + A L1 P ESCIND
informacion e
Los padres de Liam usan ' + Lupas pequefas
los dones y talentos con la Grados 5-6 (Bagel Bites® con
musica en una iglesia nueva - Juegos para un pretzel stick
en Milton. ensuciarse como mango)
Dios usa a Abraham a liderar _ - Juegos con agua + Galletas de huellas
grupos de Conexxién en Reloj para agente . Juegosde (Nutter Butters™ o
Espafia. El usa sus dones y encubierto entrenamiento Vienna Fingers®)
talentos para contarles a las ; y bésico « Joyas (Fruit
personas acerca de JesUs. Archivo parainfarmacion = o oe o eatiipa Gushers®)
< - fundamental s - Maletin del agente
“iEl vive! " L‘[:x r1‘::1m1‘l:rzlldt=.' L:'am ch:: llevaron Para todos especial (pasteles
alhospital en Hamilton - Carreras de 2 de tostador)
cuando se enferma. Se dieron Edb ARl . Anill
cuenta de gue no habia i d Mo o
iglesias por alli. Sintieron 3 decodificadores
que Dios los llamaba para Nota: Se puede (Ring Pops®)
empezar una iglesia allf. adaptar cualquier - Galletas de c6digos
juego a la capacidad (Scrabble Cheez
Abraham use todas las ; de los nifios. Its®)
evidencias que ha encontrado Agente encubierto Si el grupo incluye . LAser de regaliz
para ayudar a otras personas - nifios de varias (orozuz)
a aprender acerca de Jesus. Intercomunicador habilidades, afios .
ara agente "Wl ) » Pudin en tazas
A BEED o estatura, incluya
L ; ; ety oW | desechables
7 i La familia McGibbon utiliza nifios de cada grupo
El es Rey - g L SFUPO - Donas
lo gue saben acerca de Jests en los equipos.

para empezar iglesias en
casas en Hamilton.

Notas: Aunque los juegos aparecen en el Manual para el Lider en un dia determinado, se pueden utilizar en cualquier dia de la semana.
Las recetas para los refrigerios se encuentran en el CD para Escolares (CD 2) con la lista de materiales.

= Disponible en Paguetes de manualidades
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LES JESUS REHLMENTE
eL HIJO D& DIOS?

LO QUE SE NECESITA SABER
HISTORIA BIBLICA: Evidencia: Informe de un testigo ocular (Mateo 3.13-17; Juan 1.29-36)
VERSICULO BIBLICO: Sino santificad a Dios el Sefior en vuestros corazones, y estad siempre
preparados para presentar defensa con mansedumbre y reverencia ante todo el que os demande razon
de la esperanza que hay en vosotros. 1 Pedro 3.15
CONEXION CON CRISTO: Isafas 42.1 sefiala a Jesus como Hijo de Dios a quien Dios enviaria para
brindar salvacién a su pueblo.

LO QUE LOS NINOS NECESITAN SABER
. Juan bautizé a Jesus.
. Después gue Jesus fue bautizado, Dios declaro: “JesuUs es mi Hijo™
. Mas tarde, Juan testificé del hecho de que Jesus es quien quita los pecados del mundo y que es
realmente el Hijo de Dios.
RESUMEN: Los escolares pueden estar seguros de que las evidencias demuestran que JesuUs es el Hijo
de Dios.

EL PROPOSITO DE HOY
Sus huellas se encuentran por todo el Antiguo Testamento. Su lugar de nacimiento esté indicado en
Migueas 5.2.
Su linaje se detalla en Jeremias 23.5 y Zacarias 13.1. Tiene decenas de alias que describen quién es y por
gué vino: Mesias (ungido); Emanuel (Dios con nosotros). Su propésito esta establecido en Isaias 42.1-4;
Su personalidad se perfila en Isaias 53.2-10.
Con todos estos antecedentes, ¢se pregunta usted por qué a la gente le cuesta tanto reconocer la
verdadera identidad de JesUs?
Juan el Bautista identificé a JesUs instantdneamente, tanto como pariente suyo, como su Redentor (vea
Juan 1.29-30). El llamado de Juan, desde la cuna, fue ser el testigo experto que presentara al mundo a
Aguel que lo habia creado. La misién fue encargada por el padre de Juan cuando él tenia solo ocho dias
de vida: “Y tu, nifio, profeta del Altisimo seras llamado; Porque irds delante de la presencia del Sefior,
para preparar sus caminos” (Lucas 1.76).
Juan sabfa quién era Jesus; por ello, dud6 en bautizarlo. JesUs le asegurd que era necesario dar ese paso.
Su bautismo lo identificaba con el pueblo al que habia venido a salvar. Y Dios expreso su indudable
aprobacion cuando apareci6 el Espiritu Santo: “Este es mi Hijo amado. El me complace”. Su misién para
la EBV es ayudar a los escolares a descubrir la identidad de JesUs por si mismos. Una buena manera de
comenzar es organizar su propia evidencia. .Qué sabe usted con absoluta seguridad acerca de Jesus?
éQué le da la certeza de que El es Hijo de Dios? Estaremos orando con usted para que su confianza en
Jes(s sea evidente para los escolares a los que ensefiara.
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EMPEZAR (5 miNUTOS)

1. Hagasonar la pista “Agencia D3” (Pista 1) suavemente mientras
los escolares entran en el salén. Expliqueles que esta semana, todos
seran agentes especiales que deberan cumplir ciertas misiones muy
importantes. Digales que los agentes especiales tienen habilidades
de observacién muy agudas. Para practicar esas habilidades, deberan
identificar a una persona después de observarla durante 30 segundos.

2. Térrieles el tiempo con el reloj por 30 segundos. Indigue a los escolares
gue presten atencidn a los detalles del “Retrato para identificacién”
(Ayudas 14) incluyendo ropa, accesorios, color de cabello y posicién de las

manos.

3. Quite el retrato de la pared cuandol termine el tiempo.
Formule las siguientes preguntas sobre la figura (u otras
similares):

¢De qué forma son los lentes de los anteojos del
agente? (Ovales, forma de huevo)..

éSe ven las palmas de las manos? (Se ve parte de

la palma de la mano que sostiene la credencial de
identificacion). _

¢Tenfa alguna joya? (Un reloj y una traba de corbata).
éTenia algo en su oreja? (Un receptor de Bluetooth). s

¢Qué tenfan de raro sus zapatos? (No formaban un par; uno era un
mocasin y el otro era abotinado con el lazo desatado).

¢Qué tenia en las manos? (Tenia su credencial de identificacién en una
mano y un maletin en la otra).

4, Felicite a los escolares por su atencién de investigadores a los detalles.
Muestre la pregunta del Dia 1en el Cartel del tema (Ayudas 11). Comente:
“En la historia biblica de hoy, Jes(s fue correcta y definitivamente
identificado como el Hijo de Dios”,

APRENDER (10 MminuTOS)

1. Abra su Biblia en Mateo 3. Explique que la biografia de Jesus se encuentra
en cuatro libros del Nuevo Testamento, los Evangelios: Mateo, Marcos,
. Lucasy Juan.

2. Distribuya los “Mensajes en miniatura” (Ayudas 15) y lupas.
Deles a los escolares unos momentos para ubicar las
frases completas dentro de cada bloque de texto.
(Respuestas: 1. Yo tengo que ser bautizado por ti. ¢ Por qué
vienes para que yo te bautice? 2. Déjalo asi. Es la forma de
hacer lo que Dios quiere; 3. Este es mi Hijo amado, quien
me complace. 4. He aqui el Cordero de Dios, que quita los
pecados del mundo; 5. Esa persona es el enviado de Dios;
6. Yo he visto, y testifico, que El es el Hijo de Dios). Explique
a los escolares que podran ayudarle a contar la historia de
hoy leyendo las frases que detecten en cada tarjeta.

3. Use el texto siguiente como guia para presentar la
historia biblica en sus propias palabras. Haga una
pausa en las frases numeradas. Haga brillar la linterna
sobre cada grupo que tenga una frase numerada y pida al escolar
correspondiente que la lea en voz alta cuando corresponda.

(30 MINUTOS)

PREPARATIVOS
GENERALES PARA
TODA LA SEMANA

[J Prepare los items de las
Ayudas para la ensefianza.
Las instrucciones para
preparar los items se
encuentran en el item 1.

4 Imprima los items que
sean necesarios del CD
para Escolares.

11 Prepare el salén con
los materiales y las
decoraciones que
utilizard a lo largo de toda
la EBV.

[ Los materiales para cada
dia estan detallados en
elCD2.

PREPARATIVOS PARA
“EMPEZAR”

1 CD para Escolares:
- Pista 1: “Agencia D3"

1 Ayudas 11: Cartel del
tema

EI Ayudas 14: Retrato para
identificacion

PLANB

Invite a un adulto a hacer una
breve aparicion en su clase
vestido con ropa inusual
para que los escolares lo
observen.

PREPARATIVOS PARA
“APRENDER”

ld CD para Escolares:
+ CD 8: Cuadro del Dia 1

- CD11: Etiguetas de
archivo répido

1 Ayudas 12: Cartel del
versiculo biblico

1 Ayudas 15: Mensajes en
miniatura

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES 17
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(30 MINUTOS)

1 Paguete de Evidencias
para Escolares
- Decodificador D3

+ Tarjeta de evidencia 1

[ Lupas

IJ Opcional:

+ Lupas de la Agencia D3
(VBS 2014 Agency D3
Magnifiers, 005611612,
paquete de 5)

1 Linterna o puntero laser

2 Opcional:

+ Mosquetén de agente
especial (VBS 2014
Special Agent Carabiner,
005545841)—un
mosguetdn con llavero
que incluye una linterna

+ Reloj para agente
especial (VBS 2014 Spy
Watch, 005610229) o
un reloj que tiene un
puntero laser

11 Carpetas de archivo
Se necesitan 8 carpetas
para cada 3—4 escolares.
Pegue una Etigueta de
archivo rapido (CD 11) en
cada carpeta.

PLANB

Escriba las frases de 1 Pedro
3.15 directamente en las
carpetas de archivo.

HERRAMIENTAS DE

ALTA TECNOLOGIA

Use un teléfono celular
(Smart Phone) para buscar
imagenes del rio Jordan en
Internet o para mostrarles
a los escolares en un mapa
virtual la ubicacién del rio
Jordan donde Jesus fue
bautizado.

sy

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

BIiBLICA

TESTIMONIO DE UN TESTIGO OCULAR

Jes(s fue al rio Jordan a ser bautizado por Juan. Juan se sorprendid y traté de
detenerlo.

Le dijo: (1) “Yo tengo que ser bautizado por ti. £Por qué vienes para que yo te
bautice?”. Jesus le respondid: (2) “Déjalo asi. Es la forma de hacer lo que Dios
quiere”.

Asi que Juan bautizé a JesUs. Cuando JesUs salié del agua, los cielos se
abrieron. El Espiritu Santo descendié como una paloma sobre Jesus, y una voz
dijo: (3) “Este es mi Hijo amado, quien me complace”.

Al dia siguiente, Juan vio a Jesus gue venia hacia él, y dijo: (4) “He aqui el
Cordero de Dios, que quita los pecados del mundo™. Juan explicé: “Dios me dijo
que me fijara para ver a aquel sobre el que el Espiritu Santo viniera como una
paloma”. (5) “Esa persona es el enviado de Dios”,

Debido a lo que él mismo lo habia visto, Juan estaba seguro de que Dios habia
enviado a JesUs con un propésito especial, y dijo: (6) “Yo he visto, y testifico,
que El es el Hijo de Dios”.

Mateo 3.13-17; Juan 1.29-36

4, Muestre el cuadro de la historia biblica del Dia1(CD 8). Anime a los
escolares a repasar los “Mensajes en miniatura” (Ayudas 15) y buscar la
frase mas relacionada con la escena del cuadro didactico. Pregunte: “ZPor
qué Juan estaba seguro de que JesUs era el Elegido de Dios?". (Porque Dios
le habia revelado la identidad de Jesus). “éQué dijo Juan que habia venido a
hacer JesUs?". (Quitar los pecados del mundo).

Deles tiempo a los escolares para gue usen el Decodificador D3 para
completar los espacios en blanco en el reverso de la Tarjeta de evidencia 1.
(Juan fue un testigo ocular). También comenten lo que se ve en la seccion
codificada de la tarjeta. Recuérdeles a los escolares que el gotero nos
recuerda que Juan bautizé a JesuUs. El otro elemento nos recuerda que
pasajes del Antiguo Testamento como Isaias 42.1 nos sefialan a JesUs
como Hijo de Dios a quien Dios iba a enviar para dar salvacién a su pueblo.
El Nuevo Testamento nos habla de su vida, sus ensefianzas y los milagros
gue realizé porque era el Hijo de Dios.

5. Comente que solo el Hijo de Dios tiene el poder de quitar el pecado.
Explique: “Un cristiano (creyente) es alguien que ha aceptado el perdén
de pecados que Jesus ofrece. Esta semana, aprenderemos mas sobre los
pasos que puede dar una persona para llegar a ser cristiana”.

6. Continde: “El versiculo biblico de esta semana nos da otra excelente
razon para reunir evidencias acerca de Jesds. Cuanto mas sabemos
acerca de El, mas podemos hablarles a los demas de la esperanza que El
nos da”. Haga que los escolares se pongan de pie, en posicién de descanso
(pies ligeramente separados, manos detras de la espalda). Lea una frase
de 1 Pedro 3.15 a la vez del “Cartel del versiculo biblico” (Ayudas 12) y luego
indique a los escolares que la repitan.
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(30 MINUTOS)

7. Forme grupos de tres o cuatro escolares. Dele a cada equipo un juego
de carpetas. Desafielos a organizar las carpetas antes de que termine el
tiempo de 30 segundos y marcando la terminacién del tiempo con una
sefial de “pulgares arriba” en silencio. Permita gue los grupos desordenen
las carpetas, las intercambien con otro grupo, y repitan la actividad.

VIVIR (s minuTOS)

1. Explique que la evidencia corroborativa es la evidencia que se sumao
refuerza evidencias ya existentes. Comente: “El libro de Juan contiene
evidencia corroborativa de que JesUs es el Hijo de Dios”.

2. Explique brevemente el significado de los nimeros en una cita
biblica. El capitulo es el nimero grande que generalmente aparece en el
encabezado en la Biblia; el versiculo es el nUmero pequefio que aparece
dentro del texto. Desafie a los escolares a hallar y leer esta evidencia
corroborativa:

» Juan1.49
Juan 6.69
« Juan .27
« Juan 20.31
3. Pregunte: “Dado que la evidencia prueba que Jesus es el Hijo de Dios,
Zqué debemos hacer al respecto?”. Ayude a los escolares a comprender
gue dado que Jesus es el Hijo de Dios, podemos confiar en que El nos

ayudara y a pedirle su guia y adorarlo. Animelos a escribir algo al respecto
en su Registro de evidencias del Paquete de Evidencias.

FINALIZAR (7 vinUTOS)

1. Muestre el cartel de “Plan de accién para agentes” (Ayudas 13).
Explique que usaran el cartel para registrar
las conclusiones de los escolares sobre JesUs,

el Hijo de Dios. Invite a algunos voluntarios Safa s st -
a sugerir cémo completar el primer espacio e 3
y dado gue estoy segero

en blanco del cartel. Ayude a los escolares

a lograr un consenso y escribir frase que
comienza con “Dado que creo...” en el cartel.
(Ejemplo: “Dado gue creo que Jesus, el Hijo de
Dios, puede quitar el pecado del mundo...”).

¥ porque v L
voya

Firma:

2. Oren. Invite a un voluntario a orar dando
gracias a Dios por enviar a Jesus, su Hijo.

3. Distribuya una credencial de Agente especial del Paquete de Evidencias
a cada escolar. Muéstreles como doblar la credencial por la mitad.
Tome la fotografia de cada escolar para agregar a su identificacién.
Mientras toma las fotografias, pida a los escolares que cada uno, a su
turno, presione su dedo digital (pulgar) sobre una almohadilla de tintay
luego ponga su huella en el lugar designado en la credencial. Pidales que
escriban su propio nombre después de la palabra “Agente”. Luego, indique
a los escolares que marguen el casillero #1 debajo de NIVEL DE ACCESO
AUTORIZADO para tener acceso a las demas estaciones de rotacién que
visitardnen el Dia 1.

4, Despida a los escolares para que pasen a los sitios de rotacién.

Plan de accion para agentes

O

COMO UTILIZAR EL
DECODIFICADOR D3
Cologue el Decodificador

D3 (D3 Decoder) sobre la
parte del filtro rojo de la
tarjeta de evidencia. Observe
los simbolos de colores en

la tarjeta que se alinean
alrededor del decodificador.
Escriba todas las letras
indicadas por el mismo
simbolo, ordene las letras

y escriba la respuesta en la
linea indicada por el simbolo.

£MISION PROLONGADA?
Si su plan de clase incluye
mas de 30 minutos para

el estudio biblico, elija

una o mas actividades

de las paginas 20-21 para
hacer antes de la seccién
“Finalizar”.

Sisu plan de clase incluye
un estudio biblico final,
elija tantas actividades
adicionales como sean
necesarias para el tiempo
disponible.

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”

[d Paguete de Evidencias
para Escolares
+ Registro de evidencias

+ Credenciales del
Agente especial para
cada escolar

1 Ayudas 13: Plan de accién
para agentes

VERIFICACION DE
EVIDENCIAS

Explique a los nifios que,
mientras ellos pasan de una
estacién a otra, usted podra
hacer una verificacion al
azar gritando, por ejemplo:
“IVerificacion de evidencia!”,
y ellos deben responder:
“IPositival iJesus es el Hijo
de Dios!™

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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PREPARATIVOS PARA
“MAS EVIDENCIA:
ALIAS..”

[ CD para Escolares:
+ CD12: Tarjetas para el
juego “Alias”
Imprima una tarjeta por
escolar.

REGISTRO DE NOMBRES
| Mﬂpﬂ:.&:ﬁl

Mateo 1:23 ﬂw!ﬂ Ligas 21T
L k
[-il”-a Li'ﬂ‘ P

PLANB

Sino puede imprimir los
items del CD para Escolares,
use tarjetasde 4" x 6”

(10 x15cm).Conreglay
marcador, divida cada tarjeta
en seis sectores. Pida a los
escolares que busguen estos
versiculos:

Mateo 1.23; Marcos 1.24
Lucas 2.11; Juan 1.29

Juan 3.2; Apocalipsis 17.14

PREPARATIVOS PARA
“DECODIFICA, NO
DESTRUYAS”

1 Pizarra lavable o cartulina
grande

1 Marcadores para pizarra
lavable

MAS EVIDENCIA: ALIAS...

(ACTIVIDAD DE APLICACION)

i

Comente que en la Biblia se conoce a Jesus por muchos otros nombres
("alias”). Los nombres alternativos no tienen como fin ocultar la identidad de
Jesus, sino identificar quién es El, gué hace, y a qué vino.

Distribuya Biblias, |lapices y las Tarjetas para el juego “Alias” (CD 12). Indigue

a los escolares que busquen versiculos biblicos y completen los espacios

en blanco con los nombres y las descripciones de Jesus que correspondan.
(Emanuel, Santo, Salvador, Cordero de Dios, Maestro, Rey de reyes). Invite a los
escolares a mencionar otros nombres de Jesls que pueden haber visto u oido.

Indique a los escolares que se sienten formando un circulo y sostengan

las tarjetas como si estuvieran enviando mensajes de texto. Dé la sefial al
jugador gue esta a su derecha para que lea uno de los nombres de la tarjeta
(por ejemplo, Emanuel). Cuando el nifio lo haga, todos los demdas tocarén
ese nombre con sus pulgares. El siguiente escolar dira el primer nombre
mencionado en el juego y agregara otro. Todos los escolares tocardn ambos
nombres en sus tarjetas en el orden dado.

Continven con cada jugador agregando un nuevo nombre a la lista. Todos
tocaran los nombres mencionados por orden en sus tarjetas (incluidas las
repeticiones) hasta que sean demasiados como para recordarlos.

Comente: “Es excelente que hayan recordado los nombres de JesUs. iPero aun
mas importante es recordar que todos esos nombres confirman que El es el
Hijo de Dios!”

DECODIFICA, NO DESTRUYAS

(ACTIVIDAD DE APLICACION)

1

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

Comente que dado que la evidencia prueba que JesUs es el Hijo de Dios,
los escolares pueden comunicarse con El y relacionarse con El de maneras
especiales. Anuncie: “Hemos codificado informacién sobre formas de
comunicarse con el Hijo de Dios. Ustedes deberan descifrar los codigos”.

Trace cuatro rayas en la pizarra o una cartulina. Los escolares mencionaran
letras, que usted deberé escribir en las rayas que correspondan, de ser
correctas. (No hay castigo sl mencionan una letra incorrecta).

Pida a cada escolar, a su turno, gue diga una posible letra para la primera
palabra (Orar). Dele 60 segundos para dar su respuesta. Si se termina el
tiempo antes que algin nifio acierte la letra, vaya escribiendo cada letra de la
palabra en el lugar que corresponda hasta armarla.

Jueguen mas rondas con las siguientes frases: adorar, confiar, hablar a otros,
leer sobre El, alabarlo. Si el grupo llega a dominar rdpidamente la técnica de
decodificacion, tomelos el tiempo con el reloj para ver cuan rapido lo hacen.
Invite a los escolares a sugerir otras frases que podrian haberse usado en el
juego.

Anime a los escolares a comunicarse con Jesus, el Hijo de Dios, con confianza
y fe.
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O

PREPARATIVOS PARA
DATOS A SU ALCANCE PREPARATIVOS PARA
(ACTIVIDAD DE REPASQ)
|1 CD para Escolares:
1. Distribuya “Repaso con huellas” (CD 13), almohadillas de tinta y toallitas - CD 9: Preguntas de
himedas. repasodel Dial

+ CD10: Preguntas de

2. lLeauna Pregunta de repaso del Dia1 (CD 9). Indique a los participantes que aplicacion del Dia 1

no respondan de inmediato, sino hagan la sefial de “pulgares hacia arriba” si
saben la respuesta. A la cuenta de tres, todos dirdn su respuesta. Confirme o - CD13: Repaso con

corrija las respuestas dadas. Quienes hayan respondido bien podran agregar Ruglles
una huella dactilar a la tarjeta.
3. Repita el paso 2 segun el tiempo disponible. Si necesita mas preguntas, utilice Nombre o

las Preguntas de aplicacion del Dia 1 (CD 10).

4. Los escolares deberan dejar de agregar huellas dactilares a la tarjeta cuando
queden dos minutos para el final. Mientras se limpian las manos, expliqueles:
“Probablemente, ustedes ya saben que las huellas dactilares son Unicas. Nadie
tiene las mismas huellas dactilares que otra persona. Asi también, Jesuis es
Unico. La evidencia muestra que El es el Unico Hijo de Dios”.

OPERACIONES ENCUBIERTAS
(ACTIVIDAD DE CONOCIMIENTOS BfBLICOS)

1. Pida alos escolares que recuerden cudles son los cuatro libros de la Biblia que
contienen la biografia terrenal de Jesus (Los Evangelios: Mateo, Marcos, Lucas,
Juan). Deles unos momentos para buscar cada evangelio, examinar los titulos
de los capitulos y buscar un dato acerca de Jesus en cada libro.

2. Expligue que la palabra encubierto significa “oculto, no facil de detectar”.
Expligueles a los escolares que para transmitir informacion sobre los
Evangelios eficazmente, deberian escoger dos sefales encubiertas: una para
“Si” y otra para “No”. Haga que trabajen entre todos para elegir dos sefales, por
ejemplo: revolear los ojos, rascarse el codo o golpetear con los dedos.

3. Anuncie que, para comprobar la eficacia de su “método de transmisién”, les
hara preguntas sobre los cuatro Evangelios. Use las siguientes preguntas.
Los escolares contestaran consultando sus Biblias y luego haciendo la sefial
encubierta acordada en cada caso:

{Tiene 37 capitulos el Evangelio de Juan? (No).
.Contiene una larga lista de nombres el primer capitulo de Mateo? (Si).
¢Lucas 2 habla del nacimiento de Jesus? (Si).
¢Se menciona algin animal en Marcos 6.37 (No).
¢Menciona testigos oculares Lucas 1.27 (Si).
¢El Evangelio de Lucas estéd antes que el de Marcos? (No).
4. Haga otras preguntas similares mientras les quede tiempo. También puede
invitar a algdn escolar a asumir el rol de interrogador.

5. Anime a los escolares a leer las historias de los Evangelios para reunir mas
evidencias acerca de Jesus.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES 21




Jesus es Hijo de Dios

Canto para el Dia I de EBV 2014

i
I G gu % | = 3 — f e =
et = e
5 ey " & = P 54
An-tes queel Me - si - as vi-noal mun - do y la gen-te
5
@J_ _d{ _i JI_- i ill = }_ ]|-=-—_"| I | [ I i Jis) P3 e I I !
.J ¢ — - J*J_‘4j—i—‘—4_‘—‘_i—,‘—-l—¢‘_‘“
vio suen-car - na-cion,__ Los pro-fe-tas a - nun - cia - ron__ que tra-e-ria al
11
}' 1| f I - y = (7] I T— i ' y 2 ]
£ =5 1 s e e s “JI 2 J' - I = < S
e = o o e
mun - do sal - va-cion. la Bi -~ blialo d - ce-. y
15 ——— e
o4 ot : ‘f,
EEe s e == ===
[P 0 77~ S —1
e ~— S T — ~ T
lo cre-e - mos.______ El es__ Se - fior___ de to - do._
1% & fr— [
| ] |
T | I — | p— | E B RS I I ] — | — J— | ]
G — T F e, 1
"< = i = S T S 5 ST e i b
Y S e =F —
El es__ el Sal - wva-dor._ Vi-noa. qui-tar__ nues-tro pe-ca - do.
22
A gl 2 i
| I I I T— L = 2 Ay I I |
i I I J | I | .£ - g | | =m — | B |
mim_ 1] I \A 1 [ ] I Ik\ I = I 1 1 I r-__l | | B |
¢ ~ ¥ - = sl e
Je - ss es Hi-jo__ de Dios.__ Mu-chas co-sas
29
N # T,
4‘%—!—!—'—?‘!—%?’7 ¥ e | I i ——a 2 e
_j i -I . | | J ¢ o J | | i -JI [ : P : !
0y g Lo ¢ — o
hay que des - cu-brir_ Si ta tie-nes fe pa -ra mi-rar.___ No hay na-die
33
“ HTI_ T - x N |
ﬁ 'H' = } { .{ ;s N, I
L \.V 7 d_ S g
e j
mas co - mo Cris - to; So-lo El el mun-do pu-do cam-biar.___ La
A ¥ S ; (-
[ | I N I o == x ] | | I — 1
'%\ T I I I I i T \ﬁ = IL\i i = —h ] a{ — s 3 Il\g o I‘_’ﬁ I =
B - e e r— e =
Bi - blialo di - ce y lo cre-e - mos. El es_ Se-fior.

Letra y misica de Jeremy Johnson y Paul Marino. Arreglo de Jeremy Johnson y Paul Marino.
© Copyright 2013 Van Ness Press, Inc. (ASCAP) administrado por Music Services, www.musicservices,org). Todos los derechos reservados.

ESCUELA BIiBLICA DE VACACIONES 2014



. 00 e = s ~m—
4?2
_9 #.IJ\ | J— p— Y | | ; [ — 1 I N 1 | I
@ '“E ' — e 4 L - == — 4 £ ®
_'Q/ v — St L4 7 —
L Edeidons Bdoe 2 [N .- (O . T, Vi-noa. qui-tar.
46
G ﬁu. TR I 0 | | 2
H—— ——tp ¥ — | A e cem W —r . .
l’f.i\ bl | | | T oL _i é i ‘I i é. = | I_! | Ik\ ]I \A 1 1
g ¢ : "—d—d—.{v e
__nues-tro pe-ca - do. Je-~sls es Hi-jo__ de Dios.___
52 m — e U
N 4 Y
4 2 e — | e 2
et =t o2 ¢
= 3 e =} 5 * o —=
La Bi-blialo di - ce_____ y lo cre-e -~ mos.____
57 i o
Ak [r— [ fr—— i
R e e e . e
. N = \; ) b3 - "-‘__# I b3
0 %d = i i_‘%__,‘—‘ =
Bl 85 1y 88 A0l 06 0 ~ -do. El es_ el Sal - va-dor._
61\ # [ ;
| E = - =
o o o e e e — j ! ¥ s it =
D ¢ — J 1 | ] 1 I 1 i ]l‘: bl—‘l_ ] e 1 0 [ y
Q} [, S = _.l}
Vi-noa. qui-tar__ nues-tro pe-ca - do. Je - sis es Hi-jo__ de Dios.
65 |2
fay
—9—#.1._7"-5. . 3 T N TN —T— "
%I_’:_‘H_J Y Die. aiaes N —=—"1 e T s s G
1 7 Y | S — == ‘\1_.(_‘_.! 05 [ES=%
e - ¢4 9 4 L4 e ' o
Hi-jo__ de Dios.___ Hi-jo__ de Dios.___ Hi-jo__ de Dios.

Jes(s es Hijo de Dios - 2

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES 23



DVD DE COREOGRAFIA

Por primera vez el DVD estd
disponible como producto

por separado (005609452).
Compre copias adicionales
para los lideres para que
aprendan las canciones y sus
movimientos y sefias antes del
comienzo de la EBV.

El DVD cuenta con
instrucciones y videos de la
coreografia de cada cancién.
Esta demostracion puede
usarse para ensefiarsela a los
nifios, no solo a los lideres.

Ensefie los movimientos
usando uno de los siguientes
métodos:

1. Diga las palabras mientras
demuestra los movimientos y
haga que los nifios los repitan
después de usted.

2. Muestre el videoclip con las
instrucciones del DVD y siga
la demostracién.

MUSICAR

? PREPARATIVOS

1 Decore el salén usando las sugerencias del

CD Admin 19a-b.

1 Estudie la historia biblica de hoy, el
versiculo biblico y el resumen.

1 Con anticipacién, mire el video del DVD de
coreografia para aprender la musicay la
coreograffa de “Jesus es Hijo de Dios”. (Ver
las ayudas ilustradas para la coreografia
enel CD3).

1 Consiga el CD para Escolares y el
reproductor de CD. Preparelo para

reproducir “Jesus es Hijo de Dios” (Pista 3).

1 Consiga un TV y un reproductor de DVD
para el salén. Tenga listo el DVD de
coreografia en la cancién.

L

Opcional: Haga un cartel con la letra de
“Jesus es Hijo de Dios”, o haga copias de la
letra (CD 3).

ENSENAR
ENTRADA

Haga sonar la cancién “JesUs es Hijo de Dios”
mientras los escolares entran. Indiqueles
dénde sentarse para aprenderla. Invite a los
nifios a sentarse.

BIENVENIDA

Diga: “iBienvenidos al Centro de
comunicaciones de la Agencia D3! Usaremos
codigos secretos, buscaremos claves y
descubriremos informacién importante para
ayudarnos en nuestra mision de descubirir la
verdad acerca de Jesis”,

REPASO DEL ESTUDIO BIBLICO

Diga: “Hoy, hemos aprendido en el estudio
biblico que Jesus era diferente, pero no por
su apariencia. Durante el bautismo de Jesus,
équé dijo Dios acerca de EL, que nos indica
qgue Jesus era diferente?”. (“Este es mi Hijo™).
Expligue: “JesuUs es diferente porque es
el Hijo de Dios. Mucho tiempo antes que
Jesus naciera, los profetas dijeron que Dios
iba a enviar salvacién para el mundo entero.
Aprendemos en la Biblia que Dios nos envia
su salvacién por medio de su Hijo JesUs. Solo
Jesus puede quitar los pecados del mundo™.
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ENSAYO

Invite a los nifios a ponerse de pie. Diga:
“Hoy, vamos a aprender una cancién que
dice que Jesus es el Hijo de Dios. Ustedes la
escucharon al entrar. La cancién comienza
diciendo: ‘Antes que el Mesfas vino al
mundo’. Mesias es un nombre que usamos
para referirnos a JesUs. Mesias significa que
JesUs era Aguel que todos habian estado
esperando para que nos salvara del pecado

Ensefie el movimiento para el primer vers
de la cancién.

Diga: “Después de cantar acerca
del Mesfas, cantaremos que Dios nos
dio salvacién”. Ensefie la sefia para
decir “salvacién”. Pregunte: “¢De qué
necesitdbamos salvacién?”. (Del pecado).
Expligue que la sefia de “salvacién” es la
figura de romper cadenas. Explique que
Jesus vino a liberarnos del pecado para que
podamos amarlo y relacionarnos con EL

Pregunte: “.Ddénde aprendemos acerca d
la salvacién y que Jesus es el Hijo de Dios?”
(En la Biblia). Diga: “Ahora, cantaremos
‘La Biblia lo dice y lo creemos’. La Biblia es
verdadera, y siempre podemas confiar en lo
gue dice”.

Ensefie los movimientos y las sefias de
“JesUs” y “creemos”.

Haga sonar “Jesus es Hijo de Dios” del CD.
Pida a los nifios que canten con la grabacior
y presten atencién a las palabras de las que
han hablado. Animelos a practicar las sefias
y los movimientos de las palabras que ya
conocen.

Ensefie los movimientos de “JesUs es Hijo
de Dios",

ORACION Y SALIDA

Diga: “Hemos descubierto una maravillosa
verdad acerca de JesUs hoy. iJesUs es el Hijo
de Dios! Oremos y demos gracias a Dios por
enviarnos a Jesus”,

Guie a los escolares en oracion.

Indique a los escolares que sigan al lider
(uno de los maestros) para salir del Centroc
comunicaciones. Haga sonar “JesUs es Hijo ¢
Dios” mientras salen.



INTES DE COMENZAR

MISIONES

Decorar el Salén de mapas y hacer del salén un lugar donde los nifios puedan disfrutar
aprendiendo y trabajando (vea CD 19a-b para ideas sobre la decoracion).

Conocer la historia biblica de hoy, el versiculo lema de la EBV y el resumen.

Estudiar las dos secciones de la historia misionera de hoy.

[tems del CD para Escolares

- Planisferio (CD 5) pegado en una pared visible

- Mapa de ciudades de “Mobilizame™ (CD 5) pegado en una pared visible

. Foto del ministerio Conexxién (CD 5)

. Foto de la familia McGibbon (CD 5)

- Preguntas y respuestas: “Las encuestas dicen” (CD 6). Haga copias para utilizar en el

juego “Las encuestas dicen™.

- Carta para los padres sobre el proyecto misionero (CD 7), una copia para cada nifio,

opcional

. Copia del cartel de [tems para el proyecto misionero (CD 7), opcional

Biblias
Lapiz para cada nifio

Cinta de enmascarar para pegar los items a las paredes

2 campanillas
Marcador y cartulina para llevar el puntaje
Opcional: Tablero gigante (005408950)

)LAN DE ENSENANZA

é la bienvenida a los nifios al Salén de
1apas. Expliqueles gue esta semana,

n este Salén de mapas, van a aprender
5mo Dios puede movilizarnos para que
abajemos en misiones para El. Esta
smana tenemos un acceso de alto nivel

e seguridad para aprender mas sobre dos
rupos de misioneros.

tilice el Planisferio (CD 5) para sefialar
anada mientras presenta a los McGibbon,
ue son plantadores de iglesias en Canada
Alemania, para presentar a Martha

loore, gue inicié un ministerio para jévenes
niversitarios [lamado Conexxidn en ese

ais. Luego, sefiale Espafia, mientras explica
ue también aprenderan acerca de un
ombre llamado Abraham, que trabaja con

el ministerio Conexxién en ese pais. Estos
misioneros siempre estan preparados para
contar lo que saben acerca de Jesus, y tienen
evidencias en qué apoyarse.

Cuente la historia misionera.

Primera parte—EIl ministerio Conexxion

Martha Moore es una misionera que trabaja
en Alemania, con una organizacién misionera
llamada Conexxion. Conexxion es un
ministerio para estudiantes universitarios
que los conecta con otros estudiantes
universitarios con la esperanza de que
descubran que Jesus es realmente el Hijo de
Dios. Martha y el equipo de Conexxion, que
estd compuesto por estudiantes alemanes y
estadounidenses, llenaron casillas de correo
de tiras de papel para invitar a los estudiantes
a un evento. A cada invitacién le engraparon
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VERSICULO DELA EBV
Sino santificad a Dios el
Sefor en vuestros corazones,
y estad siempre preparados
para presentar defensa con
mansedumbre y reverencia
ante todo el que os demande
razén de la esperanza que hay
en vosotros, | Pedro 3.15

RESUMEN

Los nifios aprenderan que la
evidencia demuestra que Jesus
es el Hijo de Dios.

NAMB (NORTH AMERICAN
MISSION BOARD/

JUNTA DE MISIONES
NORTEAMERICANAS)
NAMB promueve una
campana para 2014 llamada
“Mobilizame”. Han creado una
pagina web con informacion
sobre plantacién de iglesias en
diferentes ciudades en toda
Norteamérica. Puede encontrar
informacidn (en inglés) sobre
diferentes Iglesias y sus
necesidades en http:/www.
namb.net/cities/

Su iglesia puede participar en
oracién o con donaciones a una
ciudad, una regién o una iglesia
en plantacién.

Martha Moore
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INFORMACION PARA
EL SALON DE MAPAS

+ Los nifios que son mas
grandes pueden preparar
un escenario para el juego
de “Las encuestas dicen”

y crear algunas preguntas
relativas a las historias
misioneras de hoy.

+ Sitiene accesoa
un proyector y una
computadora, haga
una presentacion de
diapositivas Powerpoint©
con informacién sobre
Canada para que los
nifios la vean mientras
hablan de esta regién. Esto
ayudara a los que aprenden
visualmente a comprender
mejor las cifras del relato.

+ Para mas informacion sobre
diferentes ciudades en la
region de Canada y formas
de orar, aportar e ir a ayudar
a plantar nuevas iglesias,
visite www.namb.net/cities
(eninglés).

un paquete de gomitas masticables con
formas de ositos. (Esas golosinas fueron
inventadas en Alemania). En este evento,

se animaba a los estudiantes a plantear las
preguntas que pudieran tener acerca de Dios
con la esperanza de que descubrieran quién
es EL

Los estudiantes les preguntan a otros
estudiantes alemanes si desean completar
una encuesta. En esta encuesta, les hacen
preguntas acerca de Dios, con la idea de que
esto les ayude a descubrir quién es Dios y
lleguen a conocer al Hijo de Dios, Jesus. Hace
unos anos, Martha estuvo en Espafia, con
un equipo de International World Changers
(IWC) invitando a estudiantes espafioles

a completar esas mismas encuestas. Un
estudiante llamado Abraham llend una de
esas encuestas. Mafana iremos a Espafia
para conocer a Abraham y escuchar su
historia.

JUEGUEN A “LAS ENCUESTAS
DICEN”

Forme dos equipos y elija a un jugador de
cada uno para comenzar. Dele a cada uno
una campanilla. Expligueles que va a leer
una pregunta de una encuesta que ya ha
sido formulada a muchas personas. La idea

de este juego es mencionar la respuesta mas

comun que ha recibido esa respuesta en

las encuestas ya realizadas. Las preguntas
pueden ser, por ejemplo: “Nombra una
mascota familiar”. El jugador tocara la
campanilla para indicar que tiene una
posible respuesta a esa pregunta. El equipo
que acierte la respuesta mas comun (perro)

jugara esta ronda, tratando de adivinar todas

las respuestas mas comunes. El otro equipo
debera tratar de “robar” una oportunidad,
porgue si tienen dos respuestas incorrectas,

el juego pasara nuevamente al otro. Otorgue

10 puntos al equipo gue mencione todas
las respuestas mdas comunes a la encuesta.
Vea las preguntas y respuestas para “Las

encuestas dicen” (CD 6) para utilizar en este

juego.

Pregunte: “.Qué cosas aprendieron

ustedes de las personas que contestaron
las encuestas? Cuando Martha Moore usé
las encuestas en Alemania, hizo preguntas
para averiguar mas sobre las personas, pero
también gueria saber qué sabian ellas de
Dios. Queria saber si realmente creian que
JesuUs es el Hijo de Dios™.
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Comente: “Vamos a aprender acerca de
Liam, gue es de Milton, Ontario. El nos va
a ayudar a aprender qué significa estar
siempre preparados para contar lo que
sabemos acerca de JesUs. Esa es una part
muy importante de estar en misiéon con
Dios™

CUENTE LA HISTORIA MISIONER
Segunda parte—La familia McGibbon

Liam estd en Canadd, donde vive su familia
Sus padres, Jason y Kimberly McGibbon,
vivian en Milton, Ontario, cerca de la gran
ciudad de Toronto. La familia McGibbon ibe
una iglesia que se llamaba “El Santuario”, L
McGibbon dirigian la mUsica en esa iglesia,
Liam tocaba la bateria. Liam tenia muchos
amigos en Milton, e iba camino a convertirs
en una estrella del basquetbol (baloncesto
Pero, como dice la mama de Liam, Kimberl)
“Hay que estar siempre preparados’,

Hace un par de afnos, Liam y su familia
empacaron todo y se mudaron a Hamilton,
otra ciudad de Canadd. é Por qué se
mudaron? Porque los McGibbon son
misioneros. Un misionero es alguien que les
habla a los demds de JesUs. Ellos sabian qu
hay muchas personas en Hamilton que no
saben que Jesus es real. Dios les dijo a los
McGibbon que se mudaran, y ellos lo hicierc
Siempre debemos estar preparados para
hacer lo que Dios quiere gue hagamos; es a:
de simple. ‘

Para descubrir como supieron los McGibbor
que eso era lo que Dios les decia que
hicieran, tenemos que retroceder hasta el
comienzo de la historia, antes de que Liam
naciera, y hacernos algunas preguntas

muy importantes. Dios quiere que siempre
estemos preparados. ¢ Preparados para que
iMafiana lo averiguaremos!



jestre las fotos del Ministerio Conexxion
D 5) y de la familia McGibbon (CD
Recuérdeles a los nifios que Martha
yore comenzd un ministerio universitario
Alemania, que les pedia a diferentes
rsonas gue completaran unas encuestas
ra ver qué sabian acerca de Dios. La
nilia McGibbon sabia gue debian estar
mpre preparados para hacer lo que Dios
seaba que hicieran. Comente: “Como
rendices de la Agencia D3, debemos
render qué clase de preguntas hacerles
1S personas para relacionarnos con ellas
oder contarles que JesUs es realmente
Hijo de Dios. ¢Qué dijo la mama de Liam
2 es importante hacer?”. (Estar siempre
parados). “Bien, agentes, {que significa
ar siempre preparados?”.

DMENTO “MOBILIZAME” Y
RACION

blique que hay 259 millones de personas
los EUA y Canada que no conocen a

Us. Muestre el Mapa de las ciudades
obilizame” (CD 5). Expliqueles a los
olares que en 2014, el énfasis es plantar
2sias en algunas ciudades grandes de
rteamérica que estan divididas en cinco
iones: Canada, Oeste, Oeste Medio, Sury
reste. Cada dia de la EBV, aprenderan un
~0 acerca de cada una de estas regiones
rardn por las iglesias que son iniciadas
ellas. Deles a los escolares la siguiente
yrmacion sobre la region de hoy, Canada,
aga que los nifios oren por los misioneros
2, como la familia McGibbon, estan
iendo en ese pais.

NADA

En Canada, el trabajo se concentra en
Toronto, Montreal y Vancouver.

Toronto es una de las ciudades con mayor
diversidad étnica del mundo, més que
Miami, Los Angeles y Nueva York. De sus
casi 6 millones de habitantes, casi la
mitad (2.3 millones) son nacidos en otro
Dais.

Vancouver tiene una poblacién de

2.3 millones de personas. Es una
“iudad grande, llena de restaurantes
maravillosos, donde se practica esqui
=n la nieve y es el puerto maritimo mas
srande de Canada. Solo el 3% de esa
sente son cristianos.

Montreal es una ciudad de la provincia de
Quebec, con calles que llevan el nombre
de santos y muchas iglesias, casi una en
cada esquina; pero las cosas no son como
parecen. Menos del 5% de la poblacién
de Quebec se considera cristiana.

Oremos por iglesias como Valleyfield y
Granby Community Church en Montreal.
Oremos por lideres de iglesias como Jeff
Christopherson, Jason McGibbon y Brett
Porter en el area de Toronto. Oremos por
recursos, materiales y oportunidades para
contarles a las personas que JesuUs es
realmente el Hijo de Dios.

PROYECTO MISIONERO

Comente el plan de la iglesia para el proyecto
misionero de esta semana. Muestre el cartel
(CD 7, opcional).

Siha preparado cartas para los padres de los
escolares con informacion sobre el proyecto
(CD 7), asegurese de que cada escolar reciba
una al salir hoy. Animelos a involucrar a sus
familias en el proyecto misionero donando
objetos o dinero.

MISION DE SERVICIO SECRETO1

Desafie a los escolares a completar una
misién de “servicio secreto” entrevistando
a un amigo o familiar antes de regresar

al Salén de mapas al dia siguiente. La
entrevista puede ser una encuesta para
averiguar que piensa esa persona de Dios
(quién es El).

Anime a los nifios a invitar a un amigo para
gue asista a la EBV con ellos al dia siguiente,

DESPEDIDA

Agradezca a los agentes por asistir al Salén
de mapas hoy. Recuérdeles que completen
suU “mision de servicio secreto” antes de
regresar a la EBV al dia siguiente.

Formen un circulo. Invite a los escolares a
cerrar los pufios y extender los brazos para
decir el lema de la Agencia D3 al unisono
mientras salen: “Descubre. Decide. Defiende”.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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CAMARA CON COMPARTIMENTO SECRETO

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

MATERIALES

1 Cajasde 4,25x3,5" (11x9 cm),
1 por escolar

|J Tapas de frascos de pildoras
(1 por escolar)

1 Portacredenciales de plastico
(1 por escolar)

(1 Tiras de cinta duct tape de 12" (30 cm)
de largo (3 por escolar)

1 Lentejuelas estrella plateadas
(1 por escolar)

1 Botones (1 por escolar)

1 Instanténea del bautismo de Jesus
(CD 4)

=

=]
2

(]

a
:|

Cuchillo para manualidades
(para uso del lider)

REPARATIVOS

Copie y recorte una ilustracion de la
“Instantdnea del bautismo de JesUs" por
escolar.

Corte el orificio para el cordén de cada
portacredencial.

Corte las tiras de cinta del largo necesario.
Arme una camara como muestra

BIENVENIDA

Invite a los escolares a entrar en el laboratorio. Expliqueles que cuando los agentes especiales visitan la escena de un crimen,
toman fotograffas y, de ser posible, consiguen las grabaciones de las camaras de seguridad del area. Anuncie que hoy van a

armar una cdmara con un compartimento secreto que les recordara gue las evidencias demuestran que Jesus es el Hijo de Dios.

ARMADO

Paso 1: Envuelve la caja con los trozos
de cinta duct tape en sentido horizontal,
cubriendo el frente y el reverso. Dobla
los extremos superior e inferior como en
un regalo.

Paso 2: Adhiere el portacredencial
al reverso de la caja con puntos
engomados. Colorea la figura del
bautismo de JesUs y deslizala dentro
del portacredencial.

Paso 3 (a cargo del lider): Corte

una ranura pequefia con el cuchillo
ligeramente por encima del
portacredencial de cada caja mientras

los nifios colorean las ilustraciones.
Expliqueles que pueden usar la cdmara
como alcancia y guardar en ella monedas.

Paso 4: Adhiere con un punto
engomado una lentejuela

como flash de lacamara, en la
esqguina derecha. Pega el botén
al lado contrario del flash, como
disparador.

Paso 5: Arma la lente pegando
la tapa del frasco al frente de la
cédmara con un punto engomado.

UGERENCIAS UTILES

Si tiene escolares pequefios, utilice papel

aluminio grueso en lugar de la cinta duct

tape.

- Las cajas de budin recicladas sirven
perfectamente para este proyecto.

. Usen cinta de colores en lugar de los

botones.

S

28 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
También se pueden esconder billetes de délar
detras de las instanténeas, asi como monedas
dentro de las cdmaras. Cuando hayan llenado
la alcancfa, un adulto puede cortar el fondo de
la caja para poder sacar las monedas.




ﬁMPHRH CON MENSARJE OCULTO

) EQUIPEMOS EL LABORATORIO

MATERIALES PREPARATIVOS
0 Frascos pequefios de vidrio con tapa 0 Corte el papel tist en trocitos de
(1 por escolar) aproximadamente 1,5" (4 cm).
1 Pinceles de goma espuma 1 Corte el alambre para manualidades en
(1 por escolar) largos como para rodear el diametro del
1 Alambres de colores para manualidades frasco.
(16” /41 cm por escolar) 0 Escriba Jesus es el Hijo de Dios con la
O Velitas decorativas a pila (1 por escolar) pintura en la parte exterior de cada
0 Papel tisu de colores suaves frasco. Deje secar toda la noche.
0 Sellador Mod Podge® o] Arme una ldmpara como muestra.

0 Boligrafos o pintura fosforescentes

BIENVENIDA )
Dé la bienvenida a los nifios. Recuérdeles que la historia de hoy revelé importante informacién que demuestra que Jesus es el Hijo
de Dios. Anuncie que van a armar una lampara gue cuenta esta buena noticia.

ARMADO

Paso 1: Enrosca el alambre alrededor
del cuello del frasco y luego forma una
manija.

Paso 3: Coloca trocitos de papel tisu
sobre el Mod Podge.

Paso 4: Pinta los papelitos tisu
sobre el frasco con otra capa de
Mod Podge.

Paso 2: Pinta el frasco por fuera con

Mod Podge® (incluyendo lo escrito con

la pintura fosforescente). Paso 5: Enciende las velitas.
Colécalas dentro de los frascos
para “cargar” la pintura.

Paso 6: Explique a los escolares que una vez que los frascos
se hayan secado, ellos podran apagar las velitas y entrar en un
cuarto a oscuras para ver brillar el mensaje oculto.

SUGERENCIAS UTILES : PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
. Moje la punta de un |apiz en la pinturay Agrega cuentas de collares a la manija del
escriba las palabras en los frascos con el frasco para darle una mejor apariencia.

lapiz en lugar de usar un pincel.

. Pida a la congregacién que guarden frascos
de comida para bebés o donen pequefias
l&mparas de noche.
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Entrandoenla
Zona de adrenalina

Los escolares piensan,
deciden y actian de
maneras diferentes a
distintas edades. La meta
del tiempo de recreacion
es brindar experiencias
qgue los nifios disfruten,
sea cual fuere su edad.

La seccién llamada
“Juego de nifios” ofrece
sugerencias para adaptar
el juego a otro grupo de
edades.

En algunos juegos también
se incluyen sugerencias
para cambiar items o
adaptar el juego de alguna
manera.

Prepare juegos
alternativos; tenga
siempre un plan para los
imprevistos.

Sugerencias para
el entrenador

Sigue las huellas

Siva a utilizar este juego
varias veces durante la
semana o con varios
grupos, plastifigue las
huellas para que duren.

Si tiene un grupo pequefo,
haga menos juegos de
huellas y equipos.

Juego de nifios

£Quién es el infiltrado?
Hégalo mas dificil:

Elija a dos lideres
(infiltrados) para cada
ronda, de manera gue el
observador tenga que
adivinar quiénes son los
dos gue Inician las nuevas
acciones.

RECRERCION

Sigue las huellas

(Juego para aprender
el Versiculo de la EBV)

Preparativos

1 Cartulinas de 3 0 4 colores para cortar

tantas huellas como palabras tiene el
versiculo para memorizar en cada color.

d Marcadores para escribir una palabra de

1 Pedro 3.15 en cada huella de cada color.
(Mezcle los colores y disperse las huellas
por todo el salén).

J Tijeras

Cémo se juega

Forme 3 0 4 equipos y asigne a cada equipo
un color de huellas para buscar en el salén.

Expligue gue comenzaran a buscar las
huellas del color gue corresponda a su
equipo cuando usted dé la sefial.

Dé la sefial. Invitelos a buscar las huellas
y armar el versiculo en orden sobre el
suelo. Pidales que lean juntos el versiculo,
mientras cada nifio lo recita a medida que
va pisando cada huella. Si tienen tiempo
suficiente, mezcle las huellas y vuelvan a
jugar. Cada nifio dira el versiculo mientras
pisa las huellas.

Sino santificad a Dios
el Seiior en vuestros
corazones, y estad
siempre preparados

| para presentar

| defensa con

| mansedumbre y
reverencia ante todo |
¢l que os demande |
razon de la esperanza |
gue hay en vosotros, |
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Q

&Quién es el infiltrado?
(Apto para nifios de grados 1-2)

Preparativos

1 No se necesitan preparativos previos

Coémo se juega

Elija a un jugador para que sea el primero
gue salga del grupo. Luego, designe
silenciosamente a un lider de los que
quedaron en el salén.

Expligue que el lider (infiltrado) iniciara
diversos movimientos o acciones que

los demds deberan imitar. El lider debe
cuidarse de no cambiar el movimiento en un
momento en que el cambio sea obvio para
el nifio que esta fuera, y que volverad para
tratar de descubrir quién inicid la accién.

Algunas acciones pueden ser aplaudir,
chasquear los dedos, tocarse lacara o la
mufieca con un dedo, mover el pie, etc.

Permita que el nifio arriesgue tres
veces antes de develar quién es el lider
(infiltrado).

Jueguen mientras tengan tiempo. Cada vez,
el que fue lider (infiltrado) seré el nuevo
observador, y se elegird un nuevo lider para
iniciar una nueva serie de acciones.



RECREACION

Q

Consigue la evidencia
(Apto para nifios de grados 3-4)

Jreparativos

] Cuerdas o cinta de enmascarar para marcar
lineas de limites a unos 20’ (6 m) de
distancia

1 Bolsita rellena de semillas de la EBV (/ Heart
VBS Beanbag, 05527831), gorra, pafiuelo,
pelota u otro objeto pequefio colocado en
medio de las lineas de limites

~6mo se juega

Forme dos equipos. Pidales que se ubiguen
a lo largo de las lineas de limites. Haga que
se numeren, de manera que cada miembro
del equipo tenga un nimero. Cada jugador

estard ubicado frente al jugador del mismo
numero del otro equipo.

Explique que usted dird un nimero. Los
dos jugadores que tengan ese numero
deberan correr al medio y tratar de atrapar
la “evidencia”. Quien lo consiga tendra que
regresar a su lugar original en la linea sin
gue su opuesto lo toque.

Otorgue un punto al equipo que haya
conseguido la “evidencia” si el jugador que
la tomé no es tocado por su opuesto. Si
este logra tocarlo, el equipo del primero no
sumara ningun punto.

Nombre todos los nUmeros para que todos
los nifios tengan oportunidad de “conseguir
la evidencia”.

O

Juegos para ensuciarse
(Apto para nifios de grados 5-6)

Objetos perdidos

1 Prepare un recipiente lleno de postre, arroz
o crema de afeitar donde haya escondido
objetos pequefios, como monedas, clips,
lupas, |lapices, anotadores pequerios, etc.,
para que los nifios busquen revolviendo.

1 Dé premios a los que encuentren los objetos
lo més rapido o gue encuentren mas objetos
en un tiempo determinado.

Dejando huellas

IJ Coloque suficiente harina en diferentes
medias, una para cada nifio.

1 Cierre las medias con un nudo.

1 Los nifios tendran que “golpear” a sus
compaifieros con la media, con lo cual
quedara una huella blanca en la ropa del
que ha sido “tocado”.

Disfraz cremoso

1 Deles crema de afeitar
a los nifios para gue se
“disfracen” utilizandola
en el rostro.

2 Puede dar premios al
mas creativo, mejor
disfrazado o mas
atrevido.

Sugerencias para
el Areade
entrenamiento

Los nifios son competitivos
y siempre quieren ganar.
Aun los juegos de la EBV
pueden ser ocasion para
gue algun nifio se enoje,
discuta, sienta celos o se
impaciente consigo mismo.
Como lider, usted debe

ser amigo, alentador, lider,
participante en los juegos
y, posiblemente, también
deba actuar como

arbitro alguna vez.

Sugerencia para
el entrenador

Durante la EBV
Coloque los materiales
necesarios para cada dia
en el &rea de juego.
Guie a los nifios en los
juegos con alegriay
entusiasmo.

Refuerce la ensefanza
biblica con sus
comentarios

mientras juegan.

Juego de nifios

Consigue la evidencia
Simplifique el juego:
Elimine la posibilidad de
tocar al nifio gue consiguio
la "evidencia”.

Sugerencia para
el entrenador

Juegos para ensuciarse
No olvide supervisar todos
los juegos en que los nifios
pueden ensuciarse para
que todos se diviertan de
manera segura.
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HOMBRE BUENQO??

LO QUE SE NECESITA SABER
HISTORIA BIBLICA: Evidencia: Verificacién de antecedentes (Marcos 6.1-6,30-56)
VERSICULO BIBLICO: Sino santificad a Dios el Sefior en vuestros corazones, y estad siempre
preparados para presentar defensa con mansedumbre y reverencia ante todo el que os demande razén
de la esperanza gue hay en vosotros. 7 Pedro 3.15
CONEXION CON CRISTO: En Lucas 4.16-21, JesUs les dijo que El era el Mesfas del que habla Isaias 61.1-2.

LO QUE LOS NINOS NECESITAN SABER
» JesUs sorprendia a las personas con sus ensefianzas.
« JesUs hizo milagros.
« Aun las personas de su ciudad natal estaban maravilladas por las cosas que JesUs hacia y decia.
RESUMEN: Los escolares pueden tener la seguridad de que las evidencias demuestran que Jesus era
mucho mas que un hombre bueno.

EL PROPOSITO DE HOY
Personaclave: JesUs Ciudad de origen: Nazaret Ocupacién: Carpintero
Familia: Madre viva. Hermanos: Jacobo, José, Judas, Simén; al menos, dos hermanas (nombres
desconocidos).
Declaraciones de testigos: {De dénde sacé este Hombre estas cosas? Qué es esta sabiduria que le
ha sido dada? ¢Cémo realiza esos milagros con sus manos? (Observadores ofendidos en la sinagoga de
Nazaret).
Observacién: Persona clave visiblemente conmocionada por la incredulidad de la poblacién local.
Pocos milagros observados, fuera de unas pocas sanaciones.
Es increible gue las personas que mejor conocian a Jesus fueran las que menos fe tenian en El. Marcos
3.21lo dice sin rodeos: Su familia pensaba que estaba loco. Sin duda, a Jesus le dolia su dureza, pero no
lo sorprendia: “No hay profeta sin honra excepto en su casa, entre su familia®, sefialg.
Los compafieros mas cercanos de Jesus—los apéstoles—no demostraban mucha confianza tampaoco...
iaun después de participar de una comida que JesuUs habia preparado milagrosamente para miles de
personas! iNi siquiera después que Jesus caminara sobre la superficie del agua para acercarse a ellos!
¢Cudl fue la mejor y mas brillante explicacién que encontraron para ese hecho? i“Es un fantasma”!
Con frecuencia, les decimos a los escolares que no sigan a la multitud, pero en este caso, la multitud
estaba en lo cierto. Sabian que Jesls no era un nazareno comudn. Detectaban la autoridad en las historias
que contaba y sus enserianzas. Andaban a su alrededor para verlo sanar con un solo toque.
El amigo de Jesus, Juan, escribié que el mundo no podria contener los registros de todo lo que podria
decirse de las cosas que El habia hecho (Juan 21.25). Pero los registros existentes dejan bien en claro que
las palabras de JesUs venian de Dios. Su poder para hacer milagros venia de Dios. Hoy, usted ayudara a
los escolares a descubrir que los milagros de Jesis demuestran que El era mucho més que un hombre
bueno. iEse descubrimiento puede impulsarles a llegar a la conclusion de que vale la pena seguirlo!
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@ enseENRAR EL ESTUDIO BIBLICO

EMPEZAR (s viNnUTOS)

1.

Expligueles a los escolares que una sigla es una forma mas corta de
escribir una palabra o una frase larga. Muéstreles la sigla FBI y gire el
papel para que puedan ver que significa “Federal Bureau of Investigation”
(Oficina Federal de Investigaciones).

Muestre las siguientes hojas, una a la vez, y dé oportunidad a los
escolares para que traten de adivinar lo que significan estas siglas:

DD: (Departamento de Defensa de los EUA)

PDC: (Prontuarios Delictivos Computarizados)

INCC: (Informacion No Clasificada Controlada)

OIG: (Oficina del Inspector General)

PDI: Persona de Interés (Persona Clave)
Explique que una “persona de interés” o persona clave es alguien que
estd involucrado en una investigacién o que puede tener informacién
importante para una investigacion. Retire la puerta del gabinete del “Cartel
de la Agencia D3y sus agrqgados“ (Ayudas 11) para revelar la pregunta del

Dia 2 (el titulo). Explique que la persona clave de la investigacidon de hoy es
JesUs mismo.

APRENDER (12 viNnuTOS)

1.

EJ al=agsIEllE] BiBLICA

VERIFICACION DE ANTECEDENTES

(Acérquese al cuadro de Jests ensefiando en la sinagoga). Jesus regresé a su ciudad
natal. Fue a la sinagoga (el lugar de adoracién) y comenzé a ensefar. La gente de su
ciudad natal estaba pasmada. “éDe dénde sacé este hombre esa sabidurfa? éCémo
hace esos milagros con sus manos? éAcaso no es el hijo de Maria, el carpintero?
iNosotros conocemos a sus hermanos y hermanas!”. No querian creer que Jesus
fuera mas que un hombre bueno.

Expligue que los investigadores, algunas veces, deben seguir a una
persona clave sin ser advertidos. Un método similar de observar a una
PDI es observarla por medio de un orificio peguerio en un periédico.

Distribuya paginas de periédico. Muéstreles a los escolares coémo hacer
un pequenio orificio en el doblez del papel.

Haga que practiquen mirar a través del orificio en el periédico. Luego
deles instrucciones de observar las “Escenas de la persona clave” (Ayudas
16) y el “Cuadro de la historia biblica del Dia 2" (CD 8) desde detras del
periddico mientras usted cuenta la historia. Haga énfasis en que deben
estar en silencio (no hacer ruido con el papel) mientras usted presenta
evidencias sobre la PDI (Persona clave). Abra su Biblia en Marcos 6.
Acérguese al cuadro de la escena correspondiente mientras cuenta la
historia en sus propias palabras.

Jesus estaba sorprendido de gue la gente no creyera en El, y no hizo muchos
milagros en Nazaret.

(30 MINUTOS)

PREPARATIVOS PARA
“EMPEZAR"

2 Ayudas 11: Cartel del
tema

1 6 hojas de cartulina
(Escriba cada sigla de
los pasosly2enuna
cartulina. Escriba la
definicién de cada uno en
el reverso de la cartulina).

PREPARATIVOS PARA
“APRENDER”

. [ CD para Escolares
- CD 8: Cuadro del Dia 2

» CD14: Codicubo biblico
Arme un cubo para
cada escolar.

1 Ayudas 12: Cartel del
versiculo biblico

1 Ayudas 16: Escenas de la
persona clave
Cuelgue cada cuadro
en diferentes partes del
salén,

1 Hojas de periddico (1 por
escolar)

O
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(30 MINUTOS)

OPCIONES PARAPLANB
- Sino cuenta con mucho
tiempo, prepare los
periddicos antes de
comenzar la clase.

- Si prefiere no hacer
cubos individuales,
haga un solo codicubo
gigante con una caja
cuadrada. Escriba las
siglas del “Codicubo
biblico” (CD 14) en cada
lado del cubo. Uselo
para guiar a los nifios
a decir cada parte del
versiculo.

INDICACION TACTICA
Encontrara informacion
sobre “Cédmo usar el
Decodificador D3" en la
pagina 1.

HERRAMIENTAS DE
ALTA TECNOLOGIA
{Tiene alguien en su iglesia
una historia impresionante
para relatar sobre el poder
de Jeslis? Grabela conun
teléfono o una camara y
muestre la grabacion a los
escolares.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014
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@ ENSENARR EL ESTUDIO BIBLICO

(Acérquese al cuadro de los discipulos distribuyendo panes y pescados). Pero
muchos creyeron que Jesus podia hacer milagros. Una enorme multitud lo
siguio. Jesus vio a toda la gente y los amo, porgue eran como ovejas que no
tenian pastor. Asi que Jesus comenzo a ensefiarles. Mas tarde, ese mismo
dia, los discipulos le sugirieron que despidiera a la gente para que fueran a
comer. Jesus les pregunto: “éCuantos panes tienen? Vayan y fijense”. Los
discipulos trajeron cinco panes y dos pescados.

Jesus levanté la mirada al cielo, bendijo el pan y lo partié. Luego comenzé a
darles la comida a sus discipulos para que les dieran a las personas. Cinco
panes y dos pescados se convirtieron en comida para 50, luego 100 y luego
500, y hasta 5,000 hombres, mas mujeres y nifios. Todos comieron hasta
saciarse. Hasta hubo sobras... idoce canastas de sobras!

(Pase al “Cuadro de la historia biblica del dia 2” [CD 8]). JesUs les dijo a sus
discipulos que subieran a una barca y fueran al otro lado del mar. El se fue

a una montafia a orar. Cuando los discipulos se adentraron en el mar, el
viento se hizo tan fuerte que era dificil remar. Los discipulos miraron al mar...
y vieron que alguien estaba caminando sobre las aguas en medio del viento y
las olas. Aterrados, gritaron: “iEs un fantasmal”.

Jesus les dijo: “Tengan valor. Soy yo. iNo tengan miedo!”. Subié a la barca y la

tormenta se calmé. Cuando llegaron al otro lado, la gente reconocid a Jesus

y se aglomerd junto a su alrededor. Dondequiera que El iba, la gente llevaba

a sus amigos y familiares enfermos para que El los viera. Ellos le rogaban

gue solo les permitiera tocar el borde de su manto para ser curados. iLos

registros demuestran gue Jesus era mucho mas que un hombre bueno!
Marcos 6.1-6,30-56

3. Recoja los periédicos. Pregunte: “Después de observar estas escenas,
dquién creen ustedes que es JesUs? éQué pruebas tienen de que El era
mas que un hombre bueno?”.

4, Senale el “Cartel del versiculo biblico”
(Ayudas 12). Haga que los escolares lo lean
con usted. Sefale que, dado que JesuUs era
mas que un hombre bueno, El merece toda
la honra.

':_Sinu Saﬁfi_ﬁ::_aﬂ aDi

| corazones, y estad
siempre preparado
para presentar
8 defensa con
mansedumbre y
reverenciz ante tos
| el gue o5 demande
| razfin de Ia espera
fue hay en vosolro

5. Distribuya los codicubos biblicos
armados y las codiclaves (CD 14).
Expligue que cada lado del cubo contiene
una sigla gue representa parte de 1 Pedro
3.15. Comenzando por la primera sigla de la (&&=
codiclave, los nifios colocarén ese lado del
cubo boca arriba y dirén la frase correspondiente. Haga que giren los cubos
buscando la sigla de la siguiente frase, y luego la tercera, etc.

6. Practiquen durante unos minutos. Luego témeles el tiempo con el reloj
por 30 o 60 segundos para desafiar a los escolares mientras acomodan los
cubos y dicen el versiculo.




@ ENSENAR EL ESTUDIO BIiBLICO

(30 MINUTQS)

VIVIR (7 minuTOS)

1. Defina un milagro como algo que solo JesUs puede hacer. Invite a los
escolares a mencionar algunos milagros de JesUs. Aclare que si El hubiera
sido solo un hombre bueno, no habria podido hacer milagros.

Distribuya un Decodificador D3 y una Tarjeta de evidencia 2 a cada
escolar. Pidales que usen sus decodificadores para descifrar el mensaje
en el reverso de la tarjeta. (JesUs hizo cosas que solo Dios puede hacer).
Pida a los escolares que busquen lo que se ve en la seccién codificada de
la tarjeta. Ayudelos a comprender que el dibujo del pan es un recordatorio
de que JesUs tomd cinco panes y dos pescados para alimentar a mas de
5.000 hombres, més mujeres y nifios. El rollo (pergamino) nos recuerda
que Jesus les dijo a las personas que El era el Mesfas prometido en Isafas
61.1-2.

2. Expligueles a los escolares que JesUs hace milagros hoy. Pidales que
presten atencion a “El milagro de Omar” (CD 19) mientras usted lea la
historia. Digales que le hagan una sefial encubierta (defina “encubierta”
como secreta u oculta) tocandose la nariz cuando reconozcan el milagro
en la historia.

3. Enfatice que la experiencia que vivié Omar lo impulsé a pedirlea Jesus
que fuera su Salvador y Sefior. Comente: “Cuanto mas sabemos sobre lo
que Jesus puede hacer, mas sentido cobra permitirle que El sea el Sefior
(lider) de nuestra vida”.

4. Invite a algunos escolares a contar experiencias personales que
demuestran que JesuUs hace cosas que nadie mas puede hacer. Anime
a cada nifio a registrar un dato importante que haya averiguado acerca
de Jesus (Jesus hace milagros. Jesus es poderoso.) en su Registro de
evidencias del Paguete de Evidencias.

FINALIZAR (s MINUTOS)

1. Muestre el cartel de “Plan de accién para
agentes” (Ayudas 13). Pida voluntarios que
sugieran cémo completar la siguiente frase.
(Ejemplo: Dado que sé que Jesus tiene un
poder extraordinario...).

Dado quecres =

y dado que sé que __

y dado que estoy seguro

2. Guiealos escolares en una oracién de
alabanza. Puede incorporar en ella las
declaraciones de los Dias 1y 2.

3. Distribuya las credenciales de Agente especial del Paquete de Evidencias
que los escolares personalizaron en el Dia 1. Si hay escolares gque aun no
han recibido su identificacién, muéstreles cémo doblarlas por la mitad.
Distribuya las fotos tomadas en el Dia 1y muestre como fijar la fotoen
cada identificacién.

Luego, indiqueles que se fijen en el casillero debajo de NIVEL DE ACCESO
AUTORIZADO 2 para marcarlo y asi tener acceso a las demas estaciones
de la rotacién de la EBV.

4. Armen un juego con siglas. Enséfieles a los escolares dos siglas mas:
(QEJ? (¢Quién era JesUs?) y “IMHB!” (iMds que un hombre bueno!).
Antes y durante las actividades de rotacién, disimuladamente acérquese
a los escolares y téqueles suavemente el hombro, susurrando a su oido:
“; QEJ?”. El escolar debera responder: “iMHB!". :

Plan de accion para agentes

PREPARATIVOS PARA
“VIVIR”

|4 CD para Escolares
. CD19: El milagro de
Omar

[ Paguete de Evidencias
para Escolares
. Decodificador D3

- Registro de evidencias

£MISION PROLONGADA?
Sisu plan de clase incluye
mas de 30 minutos para

el estudio biblico, elija

una o mas actividades de
las paginas 36-37 para
hacer antes de la seccion
“Finalizar™.

Si su plan de clase incluye
un estudio biblico final,
elija tantas actividades
adicionales como sean
necesarias para el tiempo
disponible.

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”

1 Ayudas 13: Plan de accién
para agentes

|J Paguete de Evidencias
para Escolares
. Credencial de Agente
especial para cada
escolar

[ Fotografias tomadas el
Dial

INDICACION TACTICA
Los escolares que recién
reciban la credencial
también necesitaran tiempo
para tomar sus huellas
digitales y marcarlas en el
lugar correspondiente en

la credencial. Aseglrese de
que todos tengan escrito
su nombre después de la
palabra “Agente”.
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0 RCTIVIDADES ADICIONRALES OPTATIVAS

Bl A MAS EVIDENCIA: INCIDENTES RELACIONADOS
INCIDENTES (ACTIVIDAD DE APLICACION)

RELACIONADOS”

J Caja de papel para
impresora o caja de
empaque
Escriba las citas biblicas
que se enumeran a
continuacién en los
diferentes lados de la
caja.

1.

0 Notitas autoadhesivas
(varias por escolar, para

Pida a los escolares que recuerden como se llaman los libros del Nuevo
Testamento que registran los hechos de la vida de JesUs en la tierra
(Evangelios). Cuénteles gue los Evangelios contienen otras historias sobre el
milagroso poder de JesUs.

Distribuya Biblias, lapices y notitas autoadhesivas.

Haga gque cada escolar lea un pasaje biblico, escriba un resumen del milagro en
la notita autoadhesiva y cubra la cita biblica del casillero con la notita. (No hay
problema si mas de un escolar lee la misma historia).

usar mientras tengan 4, Irlwite a los escolares a leer y etiguetar mas de un pasaje biblico si tienen
tiempo) tiempo.
i 5. Formule preguntas para finalizar: “2Cémo refuerzan estas historias las
C'Tf‘agtg;'g:gfé evidencias de que JesuUs era mas que un hombre bueno? éQué evidencias
: tenemos de que Jesus sigue teniendo poder para hacer cosas increibles?”.
+ Mateo 9.20-22
+ Mateo 17.24-27
+ Mateo 21.18-19
+ Marcos 5.38-42
- Marcos 7.31-35
+ Lucas 5.12-15
+ Lucas 18.35-43
PREPARATIVOS PARA
PREPARATIVOSPARA INFORMACION ESENCIAL Y ACROSTICO
Y ACROSTICO” (ACTIVIDAD DE APLICACION)

1 Ayudas 17: Informacién 1. Expligue: “Un buen investigador sabe cémo usar las herramientas biblicas para
esencial descubrir informacién importante sobre Jesis”, Deles unos momentos para

1 Ayudas 18: Acréstico que estudien el cartel que contiene informacién esencial (Ayudas 17).

d Una omas delas : 2. Muestre los materiales de estudio biblico que trajo y muestre cémo usarlos.
herramientas de estudio Animelos a buscar ayudas para el estudio biblico en sus propias Biblias, si las
biblico mencionadas en trad
el cartel (concordancia, rajeron.
diccionario biblico, . 3. Voltee el cartel. Desafie a los escolares a usar los materiales que usted trajo
E?J;‘;S;iré% Le::rgiﬁ:zze para descubrir un dato acerca de JesuUs y ubicarlo en algun lugar del acréstico
estudio, aplicaciones o (Ayudas 18). (Ejemplos: Jesus tenia hermanos y hermanas. Jesus vivia en
programas de busqueda Nazaret. El primer milagro de Jesus fue i
biblica) convertir agua en vino).

4, Anime a los escolares a investigar qué

36 \ ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

herramientas para el estudio biblico
tienen para usar en sus casas. Desafielos
a examinar las historias biblicas sobre
JesUs en sus casas.

|
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0 ACTIVIDADES ADICIONARLES OPTATIVAS

O

ARCHIVOS SELLADOS PREPARATIAS FARA
“ARCHIVOS SELLADOS”
(ACTIVIDAD DE REPASO) - $
11 Seis carpetas de archivo
1. Anuncie gue los escolares han sido autorizados a abrir archivos sellados con Escriba cada una de las
informacién sobre la historia biblica de hoy. siguientes palabras en el
: £y interior de una carpeta:
2. Entréguele una carpeta a un escolar. El nifio rompera el sello y leera la palabra sinagoga, pan, discipulos,
gue esta adentro, pero no la revelard a sus compafieros. Pidale que solo aclare barca, viento, olas.
si la palabra se refiere a una persona, un lugar o una cosa. Cierre las carpetasy
5 séllelas con un trocito de
3. Losdemds haran un juego de “20 preguntas” formulando preguntas que se cinta adhesiva.
respondan’con “gi” o‘con “no” acerca de la palabra. Deben decir “afirmativo” en 0 CD para Escolares:
lugar de “si” y “negativo” en lugar de “no”, . CD 9: Preguntas de
: i 4 : e repaso del Dia 2
4. Explique que cuando un jugador acierte la palabra, podra abrir el siguiente g
archivo cerrado si puede explicar qué relacion tiene esa palabra con la historia + CD10: Preguntas de
biblica de hoy. Si responde correctamente, permitale que responda la siguiente aplicacion del Dia 2

ronda de preguntas.

5. Comente que ahora que todos los archivos estan abiertos, los escolares
tienen autorizacién para compartir estos datos sobre JesuUs con sus amigos y
familiares.

6. Continten el repaso, si les queda tiempo, con las Preguntas de repaso (CD 9) y
las Preguntas de aplicacién (CD 10) del Dia 2.

PREPARATIVOS PARA
HISTORIAS CONFIRMADAS ERERARATIOBERRA & .
(ACTIVIDAD DE CONOCIMIENTOS BIBLICOS) -
IJ Ayudas 19: Pasajes
1. Explique que muchas historias acerca de JesUs aparecen en mas de un paralelos
Evangelio. Uno de los hechos de la historia de hoy, la alimentacién de los 1 Etiquetas circulares de

5.000, es el Unico milagro que aparece en los cuatro Evangelios. colores autoadhesivas de
12" (1,25 cm)

2. Muestre el cartel de “Pasajes paralelos” (Ayudas 19). Muestre la lista de datos
que pueden o no aparecer en cada relato del hecho.

3. Guiea los escolares a leer cada uno de los
cuatro relatos del hecho y marcar con notitas
autoadhesivas los datos que aparecen en cada
Evangelio. (Dos de las frases no aparecen en
ninguno de los pasajes: “lesus dijo que despidieran
a la multitud” y “Los discipulos le dijeron a Jesus
que tenian hambre’. Se dan las respuestas para
facilitar la tarea del lider).

4. Explique que cada escritor de un Evangelio contd
la historia de Jesus desde un punto de vista
diferente. El hecho de que las historias estén
incluidas en mas de un libro de la Biblia refuerza
la evidencia de que JesUs era mas que un hombre
bueno.
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Mas que un hombre bueno

Canto para el Dia 2 de EBV 2014
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DVD DE COREOGRAFIA

ELDVD cuenta con
instrucciones y videos de la
coreografia de cada cancién.
Esta demostracion puede
usarse para ensefiarsela a los
nifios, no solo a los lideres.

Ensefie los movimientos
usando uno de los siguientes
métodos:

1. Diga las palabras mientras
demuestra los movimientos y
haga que los nifios los repitan
después de usted.

2. Muestre el videoclip con las
instrucciones del DVD y siga
la demostracion.

4COMO HAGO LAS HUELLAS?
Trace el contorno de la suela

de su zapato y haga copias en
papel de color.

SALIDA DIVERTIDA

Anime a los escolares a hacer
nuevamente su “bailecito”
pisando las huellas pegadas en
el suelo al salir del Centro de
comunicaciones. Haga sonar
“Mas que un hombre buenc”
mientras los nifios salen.

40

MUSICA

OPREPARATIVOS

1 Estudie la historia biblica de hoy, el
versiculo biblico y el resumen.

1 Con anticipacién, mire el video del DVD
de coreografia para aprender la muUsica
y la coreografia de “Mas que un hombre
bueno”. (Ver las ayudas ilustradas para la
coreografiaen el CD 3).

1 Consiga el CD para Escolares y el
reproductor de CD. Preparelo para
reproducir “Mas que un hombre bueno”
(Pista 4).

4 Consiga un TV y un reproductor de DVD
para el salén. Tenga listo el DVD de
coreografia en la cancién.

1 Opcional: Haga un cartel con la letra de
“Mas que un hombre bueno”, o haga copias
de la letra (CD 3).

Corte 4 huellas izquierdas y escriba la
palabra “mas” en cada una. Corte 4 huellas
derechas y escriba “oh” en cada una.

Corte dos juegos de huellas y escriba "mas
que” en un juego y “un hombre bueno”

en el otro. Pegue las huellas en el piso,

en la entrada, en el siguiente orden: mads,
mads, oh, oh, oh, oh, mds, mds, mds que un
hombre bueno.

O

ENSENAR
ENTRADA

Haga sonar “Mas que un hombre bueno”
mientras los escolares entran. Indiqueles que
vayan bailando, saltando sobre las huellas

al entrar al Centro de comunicaciones.
Muéstreles dénde se sentarédn cuando
terminen de recorrer las huellas.

BIENVENIDA

Diga: “Bienvenidos nuevamente al Centro de
comunicaciones de la Agencia D3”. Indique a
los nifios que se sienten.

REPASO DEL ESTUDIO BIiBLICO

Diga: “Nuestra ‘identidad’ es quiénes somos:
el carécter, la personalidad, lo que nos
gusta y lo que no. Hoy aprenderemos cémo
las personas comenzaron a descubrir la
identidad de Jesus. Estaban maravillados
por sus ensefanzas y los milagros que El
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realizaba. Finalmente estaban comenzando
a entender quién era Jesus y gue era mas qu
simplemente un hombre bueno. iEstaban
descubriendo que JesUs es el Hijo de Dios!”.

ENSAYO

Diga: “Ayer, aprendimos que JesUs es el Hijo
de Dios. Hoy, vemos mds evidencias que
sefialan que Jesus es, sin duda, mucho mas
que un hombre bueno. éQué evidencias de
milagros han descubierto hoy?”. Permita
gue los escolares respondan con diferentes
milagros de los que vieron durante el estudic
biblico. Mientras los nifios dan ejemplos,
ensefie las sefias o los movimientos que
correspondan a cada milagro. (Ejemplo:
“iSi, Ana! Jesus hizo caminar a un paralitico.
Hoy cantaremos acerca de eso. Este es

el movimiento que usaremos para decir
‘caminar™).

Muestre la letra de “Mas que un hombre
bueno”. Repasen los movimientos y las sefia:
de los milagros en la primera y la segunda
estrofas. Muestre “Mas que un hombre
bueno” en el DVD de coreografia. Invite a
los nifios a ponerse de pie y cantar con la
grabacion. Animelos a hacer los movimiento:
gue ya han aprendido mientras escuchan y
cantan sobre los milagros de JesUs.

Pregunte: "2Qué es un milagro?”. Explique
“Un milagro es algo imposible. Algo que solo
Dios puede hacer. Podemos orar y pedirle a
Dios que nos ayude, porgue nada, pero nada.
es demasiado dificil o demasiado grande pai
El”. Pregunte: “é Recuerdas alguna ocasién er
que algo parecia muy dificil y tU oraste para
que Dios te ayudara?”. Dé oportunidad a que
los nifios respondan. Animelos a recordar
gue nada es demasiado grande o demasiadc
dificil para Dios.

ORACION Y SALIDA

Diga: “iQué lindo fue cantar sobre los
milagros de Jesus! Guie a los nifios en oraciol
dando gracias a Dios porque hace cosas gue
son imposibles.

Despida a los nifios para que vayan al
siguiente sitio de rotacién.




ANTES DE COMENZAR

MISIONES

} Conocer la historia biblica de hoy, el versiculo lema de la EBV y el resumen.
) Estudiar las dos secciones de la historia misionera de hoy.

} tems del CD para Escolares

- Planisferio (CD 5) pegado en una pared visible

- Mapa de ciudades de “Movilizame” (CD 5) pegado en una pared visible

- Foto del ministerio Conexxién (CD 5)

- Foto de la familia McGibbon (CD 5)

. Lista para Busca las instrucciones (CD 6). Haga una copia para cada equipo de 4-6

escolares.

1 Diferentes objetos para el Juego de bisqueda, por ejemplo: alimentos, equipos deportivos,
utensilios de cocina, celulares,computadoras portatiles, tabletas electrénicas, camaras
digitales, vasos desechables, mantas y toallas, sobres manila, bolsos, maletines.
(Dispérselos por todo el salén, dejando algunos a la vista y otros ocultos).

1 Opcional: Cronémetro o reloj con segundero
) Aparato con cdmara digital (celular, iPad, computadora o cdmara digital) para cada equipo

de 4-6 escolares.
1 Notitas autoadhesivas para cada escolar

5LAN DE ENSENANZA

-xplique que para la historia misionera de hoy
/amos a avanzar en el tiempo y el espacio
asta llegar a Sevilla, Espafia. Muestre la
ibicacién de Esparia en el Planisferio (CD 5).
as encuestas de las que hablamos con la
nisionera Martha Moore ayer nos han llevado
y Espafia, a conocer a Abraham, que estaba
yuscando respuestas acerca de quién es
esuUs.

_uente la historia misionera.
Srimera parte—EL ministerio Conexxién

Hoy, aprenderemos acerca de un joven espariol
lamado Abraham. Dios usd a un equipo de
nternational World Changers (IWC), una
studiante y una misionera llamada Martha
Vioore con el Ministerio Conexxién para llevar

2 un joven espanol llamado Abraham a saber
nds acerca de Dios.

Bienvenidos a Sevilla, Espafia! iQué lugar
naravilloso! La gente es superamistosa..., los
baisajes son bellisimos..., el clima es increible.

Un equipo de IWC compuesto por
adolescentes y adultos de los Estados Unidos
fue a Espana a ayudar al ministerio local

7

VERSICULO DE LA EBV
Sino santificad a Dios el
Sefior en vuestros corazones,
y estad siempre preparados
para presentar defensa con
mansedumbre y reverencia
ante todo el que os demande
razén de la esperanza que hay
en vosotros. 1 Pedro 3.15

RESUMEN

Los nifios aprenderan que la
evidencia demuestra que Jesus
era mas que un hombre bueno.

llamado Conexxidn. Este equipo utilizo
encuestas para hacer preguntas acerca

de Dios. Abraham completd una de esas
encuestas. Abraham dice que antes de
encontrarse con el equipo de Martha, €l
pensaba que Jesds era solo un hombre.

No sabia nada acerca de Dios. La ultima
pregunta de la encuesta decia: “Qué
piensas de Dios?” y Abraham sabia que
nunca habia pensado realmente en Dios
antes. Eso hizo que comenzara a pensary
que quisiera saber mds. Abraham comenzo
un proceso para descubrir si Jesus era solo un
hombre bueno o era el Hijo de Dios. Comenzdé
a leer la Biblia y a hacer preguntas. Conocio

a Yasmin, gue le hablo de Dios. Yasmin trato
de responder las preguntas de Abraham y
conversaron mucho. Abraham conocid a los
amigos de Yasmin y comenz6 a aprender mds
acerca de Dios.

Sy
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INFORMACION PARA

EL

SALON DE MAPAS
Muestre las fotos del Juego
de biisqueda al coordinador
de la Noche familiar. Seran
un gran aporte para la
muestra de diapositivas de
la EBV.

- Pida a los escolares

mayores gue piensen
formas de ayudar a plantar
iglesias en las ciudades del
Oeste que han mencionado
hoy. Trabaje con ellos; vean
juntos algunos de los videos
y lean los comentarios sobre
las necesidades en www.
namb.net/cities.

- Para mayor informacion

42

sobre cada ciudad en la
region Oeste y formas

de orar, dar e ir a plantar
nuevas iglesias, visite www.
namb.net/cities.

Una semana después, Yasmin tuvo que
regresar a los Estados Unidos, pero Abraham
continud siendo parte del grupo. Se hizo
cristiano un ario después y fue bautizado. Dos
arnos después, pasd a ser parte de los lideres.
Abraham trabaja con el ministerio Conexxién
para ayudar a otros a aprender la verdad
acerca de quién es Jesus.

Juego de busqueda

Forme grupos de 4-6 escolares. Entréguele
a cada nifio una Lista para el Juego de
busqueda (CD 6). Desafielos a encontrar los
siguientes items buscando por todo el saldn
y tomar fotos de uno o mas miembros del
equipo realizando cada tarea. Un miembro
del equipo estara a cargo del uso del celular
o la camara digital, mientras los otros se
turnaran para posar. Para complicarlo

un poco, puede usar un cronémetro para
controlar que cada equipo complete la mayor
cantidad posible de tareas dentro de un
tiempo limitado.

Después de practicar este juego, hablen
sobre los objetos que utilizaron para las
poses. ¢Como podemos usar alimentos

o utensilios de cocina para hablarles a los
demds de Jesus? (Invitar a alguien a comer
en un restaurante, invitarlos a una comida

de camaraderia en la iglesia, llevarle comida
a un enfermo o a un nuevo vecino). ¢Cémo
podemos utilizar articulos deportivos para
hablar de JesuUs a los demas? (Ser buenos
deportistas, hacer amigos nuevos para invitar
a la iglesia, ensefarle a alguien a practicar un
deporte). &Y los demas objetos de la lista?
£Como podemos usar la ropa para misionar
y hablarles a otros de Cristo? éCémo puedes
usar una manta o una toalla?

Haga la transicién diciendo: “En la segunda
parte de la historia misionera de hoy,
aprenderemos lo que significa ser un
misionero (alguien que les habla a los
demaés de Jesus). Conoceremos a Jeff
Christopherson, que puede ayudarnos a
llegar al fondo de la historia de Liam. Presten
atencién y veran como las capacidades
investigativas de Jeff realmente lo ayudaron
a estar preparado para contarles a otros lo
gue él sabe de JesuUs”,
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Cuente la historia misionera.
Segunda parte—La familia McGibbon

Liam estd en Canadd haciendo lo que su
mamd le sugirio. Regresa a antes de que él
naciera para descubrir por qué su familia

se mudad a Hamilton y qué significa “estar
siempre preparados”. Liam entrevisto a Jeff
Christopherson. En 2001, Jeff llegé a Toronto
con grandes planes. Iban de puerta en puerta
haciéndoles preguntas a las personas. Jeff es
un misionero como los McGibbon; él les habla
a los demds de Jesus. Jeff fue a Toronto para
iniciar una iglesia. Pasé un tiempo conociendo
a sus vecinos, las personas que vivian
alrededor de él, los que tenian comercios, solo
para averiguar qué pensaba la gente, para
saber cémo encarar la tarea de hablarles de
Jesus.

Toda esa investigacion dio sus frutos. Cuando
Jeff y sus amigos iniciaron la iglesia, ya habian
conocido a mucha gente. Y sabfan cémo era la
gente de la zona. Saber eso los ayudaé a saber
coémo iniciar la iglesia. Asf que cuando se inicio
la congregacion, llegaron muchas personas; y
muchas de ellas querian confiar en Cristo. La
iglesia de Jeff estaba llena de gente que queria
iniciar otras iglesias y continuar habldndoles
de JesuUs.

La mamd de Liam nos ensefid a “estar siempre
preparados’, y Jeff decia que “hay que hablar’.
Siunimos eso, tenemos “Estar siempre
preparados para hablar”. ¢ Hablar de qué?
iTodavia nos queda algo por investigar!




e

lomento “Mobilizame” y oracién

ipligue que los misioneros como Jeff
sristopherson y la familia McGibbon estén
=bajando en Canada para hablar con otras
srsonas y contarles que Jesls era mas que
mplemente un hombre bueno. En la region
= “Movilizame” de hoy, nos concentramos

el Oeste. Sefale las “ciudades” del Oeste

el mapa. Comente los siguientes datos
bre esta region:

Miren juntos el mapa de ciudades
“Movilizame” (CD 5). Esta region incluye
las ciudades de Seattle, San Francisco,
Salt Lake City, San Diego, Portland,
Phoenix, Los Angeles, Las Vegas y Denver.

Hay por lo menos 2.000 iglesias
evangélicas en el &rea de Los Angeles,
para mas de 18 millones de personas.
Oremos hoy para que Dios abra puertas
para que nuevas iglesias sean plantadas
en el drea.

Oren por los plantadores de iglesias en
Seattle, como Warren Mainard y Keith
Carpenter, que llevan la palabra de Dios

a una ciudad que ha sido llamada la

mas alfabetizada del pais, idonde viven
ocho multimillonarios! Pidanle a Dios

gue los bendiga con los voluntarios y los
materiales que necesitan para hablarles a
las personas de Jesus.

Guie a los niflos a hacer oraciones breves
por estas ciudades y estos misioneros

gue trabajan alli; y por Martha Moore y las
personas como Abraham, que trabajan
con el ministerio Conexxion para hablarles
a los estudiantes universitarios de JesUs.

Muestre las fotos del ministerio Conexxién
(CD 5) y la familia McGibbon (CD 5) al
comenzar a orar. Anuncie a los escolares
que si desean mas informacién sobre
como ayudar a estos plantadores

de iglesias y otras ciudades donde

se necesitan iglesias, pueden visitar
www.namb.net/cities.

Proyecto misionero

Informe a los escolares sobre el progreso

del proyecto misionero de la iglesia para la
semana. Muestre el cartel (CD 7, opcional)

y los articulos que los nifios ya hayan
recolectado. Si tiene cartas para los padres
con informacién sobre el proyecto (CD 7),
asegurese de que cada nifio nuevo reciba una
al salir hoy. Anime a los escolares a involucrar
a sus familias en el proyecto misionero
donando articulos o dinero.

Misién de Servicio Secreto 2

Pida a los escolares que hayan entrevistado
a alguien para la primera Misién de Servicio

Secreto que informen las respuestas que les
han dado.

Desafie a los nifios a completar esta mision
antes de regresar al Salén de mapas al

dia siguiente: “Escribe ‘iJesuUs te amal!’ o tu
versiculo preferido en notitas autoadhesivas.
Al salir de la Agencia D3 hoy, sin que nadie
se dé cuenta, deja las notas en diferentes
lugares donde puedan verlas otras personas:
en un espejo, una puerta o una ventana”.

Despedida

Agradezca a los agentes por asistir al Salon
de mapas hoy. Oren por la misién y den
gracias a Dios por estos nifios de la Agencia
D3 que estan dispuestos a animar a otros
habléndoles de EL.

Al salir, invite a los escolares a contarle
dénde piensan pegar las notitas
autoadhesivas de la segunda Mision de
Servicio Secreto.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES

43



AYUDANTE DE ESCRITDRI

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

MATERIALES :l Papel blanco grueso :
1 Latas de vegetales (1 por escolar) 1 Perforadora de papel de 0,75" (2 cm)

(1 Tiras de cinta duct tape de 10° (3 m) 3 Almohadillas de tinta
de largo (2 por escolar) 3 Cinta para embalaje transparente

1 Recténgulos de plancha de corcho de

0,25” (0,64 cm) de grosor y 3" x 10" PREPARATIVOS
(8 x25cm), 1 por escolar 3 Corte el corcho y la cinta duct tape.
1 Banditas elasticas de colores 11 Utilice la perforadora para cortar tres
(3 por escolar) circulos de papel grueso para cada
J Tachuelas de cabeza plana escolar.
(3 por escolar) 1 Arme un ayudante de escritorio como
1 Pinceles de goma espuma muestra.

(varios para compartir)

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifios al laboratorio. Pidales gue mencionen algunos milagros que hizo Jesis. Explique que, para llevar
un registro de los acontecimientos impartantes, solemos utilizar carteleras o fijar cosas en el refrigerador con imanes. Hoy, los
escolares armaran un ayudante de escritorio con una cartelera incorporada para llevar el registro de cosas importantes en sus
escritorios.

ARMADO

Paso 1: Envuelve el borde superior y

el borde inferior de la lata con la cinta
duct tape, dejando aproximadamente
una pulgada sobresaliendo del borde
superior. Dobla la parte que sobra hacia
adentro para cubrir el filo del borde.

Paso 3: Usa el pincel de gomaespuma
para extender una capa de goma de pegar
sobre la lata, entre las dos tiras de cinta
duct tape. Enrolla el corcho alrededor

de la lata. Coloca las banditas elasticas
alrededor del corcho para mantenerlo en

su lugar.
Paso 4: Marca una huella digital con
tinta en los circulos de papel. Cubre cada
huella con un trocito de cinta de embalar
transparente para “laminar” la huella.
é%
Paso 2: Envuelve el corcho alrededor 4
de la lata. Marca lo que sobra de corcho
y cortalo. Paso 5: Recorta cada huella
vy pégala sobre la cabeza de
una tachuela. Presiona las

tachuelas sobre el corcho.

SUGERENCIAS UTILES PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
- Sj utiliza lAminas de corcho autoadhesivo, Entrégueles boligrafos de pintura o
use dos rectangulos de corcho marcadores indelebles a los escolares para
superpuestos en cada lata. que escriban el lema de la EBV en sus latas.

- Indigue a los nifios mas pequefios que
trabajen entre dos para pegar el corchoy
aplicar las banditas elasticas.
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F’DRTFINDTRS DE LA AGENCIA D3

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

MATERIALES PREPARATIVOS
1 Palitos para manualidades (22 por [ Corte el papel del tamafio indicado.
escolar) 1 Arme un portanotas como muestra.

(1 Palitos para manualidades gigantes (2
por escolar)

1 Gemas de fondo plano (5 por escolar)

0 Tiras de papel de 4% x 32" (11 x 9 cm),

10 por escolar

BIENVENIDA

Dé la bienvenida a los nifios al laboratorio. Expliqueles que armarédn un portanotas para recordar el versiculo de esta semana.

Pidales que reciten 1 Pedro 3.15, de memoria, de ser posible.

ARMADO

Paso 1: Extiende goma de pegar sobre tres
palitos para manualidades y colécalos en
sentido vertical, a 1" (2,5 cm) de distancia
entre si, sobre la mesa.

Paso 2: Coloca 10 palitos horizontalmente
sobre los 3 que estan en sentido vertical.

Paso 3: Pega otros dos
palitos y uno mas encima,
de canto. Pega los tres en
el extremo de la base para
formar un lado. Repite este
paso para dos lados mas
de la base.

Paso 4: Escribe 1 Pedro
3.15 en uno de los palitos
gigantes. Pega los palitos
gigantes sobre la base para
formar una cubierta.

Paso 5: Decora con las gemas como prefieras. Inserta
las tiras de papel en el portanotas.

SUGERENCIA UTIL

. Pueden usar notitas autoadhesivas en lugar
de las tiras de papel.

PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
Anime a los escolares a escribir los versiculos
biblicos gue desean memorizar en las tiras de

papel.
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Juegos con
contenido biblico

Los juegos son para
divertirse, pero también
pueden ser grandes
oportunidades para
reforzar, repasar, aprender
y aplicar verdades biblicas.
Utilice el tiempo que
pasen en el Area de
entrenamiento para gue
los nifios aprendan aun
mas a Descubrir, Decidir

y Defender lo que saben
acerca de Jesus.

Algunos juegos incluyen
contenidos biblicos
relacionados con lo
aprendido en el estudio
biblico.

Lea la historia y
familiaricese con ella para
hacer mas facil el repaso
jugando con los nifios.
Los juegos pueden ser
usados en cualquier
momento durante el
tiempo de recreacion

en la Zona de adrenalina.

Juego de nifios

Veo, veo

Hdgalo mds dificil:

Pida gue los nifios
mayores digan las letras
en orden, empezando con
“a”, En su turno el nifio
debe repetir las respuestas
de los nifios anteriores
antes de agregar una
nueva letra.

Tiro al blanco

Hagalo més dificil:
Utilice algo mas pequefio
que los aros de hula

hula como blancos o
aumentando la distancia
desde la gue los nifios
arrojaran las bolsitas.
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RECREACION

Veo, veo
(Basado en la historia biblica del Dia 2)

Preparativos

2 Imprima una copia a todo color del Cuadro
didéactico del Dia 2 (CD 8b).

Como se juega

- Diga: “En la historia biblica de hoy, ustedes
aprendieron cosas maravillosas que Jesus
hizo. JesUs alimentd a muchas personas con
cinco panes y dos pescados, y ademas sand
a muchos”. Un poco mas tarde, esa misma
noche, El caminé sobre las aguas y se juntd
con sus discipulos en un barco.

.« Expligue a los nifios que deberan turnarse
para elegir una parte de la historia biblica
de hoy para que sus comparieros adivinen.
Jueguen algunas rondas mirando el cuadro
didactico y diciendo: “Veo, veo con mis
ojitos...”. Par ejemplo, puede ser algo que
comience con la letra B, y entonces las
respuestas podrian ser barco, barba, bote,
etc.

- Invite a los nifios a recordar otros elementos
de la historia para jugar rondas adicionales.
Diga: “Estoy pensando en algo que estaba
en el agua y que rima con ‘charco’™. (Barco).
“Estoy pensando en algo que comienza con
Py que JesUs uso para alimentar a mas de
5.000 personas”. (Pescado). Continten el
juego mientras les quede tiempo.

@)

Tiro al blanco
(Apto para nifios de grados 1-2)

Preparativos

J Un arode hula-hula en el suelo para cada
4—6 nifios

1 Bolsita rellena de semillas de la EBV (/ Heal
VBS Bean Bag, 005527831) o un calcetin
llena de semillas por cada aro de hula hula

J Cuarta de hoja de cartulina para colocar en
el centro de cada aro (Opcional: Dibuje un
circulo rojo en cada cartulina).

J Cinta de enmascarar o cuerda para marcar
una linea detrds de la cual colocarse,
aproximadamente a 10’ (3 m) de cada aro

Cémo se juega

- Asigne de 4 a 6 nifos a cada aro, dispersos
por el drea de juego.

Anuncie que los nifios se turnaran para
arrojar la bolsita dentro de los aros.

+ Expligue que recibiran 10 puntos por cada
bolsita que entre en el aro y 25 por cada un
que caiga sobre la cartulina en el centro de
aro.

.« Sume los puntajes al final y felicite a todos
por su exitosa practica de tiro al blancoen
Area de entrenamiento.




RECRERACION

Apretén de manos secreto
(Apto para nifios de grados 3-4)

reparativos

1 Puntos autoadhesivos de 4-6 colores
distintos (1 por escolar)

“6mo se juega

Entréguele a cada escolar un punto
autoadhesivo de color y pidale que lo
cologue en la palma de la mano sin que
nadie pueda ver de qué color es.

Expliguen que deben darse apretones
de manos unos con otros para averiguar
de qué color es el punto que tiene cada
uno. Los nifios que tienen el mismo color
deben agruparse y continuar agregando
companferos que tengan el mismo color.

Después de descubrir a todos los que tienen
el mismo color, deben crear un “apretén de
manos secreto” solo para su color.

Cada equipo demostrara su apretén de
manos secreto a los otros grupos y se lo
ensefiara para que lo practiquen.

Juegos con agua
(Apto para nifios de grados 5-6)

Persecucién

1 Pegue con cinta adhesiva gruesa varios
manteles plasticos.

1 Vierta champt para bebés sobre los
manteles y agregue agua.

1 Consiga cajas grandes o bases de plastico
para gue los nifos se deslicen de un
extremo al otro.

Agente al agua

d Deles a los nifios
dos prendas de
ropa empapadas
y dos cubetas.

1 Los nifios
deberan pasarse
rapidamente la
prenda mojada
hasta el final de
la hilera, donde
el Ultimo jugador
debera exprimirla para quitarle la mayor
cantidad de agua posible.

0 El equipo que haya logrado sacar mas agua
de la prenda en la cubeta sera el ganador.

Caso congelado

1 Coloque un globo en cada compartimento

de una cubetera de hielo y llénela con agua.

0 Cuando estén B
formados los 52

cubos, entréguele ‘“:K c-’ h L

uno a cada nifio. Pt >
: E == “":'\—[T/” o
4 Indiqueles que Sl
descongelen los
cubos con sus

manos para liberar el globo y luego lo inflen.

Sugerencias para
el Areade
entrenamiento

Tenga en cuenta estas
pautas generales para que
todos se diviertan en el
Area de entrenamiento.

1. Esté preparado. Todos
los materiales deben
estar listos para los
juegos antes de que
lleguen los nifios.
Reduzca al minimo los
tiempos de espera y
evitara problemas.

2.Haga reglas simples y
breves para los juegos.
Repitalas cuanto sea
necesario. Aseglrese de
gue se cumplan ciertas
reglas generales como:
Respeta a los demas.
Respeta a la iglesia.
Respeta a los lideres.

3. Interactue con los
nifos. La participacion
de los lideres es muy
importante para que el
tiempo de recreacion
sea un éxito.

4, Haga cumplir las reglas
del juego. Los nifios
quieren que se juegue
limpio.

Juego de nifios

Apretén de

manos secreto
Simplifique el juego:
Agrupe a los nifios sin
usar los puntos de color
y pida a cada grupo que
cree suU propio apretén de
manos secreto.

Sugerencia para
el entrenador

Juegos con agua

Los preadolescentes
disfrutan especialmente
de los juegos con agua.
Asegurese de que los nifios
traigan toallas o una muda
de ropa para cambiarse,
de ser necesario.
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¢FUE REAL LA MUERTE
DE JESUS?

LO QUE SE NECESITA SABER
HISTORIA BiBLICA: Evidencia: Muerte confirmada (Marcos 14.22-28; 15.22-47)
VERSICULO BIBLICO: Sino santificad a Dios el Sefior en vuestros corazones, y estad siempre preparados
para presentar defensa con mansedumbre y reverencia ante todo el que os demande razén de la
esperanza que hay en vosotros. 1 Pedro 3.15
CONEXION CON CRISTO: Como estaba predicho en Isaias 53.26, el plan de Dios para Jesus incluia la
muerte y resurreccién de Jesus para brindar perdén de pecados.

LO QUE LOS NINOS NECESITAN SABER
. El profeta Isaias, del Antiguo Testamento, predijo la muerte y la resurreccién de Jesus.
. JesUs mismo predijo su muerte y su resurreccion.
. Muchas personas fueron testigos de la crucifixion y la muerte de JesUs.
. Han guedado registrados detalles de la crucifixion y la muerte de JesuUs.
RESUMEN: Los escolares pueden tener la seguridad de que las evidencias demuestran que la muerte de
Jesus fue real.

EL PROPOSITO DE HOY

Reunién informativa sobre terminologia. Tome su café y su cuaderno:

Pascua: Festividad judia que conmemora la plaga en Egipto en que murié el primogénito de cada familia
egipcia. Los israelitas fueron librados por causa de la sangre untada en los marcos de las puertas.

La Gltima comida de Jesus antes de su ejecucién fue la Pascua: Un duro recordatorio de que era necesario
un sacrificio-de sangre para la salvacién. El les explicé a sus discipulos que iba a cambiar la forma en que las
personas experimentaban ese sacrificio.

Crucifixién: La forma de pena de muerte mas dolorosa y degradante del mundo antiguo.

Generalmente la precedia una serie de crueles latigazos para acelerar la muerte, gue finalmente era causada
por la falta de circulacién sanguinea y una falla cardiaca.

Los escolares no necesitan saber todos los detalles sangrientos y crueles, pero si tienen que entender cuén
profundo fue el sufrimiento fisico y espiritual de Jesus. Marcos 15:23 dice gue le ofrecieron vino especiado
para adormecer el dolor, pero Jesus lo rechazé. La acusacion en su contra fue impresa y clavada en su cruz.

Jesus fue humillado publicamente en alta voz por los que pasaban. “¢Por gué me has abandonado?”, clamé
el Sefior a su Padre. Los sucesos increibles que acompafiaron su muerte (vea Mateo 27.50-54 y Marcos
15.37-39) hicieron que su ejecutor reconociera: “iEste hombre realmente era el Hijo de Dios!”. Cuando José
pidi6 formalmente que se le entregara el cadaver de JesuUs, el gobernador se sorprendi6 de que la muerte se
hubiera producido tan pronto.

Real: Que tiene existencia verificable; verdadero y cierto; no imaginario ni alegado.
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@ ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

(30 MINUTOS)

Hechos histéricos confirman que la crucifixién fue demasiado publica y grave
como para ser una invencién. El relato biblico confirma que el hecho fue
presenciado tanto por amigos como por enemigos de Jesus.

Su misién de hoy es ayudar a los escolares a comprender que la muerte de Egﬁ;‘;‘;ﬁg!}ms PARA
JesUs fue real y necesaria para que los seres humanos pudieran ser salvos del
castigo eterno. iAceptar la realidad de su muerte los prepara para celebrar la U CD para Escolares

- CD 20: Proteccién contra

realidad de que El estd vivo y activo hoy! R

EMPEZAR (s minuTOS) 2 Ayudas 11: Cartel del tema

1 Ayudas 20. éReal o
falsificado?

1. Pregunte con una sonrisa sialguien
tiene un billete de $20.00. Expligue que
los billetes actuales contienen marcas de
seguridad que dificultan su falsificacién. HERRAMIENTAS DE

ALTA TECNOLOGIA

Consiga un boligrafo detector

de falsificaciones (se puede

comprar en tiendas de
articulos de oficina) y un

billete de $20.00 verdadero.
3. Forme tres grupos. Entréguele a cada grupo Slea lab et aes ot

un billete gigante de $20.00 de “é.Refal o falsificado?” (Ayucias 20). pesafie paquete y muestre c6mo

a los escolares a determinar (si los billetes fueran del tamafio y del tipo funciona el detector con un
de papel real), si son verdaderos o falsos. (Los tres son falsos. Los detalles billete verdadero.

estdn en el item).

2. Haga que los escolares escuchen mientas
usted les lee la informacién en “Proteccién
contra falsificaciones” (CD 20).

4, Retire la caja de archivo del “Cartel de la Agencia D3 y sus agregados” E’REPARATI\{’OS PARA
(Ayudas 11) para revelar la pregunta del dia. Comente: “Muchas personas APRENDER
insisten en que la muerte de Jesus fue falsa. Hoy, examinaremos las [ CD para Escolares ]
evidencias y podran determinar por s mismos si la muerte de Jesus fue » CD 8: Cuadro del Dia 3
real”. (1 Ayudas 21: Tiras de
identificacion de testigos
APRENDER (7 MINUTOS) 1 Banderitas autoadhesivas
1. Entréguele a cada escolar una tira de las “Tiras de identificacién de removibles

testigos” (Ayudas 21) y cuatro banderitas autoadhesivas. Comente:

“La Biblia dice que muchas personas estuvieron presentes antes, durante
y después de la crucifixién de Jesus. Lo que ellas vieron demuestra que la
muerte de Jesus fue real. Su tarea es ayudar a identificar a algunos de esos
testigos”.

2. Abra su Biblia en Marcos 14. Use el texto que esté a continuacién como
guia para contar la historia. Haga una pausa después de decir: “Por favor,
identifiguen al testigo” y guie a los nifilos a marcar una de las cuatro
siluetas con una banderita. Confirme o corrija las respuestas y continde
con el relato.

MUERTE CONFIRMADA

Estas personas estuvieron presentes con Jesus en una cena de Pascua muy
especial. JesUs les dijo que iba a morir y les dijo gue iba a resucitar (volver a
vivir). JesUs predijo que todos ellos iban a huir cuando El fuera llevado para
ser crucificado. Solo una persona de este grupo estaba presente cuando Jesus
fue crucificado. (Juan, vea Juan 19.26). Por favor, identifiquen al testigo o los
testigos. (Discipulos). O

-
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@ ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO
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(30 MINUTOS)

PREPARATIVOS PARA
“VIVIR”

1 Ayudas 12: Cartel del
versiculo biblico

| Paquete de Evidencias
para Escolares
- Boligrafo de tinta
invisible
. Registro de evidencias
- Decodificador D3

- Tarjeta de evidencia 3

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

Q

Este funcionario estuvo presente cuando JesUs muri6. Vio a los soldados
clavando a JesUs en la cruz y sortedndose sus ropas. Vio cuando los dos
delincuentes fueron crucificados a ambos lados de Jesus. Ley6 un cartel que
estaba clavado en la cruz de Jesus: REY DE LOS JUDIOS. Escuché las palabras
de enojoy los insultos que la gente le gritaba a Jesus: “iJa! iBaja de la cruzy
salvate! iSalvé a otros, y no se puede salvar a si mismo!”. Cuando Jesus murio,
esta persona anuncié: “Realmente, este hombre era Hijo de Dios”. Por favor,
identifiquen al testigo. (Centurién).

Esta persona fue testigo de la muerte de JesUs a la distancia, junto con la
madre de Jacobo y una mujer llamada Salomé. Vio que alguien le ofrecia
vinagre a JesUs con una esponja, pero El no aceptd. Al mediodia, ella y sus
amigas vieron cémo el cielo se oscurecio por tres horas. La testigo escuché a
JesUs clamar: “iDios mio, Dios mio! éPor gué me has desamparado?”. Cuando
un amigo reclamé el cuerpo de Jesus, esta persona se fijo para ver donde lo
colocaban. Por favor, identifiquen a la testigo. (Maria Magdalena).

Este hombre era miembro del Sanedrin, el consejo de gobierno judio. También
era seguidor de JesUs. Cuando Jests murié, fue a ver a Pilato (el gobernador) y
le pidi6 el cuerpo de Jesus.

Aungue Pilato se sorprendié mucho de que Jesds ya hubiera muerto, concedio
lo que este testigo le pedfa. El testigo compré lino fino para envolver el
cadaver de JesUs. Lo puso en una tumba cavada en la roca e hizo rodar una
piedra grande para cubrir la entrada. Por favor, identifiquen al testigo. (José de
Arimatea).

Marcos 14.22-28; 15.22-47

3. Repase la historia sefialando cada silueta S
de las “Tiras de identificacién de testigos” | [Eas8s], e
(Ayudas 21). Pida a diferentes escolares que
cuenten lo que cada testigo observo. Pidales
gue recuerden la parte de la historia que se
ilustra en el “Cuadro de la historia biblica
del dia 3” (CD 8) y cémo las personas que
presenciaron la muerte de Jesus pueden
ayudar a probar que El realmente murid.

VIVIR (0 MiNUTOS)

1. Comente: “Quiza se pregunten por qué es importante saber con
seguridad que JesUs murié”. Entréguele a cada escolar un Boligrafo
de tinta invisible y su Registro de evidencias del Paquete de Evidencias.
Desafielos a escribir una frase con el boligrafo en una pagina del Registro
de evidencias sobre por qué es importante saber con seguridad que Jesus
realmente murié. Luego, anime a los escolares a usar la luz del boligrafo
para leer lo que escribieron en la pagina. Asegurese de que los nifios
entiendan que Jesus muri6 para pagar el castigo por nuestros pecados.
Expliqueles que el castigo por el pecado es la muerte y la separacion de
Dios. Debido a la muerte de Jesus, los nifios no tienen que experimentar
esa terrible separacion.

2. Muestre el “Cartel del versiculo biblico” (Ayudas 12). Sefiale la frase
“la esperanza que hay en vosotros”. Distribuya un Decodificador D3 y una




e Tarjeta de evidencia 3 a cada escolar.
Sina santifica a Dios
‘el Sefior en vueskios

= Pidales que usen sus decodificadores
para descifrar el mensaje en el reverso
| de la tarjeta. (Jesus murié por nuestros
' pecados). Pidales gue se fijen en lo que
pueden ver en la seccién codificada de
la tarjeta. AyUdelos a comprender que

el fjue os demanie | la cruzy la cadena con tres eslabones
;fl’::a':fe': ﬁf:t'fn":_a: tienen como fin recordarnos que Jesus

I muri6 en la cruz por nuestros pecados.
La cadena de evidencias de que
Jesus muri6 realmente es el profeta Isaias, que profetizé en el Antiguo
Testamento que Jesus iba a venir, morir y resucitar; Jesis mismo, que
predijo su propia muerte y resurrecciéon; y muchas personas que estuvieron
presentes cuando Jesus fue crucificado y murié en la cruz. Digales que
aunque la muerte de Jesus fue un hecho tragico, nos da la esperanza de
poder vivir para siempre en la presencia de Dios.

. | torazonegs,y estad

Pida a cada escolar que busque un compaiiero. Deles a las parejas 60
segundos para crear un apretén de manos secreto, un movimiento para
acompanar cada frase del versiculo. Invite a las parejas a mostrar sus
apretones de manos secretos mientras recitan 1 Pedro 3.15 juntos.

FINALIZAR (s vinuTOS)

i

Plan de accion para agentes

Dado que crea
¥ dado gue sé que

Muestre el cartel de “Plan de accién para
agentes” (Ayudas 13) con lo que ya se ha
escrito en los dias 1y 2. Pida sugerencias e e
para completar la tercera frase inconclusa. S . '
(Ejemplo: ... y dado gue estoy seguro de voya__

que JesUs muri6é por mi...) y escriba la mejor
respuesta en el cartel.

Explique a los escolares que un paso
gigante hacia convertirse en cristiano (un
seguidor de JesUs) es darnos cuenta de que hemos pecado y desear
arrepentirnos (apartarnos) del pecado. Haga sonar la cancién “El es Rey”
(Pista 7). Anime a los escolares a orar en silencio dando gracias a Jesus

por morir para cargar el castigo por nuestro pecado. Cierre con una breve
oracién usted mismao.

Distribuya las credenciales de Agente especial del Paguete de
Evidencias. Si tiene escolares que no han recibido aun su credencial,
muéstreles cémo doblarla por la mitad. Saque fotografias de los escolares
que aun no la tienen y muéstreles cémo adherirlas a sus identificaciones
como agentes especiales. También deberan poner la huella digital en el
lugar correspondiente y escribir su nombre después de la palabra “Agente”.

Luego, indiqueles a todos que marquen el casillero de NIVEL DE ACCESO
AUTORIZADO 3 para tener acceso a las demaés estaciones que visitaran en
la rotacién del dia 3.

Lleven los tres billetes falsos gigantes de “¢Real o falsificado?”
(Ayudas 20) a las demds estaciones de la rotacién. Explique a los
escolares que les regalard un billete de veinte délares “falso” a los tres
agentes que demuestren excelente comportamiento investigativo durante
el resto del dia.

@ ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

(30 MINUTOS)

INDICACION TACTICA
Encontrarad informacién
sobre “Como usar el
Decodificador D3" en la
pagina 19.

Advierta a sus ayudantes
adultos que estén listos para .
asignar companeros a los
escolares que sean timidos

0 no sean integrados por el
grupo.

éMISION PROLONGADA?
Sisu plan de clase incluye

" maés de 30 minutos para

el estudio biblico, elija
una o mas actividades de
las paginas 52-53 para
hacer antes de la seccién
“Finalizar”.

Sisu plan de clase incluye
un estudio biblico final,
elija tantas actividades
adicionales como sean
necesarias para el tiempo
disponible.

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”

1 CD para Escolares
- Pista 7: “El es Rey”

1 Ayudas 13: Plan de accién
para agentes

IJ Ayudas 20. (Real o
falsificado?

I} Paquete de Evidencias
para Escolares
- Credencial de Agente
especial para cada
escolar

1 Fotos tomadas en el Dia 2

PLANB

iTiene mas de tres agentes
ejemplares para repartir los
billetes de $20? Compre un
fajo de billetes falsos en una
libreria.
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PREPARATIVOS PARA
“MAS EVIDENCIA:
INFORMACION
CODIFICADA”

1 Ayudas 22. Informacion
codificada

[ CD para Escolares:
- CD10: Preguntas de
aplicacién del Dia 3

INDICACION TACTICA
Responda con sinceridad las
preguntas de los escolares,
pero concéntrese en las
pruebas histéricas sobre la
crucifixion mas que en sus
efectos fisicos.

PREPARATIVOS PARA
“ENTIENDE EL MENSAJE”

|J CD para Escolares:
« CD15: Formulario para
mensaje urgente

1 Paguete de Evidencias
para Escolares
« Decodificador D3

11 Lapices de colores (rojo,
amarillo, negro, azul)

INDICACION TACTICA
Arme un mensaje usted para
mostrarles a los escolares
como hacerlo.

Anime a los escolares a
contarle a usted o aun
familiar si quieren hablar
sobre como llegar a ser
cristianos.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

@ ACTIVIDADES ADICIONALES OPTATIVAS

MAS EVIDENCIA: INFORMACION CODIFICADA
(ACTIVIDAD DE APLICACION)

1.

Anuncie a los escolares gue usted ha interceptado una informacion codificada
que brinda detalles histéricos muy importantes sobre la crucifixion de JesUs.

Muestre la pantalla tactil de “Informacion codificada” (Ayudas 22). Arme las
tarjetas de frases y dispérselas sobre la mesa o el suelo.

Asigne una linea de informacién codificada para cada escolar o grupo
pequerio. Expliqueles que para decodificar el mensaje, los escolares deberan
ubicar las tarjetas que tienen signos que se correspondan y ordenarlas. No
olvide explicar que al menos una tarjeta se usa mas de una vez.

Pida a los escolares que informen a la clase cuando hayan terminado de
decodificar los mensajes. Respuestas: En general, los delincuentes eran bajados
de la cruz antes del ocaso. Las victimas eran golpeadas con un latigo para apurar
la muerte. Se colgaba un cartel donde se detallaba el delito en la cruz o al cuello
de la victima. Las victimas eran obligadas a cargar la viga transversal de la cruz
hasta el lugar de la crucifixién. Algunas veces, ataban a las victimas a la cruz.

Eelicite a los escolares por su habilidad como criptégrafos (decodificadores).
Expligue: “La crucifixién era un método de castigo reservado, generalmente,
para los peores criminales de la época de Jesus. El hecho de que se practicaba
la crucifixién es prueba histdérica de que la muerte de JesUs fue real”.

Use las Preguntas de aplicacién del Dia 3 (CD 10) para estimular el intercambio
de ideas y ayudar a los nifios a comprender mejor la crucifixion de Jesus.

ENTIENDE EL MENSAIJE

(ACTIVIDAD DE APLICACION)

1.

Pregunte: “¢ Han reunido suficientes evidencias como para estar seguros de que
la muerte de Jesus fue un hecho real?”. Después de que los escolares hayan
respondido, anuncie gue su préximo desafio sera decidir lo gue la muerte de
Jesus significa para ellos personalmente.

Pida a la mitad de los escolares que busquen Romanos 5.6-8 y la otra mitad, 1
Corintios 1.18. Invite a algunos a leer los versiculos en voz alta. Mientras comentan
los versiculos, enfatice la verdad de que Jesus cargd con la responsabilidad por
los pecados de todas las personas cuando murié en la cruz. Gracias a la muerte
de Jesus, los escolares pueden tener la esperanza de la salvacion, es decir, ser
libres del castigo del pecado.

Desafielos a expresar esas ideas con sus propias palabras. Distribuya “Formulario
para mensaje urgente” (CD 15) y lapices de colores. Guie a los escolares en estos
pasos para la codificacion:

A. Con un l&piz negro o azul, escribe una frase breve en los espacios en blanco.
(Por ejemplo: Jesus murié por mi pecado). Deja varios espacios entre letra y letra.
B. Usa un l&piz rojo o naranja para escribir letras al azar en los espacios en blanco
que quedan en medio de los ya completados.

Invite a los escolares a intercambiar su mensaje con un compafiero cuando
terminen de codificarlo para que el compafiero lo decodifigue observandolo por
medio del Decodificador D3. Cierre con una oracion.




ZQUIEN ES EL INFILTRADO?

(ACTIVIDAD DE REPASQO)
1.

Expligue que un infiltrado es un agente de inteligencia
gue invade o se infiltra en secreto en otro grupo como
un integrante mas. Anuncie: “Los conocimientos de los
hechos que ustedes ya tienen les ayudaran a identificar
al infiltrado que esta en este mismo salén”.

Muéstreles las tarjetas para el juego “éQuién es el
infiltrado?" (Ayudas 23). Las huellas rojas representan
a los agentes auténticos; una huella verde representa al
infiltrado. Mezcle las tarjetas y coléguelas boca abajo sobre una mesa.

Formule una Pregunta de repaso del Dia 3 (CD 9) a uno de los escolares. Si
contesta correctamente, podra voltear una tarjeta. Si la huella es roja, debera
voltearla nuevamente.

Los escolares se turnaran para responder preguntas y voltear tarjetas hasta
que descubran al “infiltrado”. El nifio que lo descubra podra mezclar las tarjetas
y ordenarlas para la préxima ronda de interrogaciones.

EXAMEN ESPECTROSCOPICO

(ACTIVIDAD DE CONOCIMIENTOS BIBLICOS)

15

Expligue a los escolares que los investigadores forenses suelen utilizar la
espectroscopia (la ciencia de la luz visible) para analizar evidencias fisicas.
Anuncie gue van a realizar una investigacién espectroscépica de una evidencia
gue tiene miles de afios de antigUedad.

Distribuya Biblias y sobres sellados. Pida a los escolares que levanten los
sobres para verlos bajo la luz de la ldAmpara, o de una ventana o de una linterna
para poder leer las citas biblicas.

Ayudelos a buscar los versiculos en sus Biblias. (No revele aun el significado

ni la importancia de estas profecias del Antiguo Testamento). Cuando todos
hayan encontrado y leido todos o algunos de los versiculos, diga: “Ahora,
resolvamos el misterio. Estas palabras fueron escritas mucho tiempo antes de
gue JesUs naciera. £Qué creen gue tienen que ver con nuestra investigacion?”.

Ayude a los escolares a comprender gue cada uno de esos pasajes es una
profecia (prediccién) de la muerte de JesUs en la cruz. Explique: “El plan de
Dios para salvarnos a todos incluia la muerte de Jesus en la cruz. Dios se lo
reveld a los profetas cientos de afios antes de que sucediera realmente”. Invite
a alguien que desee hacerlo a orar dando gracias a Dios por dar a conocer su
plan a todos.

PREPARATIVOS PARA
“JQUIEN ES EL
INFILTRADO?”

1 Ayudas 23: £éQuién es el
infiltrado?

[ CD para Escolares:
- CD 9: Preguntas de
repaso del Dia 3

PLANB

Agregue las preguntas de
los Dias 1y 2 para hacer un
repaso mas amplio.

PREPARATIVOS PARA
“EXAMEN
ESPECTROSCOPICO”

2 Tiras de papel para
impresora
. Prepare tiras de
aproximadamente 2" x
4" (5x10cm).

. Escriba la cita biblica
de una profecia del
Antiguo Testamento en
cada tira.

1 Sobres blancos sin tinte
de seguridad.

+ Cologue cada tira con
una cita biblica en un
sobre y péguelo para
cerrarlo.

1 Fuente de luz (ventana o
linterna grande)

PROFECIAS DEL
ANTIGUO TESTAMENTO

Salmo 22.1
- Salmo 22.7-8
- Salmo 22.18
- |safas 50.6
- |saias 53.5
- |saias 53.9
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Perdonados

Canto para el Dia 3 de EBV 2014

mn
; 3 ’ .
| ) T 3 IT — I 5 | IS I y i|
I i — NP1t ‘| e e o iy s = =k
GRS < ) e  C———
Nos pre-gun-ta-mos sies ver-dad.__ i0 - cur-ri6?
8
Q T e, I Y | — I 3 T ] 1 3 == E
Iy | 1Y | F d T | | | | I | | S F i F ] I | Pl | 1 i
|l ] é ! | | | | 1 I | : 1 -“A {\ I ! 1 |
%&:ﬁi_’d——d—d—L—d—d—i——if St > —
JEl mu-ri6? ;De ver-dad pa-sé6 a-si? (Mu - ri6  Je - sis por
12 f
0 | | I N1 f f T | | I p i f = —
P e e e S SaEe ]
tiy por mi? La Bi-blia di - ce la ver-dad. Es-toes lo que di-cea-llii_ Je -
15 %
) | I N | | | 1 | } | I | z Fﬂl x|
| | | Y I el
sus es el Hi - jo de Dios, mu - rié cla-va-do en la cruz. E-rasu
2
fal p— | ; |
Y 1 [y 1| I ? — — I — 1 I I I _L\ I —JI {3
© | &= | B i' s r — g
plan gqué_ to = 1605 S8l = dn per - do na - dos. Mu -
26
| — ki i e
7 L } } I I | I | I Y | | _? 1 | |
b & = ijﬁ:.bi—f—kﬁ : . — B —e s —*—|
@_a‘ - I | £ T ] = s 55|
) 3 | ! ! ' o
rié pa-ta Vi - dadar, “ya - si su a - mor mos-trar. En Je -
2avez ala Coda
30 (a compas 48
A p— | i A
r_\l | A | | I Z T I ! I | I I 1 |t | 5 IL
M —— &5 &+ F —p— = = = £ ¢ =N
b [ = :i | ek o [ s _At;qih
Y ! il | ot sy
sus Porda fe . So=ios per.s s i (o IR [ Nos
35 .mf
e = — T == e i 3 ey Y T T ]
i i I I 1 — ! £ - = R 5 — H— & I
———3 =5 33 = g% = P B |
pre-gun - ta-mos sies ver-dad. (0 - cur-rig? JEl mu-ri¢?

Letra y misica de Denver Bierman, Jeremy Johnson y Paul Marino.
Arreglo de Jeremy Johnson y Paul Marino. © Copyright 2012 Van Ness Press, Inc. (ASCAP)
(administrado por Music Services, www.musicservices.org). Todos los derechos reservados.

54 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014



H ;
— 7 F r—r 1+ n
o o = — S rhaaonas ¥ R
;De ver-dad pa-s6 a - si? El rea -1li - 26 su plan a - li? La
D.S. a la Coda
(a compas 18)
43
fi | | : | | ; f , fl
1 ' { e i —i——1— i i T o o I ! ! y a |
2 — — s o e Z &=
Bi-blia di - ce la ver-dad. Es-toes lo que di-cea - lli: de =
D C
s © CODA fF
i b i ety Pt I =y
[ I_ :\I I | - e :‘JI ‘I -I'I H oz | | | | | 1
3 - 77 . éé| 94' mtd——ﬂ——d—_‘
na - dos Con-su-ma-do es Nos sal-vo Je - sls.____
1 2 o | S
55 —_— mf
[} — \ | | " |
. - — I I | I e
o —— e —— | i
¢ 3 3¢ —p— — - —to_—— [
’ Con-su-ma-do es. Mu-ri6 en la Gz | cruz. Je -
§62
| I’}L = — N { T f i = _ﬁ_.! ]
!H(&} & = 4 = i ; i I J I = I
0 | | | PR T ' |
' sus es el Hi - jo de Dios, mu - ri6 cla-va-do en la cruz. E-ra su
|
66 - — F
A p— N I " : |
B 73 e —— ! = ' ik K ‘.
iﬁvr p.S SRS A S — s — P S I B aij
Y] | ! S | AT
plan gue__ - to - dos_se - an per . - do - na - dos. Mu -
70
e o sl = e
%b 3 ‘gl ‘g =i i__" : | -.I i mll ' I} | —J_é F} ‘{ J_‘ﬁl
. o B | | ' | |
rié pa-ra vi - dadar ya - si su a-mor mos-trar. En Je-sus por la
1 |2
75 | r - A
e e = —
AV — B — = : I ) 7
e ' [l | — SRS
fe_  so-mos-per --do - - na - dos. My -=ma ~ dos.—

Perdonados - 2

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES

55



DVD DE COREOGRAFIA

El DVD cuenta con
instrucciones y videos de la
coreografia de cada cancion.
Esta demostracién puede
usarse para ensefiarsela a los
nifios, no solo a los lideres.

Ensefie los movimientos
usando uno de los siguientes
métodos:

1. Diga las palabras mientras
demuestra los movimientos y
haga que los nifios los repitan
después de usted.

2. Muestre el videoclip con las
instrucciones del DVD y siga
la demostracion.

MUSICA

O PREPARATIVOS

O Estudie la historia biblica de hoy, el
versiculo biblico y el resumen.

1 Con anticipacion, mire el video del DVD
de coreografia para aprender la musicay
la coreografia de “Perdonados”. (Ver las
ayudas ilustradas para la coreografia en el
CD3).

1 Consiga el CD para Escolares y el
reproductor de CD. Preparelo para
reproducir “Perdonados” (Pista 5).

1 Consiga un TV y un reproductor de DVD
para el salén. Tenga listo el DVD de
coreografia en la cancion.

1 Opcional: Haga un cartel con la letra de
“Perdonados”, o haga copias de la letra
(CD 3).

ENSENAR
ENTRADA

Haga sonar “Perdonados” mientras

los escolares entran en el Centro de
comunicaciones. Invitelos a ir al &rea de
ensefianza con usted.

BIENVENIDA

Diga: “Bienvenidos nuevamente al Centro de
comunicaciones en la Agencia D3". Indique a
los escolares que se sienten.

REPASO DEL ESTUDIO BIBLICO

Diga: “Sabemos por las evidencias que
ya descubrimos esta semana que Dios
realmente hace cosas milagrosas. La cancién

| que aprenderemos hoy trata sobre lo méas

increible que jamas ha hecho Dios: envié a
Jesus a morir en la cruz”.

ENSAYO

Muestre la versién de la cancién con
movimientos de “Perdonados” en el DVD de
coreografia. Anime a los nifios a cantar con
la grabacién. Pidales que presten atencién
a las preguntas que escucharan durante la
cancion.

Pregunte a los nifios qué preguntas
encontraron en la cancién. Pregunte: “"¢Cémo
sabemaos que JesUs realmente murid por tiy
por mi?”. (Lo dice la Biblia; muchas personas
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fueron testigos de la crucifixion y la muerte
del Sefior; Jesus y los profetas predijeron su
muerte).

Pregunte: “El coro dice: ‘Era su plan
que todos sean perdonados’. éPor qué
necesitamos que Dios nos perdone?”.
(Porgue hemos pecado). Explique: “Pecar es
elegir hacer las cosas a mi manera en lugar d
hacerlas como Dios quiere. El pecado separa
a las personas de Dios. Dios envié a JesUs
para que muriera en la cruz para que nosotro
pudiéramos ser perdonados de nuestro
pecado”.

Ensefie los movimientos de la cancién
“Perdonados”.

Pregunte: “.Qué quiere decir la cancion
con la frase ‘Consumado es’?”. Explique
qgue las Ultimas palabras de JesUs antes de
morir fueron “Consumado es”, es decir: “Est&
todo hecho”. Esto quiere decir que el plan de
salvacién de Dios ahora esta completo.

Diga: “El plan de Dios para nosotros fue
enviar a un Salvador para que perdonara
nuestros pecados. Jesus completd el plan de
Dios al morir en la cruz”.

ORACION Y SALIDA

Diga: “Ustedes han trabajado mucho hoy
para descubrir la verdad acerca de JesuUs y la
evidencia de su muerte en la cruz. Oremos y
demos gracias a Dios por enviar a Jesus para
gque podamos ser perdonados”,

Guie a los escolares en oraciaén.

Indique a los escolares que canteny
hagan los movimientos de “Consumado
es. Nos salvé Jesus” al salir del Centro de
comunicaciones.




MISIONES

VERSICULO DE LA EBV
Sino santificad a Dios el
Sefior en vuestros corazones,
y estad siempre preparados
para presentar defensa con
mansedumbre y reverencia
ante todo el que os demande
razén de la esperanza que hay
en vosotros, ] Pedro 3.15

TES DE COMENZAR

Conocer la historia biblica de hoy, el versiculo lema de la EBY y el resumen.
Estudiar las dos secciones de la historia misionera de hoy.
ltems del CD para Escolares

- Planisferio (CD 5) pegado en una pared visible

« Mapa de ciudades de “Mobilizame” (CD 5) pegado en una pared visible

RESUMEN

Los nifios aprenderan que la
evidencia demuestra que la
muerte de Jesus fue real.

- Foto del ministerio Conexxién (CD 5)
- Foto de la familia McGibbon (CD 5)

. Tarjetas para el juego "Mision C.U.B.O.” (CD 6)
Imprima un juego de tarjetas por cada grupo de 4-8 escolares y recortelas.
Cologue cada juego de tarjetas en una bolsa de papel diferente.

- Ciudades de “Mobilizame” en la regién del Oeste Medio (CD 6)
Haga copias en hojas de papel de diferentes colores, corte los datos y coléquelos a la
vista en diferentes sectores del saldn.

- Caja de pafiuelos de papel cuadrada para armar un cubo con papel pegado en cada lado,
por cada grupo de 4-8 escolares
Escriba una de estas frases en cada lado de la caja: Dibujalo. Describelo. Esculpelo.
Represéntalo en mimica. Elige la accién.

« Opcional: El cubo inflable gigante (Giant Inflatable Game Cube, 005630803) puede ser
una opcion divertida para lanzar el cubo.

Arcilla o plastilina para modelar, varias hojas de papel de dibujo y un [&piz por cada grupo
de 4-8 escolares.

para mostrar que cree que Jesds murio y
resucitd. Martha Moore y otros celebraron el
bautismo de Abraham.

N DE ENSENANZA

la historia misionera de hoy,
enderemos sobre el bautismo de
aham, el simbolo que los cristianos
mos para contarles a los demas que
semos que JesUs murid y resucito.
vérdeles a los escolares que Abraham
en Espana mientras sefala este pals en
| Planisferio (CD 5).
r

Abraham dijo: “Cuando me hice
cristiano, decidi creer que JesuUs es el
Hijo de Dios. Decidi creer que El estd
vivo. Murid, pero resucitd. Asi que, si es
real, iEl resucité!”

A Abraham le encanta hablarles a otros
| € ] 2t sobre su nuevo amor por Jesus. Se redne
E:nte la historia misionera. con nuevos creyentes personalmente y

era parte—El ministerio Conexxion les ensefia acerca de Jesds. Los ayuda
a encontrar respuestas a las preguntas

I
Fyipregigearzgfnrzéf;oﬁge;g; r:g;ic; s que tengan mirando lo que dice la Biblia
;Je s % P : acerca de ese tema.

js. Abraham tuvo que decidir por sf mismo ()

» gue él creia acerca de Jesus. Buscd en la
Hﬁa y paso tiempo con algunos cristianos.
uando se bautizé, lo hizo como un simbolo

Abraham también asiste a estudios biblicos
como uno gue se llama “Tapas y temas”.
Las tapas son platitos con comida, como
meriendas. Es una ocasion para reunirse,
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INFORMACION PARA
EL SALON DE MAPAS

- Opcional: El cuboe inflable
gigante (Giant Inflatable
Game Cube, 005630803)
puede ser una opcion
divertida para lanzar el
cubo.

- Para mayor informacién
sobre cada ciudad en
la regién Oeste Medio y
formas de orar,dareira
plantar nuevas iglesias,
visite www.namb.net/cities.

. Algo divertido para los
nifios mayores puede ser
armar esta sencilla “tapa”
espafiola para comer
mientras escuchan las
historias misioneras. Si
tiene cerca un mercado con
artfculos internacionales,
puede comprar el jamén
serrano en lonjas; también
puede hacerlo por Internet.

RECETA PARA
MELON CON JAMON
SERRANO

. Melén verde dulce

. 24 lonjas delgadas de jamon
serrano

» Mondadientes

Corte el meldn por la mitad.
Corte el centro y quite las
semillas. Corte lo que queda
en cubos de aproximadamente
1,5" (4 cm).

Corte las lonjas de jamén por la
mitad y envuelva cada cubo de
melén en una mitad de jamoén.
Ciérrelo con un mondadientes.
Sirva frio o a temperatura
ambiente. Esta receta rinde
aproximadamente 12 porciones
como una entrada, segun el
tamarnio del melén.

Q compartir y conversar con la gente,

disfrutando de un rato con amigos. En esas
reuniones, pueden ver una pelicula o leer

un libro, o tomar un pasaje de la Biblia y
comentar lo que dice de un tema. En cierto
sentido, es mantener un equilibrio hablando
de Dios de manera natural. Pueden hablar
de muchas cosas que estdn sucediendo en la
vida diaria, y mostrar lo que la Biblia dice de
esas cosas que estdn sucediendo.

Realicen el juego “Misién C.U.B.O.”

Haga que los escolares jueguen al juego
“Misién C.U.B.O.”. Forme grupos de 4-8 nifios.
Expligueles que los equipos se turnaran para
lanzar el cubo para saber de qué manera
explicaran la palabra misteriosa a sus
compafieros. Un jugador sacara de la bolsa
una tarjeta con una palabra o frase
misteriosa. Los equipos trataran de acertar la
palabra o frase que su compariero les
describe, esculpe, dibuja o representa en
mimica, y luego pasardn a la siguiente frase o
palabra. El equipo que haya descubierto
correctamente todas las palabras
misteriosas de su bolsa antes de que se
termine el tiempo habréd completado
exitosamente la misién.

MERRRNRNERNRENER

Cubo inflable
gigante
(Giant
Inflatable
Game Cube)
005630803

Después de practicar este juego, comente
con los nifios las palabras misteriosas que
descubrieron. Comenten cémo Abraham
creyd en JesUs, su muerte y su resurreccion.
Después de bautizarse, Abraham us6
articulos como la Biblia y las “tapas” para
hablarles a otros de Dios. En el siguiente
video, veremos cémo la familia de Liam uso
su talento musical en una banda para servir
en la iglesia.

Invite a los escolares a prestar atencion

para escuchar algunas de las palabras
misteriosas que descubrieron en el juego
mientras aprenden algo mas sobre la familia
McGibbon.
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Cuente la historia misionera.
Segunda parte—La familia McGibbon

El papd de Liam se llama Jason McGibbon.
Jason llevd a su familia a la iglesia de Jeff
durante muchos afios, siempre escuchdndole
decir que debian hablarles a los demds e
iniciar nuevas iglesias. Jason siempre decia:
“Se trata de lo que uno sabe”, La familia
McGibbon sabe de mdsica. Jason toca en
bandas y escribe canciones. Y hace unos arnos
Jesus (y Jeff) le dijeron al papa de Liam que
usara lo que sabia. £ Qué quiere decir esto?

Jason le dijo a Liam: "Estdbamos aprendiendc
acerca de la necesidad de iniciar nuevas
iglesias. Habia un grupo de nuestra iglesia de
Oakville que iba a iniciar una iglesia en Milton,
y no tenian a nadie que dirigiera la musica.
Ahora bien, dado gue tu mamd y yo sabemos
mdsica, sentimos que Dios nos estaba
pidiendo que usdramos lo que sablamos para
ir a ayudar a esa iglesia”.

Liam también ayud@. El toca la bateria, y
podian tocar juntos durante la alabanza. La
iglesia comenzé siendo pequeiia, pero pronto
habia muchas personas que iban a aprender
gue Jesus es real, Caso cerrado, verdad? iNc
La historia de los McGibbon recién comienza.

Unamos las claves que tenemos hasta ahora
“Debemos estar siempre preparados” (decia
mamd) “para hablar” (ensefiaba Jeff) “lo qus
sabemos” (decia papd). iEstamos un paso
mads cerca de resolver el misterio!

Apliquen lo que han aprendido comentandk
gue siempre debemos estar preparados pal
“usar lo gue sabemos” para hablarles a los
demas de Jesus. Preglnteles a los nifios qu
talentos o intereses tienen ellos que podria
ser usados para hablarles a los deméas de
Jesus.




s;masen algunas de las palabras del juego
sion C.U.B.O" y la relacion de estas con

waham y el ministerio Conexxidn, asi como

n la familia McGibbon en Canada. Serale

= también hubo algunas palabras que

splemente se agregaron para hacerlo més
=rtido y relacionarlo con la Agencia D3.

omento “Mobilizame” y oracién

el momento “Mobilizame” de hoy, nos
sntraremos en la region del Oeste Medio.
'da a un escolar gue encuentre esta area
el Mapa de ciudades de "Mobilizame”

D 5). Sefiale que ha colocado por todo
saldn carteles con los nombres de cada

2 de las ciudades del Oeste Medio donde
personas plantando iglesias. Invite a

= escolares a elegir, cada uno, un cartel y
~ercarse a él. Una vez que estan ubicados,
dales que lean la informacién que se brinda
obre esa area, los nombres de las personas
e plantan iglesias en ella, y luego oren

re todos por esa ciudad y su mision.

estre las fotos del ministerio Conexxién
"D 5) y de la familia McGibbon (CD 5)
entras ora especificamente por la obra

= esta haciendo Abraham en Espafia y los
Gibbon en Canada.

oyecto misionero

sforme a los escolares sobre el progreso

2| proyecto misionero de la iglesia para la
semana. Muestre el cartel (CD 7, opcional)
los articulos que los nifios ya hayan
=colectado. Si tiene cartas para los padres
‘on informacién sobre el proyecto (CD 7),
cgUrese de que cada nifio nuevo reciba una
il salir hoy. Anime a los escolares a involucrar
sus familias en el proyecto misionero
jonando articulos o dinero.

Misién de Servicio Secreto 3

Pregunte a los nifios dénde dejaron sus
notitas autoadhesivas para alentar a otros
como parte de la “Misidn de servicio secreto
2", Pregunte quién quiere compartir en qué
lugares inusuales las dejaron o qué versiculos
especiales pusieron en sus notas.

Anuncie: “Su misién para hoy es hacer algo
bueno; un acto de bondad hacia otro para
mostrar que aman a Jesus. Esta mision es
ultra secreta. Sea lo que sea que decidan
hacer, deben hacerlo sin que nadie se entere
de que lo hicieron, y terminarlo antes de que
comience la clase de manana”.

Asegurese de gue los escolares recuerden
gue realizan ese acto de bondad para
mostrar a los demdas que aman a Jesus, y no
para recibir felicitaciones o recompensas.

Despedida

Agradezca a los agentes por venir al Salén
de mapas. Guielos en oraciéon antes de salir.
Ore para gue cada escolar cumpla su misién
para Dios en su comunidad hoy y después
gue haya terminado la EBV. Pida a Dios que
bendiga la obra de la familia McGibbon

en Canada, Martha Moore en Alemania y
Abraham con Conexxién en Espafia.
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DISFRAZ MAGNETICO

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

MATERIALES

[0 Hojas imantadas autoadhesivas de 5" x
7" (13 x18 cm), 2 por escolar

L) Sobres manilade 5" x 7" (13 x18 cm), 1
por escolar

(1 Papel blanco grueso

1 Contorno de rostro de agente (CD 4)

1 Hoja de accesorios (CD 4)

PREPARATIVOS

1 Haga una copia de cada molde en el
papel blanco para cada escolar.

121 Adhiera los moldes a las hojas
imantadas.

1 Arme un juego como muestra.

BIENVENIDA

Recuérdeles a los escolares gue los agentes secretos, algunas veces, usan disfraces. Expligueles que hoy armarén sus propios
disfraces magnéticos. Mientras los nifios trabajan, anfmelos a crear diferentes apariencias con sus disfraces. Comenten c6mo
los disfraces se utilizan para tratar de ocultar la identidad de una persona. Sin embargo, Dios sabe quiénes somos, aunque nos
disfracemos. El nos ama y envid a su Hijo para que fuera nuestro Salvador.

ARMADO

Paso 1: Usa marcadores o lapices de Paso 2: Recorta los accesorios y utilizalos
colores para dibujar y colorear los 0jos para armar disfraces para los agentes

y el cabello del rostro del agente y los especiales.

accesorios.

Paso 3: Entréguele a cada escolar un sobre manilay permitales decorarlos como deseen.
‘Indiqueles que cologuen sus disfraces en los sobres para llevar a casa. Sugiérales que fijen
sus disfraces al refrigerador u otra superficie magnética.

SUGERENCIA UTIL
. Puede encontrar materiales para una
manualidad similar en el Paguete de
materiales para el disfraz magnético de la
EBV 2014 (VBS 2074 Magnetic Disguise Kit
Craft Pack, 005630944) por solo $.39 por
escolar.

PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
Use los Autoadhesivos de la Agencia D3 para
la EBV 2014 (VBS 20714 Agency D3 Stickers,
005602726) para decorar los sobres.
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. CALIZ|

EQUIPEMOS EL LABORATORIO
MATERIALES PREPARATIVOS

1 Arcilla (tipo terracota) 0 Arme un céliz como muestra.
1 Foto de un céliz
1 Mondadientes

BIENVENIDA

Recuérdeles a los escolares que en el estudio biblico de hoy, aprendieron que Jesus predijo su muerte durante una comida muy
especial que compartié con sus discipulos. Muéstreles la figura de un caliz y expliqueles que hoy armarén algo similar a una copa
como la que puede haber usado Jesus para beber.

ARMADO

Paso 1: Armen una bola con un trozo de Paso 3: Fijen la taza al tallo.
arcilla. Denle forma de taza.

Paso 2: Den forma a la base y un tallo
grueso para la copa con un trocito mas
peguefio de arcilla.

Paso 4: Usen el mondadientes para grabar
sus iniciales o la cita del versiculo biblico en
la base del céliz. Dejen secar hasta el dia

siguiente.
SUGERENCIA UTIL PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
- Use sellos de metal en lugar de Invite a un artesano para gue muestre a los
mondadientes. escolares como le da forma en el torno a un
céliz antes de que los escolares hagan los
SUYOS.
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Sugerenclas para
el entrenador

Comprobacidn de datos
Utilice otras respuestas
con los nifios, tanto como
“INo!”, “iNo es cierto!”,
“iEquivocado!”.

Juego de nifios

Comprobacidn de datos
Hégalo mds dificil:
Formen grupos de nifios
mayores, y dele a cada
grupo una respuesta
distinta.

Juego de nifios

Mancha congelada con
agentes dobles

Hdégalo mds dificil:

Elija a dos nifios que
sean Manchas y dos que
sean dobles agentes
descongeladores.

RECREACION

Comprobacién de datos
(Basado en la historia biblica del Dia 3)

Preparativos

1 Repasela historia biblica de hoy sobre la
comida de Pascua y la crucifixién de Jesuds
en Marcos 14.22-28 y 15.22-47.

1 Esté preparado para contar la historia con
algunos “errores” que los escolares deberan
identificar.

Cémo se juega

Expligue a los nifios que deben prestar
atencién mientras usted relata en forma
resumida la historia biblica. Pidales que
griten “Alto” cada vez que escuchen algo
que consideren un error en el relato.

Use “errores” como:

Después de la cena de Pascua, JesUs y sus
discipulos se fueron a Belén. (Fueron al
Monte de los Olivos).

Jesus fue crucificado solo. (Crucificaron a
dos delincuentes, uno a cada lado de Jesus).

Cuando llegé el mediodia, el sol brillaba con
toda su fuerza. (Las tinieblas cubrieron toda
la tierra hasta las tres de la tarde). )

Después que Jesus exhald su ultimo aliento,
el centurién dijo: “Este hombre no era el Hijo
de Dios”. (El centurién declaré que realmente
Jesus era el Hijo de Dios).

Nadie vio la tumba donde fue puesto el

_ cuerpode JesuUs.
(Algunas mujeres estaban observando para
ver dénde iban a poner el cuerpo de Jesus).
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Mancha congelada
con agentes dobles

(Apto para nifios de grados 1-2)
Preparativos

1 No se necesitan preparativos previos

Coémo se juega

Elija a un nifio para que sea la “Mancha”.

Expligue que los nifios que toque la Manct
no podran moverse, hasta que sean
descongelados por un agente doble.

Otros dos nifios seran agentes dobles.

Cuando comience el juego, la Mancha no
sabra quiénes son los agentes dobles.
Cuando el juego ya esté avanzado, sera
obvio quiénes son.

Jueguen hasta que todos los nifios hayan
sido tocados o hasta que ambos agentes
dobles hayan sido tocados, lo cual elimine
toda posibilidad de ser “descongelados”.

Inicien una nueva ronda con una nueva
Mancha y dos nuevos agentes dobles.




RECREACION

Reuniendo claves O Juegos de Sugerencias para

£ i el Areade
(Apto para nifios de grados 3-4) entrenamiento basico entrenamiento

(Apto para nifios de grados 5-5 ) s o = o Ao B e

gue todos se diviertan en
Circulo de huellas 4 el Area de entrenamiento.

1. Recuerde a los nifios que

rativos

juegos de objetos que podrian usarse para

olver un caso, como por ejemplo: mapas, O Pida a los nifios que se quiten los zapatos y una decepcién por el
pas, guantes de latex, carpetas de archivo, armen con ellos una pila, todos mezclados. resultado de un juego no
notadory lapiz 1 Luego, digales que unan los brazos para €s Uyt fracasny Sino una

cajas ubicadas a unos 15' (4,5m) de los formar un circulo y traten de ponerse cada gf;%rtumdad de aprender

uno sus zapatos nuevamente sin soltar a su 2. Trate cualquier problema

companero. que surja de manera
: rapida y discreta.

3. Designe un area en que
los nifios que se vuelven
demasiado competitivos
o se enojan facilmente
puedan “tranquilizarse”
antes deretornara la
actividad.

4, Sea ejemplo de buen
deportista en los juegos.

5, Anime a los escolares
a jugar lo mejor que

Forme dos equipos. Explique que el primer
Jugador de cada equipo tomara un objeto,
ira hacia la caja y regresara con el mismo
objeto.

El siguiente jugador tomara el objeto que
tenfa el primero y agregard otro para llevar
hasta la caja y volver.

Continden jugando hasta que el Gltimo Persona clave puedan y a alentarse
Jjugador tenga todos los objetos y los : 5 _ N
cologue en la caja. 0 Indique a los nifios que cada uno piense en 6. Ofrezca a los ninos
: : : un dato interesante sobre si mismo, que los oportunidades para
El primer equipo en colocar todos los deméas deberan adivinar. hacer las cosas mas
objetos en la caja es el ganador. e répido o mejor si lo
1 Los compafieros se turnaran para formular desean.
preguntas por si 0 por no para adivinar el
dato.

- Juego de nifios
Reuniendo claves
Simplifique el juego:

L Senial secreta Permita que cada escolar
: tome un objeto y lo deje
1 Consiga un prendedor de Insignias de en la caja antes de
misiones diarias para la EBV 2014 (VBS regresar a su equipo.

2014 Daily Mission Insignia, 005557444) u
otro objeto pequefio que los nifios puedan

pasarse secretamente al darse un apretén Sugerencia para

el entrenador

de manos.
QO El objetivo del juego es haberle pasado el Juegos de gl
objeto a un compariero cuando el lider diga: entsenamients bigico
“i Alto!”. Estos juegos son
adecuados, dado que la
0 Quien tenga el objeto en su mano cuando recreacion tiene lugar en el
S el lider dé la sefial quedara fuera del juego Area de entrenamiento.
hasta la préxima ronda. Agregue también

otros juegos que

puedan incluirse en el
entrenarmiento de los
“agentes especiales”.
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e
SVIVE JesUS?

LO QUE SE NECESITA SABER
HISTORIA BIBLICA: Evidencia: Prueba fisica (Lucas 24.1-48)
VERSICULO BIBLICO: Sino santificad a Dios el Sefior en vuestros corazones, y estad siempre
preparados para presentar defensa con mansedumbre y reverencia ante todo el que os demande razén
de la esperanza que hay en vosotros. T Pedro 3.15
CONEXION CON CRISTO: Tal como David profetizé en Salmo 16.10 y Pedro testificé en Hechos 2.31,
Dios resucito a Jesus de entre los muertos.

LOQUELOS NINOS NECESITAN SABER
. Latumba estaba vacfa y las tiras de tela habfan quedado alli.
. JesUs camino, hablé y comi6 con distintas personas después de su resurreccion.
RESUMEN: Los nifios pueden saber que las evidencias demuestran que Jesus vive.

EL PROPOSITO DE HOY
La cadena de custodia, una expresion legal y de la ciencia forense, es un registro de las diferentes
personas que tuvieron posesion de una determinada evidencia a lo largo de una investigacion. Dado
gue la historia biblica de hoy trata sobre la desaparicién de un cadaver, vamos a investigar esta cadena.
iCuando los vinculamos, los hechos brindan una evidencia irrefutable de que el cadaver resucitd!

El cuerpo crucificado de Jesus estuvo bajo el cuidado de soldados romanos hasta que fue entregado a
José de Arimatea. Dos mujeres observaron cada movimiento de José mientras él colocaba el cadaver de
Jesus en la tumba (Mateo 27.57-61). Luego, se colocé una guardia de soldados romanos a la entrada de
la tumba (M:ateo 27.66).

Y aun cuando los soldados pasaron parte de su turno inconscientes, esto sucedié después de que fueron
testigos de que un dngel hizo rodar la piedra que tapaba la entrada de la tumba (Mateo 28.2-4).

JesUs estaba absolutamente vivo, aunque sus seguidores tardaron en reconocerlo. Lucas 24 es un relato
muy humano y humoristico de coémo los discipulos quedaron aténitos frente al descubrimiento.

¢No le hubiera encantado tener una cAmara espia para ver las expresiones de los hombres cuando
recibieron la noticia de Maria y las otras mujeres, de que la tumba de Jesus estaba vacia? éO ver como
se “encendia la lamparita” en la cabeza de Cleopas y su compariero cuando se dieron cuenta de que
quien acababa de servirles el pan en la cena era el mismisimo Jests? éCree que habra habido un brillo
divertido en los ojos de JesUs cuando comié un bocado para demostrarles que no era un fantasma?

Cuando los escolares estan seguros de que Jesus esta vivo, estan armados con un hecho vital que puede
llevarlos a confiar en El como su Salvador. Mientras se prepara para ensenar, hoy pidale a Dios que lo
ayude a presentar los argumentos sobre la salvacién de manera correcta y sabia.
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@ eNsSENRR EL ESTUDIO BIBLICO

(30 MINUTOS)

EMPEZAR (5 MiNUTOS)

% Muestre la “Cerradura de combinacion alfa”
(Ayudas 24a-b). Expliqueles a los escolares

que usted ha elegido una combinacion (un Egﬁgé;t:;!yos PARA
numero de cada columna) para abrir la
cerradura cifrada. 2 Ayudas 11: Cartel del
terma
2 Invite a un escolar para que intente adivinar 1 Ayudas 2.43"?5 Cerradura
la combinacién secreta moviendo las barras ge C°mb,'”f{:3'°” alfa,
deslizables a los nUmeros que prefiera. PR ENEIeE RIS
Responda de la siguiente forma: “Columna : 2 Papel borrador
correcto. Columna 2; incorrecto. Columna 3: incorrecto”. sERint dha
combinacién de tres
= Los escolares se turnardn para adivinar las posibles combinaciones. g:rg;;gsé;& ;Unze; ol
(Después de tres minutos, revele la combinacion correcta si los escolares papel. No utilice al 1 el
no acertaron). Retire la puerta de la caja fuerte del Cartel del tema 4 2niel3;
(Ayudas 11) para revelar la pregunta del dia. Expligue: “Dado que hay
claras_ eviq?ncias de que JesuUs est’é vivo, podemos aprender una sencillal PREPARATIVOS PARA
combinacién que nos recordara cémo una persona puede confiar en Jesus “APRENDER”
para que El sea su Salvador. Pronto les diré cual es esta combinacion”. Q Ayudas 12: Cartel del
versiculo biblico
APRENDER (10 minuTOS) 1 CD 8: Cuadro didactico
1. Abrasu Biblia y lea Mateo 28.11-15 al grupo. Comente que tan pronto ce s &
como se descubrié que JesUs habia resucitado, hubo personas que 0 CD 9: Preguntas de
trataron de ocultar ese hecho. Expliqueles que podran descubrir evidencias repaso del Dia 4
gue demuestran que Jesus esta vivo. [0 CD10: Preguntas de
aplicacién del Dia 4
2. Elijaaun voluntario para que salga por un momento del salén y otro 11 Paguete de Evidencias
gue esconda la bolsa vacia dentro del salén. Cuando el otro nifio para Escolares
entre, haga que sus compafieros sirvan como “indicadores humanos” - Decodificador D3
haciendo “bip, bip” suavemente cuando el escolar esté lejos de la bolsa, y . Tarjeta de evidencia 4
aumentando el volumen en la medida que se acerque. Cuando encuentre . Credencial de Agente
la bolsa, pidale que se la traiga. Abra su Biblia en Lucas 24, muestre la especial para cada nifio

. bolsa de evidencia y cuente la parte de la historia relacionada con ella.

| Continve de la misma forma con las otras tres bolsas de evidencias. 0 1 bolsa de cierre

hermético vacia

B iBL'CH J 3 bolsas de cierre

hermético llenas de:
’ » Tirade gasa o tela

PRUEBA FiSICA . Migas de pan

| BOLSA VACIA - Papel con una huella
El primer dfa de la semana, las mujeres llevaron especias a la tumba de Jesus digital marcada
para termlnar_de preparar Su cuerpo para la sepultura._lpero no encontr_'aron O Fotografias tomadas en
nada! Aparecieron dos hombres vestidos con ropas brillantes, y las mujeres elDia3
quedaron aterradas.

. _ PLANB
“; Por qué buscan al que vive entre los muertos?”, les preguntaron. “No Dele un énfasis tematico
estd aqui. iHa resucitado!”. Las mujeres corrieron a contarles la noticia a los a su presentacion usando
discipulos. guantes de goma “para

proteger la integridad de las
TIRAS DE TELA evidencias”.

: Las mujeres les dijeron a los dI5C1pL!|.GS de Jesus exac.tarnent_e lo que hapian Hagirque losrescalanes
visto. Fjero a ellos, sus palabras emocionadas les parecieron meras tonterias. usen un par de pinzas para
El discipulo Pedro corri6 a la tumba para verlo por si mismo. Cuando se inclind entregarle cada evidencia.
para mirar, JesUs no estaba alli. Pedro encontro solo las tiras de tela que O

habian envuelto el cuerpo de Jesus.
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@ ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

(30 MINUTOS)
O

MIGAS DE PAN

Esa misma noche, dos seguidores de Jesus caminaban, tristes, hacia una
aldea llamada Emaus, recordando lo que le habia sucedido al Sefior. Jesus
mismo se les apareci6 por el camino y.camind con Cleopas y con su amigo.
Ellos no lo reconocieron al principio, aunque Jesus les explico lo que las
Escrituras decian acerca de su muerte y su resurreccion.

AUn sin darse cuenta de con quién estaban hablando, al llegar a la aldea
adonde iban, Cleopas invité al extrafio a quedarse y comer con ellos.
Cuando JesUs tomd el pan, lo bendijo y lo partié para darselo, se dieron
cuenta. iEra JestUs! Repentinamente, JesUs desaparecié de su vista. Los dos
creyentes, entusiasmados, regresaron corriendo a Jerusalén.

HUELLAS DIGITALES

Mientras Cleopas y su amigo aln estaban hablando con los discipulos de
Jesus, el Sefor se apareci6 en la sala. Los discipulos, aterrados, pensaron
gue era un fantasma.

Jesus les dijo: “Miren mis manos y mis pies. Toguen mis manos y vean. Un
fantasma no tiene carne y huesos como ven que yo tengo”. Jesis comio
pan y pescado. Los discipulos, g0zosos, escucharon mientras JesUs les
recordaba: “Esto es lo que esta escrito: El Mesias sufrird y resucitara de los
muertos al tercer dia. Debido a esto, el perdén de pecados se predicara por
todas partes. iUstedes son testigos de estas cosas!”.

Lucas 24.1-48

3. Muestre el “Cuadro didactico del Dia 4” (CD 8d) y pida a los escolares
que describan la escena. Preginteles cudl bolsa de evidencias esta mas
relacionada con la escena y por qué. Pregunte: “¢De qué manera esta
escena nos da evidencias de que JesuUs esta vivo?".

Distribuya un Decodificador D3 y una Tarjeta de evidencia 4 a cada
Encontratd IntarfHaclen nifo. Pi_da a los escolares que tf_s_en_l_os_d_ecodif_i'ca_d_ores para descifrar el
sobre “Cémo usar el mensaje en el reverso de la tarjeta. (Dios resucité a Jesus de la muerte).
Decodificador D3” en la Indigueles que busquen lo que se ve en la seccién codificada de la tarjeta.
pagina 18. Ayudelos a comprender que la piedra movida de la entrada de la tumba
nos recuerda que JesUs resucité y ahora esta vivo. Sefiale también gue los
pies que caminan, la boca que habla y la boca que come son recordatorios
de que Jests caming, hablé y comid con diferentes personas después de
resucitar para demostrar que estaba vivo.

INDICACION TACTICA

4. Distribuya una Credencial de Agente especial del Paguete de

INDICACION TACTICA Evidencias a cada nifio. Si hay escolares que no han recibido ain su
Los escolares que acaban credencial, muéstreles como doblarla por la mitad. Tome fotografias de
de recibir su identificacion los nifios de los que aun no tiene. Distribuya las fotos tomadas en el Dia

también tendrén que marcar

su huella digital del pulgar ; 3 y mpféstr(_eles a los escolares cémcls agregar la foto a sus credenciales de
derecho en el lugar que . ' identificacién como Agentes especiales.

corresponde. AsegUrese de \\ L Luego, indiqueles a todos que marguen el casillero de NIVEL DE

que todos hayan escrito su ACCESO AUTORIZADO 4 para tener acceso a las demés estaciones de la
nombreen lacradencial rotacién que visitaran en este Dia 4.

después de la palabra

“Agente” Después de completar estas tareas, indiqueles que se ubiquen sobre

una linea marcada con cinta de pintor en el suelo, de espaldas al “Cartel
del versiculo biblico” (Ayudas 12), mostrando sus credenciales de
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identificacién como agentes especiales al costado y reciten 1 Pedro 3.15 al
unisono.

5. Indique a los escolares gque permanezcan de espaldas al cartel para
ser interrogados. Formule las siguientes preguntas. Ellos indicardan que
estan listos para contestar levantando sus credenciales como si estuvieran
mostrando su identificacién a un superior y dando un paso al frente.

2 Dénde se encuentra este texto? (7 Pedro 3.15).
¢ A quién debemos honrar? (Al Mesfas/A Dios).

¢ Cuando debemos estar dispuestos? (Siempre).
¢Qué debemos estar listos para hacer? (Defender).
\ . ¢Qué debemos defender? (La esperanza que estd en nosotros).

‘ 6. Siles queda tiempo, formule las Preguntas de repaso (CD9)ylas
Preguntas de aplicacién (CD 10) para el Dia 4.

" VIVIR (7miNnUTOS)

| 1. Haga que los escolares tomen asiento. Explique: “Dado gue JesUs esta
vivo, tU puedes aceptarlo como tu Salvador (quien te salva de pecado) y
Sefior (quien gobierna tu vida). Veremos algunos pasos que puedes dar
para hacerlo”.

i 2. Mueva la primera barra deslizable de la “Cerradura cifrada Alfa”

(Ayudas 24a-b) hasta el 1. “Explique: “El primer paso es admitir. La
persona debe admitir que ha pecadoy arrepentirse, es decir, apartarse del
pecado”. Invite a un escolar a leer Romanos 323,

3. Mueva la segunda barra deslizable al 2 y explique: “La persona también
debe creer que JesUs es el Hijo de Dios y aceptar la salvacién hecha posible
por la muerte de JesuUs en la cruz”. Invite a un escolar a leer Juan 3.16.

4. Mueva la tercera barra al 3 y explique: “La persona debe confesar que
ha aceptado a Jesus como Salvador y Sefior”. Invite a un escolar a leer
Romanos 10.9-10.

5. Anime a los escolares a preguntarle cuando tengan alguna duda sobre
como llegar a ser cristianos.

FINALIZAR (8 viNUTOS)

1. Muestre el siguiente espacio en blanco
en el “Plan de accién para agentes”
(Ayudas 13). Permita que los escolares
agreguen otra declaracién de fe. (Ejemplo:
...y dado que JesUs estd vivo y quiere ser mi
Salvador...)

e T ————————— )
Plan de accion para agentes

Dada que cres

y dado que sé que = =
y dado que estoy segura
¥ porque ___

voya _

—(
2. Forme tantos grupos pequefios como

lideres adultos tenga. Ore por cada escolar por su nombre. Pida a Dios
que les dé a los nifios la certeza de que JesuUs vive, valor para aceptarlo
como su Salvador y seguridad para hablar a otros de EL

Firma:

3. Recuérdeles que Dios resucité a JesUs de entre los muertos tal como
David habia predicho en el Salmo 16.10 en el Antiguo Testamento, y como
Pedro testificé en Hechos 2.31. O

4. Despidalos para que vayan a los sitios de rotacién de hoy.

@ ENSENAR EL ESTUDIO

BIiBLICO

(30 MINUTOS)

INDICACION TACTICA

Si necesita mas ayuda, vea
el “1-2-3 para llegar a ser
cristiano” dentro de la tapa
del Manual para el Lider.

Fijese en los procedimientos
de la actividad de aplicacién
*Comunicacion confidencial”
en la pagina 68 si desea
brindarles a los escolares la
oportunidad de responder
individualmente.

PREPARATIVOS PARA
4VIVIR”

1 Ayudas 24a-b

MISION PROLONGADA?
Si su plan de clase incluye
mas de 30 minutos para

el estudio biblico, elija

una o mas actividades de
las paginas 68-69 para
hacer antes de la seccion
“Finalizar”.

Si su plan de clase incluye
un estudio biblico final,
elija tantas actividades
adicionales como sean
necesarias para el tiempo
disponible.

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”

1 Ayudas 13: Plan de accion
para agentes

INDICACION TACTICA
Acuerden una sefal
silenciosa que los escolares
puedan usar para alertarle a
usted cada vez que escuchen
a alguien mencionar el 1-2-3
para llegar a ser cristiano.

Recuérdeles que escuchen
atentamente mientras
recorren los sitios de rotacion
hoy.
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e ACTIVIDARADES ADICIONALES OPTARTIVAS

i i ke MAS EVIDENCIA: RETRATOS HABLADOS
RETRATOS HABLADOS” (ACTIVIDAD DE APLICACION)
2 Papel de dibujo (Una 1. Pregunte a los escolares si recuerdan la definicién de evidencia corroborativa

hoja por escolar)
Escriba una de las
siguientes citas biblicas

(evidencia que concuerda o suma a otra evidencia). Expligueles que en todo el
Nuevo Testamento encontramos evidencias corroborativas de la resurreccion

en cada hoja: de Jesus.
- Mateo 28.1-6
: 2. Muestre la lista de pasajes biblicos. Haga que elijan y lean uno de los relatos
SMBIERS IR R de la resurreccién. (Expligueles a los que lean 1 Corintios 15.3-8 que Cefas
- Juan 20.3-16

es otro nombre del discipulo Pedro). Comente que cada escritor registrd el
hecho desde su propio punto de vista, lo cual explica las ligeras diferencias
entre los relatos. Enfatice que JesUs fue visto con vida por diferentes grupos de
personas: los discipulos y un grupo de mas de 500 personas (1 Corintios 15.6).

- 1 Corintios 15.3-8

3. Distribuya papel blanco y lapices. Expliqueles que pueden crear “retratos
hablados” (retratos hechos sobre la base de descripciones de testigos
oculares) de las personas que vieron con vida a Jesus. Cada “artista” escribird
el nombre de la persona que vio a JesUs y dibujaréd cémo cree que era esa
persona. Exponga los retratos en el salén.

4. Destague que la cantidad de personas que vieron a JesUs—y los multiples
relatos de la misma historia—ofrecen evidencia concluyente de que Jesus vive.

PREPARATIVOS PARA
“COMUNICACION
CONFIDENCIAL”

COMUNICACION CONFIDENCIAL

(ACTIVIDAD DE APLICACION)

1 CD para Escolares
+ CD16: Versiculos
biblicos del 1-2-3

1 Hojas de papel para
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Anime a los escolares a explicar, en la medida que puedan, los pasos que una
persona debe dar para llegar a ser cristiana. Corrija con paciencia cualquier error
de concepto y responda las preguntas que surjan.

impresora 2. Enfatice que la férmula del “1-2-3" no es un juego de “nimeros clave” que se
pueden memorizar para ser salvos. Solo es una forma de explicar lo que sucede
cuando una persona acepta a JestUs como su Salvador. Explique que algunas
personas dan todos los pasos al mismo tiempo, y otras necesitan mas tiempo
para examinar las evidencias y actuar en consecuencia.
; g;ia friifdﬁeﬁuwpféuhsas 3. Pida a cada escolar gue moje su dedo en tinta y margue su huella digital en una
g 7 i hoja de papel en blanco. Deles unos momentos para que comparen las lineas,
: Lﬁ”ﬁiﬂ{iﬁwm,mm las curvas y demads caracteristicas de sus propias huellas con las de los demas.
" Guisiera hablar con alguien sobre esto
3 gg‘;fgﬂ;ﬁfgﬂ?;w T 4, E.xp.tique: “TU eres la Qnica persona en. todo el planelta que tin?ne esa huellg :
' @ oceplar a JesGs como mi Salvador. digital que acabas de marcar. De la misma forma, tU y solo tU puedes decidir
cuéndo es el momento justo para que aceptes a Jesus como tu Salvador®.
5. Distribuya las “Tarjetas de respuesta 1-2-3” (CD 16) y pida a los escolares que

escriban, cada uno, su nombre en su tarjeta. Guielos en oracién; pida a Dios que
les haga saber cuando sea el momento de que cada uno pida a Jesus que sea su
Salvador.

AsegUrese de que los escolares entiendan el significado de cada una de las
respuestas de la tarjeta y que marguen su huella digital en el casillero que
corresponda. Recoja las tarjetas y haga el seguimiento de los nifios que hayan
indicado estar dispuestos a pedir a JesUs que sea su Salvador.



e ACTIVIDARDES ADICIONALES OPTATIVAS

O

VERIFICACION RAPIDA

(ACTIVIDAD DE REPASO)

1.

S,

Comente: “A esta altura, va ustedes saben lo suficiente sobre la resurreccion de
JesUs como para ser expertos en verificacion de datos”. Distribuya marcadores
y permita que los escolares dibujen una tilde en la palma de una de sus manos.

Lea cada una de las siguientes afirmaciones. Si la afirmacién es verdadera, los
escolares no harén nada. Si es falsa o se puede demostrar lo contrario, deben
levantar la palma de su mano para detenerlo y corregir la informacién errénea:

Los discipulos de JesUs robaron su caddver de la tumba. (Falso).

Ninguno de los discipulos fue a ver la tumba de Jesus. (Falso).

Los discipulos pensaron que JesuUs era un fantasma. (Verdadero).

Cleopas reconocio a Jesus apenas El comenzd a caminar junto a ellos.
(Falso).

Jests comid pan y pescado para demostrar que estaba vivo. (Verdadero).
JesUs no permitié que los discipulos lo tocaran. (Falso).
Los guardias echaron a las mujeres de la tumba. (Falso).

Los guardias recibieron soborno para decir que el cuerpo de Jesus habia sido
robado. (Verdadero).

Los discipulos de JesUs acordaron contar una historia falsa sobre su
resurreccion. (Falso).

Permita que los escolares se turnen para armar frases de Verdadero/Falso
para que el resto del grupo “verifique la informacion” si les queda tiempo.

LOCALIZADORES DE INFORMACION

(ACTIVIDAD DE CONOCIMIENTOS BIBLICOS)

1.

Expliqueles a los escolares que los agentes de inteligencia deben poder localizar
datos rapidamente. Por tanto, usted los ayudara a armar localizadores de
informacion; objetos extremadamente eficaces, aungue engafiosamente sencillos,
para ayudarlos a localizar versiculos biblicos que hablan de cémo llegar a ser
cristianos.

Muestre los “Versiculos biblicos del 1-2-3” (CD 16). Pida a un escolar que busque

y lea cada versiculo, lo margue con un autoadhesivo circulary escriba en el
autoadhesivo 1, 2 o 3 segin el paso al que se refiera el pasaje. Respuestas:

2—Juan 3.16; 2—Juan 14.6; 1—Romanos 3.23; 2—Romanos 5.8; 1—Romanos 6.23;
3—Romanos 10.9-10; 3—Romanos 10.13; 2—Efesios 2.8-9. Cuando hayan localizado
y catalogado cada versiculo, corte tres trozos de lana de 12" para cada escolar.
Ayude a los nifios a atarlos con un nudo fuerte en un extremo.

Haga que elijan un versiculo del paso 1y escriban la cita biblica en un autoadhesivo
de color. Pegue el autoadhesivo en el primer trozo de lana y fije del otro lado un
autoadhesivo en blanco.

Repita el procedimiento con un versiculo del paso 2 y otro del paso 3.

Anime a los escolares a marcar en sus Biblias los pasajes correspondientes con
estos localizadores vy a leer los versiculos con frecuencia, hasta que puedan
aprender de memoria esta informacién vital.

PREPARATIVOS PARA
“VERIFICACION RAPIDA”

2 Marcadores rojos
lavables

PLANB

Si lo prefiere, haga que los
escolares marguen la tilde
en un guante vinilico con
un marcador indeleble para
levantar cuando escuchen
una afirmacion falsa.

PREPARATIVOS PARA
“LOCALIZADORES DE
INFORMACION”

(O CD para Escolares
. CD16: Versiculos
biblicos del 1-2-3

IJ Lana (3 trozos de 12"/30
cm para cada escolar en
colores fluorescentes)

1 Tijeras
[ Boligrafos de punta fina

1 Etiguetas circulares de
colores de 0,5” (1,25 cm)

INDICACION TACTICA
Indique a los escolares como
abreviar los nombres de

los libros de la Biblia en las
etiquetas autoadhesivas
pequefias (Mat., Rom., Ef.).

HERRAMIENTAS DE
ALTA TECNOLOGIA

Use un teléfono celular
(Smart Phone) o un
programa de computacion
para leer cada versiculo en
diferentes traducciones de
la Biblia.
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Canto para el Dia 4 de EBV 2014

A 4 4 i
I‘i‘ H% = 3! ] 7] 3 & | ey (7]
3 e e e E o S U e e o et N S Lo e e
) ¢ & J 4 9 e 9 e e o 9  see o
iPor-que_es-tan bus-can do_el que vi-ve en-tre los__ muer-tos? No_es-td a-qui, El ha
8
N #
i -
e e e e e e o s sy S B B s e B
D) L A T
re-su-ci-ta - do. Hay so-lo un ca-mi-no pa-ra ver-leen glo-ria. A-si es.
12
fH& f = |
7
0y v v 9 ¢ ° 3 e J s " 4 ¢ ¥ g g
A-si es U-no: ad-mi-te_a Dios que e-res pe - ca - dor.__ Dos: cree que Cris-to es el
16 oy P
N 4 ; | | | A
l‘(‘ #ﬁ — I y d — I-é" — ] I I.L\‘f I _;l _ijl LY ilt\_ I | ] i I){
i o e e e s e S e — ] . T ——
e A Wi B e i a & L i e
Hi - jo de Dios. Tres: con-fie-sa fe en_ Cris-to Je - sts_ co - mo tu Sal-va-dor. El
21 Vi
N4 e ) e p— _ . | o p—— »
" | I*;IJ. | | 5 I I 1 1 f 1 I 1 I 15 i
:Mm € — e ﬁ_%ﬁ—‘ I = < )
e I | 4 — | o
vioo-  vel Bl vi - vel Ha re-su-ci-ta-do. Cris-to vi - ve. iEl
25 2
—ﬂ\—H—P—J—‘—i—'a‘—f—jP—r‘—‘L——f—f—Jj Itil:]q_iljl_ =1 | - ; it Hi
€ a = e A =
vi - vel El vi - vel Per-do-na-do es-ta el pe-ca-do. jEl vi - vel _
31 m
A u v
s R — S —
e 1 | | 1 ! I ] i [ i | 1 I e B =l e ==
) ¥ & d 9 e ¢ 4 4 I s s v 9 v v e T
¢Por qué es-tan bus-can doel que vi-veen-tre los_ muer-tos? Noes-ta a-qui, El ha
34
& Ak
(- | ﬂ].l.
I !{fr\'\ 'I.gll | | s | 'Y Y .f Y Fo— J— e e == J— I = ‘E h e %
|\ = e e | = | ) I\I 1 I | | i I I I I 1 1 | | I\J I I
s v e @ S S Ve
re-su-ci-ta - do. Hay so-lo un ca-mi-no pa-ra ver-le en glo-ria. A-si es.

Letra y musica de Jeremy Johnson y Paul Marino.
Arreglo de Jeremy Johnson y Paul Marino. © Copyright 2012 Van Ness Press, Inc. (ASCAP)

70 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014




y
| B,

%f 5) | = = T ] | i —— ] - ""‘—J\J.F I f | =
S ST * 3 497 aURD AL a0 T iiiﬁ
A-si es: U-no: ad-mi-te a Dios que e-res pe - ca - dor.__ Dos: cree que Cris-to es el
E— ' - irwi:;l.f.\r"'_—_%
EeeEsE e e s e = s
3-8 o ¥ g 4
i - jo de Dios Tres: con-fie-sa fe en_ Cris-to Je - sUs_ co - mo tu Sal - va-dor. iEl
S — e — e ——
| B PROTH — 3 | .
Wi P el iEl vi - vel Ha re-su-ci-ta-do. Cris-to vi - ve iEl
4avez alaCoda 91,3
— Lo (compés 67)
t /’—__-H| ! N [ ] i ! s ! - : =]
P—J—'—\f—'f—ﬁ——f— = S g —Ifﬁ— [ > |u| -
3 4 | J— ' !
- vel el ovi - vel Per - do - na-does-tael pe - ca - do.
‘ 2
A g 60 . 2
A f— o = ] i | C— : =
Bt et g N1 2
v = G L
iEl vi - vel Per-do-na-do es-tad el pe-ca-do. jEl  vi-vel
mf’
7 : I Sigare = =
== __—— "=
7 * ° 3 9 ¢ ° ¥ © * s * * 4 s * |
-no: ad-mi-tea Dios que e -res pe - ca - dor.__ Dos: cree que Cris-to es el
D.S. a al Coda
62 o (compas 47)
s 4 : . | | !
o = — DY % S e
T BT T A o W T i e P T e ; 4
| Hi - jo de Dios. Tres: con-fie-sa fe en_ Cris-to Je - sUs_ cR~ = - me tu Sal - va-dor. {El
57 © CODA
T e ——— —3 e e s e R
e T A
= P e =
Per-do - na-does tael pe-ca-do.jEl vi - vel_ Per - do - na-do es-ta el pe - ca-do. jEl-
?O i e 2
8 oy molto rit. e _ 8 .
g — i--un..1 — i I ! =Tt - il ; : o I o _-—_E
1 Iy L3 [E==ns P T 1 1
L S ‘OL‘_"OL ; —_— = wi‘_’i
vi - vel Per-do-nado esta elpecado. jEl  vi - wvel _
iEl vive! - 2

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES

71




DVD DE COREOGRAFIA

El DVD cuenta con
instrucciones y videos de la
coreografia de cada cancion.
Esta demostracion puede
usarse para ensefarsela a los
nifios, no solo a los lideres.

Ensefie los movimientos
usando uno de los siguientes
métodos:

1. Diga las palabras mientras
demuestra los movimientos y
haga que los nifios los repitan
después de usted.

2. Muestre el videoclip con las
instrucciones del DVD y siga
la demostracién.

MUSICA

O PREPARATIVOS

O Estudie la historia biblica de hoy, el
versiculo biblico y el resumen.

J Con anticipacion, mire el video del DVD de
coreografia para aprender la musicay la
coreografia de “iEl vive!”, (Ver las ayudas
ilustradas para la coreografia en el CD 3).

1 Consiga el CD para Escolares y el
reproductor de CD. Preparelo para
reproducir “iEl vive!” (Pista 6).

1 Consiga un TV y un reproductor de DVD
para el salén. Tenga listo el DVD de
coreografia en la cancién.

1 Opcional: Haga un cartel con la letra de
“iEl vive!”, o haga copias de la letra (CD 3).

1 Haga un cartel o una presentacién en
PowerPoint® de los siguientes versiculos:
Romanos 3.23, Juan 3.16 y Romanos 10.9.

ENSENAR
ENTRADA

Haga sonar “iEl vive!” mientras los escolares
entran en el Centro de comunicaciones.
Invitelos a ir con usted al area de ensefianza.

BIENVENIDA

Diga: “iBienvenidos nuevamente al Centro de
comunicaciones de la Agencia D3!". Indique a
los escolares que se sienten.

REPASO DEL 1-2-3

Pregunte: “.Sabe alguien el significado
especial de los nUmeros ‘1-2-3'?". (Admitir,

- Creer, Confesar). Diga: “Vamos a aprender
una cancién muy divertida sobre el 1-2-3 para
llegar a ser cristiano”.

ENSAYO

Muestre el cartel de Romanos 3.23 e invite
a un escolar a leerlo en voz alta. Diga: “Ayer,
hablamos del pecado, y de cémo nos separa
de Dios. Todos hemos pecado. Jesus es el
Unico que siempre vivié una vida perfectay
sin pecado™

Pregunte: “4Qué significa el nUmero 1?”
(Admitir). Guie a los nifios a repetir la letra:
“Uno: Admite a Dios que eres pecador”.
Ensefie los movimientos y sefias de la frase.
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Muestre el cartel de Juan 3.16 e invite a un
escolar a leerlo en voz alta. Diga: “Dios nos
ama tanto que envio a su Hijo, JesuUs, para qu
muriera en la cruz y asi nosotros pudiéramos
ser perdonados de nuestro pecado”.

Luego diga: “El nimero 2 significa creer”.
Guie a los nifios a repetir la letra: “Dos: Cree
que Cristo es el Hijo de Dios”. Ensefie los
movimientos y sefias de la frase.

Muestre el cartel de Romanos 109 e
invite a un escolar a leerlo en voz alta. Diga:
“El nUmero 3 significa confesar. Confesar
significa decirles a otros que Jesus es nuestrt
Salvador y Sefior”. Guie a los nifios a repetir L
letra: “Tres: Confiesa fe en Cristo JesUs como
tu Salvador”. Ensefie los movimientos y las
sefias de esta frase.

Haga sonar la cancién “iEl vive!”. Invite a lc
nifios a cantar junto con la grabacion y hacer
los movimientos que ya conocen.

Pregunte: "éQué quiere decir la cancidn
cuando dice que JesUs ha resucitado?”. (Que
no estd muerto; iEl vivel). Pregunte: “.Qué
evidencia demuestra gue JesUs esta vivo?”.
(La tumba estaba vacia; Jesus camind, hablo
y comid con diferentes personas después
de resucitar). Diga: “Podemos estar felices
y celebrar que JesUs ya no estad muerto. iEl
vive!”,

Ensefie los movimientos de “iEl vive!”.

Nota: La estrofa de “iEl vive! tiene un tono
marcadamente robético. Los movimientos
y sefias gue se hagan durante ese espacio
deben ser muy rigidos y mecanicos, siguiend
el ritmo.

Durante la misica instrumental del
comienzo, anime a los escolares a hacer los
movimientos de robot que ellos prefieran.

ORACION Y SALIDA

Diga: “{No estan felices de que JesUs esté
vivo? Vamos a orar y alabar a Jesus por moril
por nosotros y resucitar”. Guie a los escolare:
en oracion.

Haga sonar “iEl vive! mientras los escolare
salen. Indigue a los escolares que hagan
movimientos robéticos para la salida del
Centro de comunicaciones.




MISIONES

ES DE COMENZAR VERSICULO DELAEBV
Sino santificad a Dios el
Sefior en vuestros corazones,
ocer |a historia biblica de hoy, el versiculo lema de la EBV y el resumen. y estad siempre preparados
para presentar defensa con

udiar las dos secciones de la historia misionera de hoy. mansedumbre y reverencia
s del CD para Escolares ante todo el que os demande
razén de la esperanza que hay

Planisferio (CD 5) pegado en una pared visible en vosotros. ] Pedro 3.15

Mapa de ciudades de "Mobilizame” (CD 5) pegado en una pared visible RESUMEN

. Foto del ministerio Conexxién (CD 5) Los nifios aprenderan gque la
evidencia demuestra que Jesus
Foto de la familia McGibbon (CD 5) vive.

. Ciudades de la regién Sur de “Mobilizame” (CD 6).
Haga copias, recorte y esconda en diferentes lugares del salén.

emporizador de un minuto
5 estaciones de “Un minuto para construirlo”
logue los siguientes materiales en una mesa con lugar para construir;

Galletas graham (o Maria) y cobertura con cuchillos desechables
Malvaviscos de diferentes tamafios y mondadientes

Tarjetas de cartulinade 4" x 6” (10 x 15 cm) y cinta adhesiva

. Palitos para manualidades de diferentes tamafnos y masa para modelar

. Blogues de madera, Legos® o Lincoln Logs®

N DE ENS Eﬁ ANZA hasta que no tengo ese tiempo con la Palabra

; : : s para tener perspectiva'y compartiendo su fe
ique que, en la primera historia misionera  en (3 Palabra, dedicdndole tiempo, viniendo a
hoy, vamos a descubrir algunas formas ver cémo puede ayudar”.

gue Abraham crea oportunidades para
rles a los demas de Jesus. Una de ellas
iensefiar a bailar salsa!

Abraham lidera clubs de inglés, donde
estudiantes espafioles, maestros y cualquier
otra persona pueden practicar hablar en

nte la historia misionera. inglés. Esta es otra gran oportunidad para
ra parte—El ministerio Conexxién gue Abraham hable de JesUs. Se reune con
e estudiantes universitarios y jovenes en cafés,

y habla de su fe. iAdemds, Abraham ensefia
a bailar salsa! Es una oportunidad mds de
contar lo que sabe acerca de Jesus.

cambio en la vida de Abraham es prueba

e que JesUs estd vivo y trabajando en él.

a Moore explica de qué formas Abraham
sta creciendo en su fe y asumiendo roles de Repase lo que aprendieron hoy pidiéndoles a
gerazgo en el ministerio Conexxién. Abraham los escolares gue mencionen alguna manera
= relaciona con otros y les habla de Jesus. en que Abraham les dice a otras personas
que JesUs vive. (Dirige clubes de inglés, se
redne con los jovenes en un café, trabaja

con jévenes y estudiantes universitarios,
ensefa a bailar salsa). Sefiale algunas fotos ()
del ministerio Conexxién (CD 5) mientras
comentan estas cosas.

¢artha Moore cuenta sobre el ministerio
e Abraham con Conexxién. Martha esta
moresionada por el compromiso de Abraham
on el Seror. Dice: “Es cormo una publicidad
nte para el ministerio. Lo veo queriendo
la Biblia y diciendo: ‘Tengo que tener mi
po devocional, no puedo comenzar el dia )
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La pareja McGibbon
(los padres de Liam)

INFORMACION PARA

EL

SALON DE MAPAS

Nota: Si tiene un grupo muy
numeroso, haga mas de
una de cada estacién para
que participen mas nifios al
mismo tiempo.

+ Para mayor informacién

sobre cada ciudad en la
regién Sury formas de orar,
dar e ir a plantar nuevas
iglesias, visite www.namb.
net/tities.

- Involucre a los escolares
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mayores y hagalos pensar
de qué maneras podrian
ayudar a plantar nuevas
iglesias en las ciudades del
Sur que han visto hoy. Ayude
a los preadolescentes a
entrar en la pagina web
www.namb.net/cities para
ver algunos videos y leer los
resumenes acerca de las
necesidades especificas de
esas ciudades.

Jueguen a “Un minuto
para construirlo”

Forme cinco grupos. Asigne a cada

grupo una estacién para construir. En

una estacion, tendran galletas de agua,
cobertura y cuchillos desechables. En otra,
habra malvaviscos de diferentes tamafos
y mondadientes. Otro grupo construira

con tarjetas de 4 x 6” (10 x 15 cm) y cinta
adhesiva. Otro grupo construird con palitos
para manualidades y masa para modelar,
y el guinto construird con los bloques que
usted ha traido. Explique que cada grupo
tendrd un minuto (medido por cronémetro)
para construir una iglesia con los materiales
disponibles. Cuando suene la alarma del
tiempo, pida a los grupos que comenten

lo gue han hecho. A continuacién, rotaran
hacia la siguiente estacién, donde tendran
nuevamente un minuto para construir

una nueva iglesia con los otros materiales
o mejorar la construccién gque inicid el
grupo anterior. Jueguen hasta que todos
los grupos hayan pasado por todas las
estaciones.

Después del juego, comenten acerca de

las diferentes iglesias que construyeron los
escolares. Pregunte: “éSon iguales todas
las iglesias? ¢Cémo son las iglesias en
otros paises? éEn qué se diferencian las
iglesias de las ciudades grandes de las de
los pueblos, por ejemplo?”. Hablen sobre
los misioneros que estan “plantando”, es
decir, iniciando iglesias en todo el mundo,
una evidencia de que JesUs realmente esta
vivo. Los misioneros pueden ayudar a iniciar
una iglesia en cualquier lugar donde vean la
necesidad de tener un lugar para adorar a
Dios.

En la historia misionera de hoy sobre la
familia McGibbon, veremos cémo se dieron
cuenta de que se necesitaba una iglesia

en Hamilton. Sefale la ciudad de Hamilton
en el planisferio (CD 5). Escuchen lo que
hizo la familia de Liam y cémo siempre
estuvieron preparados para hacer lo que
Dios necesitaba qgue hicieran.

Cuente la historia misionera.
Segunda parte—La familia McGibbon

El paso mds importante para la familia
McGibbon aun estaba por venir. Ellos sabian

que Jesus era real, pero hoy la historia
comienza con un acontecimiento muy
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importante en la vida de Liam. El también

es un misionero y les habla a los demds

de Jesus. Pero Liam tuvo un tumor en el
cerebro, y estaba muy enfermo. Tuvo muchas
operaciones y practicamente vivia en el
hospital que estaba a una hora de distancia,
en una ciudad llamada Hamilton.

Los padres de Liam se dieron cuenta de que
no habia iglesias en Hamilton. De todas las
personas que conocieron alli, la mayorfa no
habian oido hablar de Jesus siquiera. Los
padres de Liam estaban siempre preparados
para contar lo gue sabian acerca de Jesus,

y se mudaron a Hamilton para hacerlo. Dios
queria que iniciaran una iglesia allf'y les
contaran a otras personas lo que sabian
acerca de Jesus. Asique... seguramente
pensabas que esta historia trataba sobre
Liam; pero en realidad, trata sobre Jesus.

“iSiempre estén preparados para contar lo
gue saben acerca de Jesus!”.

Invite a los escolares a relatar nuevamente
la historia de Liam. Muestre la foto de la
familia McGibbon (CD 5) éCémo vivia en la
practica la familia de Liam el versiculo de la
EBV, que dice: “estad siempre preparados
para presentar defensa con mansedumbre
y reverencia ante todo el que os demande
razon de la esperanza que hay en vosotros?
¢ Cémo los uso Dios para iniciar una iglesia
en Hamilton?

Invite a alguien que desee orar a hacerlo
por Abraham y su trabajo con jévenes
universitarios, para que siempre esté
preparado para contar lo que sabe de Jesus
y a otro nifio, para que ore por la familia
McGibbon, que se prepara para hablar de I¢
gue saben acerca de Jesus.

Momento “Mobilizame” y oracién

Asi como Liam y su familia estén en
Canada, Dios esta usando a misioneros en
todas las ciudades de “Movilizame” para
construir iglesias y hablarles a las personas
de Jesus. La region de la que hablaremos
hoy es el Sur, y nos concentraremos en

las ciudades de Atlanta, Miamiy Nueva
Orleans. Sefiale esta regién en el mapa de
ciudades de “Movilizame” (CD 5).

Mencione las tarjetas de las ciudades de
la regién Sur de “Movilizame” (CD 6) que
ha escondido por todo el saldn, que tienen
escritos los nombres de las ciudades.
Desafie a los escolares a buscarla, entre
todos.




o las hayan encontrado, explique:
tres ciudades abarcan una gran
de la poblacién del Sur, pero hay
iglesias para suplir las necesidades
estas ciudades que estan en constante
=cimiento”. Distribuya lapices y lea algunos
los datos sobre cada una de las tres
sdades. Pida a los escolares gue tengan
de las tarjetas que escriban un dato que
n oido sobre la ciudad correspondiente
el reverso de la tarjeta. Luego, pidales
2 lean lo que han escrito como manera
repasar la informacién sobre las tres
des.

ta, Georgia

En el &rea metropolitana viven
aproximadamente 5.71 millones de
personas. La ciudad cuenta con el
aeropuerto con mayor tréfico del mundo.
Tiene un equipo de cada liga deportiva de
las mas importantes. La industria del cine
y la television estan creciendo en la zona.
Hay muchas empresas importantes.

Hay miles de estudiantes en muchas
universidades. Un creciente nimero de
comunidades internacionales hacen

gue en esta area se hablen méas de 100
idiomas. Solo un pequefio porcentaje

de los millones de habitantes de la zona
asisten a la iglesia.

i, Florida

En el drea metropolitana viven

aproximadamente 5.67 millones de

personas. La ciudad tiene reputacién de

tener un estilo de vida de rigueza y hay

mucha gente adinerada en ella, pero

también tiene mas de una cuarta parte de

. su poblacién viviendo en la pobreza.

. Las propiedades son muy caras. Muchas

~ personas que viven aqui nacieron fuera de
los EUA y hay muchos que no hablan bien
elinglés.

Nueva Orleans, Louvisiana

. En el &rea metropolitana viven
aproximadamente 1.18 millones de
personas. El huracén Katrina, que atacé
la ciudad en 2005, hizo que perdiera mas
poblacién que cualquier otra ciudad de
los EUA entre 2000 y 2009; pero no hay
ninguna ciudad del pais que tenga un
mayor porcentaje de gente nueva que se
muda a ella, y la gente joven que elige vivir
agui le ha cambiado la identidad a esta
ciudad.

Muchos creen que Nueva Orleans puede
ser la mejor ciudad para plantar nuevas
iglesias, porgue la gente recuerda que

las iglesias ayudaron mucho durante el
huracén y las congregaciones tienen el
deseo de ayudar a la recuperacion. Solo un
14.2 por ciento de la poblacién es cristiana.

Guie al grupo en oracién por estas tres
ciudades mientras recuerda los motivos
por los que se necesitan mas iglesias en
ellas. Oren por las personas que ya estan
plantando iglesias alli y para que haya mas
personas que ayuden a iniciar iglesias en
todas las ciudades de “Movilizame”.

Proyecto misionero

Informe a los escolares sobre el progreso

del proyecto misionero de la iglesia para la
semana. Muestre el cartel (CD 7, opcional)

y los articulos que los nifios ya hayan
recolectado. Si tiene cartas para los padres
con informacién sobre el proyecto (CD 7),
aseguUrese de que cada nifio nuevo reciba una
al salir hoy. Recuérdeles a los escolares que
mafana es el ultimo dia para donar articulos
o dinero.

Misién de Servicio Secreto 4

Invite a los escolares a contarle los actos
de bondad anénimos que realizaron desde
que termind la clase de ayer. {Alguien los
descubrié? éHicieron feliz a alguien con su
acto de bondad? Celebre sus éxitos como
agentes de la Agencia D3.

Cuénteles que la misién de hoy les dard més
informacién sobre el desafio de este dia.

Expligueles: “La misién de hoy es orar.
Cuando salgan de la sede, hoy, vayan a su
lugar secreto y oren por las nuevas iglesias
que se estan iniciando cerca de aquiy en
todo el mundo. La oracién es la méaxima
fuente de poder. Trabajen en esta misién de
todo corazon”.

Despedida

Recuérdeles que acaban de pasar un tiempo
orando por las necesidades de las nuevas
iglesias, y ahora pueden llevarse el desafio de
orar en sus lugares secretos por las nuevas
iglesias en los EUA y en todo el mundo.

Q

HERRAMIENTAS DE

ALTA TECNOLOGIA
Recuérdeles a los escolares
que pueden usar sus aparatos
de alta tecnologia para visitar
www.namb.net/cities para
repasar informacion sobre
ciudades especificas y las
personas que plantan iglesias
en ellas.
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RELOJ PARA AGENTE ENCUBIERTO

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

MATERIALES PREPARATIVOS
I Tiras de goma EVA (espuma Foamy) de 1 Corte tiras de goma EVA de las medidas
1,5" x 8" (3,80 x 20 cm), 1 por escolar indicadas.

4 Circulos de Velcro® (1 juego por escolar) 1 Arme un reloj como muestra.
1 Recipientes pequefios de plastico o
metal con tapa a presiéon o a rosca (1 por
escolar)
1 Gemas de fondo plano
1 Autoadhesivas para la EBV 2014 (VBS
2014 Agency D3 Stickers, 005602726)

BIENVENIDA

Recuérdeles a los escolares que en el estudio biblico de hoy, aprendieron que aunque la muerte de Jesus habla sido confirmada,
después de tres dias, El resucité y ahora vive. Cuando Jesus estaba en la tumba, todo parecia comuin y desalentador, pero el
maravilloso poder de Dios hizo que todo fuera mejor que antes. Expligueles que hoy haran algo gue parece comun por fuera,
pero tiene un gran secreto en su interior.

ARMADO
Paso 1: Coloca la tira de goma EVA sobre Paso 3: Fija el recipiente con el compartimento
la superficie de trabajo. Fija un circulo de secreto a la goma EVA con puntos engomados.

Velcro® enunladode latiray el otroen el
reverso del otro lado.

F 5

il NS

Paso 2: Pinte o cubra con cinta duct

tape las tapas si tienen algo escrito.
Escribe con marcador los nimeros

del1al 12 y dos flechas como

manecillas sobre las tapas de

los recipientes. También puedes

decorarlas con gemas. d

Paso 4: Escribe iJesUs vive!” en la goma EVA.
Decoérala como desees con autoadhesivos o

gemas.

SUGERENCIAS UTILES PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
- Puede encontrar materiales para una Puedes escribir notas o versiculos biblicos
manualidad similar en el Paguete de en tiras de papel para colocar dentro de los
materiales para el reloj para agente recipientes.

encubierto (VBS 2014 Undercover Watch
Craft Pack, 005630945) por solo $.39 por
escolar.
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FIRCHIUD PARA INFORMACION FUNDARMENTAL

MATERIALES
)

cm), 4 por escolar
L1 Tiras de papel de 1,875x 3,125" (5x 8
cm), 1 por escolar

4 por escolar
11 Cuentas para collares (4 por escolar)

[ Cinta duct tape plateada con papel

del lider)

[ Cajas deslizables de 3,125 x 1,875” (8x5

T Tiras de papel de 1,50 x 4" (4 x 10 cm),

L) Broches mariposa largos (4 por escolar)

1 Cuchillo para manualidades (para uso

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

PREPARATIVOS

2 Haga un orificio en el centro de un
extremo de cada caja con el cuchillo.

11 Corte la cinta duct tape en tiras, una de
375" (9,5 cm) y dos de 10" (25 cm) para
cada escolar.

o Corte las tiras de papel segin las
medidas indicadas.

(1 Arme un archivo como muestra.

BIENVENIDA

Salude a los escolares y recuérdeles que las evidencias que han investigado hoy demuestran que Jests esta vivo. Expliqueles gue los

detectives suelen colocar las evidencias en archivos, y hoy armaran su propio archivo.

ARMADO

Paso 1: Coloca una cuenta en cada broche

mariposa. Inserta el broche en el orificio en la Paso 3: Usa la tira de 3.75"
parte anterior de cada “cajén”. Abre el broche (9.5 cm) de cinta para
para que quede firme en el lugar. cubrir la parte posterior del

@—Ez.-*@—’(c

|

Paso 2: Pega las cuatro cajitas de m
fésforos para formar el mueble archivo.

Pega con cinta la tira de 1,875x 3,125"

archivo. Dobla lo que sobra
a los costados.

Paso 4: Coloca erguido el archivo.
Comenzando desde arriba, pega
una de las tiras de 10” quitando el

(5x 8 cm) y fijala en sentido vertical en Im ‘ papel a medida que cubres la parte

la parte posterior de las cajas.

~4_© |

esta vivo.

mueble de archivo.

4

superior y los costados de las cajas.
Repite el procedimiento con la otra
tira hasta cubrir por completo los
costados y la parte superior.

Paso 5: Escribe una de las cosas que
has descubierto esta semana en cada
tira de papel restante: Jesus es el Hijo Y /

de Dios. JesUs era mas que un hombre -
bueno. Jesus murié en la cruz. Jesus

Dobla las tiras como un acordeén
y coloca cada una en un “cajon” del

SUGERENCIAS UTILES
. Sj utiliza cajas de tapa deslizable, ajuste
el tamarfio de las tiras de papel y cinta al
tamario de los cajoncitos.
. Puede comprar cajitas de tapa deslizable
en Internet.

PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS
Etiqueta cada cajoncito del archivo dela
siguiente forma: Dfa 1, Dia 2, Dia 3, Dia 4.
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RECRERCION

rsecucién a alta velocidad O
(Apto para niiios de grados 3-4)

sparativos

2-4 manteles de plastico pegados uno a
continuacion del otro con cinta adhesiva

v colocados en una zona de césped, sin
siedras, ramas u otros objetos puntiagudos

Champu de bebé
Mangueras
Toallas

‘Opcional: Pida con anticipacion a los
nifios gue traigan una muda de ropa para
cambiarse.

o se juega

Cubra los manteles con champu para
bebés. Agregue agua y deje correr el agua de
la manguera.

' Permita que los nifios usen los manteles
como camino resbaladizo para correr de un
extremo al otro.

Deles toallas para secarse o deles tiempo
para que se cambien de ropa sies necesario.

Juegos en equipo
(Apto para nifios de grados 5-6)

Un espacio reducido

1 Cologue en el suelo tantas hojas de papel
de periédico como nifios haya en el grupo,
menos uno.

1 Diga numeros al azar. ELnimero que haya
indicado sera la cantidad de nifios que
deberan tratar de ubicarse sobre una hoja
de periddico.

O Vaya quitando hojas en cada ronda hasta -
que todos los nifios estén tratando de entrar
en una sola hoja de periddico.

Derrame toxico

1 Forme dos equipos.
0 Entréguele a cada equipo 6 cartulinas.

1 Use cuerda o cinta de enmascarar para
marcar una linea de Salida y otra de Llegada
aunos 20’ (6 m) de distancia.

1 Todos los integrantes de cada equipo
deben ir de la Salida a la Llegada pisando
solamente sobre las cartulinas para no caer
en la zona del “derrame téxico”.

O Cada equipo podré determinar cudl es la
mejor manera de que todos alcancen la
Llegada sin pisar fuera de las cartulinas.

Sugerencias para
el Areade
entrenamiento

Méas pautas generales para
gue todos se diviertan en
el Area de entrenamiento.

1. Cuando sea necesario,
haga que los nifos
experimenten las
consecuencias de sus
actos. Aseglrese de gue
todos comprendan que
jugar es un privilegio, y
que siguiendo las reglas,
todos tienen oportunidad
de jugar.

2. Supervise a los nifios
constantemente en
todos los juegos.

3. Trate de ofrecer aliento
con comentarios
positivos siempre gue
sea posible.

4. Cambie de juego o de
actividad si ve que los
nifios estan perdiendo
interés.

5. Consulte con el director
de la EBV, el pastor o
el ministro de nifios
para pedirle ayuda si
hay situaciones dificiles
reiteradas.

6. Ore y pida a Dios
paciencia y guia para
lidiar con las situaciones
dificiles.

Juego de nifios

Persecucion a

alta velocidad
Simplifique el juego:
Permita gue solo un nifio
ala vez corra sobre la
superficie mojada.

Sugerencia para
el entrenador

Juegos en equipo

Los juegos en equipo
ayudan a gue los nifios se
conozcany entren

en confianza.

Cuanto més cémodos
se sientan en sus grupos,
mejor trabajaran juntosy
mas compartiran

en el tiempo de
intercambio de ideas.
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EVIDENCIA ACERCAH DE
JESUS?

LO QUE SE NECESITA SABER
HISTORIA BIBLICA: Resumiendo la evidencia (Hechos 2.14-42; 1 Pedro 3.15)
VERSICULO BIiBLICO: Sino santificad a Dios el Sefior en vuestros corazones, y estad siempre preparados para
presentar defensa con mansedumbre y reverencia ante todo el que os demande razén de la esperanza que hay en
vosotros. (I Pedro 3.15)
CONEXION CON CRISTO: David declard (Salmo 22.31) y Pedro predicé (Hechos 2.39) que los presentes y las
generaciones por venir iban a escuchar acerca de la justicia de Cristo y lo que El ha hecho.

LO QUE LOS NINOS NECESITAN SABER
« Pedro defendi6 con seguridad la esperanza que se encuentra en Jesus.
+ Pedro testificd que la promesa de Dios es para todos los que creen.
+ Pedro desafi6 a los creyentes a que estuvieran preparados para defender su fe,
RESUMEN: Los escolares pueden usar las evidencias acerca de Jesus para defender su fe.

EL PROPOSITO DE HOY
Esta es la ciudad: Jerusalén. Lugar del juicio y la crucifixion de JesUs. Sede de los guardias romanos que fueron
sobornados para jurar que los discipulos de JesUs habfan robado su cadaver (Mateo 28.12-14). Llena de visitantes
de Europa, Africa y Asia venidos para celebrar Pentecostés, solo unas semanas después de iniciada la operacion
para desacreditar la resurreccion.

Su nombre es Pedro, Simén Pedro. El tenia un mensaje. iY ese mensaje cambiaba vidas!

La resurreccién de JesUs era una realidad para Pedro y sus comparnieros. Ellos vivieron 40 dias de prueba viva antes
gue Jesus retornara al.cielo (Hechos 1.3). Después de que su Jefe les diera la orden de permanecer en Jerusalén
(Hechos 1.4), el pequefio grupo de creyentes esperaba y oraba pidiendo la guia divina. Y esa guia llegd de manera
espectacular, y los testigos, emocionados, comenzaron a proclamar a JesUs en idiomas audibles y entendibles para
las multitudes de visitantes.

La conmocidn llevé a acusaciones de ebriedad puUblica... y a una espectacular oportunidad para Pedro de defender
su fe. El presenté las evidencias del poder sobrenatural de Jesus (Hechos 2.22). Y planted la contra-acusacién de
gue quienes lo escuchaban habian permitido la crucifixién de un hombre inocente (Hechos 2:23). Y dio testimonio,
como testigo ocular, de que habia visto personalmente al Jesus resucitado (Hechos 2.32).

El discurso de Pedro fue eficaz. Algunas traducciones dicen que sus oyentes estaban “bajo profunda conviccion
de pecado”. Otros dicen que sus palabras “les llegaron al corazén”. Pedro se apresuré a aliviar su congoja
explicdndoles cdmo escapar del castigo del pecado. Las estadisticas lo dicen todo: al caer la noche, habia 3,000
creyentes nuevos caminando por las calles de Jerusalén.

M4s tarde, después de toda una vida de defender su fe, Pedro escribid el principio que usted ha ensefiado a los
escolares durante toda esta semana: iun testigo preparado puede cambiar el mundo! Imagine el impacto que los
escolares de su EBV pueden tener en sus amigos y familiares al contarles todo lo que han aprendido esta semana.
Y luego, ore para que Dios haga realidad esa visién.
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@ ENSENAR EL ESTUDIO

EMPEZAR (5 viNUTOS)

1 Elija alos tres escolares cuyos cumpleaiios estan mds préximos. Indiqueles
que se sienten mirando al resto del grupo. Susurre una “misién secreta” al oido
de cada “agente”:

. Cruza las piernas cada vez que respondas una pregunta.
No mires a la persona que te hizo la pregunta al responder.
. Toécate la cara cuando respondas una pregunta.

2 Explique al resto de la clase que su mision sera determinar cudl es la misién
secreta de cada agente. Pueden hacerlo formulando preguntas generales,
como “¢ Tienes una mascota?” o “.Qué comiste en la cena anoche?".

3. 3. Permita que cada escolar formule una pregunta a cada uno de los tres
agentes, y luego pida al grupo que descubra cuél es la misién secreta de cada
agente,

4 Retire la bandeja de herramientas forenses del “Cartel del tema” (Ayudas
11) para revelar la pregunta del dia. Comente: “La evidencia acerca de Jesus
no debe ser un secreto. Hoy podemos determinar coémo vamos a explicary
defender esa evidencia”.

APRENDER (10 MINUTOS)

1. Expliqueles a los escolares que la investigacién final de la EBV implica
{ representar escenas claves de un acontecimiento ocurrido en Jerusalén.

2. Abra su Biblia en Hechos 2 y cuente la historia en sus propias palabras. Haga
una pausa después de cada parte para que los escolares puedan recrear la
: escena (vea las indicaciones entre paréntesis) y tome una fotografia consu °
| “camara o celular antes de continuar. La Gltima representacién requerird de
mas de una fotografia.

RESUMIENDO LA EVIDENCIA

Jerusalén estaba llena de visitantes de todo el mundo conocido. iQué
“momento perfecto para que Pedro, uno de los seguidores de Jesus, presentara
valerosamente la verdad acerca de El! Pedro se puso de pie junto con los otros
once discipulos (apéstoles) y dijo: “Jesus fue un hombre sefalado por Dios
‘para ustedes. Hizo sefiales y prodigios. Personas malvadas lo clavaron a una
cruz para matarlo. Pero Dios lo resucitd. iNosotros somos testigos de esto!
iUstedes deben tener la seguridad de que Dios hizo a Jesus Sefior y Mesias!”.

(Foto: Pedro y los discipulos hablando a una multitud. Muestre el “Cuadro

| diddctico del Dia 5” [CD 8] como ejemplo de una posible forma de posar

| para esta escena). La gente que escucho estas palabras se conmovio
profundamente. Les preguntaron a Pedro v a los discipulos: “Hermanos,

¢ qué debemos hacer para ser salvos?”. Pedro respondié: “Apéartense de sus
pecados y bauticense para mostrar que han sido perdonados”. (Foto: La gente
escuchando a Pedro con profunda conviccién de pecado).

Mas de 3,000 personas aceptaron a Jesus y fueron bautizadas ese dia; se
convirtieron en devotos seguidores de JesUs. Asi comenzaron a prestar
atencién a las ensefianzas acerca de Jesus. Adoraban a Dios y pasaban

BiBLICA S

O

BIBLICO

(30 MINUTOS)

PREPARATIVOS PARA
“EMPEZAR” :

0 Ayudas 11: Cartel del
tema

1 Ayudas 12: Cartel del ,
versiculo biblico

1 3sillas

PREPARATIVOS PARA
“APRENDER”

1 Ayudas 25: Tarjetas:
Preparacion del testigo

0 Paquete de Evidencias
para Escolares
- Decodificador D3

- Tarjeta de evidencia 5
(1 para cada escolar)

11 Sillas
Coloque las sillas en dos
filas.

a Lana
Enlace la lana alrededor
de las patas y los
respaldos de las sillas

~ para crear una “red de

" rayos laser” a una altura
de16” (40 cm).

Luego, cologue en

cada lana cruzada un
cartel pegado con cinta

. deenmascarar conuna

de estas palabras: quién,
qué, cudndo, como,
por gué.

HERRAMIENTAS DE

ALTA TECNOLOGIA

Si ha reunido las direcciones
de correo electronico de

las familias como parte del
proceso de inscripcion en

la EBV, envie las fotografias
a las familias al terminar la
semana.

OPCIONES PARAPLANB

« 5ino desea usar una
camara, asigne los
papelesy lealentay
draméaticamente la
historia, mientras los
nifios la representan en
mimica.
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(30 MINUTOS)

OPCIONES PARAPLANB
- Invite a un adulto

(un “colaborador
encubierto”) al salén.
Entréguele un juego de
la Tarjetas: Preparacion
del testigo (Ayudas 25).
Indiguele que formule
una pregunta a cada
escolar.

Anime a los escolares
a mirar al invitado
directamente a los
ojos y responder con
firmeza.

INDICACION TACTICA
Encontrard informacion
sobre “Cémo usar el
Decodificador D3" en la
pagina19.

PLANB

¢No hay lugar en el edificio?
Dibuje una serie de lineas
entrecruzadas con tizaen la
acera. Pida a los escolares
gue recorran ese sector sin
mirarse los pies.

HERRAMIENTAS DE

ALTA TECNOLOGIA

Use un teléfono o un
reproductor de MP3 con un
efecto de sonido como de un
timbre o un zumbido cuando
un nifio togue una linea de
lana.

PREPARATIVOS
PARA “VIVIR”

1 Ayudas 25: Tarjetas:
Preparacion del testigo

1 Caja de papel para
impresora
Cubra la caja con papel
de aluminio para armar

un “aparato improvisado”.

J Lana
Pegue cada tarjeta enun
trozo de lana de 36" (1 m)
y coléquela dentro de la
caja con el extremo mas
largo saliendo fuera de
la caja.

O

tiempo juntos; comian juntos; oraban juntos. Todos los dias, muchas
personas eran salvas y se sumaban al grupo de creyentes. (Fotos: personas
bautizandose, creyentes adorando a Dios, amigos orando juntos). (Nota: La
ultima frase esta relacionada con Hechos 2.47).

Hechos 2.14-42

3. Repase el 1-2-3 para llegar a ser cristiano. Haga que los escolares vuelvan
a ver detalladamente los pasos que dieron los que escucharon a Pedro para
llegar a ser seguidores de JesUs. Repase brevemente una vez mas el 1-2-3.

4. Muestre el “Cartel del versiculo biblico” (Ayudas 12). Comente: “Este
versiculo biblico habla de la misién del creyente: idefender y explicar los
hechos acerca de Jesus!”. Guie a los escolares a relacionar el versiculo, escrito
por Pedro, con sus actos en la historia biblica de hoy. (El estuvo dispuesto a
defender lo que creia).

5. Distribuya el Decodificador D3 y la Tarjeta de evidencias 5 a cada escolar.
Pidales que usen sus decodificadores para descifrar el mensaje en el reverso
de la tarjeta (¢Qué voy a hacer?).

Pidales que busquen lo que se puede ver en la seccidn codificada de la
tarjeta. AyUdelos a entender que el signo de pregunta nos recuerda que
hemos estado aprendiendoc mas acerca de JesUs toda la semana. Hemos
aprendido que El realmente es el Hijo de Dios, que hizo cosas que solo Dios
puede hacer, que fue crucificado y que Dios lo resucité de entre los muertos y
ahora esta vivo. También sefiale las palabras “Descubre, Decide y Defiende”
como recordatorios de que cuando descubrimos mds cosas acerca de Jesus,
debemos decidir seguirlo y estar listos para defender lo que sabemos de Jesus
ante otros que no lo conocen.

6. Indigueles que formen una fila frente a la “red de rayos laser”. Explique con
voz dramatica que los agentes deben cruzar ese sector con mucho cuidado
y sin ser detectados para impedir un problema de seguridad. Guie a los nifios
para que pisen con cuidado entre los trozos de lana sin tocarlos. Si alguien
-y tocaun trozo de lana, formule la pregunta que corresponda:
o ¢ A quién conoces que necesita informacién acerca de Jesus?
.+ ¢Qué puedes hacer para compartir el amor de Jesis con otros?
¢ Cuando podrias tener que defender lo que crees?
- ¢Como puede un creyente defender lo que cree?
- ¢Por qué debemos estar listos para defender lo que creemos?

Pida a los escolares que logren atravesar la red de |l&ser sin tocar ninguno
mientras dicen 1 Pedro 3.15 de memoria.

VIVIR (7 minuTOS)

1. Comente que cuando alguien desafia las creencias de un cristiano, puede
ser una situacién tensa, a menos que el cristiano tenga lista una respuesta.
Muéstreles lo gue ha armado con las “Tarjetas: Preparacién del testigo”
(Ayudas 25). Expliqueles que esta caja contiene “cables pelados” y que su
mision es desactivarlos respondiendo diferentes desafios a sus creencias.

2. Pidaaun escolar que se acerque a la caja con cuidado y elija un “cable” del
cual tirar. Al sacarlo, deberd responder con la informacién y las evidencias que
ha reunido sobre Jesds esta semana.
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@ eNseENAR EL ESTUDIO BIBLICO

(30 MINUTOS)

Posibles respuestas:

Jesus fue un gran Hombre, pero esas historias biblicas me parecen soloun
lindo cuento. Hubo personas de diferentes lugares que escribieron sobre las
mismas experiencias, y hay evidencias histéricas que validan muchas historias
de la Biblia.

No importa si adoras al Unico Dios verdadero o alguna otra cosa, mientras
adores a alguien. La Biblia dice que solo debemos adorar al unico Dios
verdadero y que creer en Jesus como Salvador y Sefior es la Unica manera de
relacionarnos con Dios.

cuando morimos, el cuerpo se detiene, y ahi se acaba todo. La Biblia dice
que los cristianos estardn presentes con el Sefior apenas dejen de estar vivos
en SuUs Cuerpos.

Jestis murié como cualquier otro; no puede haber resucitado. Las mujeres
vieron la tumba vacia y a los dngeles que les dijeron que Jesus habia vuelto a
vivir. Jests camind, hablé y comi6 con diferentes personas después de resucitar.

Dios ama a todo el mundo. ¢C6mo podria castigarte por pecar? La Biblia
dice que Dios, en su santidad, no puede mirar al pecado. A lo largo de toda la
Biblia vermos que diferentes personas tuvieron que sufrir las consecuencias de
sus pecados, y antes de que JesUs viniera a morir en la cruz como sacrificio por
nuestros pecados, era necesario sacrificar animales para obtener el perdén de
los pecados.

£Qué crees tu acerca de JesUs? Las respuestas son personales y podrian
incluir algunas cosas que los nifios han aprendido en la EBV esta semana.

No sé por qué tendria que hacerme cristiano. No tiene nada de divertido.
La Unica forma de ir al cielo para siempre con Dios es hacerte cristiano
admitiendo que pecaste y creyendo que JesUs es tu Salvador, y pago el precio
por tus pecados.

Todos los cristianos son malos y prejuiciosos. Los cristianos deben hacer lo
que dice la Biblia; una de esas cosas es amar a los demds como nos amamaos a
nosotros mismaos.

3. LealPedro 3.15 al grupo. Expligue que no debemos avergonzarnos de decir la

verdad acerca de Jesus, sino hablar con respeto y bondad.

FINALIZAR (s MiNUTOS)

1.

Muestre el Gltimo espacio en blanco en el “Plan de accién para agentes”
(Ayudas 13). Haga que los escolares lo completen con una accién que pueden
realizar basandose en las evidencias que han reunido durante toda la semana.
(Ejemplo: Hablaré de lo que sé de Jesus con todas las personas y en toda
ocasién que pueda). Distribuya marcadores e invite a los escolares a escribir
sus iniciales en el cartel como representacién de su compromiso de descubrir,
decidir y defender la verdad acerca de JesuUs.

Distribuya las copias del “Plan de accién personalizado para agentes”
(CD18). Anime a los escolares a completar los espacios en blanco con las
respuestas que el grupo eligi6é para cada dia, u otras mas personales como
plan de accién de lo que haran con las evidencias que han reunido en la EBV.
Pidales que firmen sus planes de accién personalizados como una forma de
comprometerse a ponerlo en accion.

Anuncie: “iUstedes se han asignado a si mismaos una misién muy importante
y vital!”. Gulelos a orar y pedir a Dios que les dé valor y oportunidades para
cumplir esta mision.

Distribuya una credencial de Agente especial a cada nifio. Luego, indiqueles
a todos que marquen el casillero de NIVEL DE ACCESO AUTORIZADO 5 para
tener acceso a los sitios de rotacién que visitarén hoy. Felicite a los escolares
por los niveles de seguridad que han alcanzado.

4. Despidalos para que vayan a los sitios de rotacién.

£MISION PROLONGADA?

Si su plan de clase incluye
mas de 30 minutos para

el estudio biblico, elija una

o mas actividades de las
paginas 36-37 para hacer
antes de la seccidn “Finalizar”.

Sisu plan de clase incluye

un estudio biblico final, elija
tantas actividades adicionales
como sean necesarias para el
tiempo disponible.

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”

1 CD para Escolares
. CD18: Plan de accion
personalizado para
agentes

1 Ayudas 13: Plan de accidn
para agentes

1 Paquete de Evidencias para
Escolares
« Credencial de Agente
especial para cada nifio

1 Fotos tomadas en el Dia 4

INDICACION TACTICA
Si hay escolares que no han
recibido atin su credencial,
muéstreles cémo doblarla por
la mitad. También tendran
que marcar su huella digital
del pulgar derecho en el lugar
gue corresponde. Asegurese
de que todos hayan escrito
su nombre en la credencial
después de la palabra
“Agente”,

Tome fotografias de los nifios
de los que adn no tiene.

Distribuya las fotos tomadas
en el Dia 4 y muéstreles a los
escolares como agregar la
foto a sus credenciales como
Agentes especiales.

O
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0 ACTIVIDARADES ADICIONALES OPTATIVAS
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PREPARATIVOS PARA
“MAS EVIDENCIA: LA
CUADRIcuLA”

1 Cartulina (1 por escolar)

PLANB

éLes resulta demasiado
facil? Cambie la posicién de
las cartulinas después de
cada ronda.

¢Es limitado el espacic en el
suelo? Miniaturice el juego.
Jueguen con tarjetas de
cartulina en una mesa.

PREPARATIVOS PARA
“TARJETAS PARAEL
INTERROGATORIO”

11 Tarjetas de presentacion
en blanco

1 Perforadora

1 Aros de carpeta o hilo de
plastico grueso

PLANB

En lugar de las tarjetas de
presentacion en blanco,
use tarjetas de cartulina de
archivode 4" x 6" (10 x15
cm) cortadas por la mitad.

MAS EVIDENCIA: LA CUADRICULA
(ACTIVIDAD DE APLFCACEON)

i

Comente: “Una cosa que podemos hacer con las evidencias acerca de Jesus es
vivir de una forma que lo honre a El”. Explique que algunas de esas formas se
enumeran en Romanos 12.9-21. Ayude a los escolares a buscar y examinar los
versiculos.

Distribuya cartulinas para que los escolares escriban una accién practica
relacionada con el pasaje. (Ejemplos: Comparte. Bendice a tus enemigos.
Vive en paz. Ora fielmente. Vence el mal con el bien). Recoja las cartulinas y
coléquelas en una cuadricula marcada con cinta de enmascarar, con tres
casilleros por lado. Aseglrese de que los casilleros sean suficientemente
grandes como para que entren las cartulinas.

Deles 30 segundos para fijarse en la ubicacién de cada cartulina en la
cuadricula.

Indique a los escolares que se ubiquen de espaldas. Voltee una de las
cartulinas. Pida a los escolares que se volteen y le digan qué accién
“desapareciot de la cuadricula”.

Repita el paso 4, esta vez volteando dos cartulinas. Luego, repitalo volteando
tres, y asi sucesivamente.

Desafie a los escolares a actuar y hablar de una forma que deje ver claramente
su fe en Jesus.

TARJETAS PARA EL INTERROGATORIO

(ACTIVIDAD DE APLICACION)

i

2

3

4.

3
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Comente que los cristianos gue tienen una misién buscan maneras de iniciar
conversaciones acerca de JesuUs, y que esto requiere cierta practica.

Guie a los escolares a pensar en las oportunidades que tienen durante la

semana de conversar con alguien que necesita saber acerca de Jesus. Ayudelos

a reconocer gue la “entrada” puede ser algo encubierto, como: “Esta semana
hicimos cosas divertidisimas en la EBV. £Quieres ver las manualidades que
hice?”.

Distribuya tarjetas de presentacién en blanco. Indigue a los escolares que
escriban estrategias, preguntas o comentarios iniciales que podrian darles
oportunidades de hablar de Jesus. Ejemplos:

é0ras tl alguna vez?

¢Quieres venir a la iglesia conmigo?

¢ Puedo contarte una historia hermosa que me contaron hoy?
Te diré algo interesante que hoy lei en la Biblia.

Haga que los escolares perforen una esquina de cada tarjeta y las enhebren en
un aro de carpeta o un hilo. Cuando lo hayan hecho, sugiérales que presenten
algunas “preguntas de prueba” al resto del grupo para practicar.

Concluya con una oracién. Pida a Dios que les dé a los nifios las palabras

correctas cuando tengan oportunidades de responder preguntas acerca de JesuUs.




0 ACTIVIDARDES ADICIONALES OPTATIVAS

O

PREPARATIVOS PARA
“INTERROGATORIO

INTERROGATORIO FOTOTROPICO

(ACTIVIDAD DE REPASO)

1. Expligue a los escolares que van a participar en una ronda final de
interrogatorio fototrépico (relacionado con el movimiento de la luz).

2. Pida a dos escolares que se ubiguen a unos 5’ (1,5 m) de los blancos en
la pared. Entrégueles a cada nifio una linterna, que pueden encender,
pero que no lo hagan hasta que usted dé la respuesta de una Pregunta de
repaso (CD 9) o una Pregunta de aplicacién (CD 10) del Dia 5.

3. Explique que el primer agente que mueva la linterna de manera de
alumbrar exactamente el blanco que esté en la pared debera decir cual
es la pregunta para la respuesta que usted leerd. (Esto requerird que el
nifio se adelante o retroceda para que el tamafio del area iluminada sea el
exacto).

4. Elagente que haya formulado la pregunta correcta debera luego entregar
la linterna a un nuevo postulante. Repitan los pasos 3 y 4 cada vez mas
rapido para minimizar el tiempo de espera.

5. Felicite a los escolares por su capacidad para recordar informacion
importante sobre las historias biblicas de esta semana.

PERFIL DE PERSONALIDAD
(ACTIVIDAD DE CONOCIMIENTOS BIBLICOS)

1. Explique: “Su misién, hoy, sera investigar a
personas que escucharon evidencias acerca
de JesUs o lo conocieron en persona”

2. Distribuya Biblias. Asigne un pasaje biblico de
las “Tarjetas: Perfil de personalidad” (Ayudas
26) a cada escolar.

3. Losnifios leerdn los pasajes biblicos y
explicaran como esa persona respondio a
la evidencia acerca de JesuUs. Sefale que no
todos respondieron favorablemente (el joven
rico, algunas personas de Atenas).

4, Concinta de enmascarar y cinta de
precaucion, los escolares relacionaran
la tarjeta con la cita biblica con su
correspondiente respuesta.

5. Pregunte a los escolares qué ejemplo de los
gue vieron querrian seguir, basandose en las
historias gue leyeron.

Asegireles que cuando haya terminado la EBV, usted seguira orando
para que ellos hablen de su fe y la defiendan con seguridad.

FOTOTROPICO”

L} CD para Escolares
« CD 9; Preguntas de
repaso del Dia 5

. CD10: Preguntas de
aplicacién del Dfa 5

1 2 linternas

| 2 blancos circulares
dibujados en papel para
impresora blanco
Cuelgue uno junto al otro
en una pared.

PLANB

i Tiene demasiados agentes?
Forme varios grupos, consiga
mas linternas y haga tantas
rondas de interrogatorio
como ayudantes adultos
haya.

Jueguen con el formato
tradicional de pregunta y
respuesta.

PREPARATIVOS PARA
“PERFIL DE
PERSONALIDAD”

1 Ayudas 26: Tarjetas:
Perfil de personalidad
Cuelgue las tarjetas de
citas biblicas y nombres
en una pared y las de
respuestas en la otra.

21 Cinta de precaucién
para hacer barricadas o
guirnaldas amarillas
Opcional: Cinta de
investigaciones de la
Agencia D3 (VBS 2014
Agency D3 Investigation
Tape, 005545872)

HERRAMIENTAS DE

ALTA TECNOLOGIA

Para hacerlo mas divertido,
tome una fotografia de los
escolares plantados con los
brazos cruzados delante de
la barricada extendida.
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El es Rey

Canto para el Dia 5 de EBV 2014
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Letra y musica de Denver Bierman, Jeremy Johnson y Paul Marino. Arreglo de Jeremy Johnson y Paul Marino.
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DVD DE COREOGRAFIA

El DVD cuenta con
instrucciones y videos de la
coreografia de cada cancién.
Esta demostracién puede
usarse para ensenarsela a los
nifios, no solo a los lideres.

Ensefie los movimientos
usando uno de los siguientes
meétodos:

1. Diga las palabras mientras
demuestra los movimientos y
haga gue los nifios los repitan
después de usted.

2. Muestre el videoclip con las
instrucciones del DVD y siga
la demostracion.

iLA SEGURIDAD

ANTE TODO!

Los conos con luz seguramente
proveeran luz suficiente
mientras los escolares entran
en el area de ensefianza. De

no ser asf, tenga preparadas
mas ldmparas de contacto o
linternas. Deje el lugar libre de
obstéaculos.

ZSE NECESITA MAS LUZ?
Pida a algunos lideres
asistentes que tengan linternas
encendidas para guiar a

los nifios al drea donde se
encuentran los conos.

MUSICA

CPREPARATIVOS

O Estudie la historia biblica de hoy, el
versiculo biblico y el resumen.

1 Con anticipacién, mire el video del DVD de
coreograffa para aprender la musicay la
coreografia de “El es Rey”. (Ver las ayudas
ilustradas para la coreograffa en el CD 3).

I3 Consiga el CD para Escolares y el
reproductor de CD. Preparelo para
reproducir “El es Rey” (Pista 7).

1 Consiga un TV y un reproductor de DVD
para el salén. Tenga listo el DVD de
coreografia en la cancion.

IJ Opcional: Haga un cartel con la letra de “El
es Rey”, 0 haga copias de la letra (CD 3).

1 Opcional: Consiga suficientes varitas
luminosas como para que cada escolar
tenga una.

IJ Consiga dos conos para juegos y dos
linternas o [Amparas de contacto
Cologue los conos en el &rea de ensefianza
del salén. Encienda la linterna o la lampara
de contacto y coléquela debajo del cono.

Ia Opcional: Linternas adicionales para los
lideres

0 Apague las luces del salén. Cubra las
ventanas con papel opaco, de manera que
se oscurezca el salén cuanto sea posible.

1 Haga un cartel con el texto de Mateo 5.16.

ENSENAR
ENTRADA

Haga sonar “El es Rey” mientras los escolares

“entran en el Centro de comunicaciones.

Saludelos en voz baja al entrar y expliqueles
gue hoy actuardn como agentes encubiertos.
Indigueles que se ubiquen sigilosamente
junto a un cono y se sienten en el suelo.

BIENVENIDA

Diga: “iBienvenidos al dltimo dia en el Centro
de comunicaciones de la Agencia D3!".
Encienda las luces.
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REPASO DEL VERSICULO
BiBLICO

Diga: “Hemaos reunido evidencias durante
toda la semana y finalmente estamos listos
para concluir nuestra misién”.

Haga que los escolares reciten 1 Pedro 3.15
o pida que un voluntario lo haga.

Diga: “El versiculo de la EBV dice que
siempre debemos estar preparados para
presentar defensa, es decir, responder cuandc
alguien nos pregunte sobre la esperanza que
tenemos en Jesus. Defender nuestra fe es
contarle a alguien lo que sabemos de Jesus.
Podemos compartir valientemente nuestra
fe porgue hemos descubierto las pruebas
acerca de quién es JesUs y que vino a darnos
salvacién. Vamos a aprender una cancion que
habla de compartir estas evidencias con el
mundo”.

ENSAYO

Diga: “¢Han notado cuanta luz daban los
conos en el salén cuando estaba a oscuras?
éSabian que la Biblia dice que nosotros
debemos brillar como luces? Leamos Mateo
5.16 juntos”. Guie a los escolares a leer el
versiculo del cartel.

Expligue: “Jesus queria decir que cuando
les hablamos a otros de El, ellos pueden ver
y conocer la verdad acerca de JesUs. Lo que
hacemos y decimos muestra lo bueno que es
Dios y cuanto ama El a todos”.

Ensefie los movimientos de “El es Rey”.

Nota: Durante la parte instrumental,
balancéense de derecha a izquierda.

Final de la cancién: Terminen levantando
la mano derecha, con la palma extendida y
hacia arriba, mirando hacia arriba.

ORACION Y SALIDA

Diga: “Recuerden compartir lo que han
aprendido acerca de Jesus con otra persona
y ser luz para El. Vamos a orar y pedirle a Dios
que nos ayude a ser valientes para contarles :
otros la Buena Nueva de su salvacién”. Guie a
los escolares en oracién.

Anime a los nifios a salir recitando la letra
del puente de la cancién: “Deja que la luz de
Jesus brille en ti y en mi”. Haga sonar “El es
Rey” mientras los escolares salen.




ES DE COMENZAR

MISIONES

Conocer la historia biblica de hoy, el versiculo lema de la EBV y el resumen.
==tudiar las dos secciones de la historia misionera de hoy.

ftems del CD para Escolares

ll . Planisferio (CD 5) pegado en una pared visible
Mapa de ciudades de “Mobilizame” (CD 5) pegado en una pared visible

Foto del ministerio Conexxién (CD 5)

Tarjetas de palabras para “Adivina qué es” (CD 6).

Haga una copia de cada juego de 3 figuras.

. Foto de la familia McGibbon (CD 5)

Pulseras de identificacién de la Agencia D3 (CD 6).

5 fundas de almohadas de colores oscuros o bolsas tipo mochilas para guardar las

evidencias del juego “Bolsas de evidencias”.

Cologue uno de los siguientes objetos en dichas bolsas:

- Un cubierto
Palitos de bateria (o palitos toc toc)

Un estetoscopio o un termémetro de juguete o un elemento similar

. Una bolsita hermética llena de gomitas con forma de ositos

|
|
]
!
)
! Haga una copia para cada escolar.
|
|
I

- Una Biblia

_h Tarjetas de 3 x 5" (8 x 13 cm) y lpices para cada escolar
h Una hoja grande de papel pegada en una pared visible.

Filadelfia, Pittsburgh y Washington.
, Marcadores de colores

MN DE ENSENANZA

wénteles a los escolares que usted sabe que
suchos de ellos tocan instrumentos, juegan
Juegos como el ajedrez, practican deportes
n eguipo, etc. PregUnteles como pueden

<ar estas experiencias para hablarles a los
emas de Jesus o mostrar lo que saben de EL.
=i como Liam toca la bateria en su iglesia,
sdos tenemos talentos que podemos usar
ara hablarles a las personas de Jesus.
xplique que, ya sea que estén en el estadio,
n el aula o en el salén de musica, sus
alabras y sus actos deben mostrar que ellos
reen en Jesus. éQué clase de evidencias ven
s demds en sus vidas de que ustedes estan
omprometidos a hacer misién para Dios?

duestre las fotos del ministerio Conexxién

I Escriba los nombres de las ciudades de la regién Noreste: Baltimore, Boston, Nueva York,

(CD 5). Pidales a los escolares que presten
atencién a las evidencias de Dios en la vida
de Abraham y en sus actos mientras usted
les relata la primera historia misionera del
dia.

Cuente la historia misionera.
Primera parte—EIl ministerio Conexxion

En Alemania, con Martha Moore, y en Espana,
con Abraham, hemos aprendido mucho
sobre el ministerio Conexxién. Por medio de
la historia de Abraham, hemos aprendido
gue todos debemos decidir qué haremos con
las evidencias acerca de Jesus. Mirando de
cerca la vida de Abraham, vemos lo que él
decidié hacer. Abraham estd profundamente
agradecido con Dios y quiere darles gracias

a todas las personas que lo ayudaron a

VERSICULO DE LA EBV

Sino santificad a Dios el
Sefior en vuestros corazones,
y estad siempre preparados
para presentar defensa con
mansedumbre y reverencia
ante todo el que os demande
razén de la esperanza que hay
en vosotros. ] Pedro 3.15

RESUMEN

Los nifios podrén usar la
evidencia acerca de JesUs para
defender su fe.

Abraham
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INFORMACION PARA
EL SALON DE MAPAS
» Haga pensar a los escolares

mas grandes en formas
de usar sus dones y
talentos para ayudar a
hablarles a otras personas
de Jesus. También deles
tiempo para comentar
cémo sus acciones deben
diferenciarse de las de
aquellas personas que no
conocen a Dios y a su Hijo
Jesus.

Miembros de
una iglesia hogarerfia

conocer mds sobre Jesus. El dice que su
agradecimiento es profundo, de todo corazon.

En todas las dreas de la vida de Abraham hay
evidencias de su amor por Dios. El trabaja
mucho para crear oportunidades para
hablarles a los demds de JesuUs. Organiza
clubes de inglés, estudios biblicos, fiestas,
caminatas, ensefia a bailar salsa y hace
discipulado individual. Su amor por Dios se
muestra a través de su amor por los demaés.

Jueguen a “Bolsas de evidencias”.

Coloque las cinco bolsas de evidencias

que ha preparado en diferentes sectores
del salon. Numere las bolsas del 1al 5.
Entréguele a cada escolar una tarjeta de
cartulina y un lapiz. Invitelos a escribir en
sus tarjetas los nUmeros del 1 al 5. Los nifios
irdn de bolsa en bolsa y anotarén lo que
creen que cada una contiene. Pueden tocar
el objeto, pero no pueden abrir la bolsa de
evidencias ni mirar adentro. Cuando todos
hayan tenido oportunidad de palpar los
cinco objetos, comenten lo que piensan
gue contienen las bolsas. Luego, muestre el
objeto gue hay en cada bolsa y comenten
coémo podrian usarlo para hablarles a los
demads de Dios.

Cubierto: Pueden invitar a alguien a comer
en su casa, encontrarse con alguien en un
restaurante para hablarle de Jesus o darle de
comer a un necesitado.

Palitos de bateria: Liam y su familia usaron lo
gue sabian de musica para ayudar a iniciar
una iglesia en Canada. Nosotros también
podemos usar la musica para relacionarnos
con otras personas y hablarles de Jesus.
Podemos usar nuestros talentos para adorar
a Dios.

-£quipo médico: Muchas iglesias envian
equipos misioneros a suplir las necesidades
de salud de personas de otros paises
brindandoles atencién médica y medicinas.
Los nifios pueden ayudar a una persona
enferma enviandole una tarjeta, visitdndola u
orando por ella.

Gomitas: Martha Moore y el ministerio
Conexxidn utilizaron las gomitas con forma
de ositos junto con unas invitaciones para
promocionar sus actividades. Podemos
usar golosinas para compartir con un amigo,
hacernos de un amigo nuevo o invitar a
alguien a la iglesia.
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Biblia: Abraham siempre usaba la Biblia para
iniciar conversaciones. Cuando le hablaba

a alguien de Dios, siempre se fijaba lo que
dice la Biblia al respecto. Es en la Biblia

que podemos aprender mas sobre Dios. Es
la verdadera evidencia de cémo podemos
aprender a defender nuestra fe.

Cuente la historia misionera.
Segunda parte—La familia McGibbon

Invite a los escolares a prestar atencion a la
Ultima parte de la historia sobre la familia
McGibbon por esta semana. Muestre la foto
de esta familia (CD 5). Pidales que presten
atencion a las evidencias de dénde usd la
familia de Liam lo que sabian para hablarles
a los demas de JesuUs.

Liam ha reunido todas las evidencias sobre el
trabajo de su familia en Canadd, pero £ahora,
qué? Descubri6 diferentes pistas cada dia:
que sumamada le decia que “siempre hay

que estar preparado” cuando tuvieron que
mudarse; cémo Jeff iba casa por casa y nos
conto lo importante que era “hablar”; cémo
su papd escribia musica y hablaba de “usar
lo que sabemos”; y cémo, cudndo él estuvo
enfermo, aprendié que la vida “se trata de
Jesus”.

Dios llamé a la familia de Liam a Hamilton,
Ontario, a iniciar nuevas jglesias, pero no
cualquier iglesia. Ellos iniciaron “iglesias
hogarefias”. Estas son iglesias que se retinen
en casas de familia. Hay muchas personas que
no se sienten cémodas yendo a un templo.
Pero quiza les resulte mucho mds fdcil ir a
comer a casa de alguien. Asf que ellos invitan
a la gente a comer y tienen una oportunidad
de ensefiarles acerca de Jesus. Hacen todo lo
que hace una iglesia... pero en una casa.

Tan pronto como se mudaron, la familia de
Liam comenzod a recorrer la calle, hablando
con los vecinos para conocerlos mejor; como
hizo Jeff cuando inicié su primera iglesia. A
veces, es muy dificil hablar con extrafios.
Pero debemos recordar que la Biblia dice
que siempre debemos estar preparados para
contarles a las personas lo que sabemos

de Jesus, como dice en 1 Pedro 3.15. Los
McGibbon iniciaron su primera iglesia
hogarefia en Hamilton, pero esperamos que
no sea la ultima.

Liam dice: “Jeff inicid la primera iglesia; esa
iglesia inicié nuestra iglesia en Milton; y ahora,




n ha ayudado a iniciar otras iglesias aqui’
Hamilton. Sabes, cuando estds siempre
rado para contar lo que sabes de Jesus...
en cosas maravillosas!”.

geguen a “Adivina qué es”

=ra repasar las historias misioneras de esta
=mana, pidales a los nifios que recuerden
sdo lo que aprendieron sobre Martha Moore
Abraham, y también sobre Liam y la familia
icGibbon en Canada. Senale los lugares
pe han estudiado en el mapamundi (CD
_Comente: “La evidencia es clara. Todas
Las personas son parte de la cadena de
widencias de que JesUs es real. El es el
notivo de su misidn”.

juéstreles a los escolares las tarjetas de
adivina qué es” (CD 6f). Pregunteles cual
=labra representa ambas figuras. Cuénteles
2ntas letras tiene la palabra y permita
E vayan mencionando letras que pueden
ar parte de ella. Respuestas: El dibujo
tambor y los palitos de baterfa y los
os repiqueteando nos hace pensar en
AMBOR”. Los pies bailando y el frasco de
dimento nos hacen pensar en “SALSA” y
nota musical y la notita autoadhesiva nos
en pensar en “NOTAS".

komenten cémo utilizaron los misioneros
s<tos articulos en las historias de esta
gemana. £ Qué tienen todos en comun’?
fodos fueron usados como formas de contar
b que la persona sabe de JesUs.

Momento “Mobilizame” y oracién

= Oltima regién es el Noreste. Sefiale

e<ta region en el mapa de ciudades de
Sobilizame” (CD 5b). En ella se encuentran
=< ciudades de Baltimore, Maryland;

Boston, Massachusetts; cuidad de Nueva
york: Filadelfia, Pennsylvania; Pittsburgh,
Bennsylvania y Washington. DC. Sefidlelas en
=l mapa.

Pregunte a los nifios si alguno de ellos

2 visitado alguna de estas ciudades
alguna vez. También pregunte si oraron
individualmente en su lugar secreto por
gada ciudad de las incluidas en el proyecto
“Mobilizame”. Muestre la pared para grafitis
lzrafito) de estas ciudades. Invite a los nifos
= tomar un marcador y escribir una oracién
&n la pared por una de estas ciudades del
Moreste, la que cada uno prefiera. Deles
tiempo para que todos hagan su aporte.

Oren juntos y pidan a Dios que bendiga esas
ciudades.

Proyecto misionero: Ultima etapa

Recuérdeles a los escolares gue el proyecto
misionero de la iglesia para esta semana
termina hoy. Si hay una exposicion de
articulos, muéstreles una parte de lo que
ayudaron a recolectar.

Misién de Servicio Secreto 5

Repasen el desafio de ayer, de comenzar

a orar por las nuevas iglesias que estan
siendo plantadas en las cercanias y en todo
el mundo. Anime a los nifios a continuar la
préactica de orar por los misioneros y su obra
en todo el mundo.

Explique que esta serd su Ultima mision.
Distribuya las pulseras de la Agencia D3 (CD
6g) y lapices a los escolares.

Expligue: “Su Gltima misién es continuar
practicando lo que aprendieron mientras
estaban en el Salén de mapas. En la pulsera,
escriban una ‘misién de servicio secreto’ gue
piensan realizar cuando haya terminado la
EBV. Usen lo que saben para hablarles a los
demas de Jesus. Lleven puestos sus pulseras
de la Agencia D3 para recordar gue siguen
cumpliendo una misién. Cuando la hayan
cumplido, pueden romper la pulsera. iMisién
cumplida!®.

Momento de oracién

Guie a los nifios en oracion. Oren en silencio
por un momento. Pida a cada escolar que
hable con Dios sobre la misién que se ha
comprometido a realizar.

Cierre la oracién pidiendo a Dios que ayude a
la familia McGibbon, a Martha y a Abraham
en su tarea como agentes de Dios. Pidale
también que les muestre a los escolares
cédmo pueden estar siempre preparados para
contar lo gue saben acerca de JesUs.

Despedida

Agradezca a los agentes por haber asistido al
Salén de mapas toda esta semana.

Recuérdeles que sea cual fuere la misién

gue hayan escrito, por ejemplo: hacerse de
amigos, alentar a alguien, realizar un acto de
servicio y orar por los misioneros en todo el
mundo, Dios puede usarlo para hacer su obra
si ellos estan dispuestos a permitirlo.
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AGENTE ENCUBIERTO

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

MATERIALES PREPARATIVOS

1 Papel grueso de 4,25” x 117 (11 x28 cm) 1 Corte el papel y la cinta.
por escolar 1 En el papel, doble aletas de 172" (4 cm)

1 Golosinas y goma de mascar envueltas en cada extremo (vea la ilustracion).
(4-6 golosinas por escolar) Luego, doble el papel por la mitad.

1 Papitas, galletas o bocadillos frutales 2 Arme un “agente encubierto” como
pequefios (1 por escolar) muestra.

1 Cinta adhesiva de colores, 12" (30 cm)
por escolar

1 Etiquetas autoadhesivas (1 por escolar)

|4 Cinta adhesiva de doble cara

BIENVENIDA
Reciba a los escolares y recuérdeles que han estado aprendiendo toda la semana que Jesus es quien dice que es. Hoy aprenderan
c6mo decirles esto a otros. Haran un regalo para entregar gue al mismo tiempo explica algo mas acerca de JesUs.

ARMADO

Paso 1: Elige dos caramelos redondos
gue harén las veces de los ojos. Pégalos
con puntos engomados o cinta de doble

cara. Dibuja una sonrisa, un bigote u
otras partes del rostro en el papel.
©

Paso 4: Desliza una bolsita de papitas, galletas o bocadillos
de fruta en el interior. Arma un cinturén con cinta adhesiva
para mantener la bolsita en su lugar. Pega dos golosinas
envueltas en papel aluminio a los costados del cinturdn
como brazos.

Paso 3: Toma dos caramelos rectangulares para los pies.
Pégalos con puntos engomados o cinta de doble cara.

Paso 2: Usa puntos
engomados o cinta
adhesiva de doble
cara para cerrar el
papel formando

una tienda
triangular.
SUGERENCIAS UTILES PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS

. Cierre los paquetes de goma de mascar Convierta esta manualidad en un proyecto
con cinta adhesiva antes de pegarlos en el misionero. Entréguele a cada escolar una hoja
mufiequito. de papel y pidale que escriba un mensaje de

- Pueden usar autoadhesivos para las aliento en el papel. Peguen las notas a la parte
caracteristicas faciales y pegar lana para posterior del mufieco y entréguenlos en un
formar el cabello. hogar para ancianos o una guarderia de nifios.
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INTERCDMUNICHDDR PARA AGENTES

MATERIALES

1 Rectangulos de goma EVA (espuma
Foamy) de 3" x 5" (8 x 13 cm), 1 por
escolar

1 Rectangulos de cartén de 3" x 57(8 x 13
cm), 1 por escolar

O Portacredenciales con abertura superior
(1 por escolar)

1 Autoadhesivos de nimeros o letras
(12 por escolar)

1 Gemas de base plana (4 por escolar)

1 Tiras imantadas autoadhesivas
(2 por escolar)

EQUIPEMOS EL LABORATORIO

PREPARATIVOS

1 Corteuna aberturade 2" x1,5" (5x 4
cm) en cada rectangulo de goma EVA.

1 Corte el orificio para el cordén de cada
portacredencial.

1 Arme un intercomunicador como
muestra.

BIENVENIDA

semana.
ARMADO
Paso 1: Fija el portacredencial a un lado Paso 3: Adhiere los
de la goma EVA con goma de pegar o autoadhesivos en filas
puntos engomados. Debes alinear el de cuarto en el frente
borde superior del portacredencial con del intercomunicador
el borde superior de la goma EVA. para formar un teclado.

Pega las cuatro gemas
debajo de la fila inferior de
autoadhesivos.

| reverso del intercomunica
Paso 2: Pega el cartén sobre la goma

EVA con el portacredencial en medio
de los dos. Deja una abertura para
poder insertar mensajes o fotos en el
portacredencial.

Dé la bienvenida a los nifios al laboratorio. Recuérdeles que cuando Pedro predicé, hablé de las cosas que JesUs hizo y dijo.
Cuénteles que van a armar un intercomunicador para agentes que les ayudara a recordar lo gue han aprendido de JesUs esta

Paso 4: Pega los dos imanes en el

dor.

SUGERENCIA UTIL :

Puede encontrar materiales para una
manualidad similar en el Paquete de
materiales para el intercomunicador para
agentes de la EBV 2014 (VBS 2014 Agent
Communicator Craft Pack, 005630946) por
solo $.39 por escolar.

PROCEDIMIENTOS COMPLEMENTARIOS

. Cada escolar podra colocar una fotografia
de sf mismo en el portacredencial.

. Indigue a los escolares que escriban el
resumen de lo aprendido cada dia en una
tarjeta de 2" x3,25" (5 x 8,25 cm) para
insertar en el portacredencial.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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Juego de niiios

Quita los micréfonos
Hdagalo mds dificil:

Pida a los nifios que
tomen dos pompones
cada uno vy los lleven con
la cuchara hasta la cubeta
de la linea de Llegada.
También puede aumentar
la distancia que deban
recorrer entre ambas
cubetas.

Sugerencias para
el entrenador

Después de la EBV
Recoger todos los
elementos de juego y
guardarlos. Ordenar el
area de juego.

Ayudar en las actividades
de seguimiento de la

EBV para los nifios y sus
familias.

Cubo inflable gigante
(Giant Inflatable Game Cube)
005630803

94

RECRERCION

Interrogatorio

(Basado en las historias biblicas
de toda la semana)

Preparativos

1 Cuboinflable gigante (Giant Inflatable
Game Cube, 005630803) o una caja cubica
de aproximadamente 6" x 6” (15x15cm)
de lado. (Si la caja tiene algo impreso en los
lados, envuélvala con papel para decorar).

1 Marcadores para escribir las siguientes
palabras para insertar en los bolsillos del
cubo inflable o escribir en cada lado de la
caja: £Qué?, £Quién?, {Cudndo?, ¢Dénde?,
¢Por qué? y iPuntos gratis!

Cémo se juega

Forme dos equipos. Expligue que los
jugadores de un equipo haran preguntas
sobre cualguier historia de la EBV para los
jugadores del otro eguipo.

Un jugador del Equipo 1lanzara el “cubo
de interrogatorio”, El jugador debe usar la
palabra de pregunta que caiga boca arriba
en el cubo para armar su pregunta.

Pida al primer jugador del Equipo 2 que se
ponga de pie y conteste la pregunta.

Otorgue un punto por cada respuesta
correcta. Luego, un miembro del Equipo 2
lanzara el cubo de interrogatorio y hara su
pregunta.

Repitan el procedimiento mientras tengan
tiempo.
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Quita los micréfonos
(Apto para nifios de grados 1-2)

Preparativos

1 4 cubetas
1 Una cuchara de plastico para cada escolar

1 Pompones (cada nifio debe tener, al menos,
uno)

Cémo se juega

Forme 2 equipos. Cologue una cubeta llena
de pompones en la linea de Salida y una
cubeta vacia sobre la linea de Llegada,
aproximadamente a 10’ (3 m) de distancia,
para cada equipo.

Entréguele a cada nifio una cuchara

de plastico. Expliqueles que usaran las
cucharas para tomar un pompon de la
primera cubeta y llevarlo hasta la cubeta
vacia de la linea de Llegada. .

Expligueles que tan pronto como el
primer integrante del equipo haya puesto
el pompodn en la cubeta de la llegada, el
siguiente podrd tomar un pompoén con su
cuchara para continuar la carrera.

El primer equipo que haya transferido todos
los pompones hasta la segunda cubeta sera
el ganador.




Lleva la informacion
(Apto para nifios de grados 3-4)

rativos

2 panuelos
2 cucharas de metal

£ cubetas (2 en lalineade Saliday 2enla
neade Llegada)

Bolitas de algoddn para cada escolar
{Cologue la mitad de las bolitas de algoddn
en la cubeta de la Salida de cada equipo).

Cinta de enmascarar o cuerda para marcar
ias lineas de Salida y de Llegada

se juega

Forme dos
equipos.

Pida a los
‘ugadores

gue se ubiguen
detrads de la
Uinea de Salida.
Cubrale los ojos al

primer jugador de cada
eguipo con un pafuelo.
Entréguele una cuchara de
metal y pidale que tome una
bolita de algoddn de la cubeta
de su equipo ¥ la lleve hasta la cubeta de la
linea de Llegada.

Indigueles a los nifios que alienten al
compaifero de su equipo para que sepa
cuando logré cargar una bolita de algoddn

Explique que cada jugador se quitara el
panuelo y ayudara a cubrir los ojos del
siguiente companero de su equipo al volver.

en la cuchara y que lo guien hasta la cubeta.

RECRERACION

Carreras de supervivencia
Nivel1

1 Conos al principio y al final del area de
juego y varios conos, aros o cuerdas y
almohadas viejas para armar un recorrido
con obstaculos

3 Opcional: Crondmetro

Nivel 2

1 Los obstaculos usados en el Nivel 1

2 Agregue otros obstaculos como:
neumaticos o aros inflables para saltar y
bolsas o almohadas grandes para armar
una pista con obstaculos mas dificil.

3 Opcional: Cronémetro

Nivel 3

1 Los obstaculos usados en el Nivel 2

1 Agregue otros obstaculos como: caminar
sobre una “cuerda floja”, trepar o deslizarse
debajo de algunas sillas, o una pelota de
playa para gue los nifios sostengan sin dejar
caer mientras hacen el recorrido.

1 Opcional: Crondmetro

Coémo se juega

Expligueles a los nifios que, en el Area de
entrenamiento, deberan completar un
severo entrenamiento fisico para llegar a ser
agentes especiales.

Anuncie que van a recorrer una pista llena
de obstaculos tanto como aros inflables o
neumaticos y grandes bolsas o almohadas
para saltar, etc., hasta llegar al final del
recorrido.

Indigue a los nifios que se turnen para
completar el recorrido.

Puede tomar el tiempo que le lleva a
cada unoy, si les queda tiempo, repetir la
actividad tratando de hacerlo més rapido
que la vuelta anterior.

Juego de nifios

Lleva la informacidn
Simplifigue el juego:
No les cubra los ojos
alos ninos.

Juego de nifios

Carreras de supervivencia
Elija las carreras segun

las habilidades de los
nifios de su grupo.

Juego para brillar
en la oscuridad

Evidencia marcada
Disminuya la potencia

de las luces en el salén o
apague las luces si entra
algo de luz natural.

Utilice dos pelotas
blandas. Los jugadores

de cada equipo arrojaran
las pelotas tratando de
tocar a los del otro equipo
sin gue estos los toquen

a ellos. Si la pelota toca
aun jugador por encima
de los hombros, nose lo
considera tocado.

Para identificar a los que
han sido tocados, deles un
brazalete fosforescente
para que lo usen. Los
jugadores activaran el
brazalete y se lo colocaréan
en la mufeca.

Jueguen hasta que

todos los jugadores de
los dos equipos hayan
sido “marcados” con un
brazalete.

Sugerencia para
el entrenador

Evidencia marcada

Puede usar los Brazaletes
de los primeros pasos
(VBS 2014 ABC Wristbands,
005557455) como
brazaletes fosforescentes.
Hay otros brazaletes
fosforescentes que pueden
comprarse en tiendas

de artesanias o tiendas
departamentales.
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Recursos de la EBV para lideres de escolares

Items incluidos en €l para €Escolares (005557445)

Canciones

Pista 1: Agencia D3

Pista 2: Sia EBV

Pista 3: JesuUs es Hijo de Dios

Pista 4: Mas que un hombre bueno
Pista 5: Perdonados

Pista 6: iEl vive!

Pista 7: El es Rey

Estudio biblico y sitios de rotacion

CD 1. Instrucciones para los items

CD 2. Lista de materiales y recetas

CD 3. Musica: Ayudas y letra

CD 4. Manualidades: Ayudas

CD 5. Misiones: Mapas y fotos

CD 6. Misiones: Ayudas

CD 7. Misiones: Proyecto misionero

CD 8Ba-e. Cuadros didacticos

CD 9. Preguntas de repaso

CD 10. Preguntas de aplicacion

CD 11. Etiquetas de archivo rapido: Dia 1

CD 12. Tarjetas para el juego “Alias” (Dia 1)

CD 13. Repaso con huellas (Dia 1)

CD 14. Codicubo biblico (Dia 2)

CD 15. Formulario para mensaje urgente (Dia 3)
CD 16. Tarjetas de respuesta 1-2-3 (Dia 4)

CD 17. Versiculos biblicos del 1-2-3 (Dia 4)

CD 18. Plan de accién personalizado para agentes

(Dia 5)
CD 19. El milagro de Omar
CD 20. Proteccion contra falsificaciones
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ftems administrativos

CD Admin 1. Manualidades en paquetes
CD Admin 2. Logos

CD Admin 3. Arte grafico

CD Admin 4. Inscripcién

CD Admin 5. EBV: Propésitos y principios
CD Admin 6. Oracién

CD Admin 7. Meditaciones

CD Admin 8. Seguimiento

CD Admin 9. Presupuesto

CD Admin 10. Reunién de adoracion

CD Admin 11. El pastor y la EBV

CD Admin 12. Publicidad

CD Admin 13. Reclutamiento de lideres
CD Admin 14. Aprecio por los lideres

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2014

CD Admin 15a. Entrenamiento del liderazgo (Todos)

CD Admin 15b. Entrenamiento del liderazgo
(Escolares)

CD Admin 15c¢. Entrenamiento del liderazgo
(Preescolares)

CD Admin 15d. PPT: Entrenamiento (Escolares)

CD Admin 15e. PPT: Entrenamiento (Preescolares)

CD Admin 16. Responsabilidades del liderazgo

CD Admin 17. Lanzamiento

CD Admin 18. Noche familiar

CD Admin 19a. Decoracion

CD Admin 19b. Carteles

CD Admin 20. Etiquetas con el nombre

CD Admin 21. Certificados




' itém_sj—pa:-ra escolares incluidos en las
Ayudas para la ensefianza (005557453)

&,udas 1. Instrucciones para los items
2,udas Esc 11. Cartel de la Agencia D3 y sus agregados
&udas Esc 12. Cartel del versiculo biblico

2yudas Esc 13. Plan de accion para agentes

2yudas Esc 14. Retrato para identificacion

2,udas Esc 15. Mensajes en miniatura
&yudas Esc 16. Escenas de la persona clave
&yudas Esc 17. Informacién esencial
Syudas Esc 18. Acrdstico

Ayudas Esc 19. Pasajes paralelos

Ayudas Esc 20. éReal o falsificado?
Ayudas Esc 21. Tiras de identificacion de testigos
Ayudas Esc 22. Informacién codificada

Ayudas Esc 23. £Quién es el infiltrado?

Ayudas Esc 24a-b. Cerradura de combinacion alfa,

barras e instrucciones
Ayudas Esc 25. Tarjetas: Prepara al testigo
Ayudas Esc 26. Tarjetas: Perfil de personalidad

Itinerario sugerido para la EBV por la tarde

6:00 p.m. - 8:30 p.m.

Hora Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4

6:00-6:20 Reunién de Reunion de Reunion de Reunion de
adoracion adoracion adoracion adoracion

6:20-6:50 Estudio biblico | Estudio biblico Estudio biblico Estudio biblico

6:50-7:10 Misiones Manualidades Mdusica Recreaciony

Refrigerios

7:10-7:30 Recreaciony Misiones Manualidades Musica
Refrigerios

¥=30-7:50 Musica Recreaciony Misiones Manualidades

Refrigerios
7:50-8:10 Manualidades Musica Recreaciony Misiones
Refrigerios

8:10-8:30 Aplicaciony Aplicaciony Aplicaciony Aplicaciony

Repaso Repaso Repaso Repaso

Nota: Si prefieren tener la Reunién de adoracién al final de cada noche, empiecen con los nifios
reuniéndose en el salén del estudio biblico (la Béveda de evidencias).




Manual para el Lider de Escolares
€EBV 2014

Recursos adicionales para
escolares de la Agencia D™

Ayudas para la Ensefianza 005557453 e
Paquete de Evidencias 005557450 :
CD para Escolares 005557445
DVD de Coreografia 005609452
Tarjeta 1-2-3 005557448
Guia para los Padres 005557449

Versiculo Lema de Pagina
biblico la EBV Web EBV
1 Pedro 3.15 Descubre. Decide. www.lifeway.com/vbs
' Defiende.

ISBN 37

| |

Situciones Biblicas para ld ‘."'dn
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