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COMPARTIENDOEL
EVANGELIO CON LOS NINOS

La palabra evangelio significa “buenas noticias”. Es el mensaje acerca de Cristo, el reino de
Dios y la salvacion. Utilice la siguiente guia para hablar de Jesucristo con los escolares.

@ DIOS REINA. La Biblia nos dice que ﬁ}’ DIOS PROVEYO. Dios envi6 a Jesus, la
Dios cre6 todo, incluyéndonos a nosotros. solucién perfecta para el problema del pecado.
El gobierna todo. (Génesis 1:1: Apocalipsis El nos rescata del castigo que merecemos. Es
4:11; Colosenses 1:16-17) algo que, como pecadores, no podriamos lograr
. nosotros mismos. Jesus es el Unico que nos salva.
@vg/ HEMOS PECADO. Desde el (Juan 3:16; Efesios 2:8-9)

tiempo de Adan y Eva, todos elegimos ;
desobedecer a Dios. (Romanos 3:23) La 6 JESUS DIO. Jesus vivié una vida perfecta,
Biblia llama a esto pecado. El pecado nos murié en la cruz por nuestros pecados y resucito.
separa de Dios. Por eso merecemos el Gracias a que Jesus dio su vida por nosotros,
castigo de la muerte. (Romanos 6:23) somos incluidos en la familia de Dios por la
eternidad. iEs el mejor regalo! (Romanos 5:8;
2 Corintios 5:21; 1 Pedro 3:18)

@ RESPONDEMOS. Podemos responder a Jests. El 1-2-3 para llegar a ser cristiano es una herramienta sencilla que
nos ayuda a recordar cémo responder cuando el Espiritu Santo nos guia a aceptar el regalo que Jesus nos ofrece.

1-ADMITE ante Dios que eres 2-CREE que JesUs es el Hijo de 3-CONFIESA tu fe en Jesucristo
pecador. Los primeros seres humanos Dios y acepta el perdén de pecado como tu Salvador y Sefior. Dile a Dios y
que Dios creé eligieron pecary que Dios te regala. Debes creer que cuéntales a los demds lo que crees. Si
desobedecer a Dios. Desde entonces, solo Jesus puede salvarte, y que tu Jesls es tu Salvador, es porque confias
todas las personas han elegido pecary no puedes salvarte a ti mismo de solo en El para salvarte. Jesus también
desobedecer. (Romanos 3:23) tu problema de pecado; ni siquiera es Sefior, lo cual significa que El tiene
. . . orando a Dios, ni yendo a la iglesia o autoridad y toma las decisiones en tu
Dile a Dios que hiciste algo malo y que . ) ) .
. . leyendo la Biblia. Tu fe, tu confianza, vida. Puedes comenzar a seguirle y
estas arrepentido de hacer las cosas a h L e
. debe estar puesta solo en Jesus y en hacer lo que El dice en la Biblia. Naces
tu manera, de apartarte de El con tus . . | ] .
. . lo que El hizo por ti a través de su vida, de nuevo, a una nueva vida, y anhelas
pensamientos, palabras y acciones. L . .
muerte y resurreccion. (Hechos 16:31; estar con Dios para siempre. (Romanos

Arrepiéntete, es decir, apartate de tu

pecado. (Hechos 3:18: 1 Juan 1:9) Hechos 4:12; Juan 14:6; Efesios 2:8-9) 10:9-10,13)

Arrepentirse no significa solo dejar
de hacer cosas malas para hacer
cosas buenas. Significa apartarse del
pecado—y aun de nuestras buenas
obras—y acudir a Jesus, confiando
solo en El para salvarnos.

Si usted percibe que algun niio tiene conviccion dada por el Espiritu
Santo y desea responder a las buenas nuevas, pase un tiempo

aconsejandolo y orando individualmente con ese escolar. Si percibe que
el nifo no esta listo para orar y responder con fe y arrepentimiento,
continue orando y ensefandole acerca de Cristo durante la semana.




iPREPARENSE!

Antes de llegar, usted necesita planificar su dia y estar listo para los nifios que estara ensefiando. Utilice los siguientes

pasos para una preparacion exitosa.

1. PREPARE EL CORAZON

Lea el pasaje de la Biblia y el devocional para el lider
de cada dia. Pida que Dios le hable a través de su
Palabra.

- Ore por los nifilos a quienes ensefia. Ore por usted
y por los lideres de la EBV. Pida también a otros
creyentes que oren por ustedes.

2. CONSULTE DATOS
BASICOS CON EL
DIRECTOR DE LA EBV

- Averiglie cuanto tiempo tendra especificamente
para la ensefianza. Quiza necesite ajustar su horario,
teniendo en cuenta si sus nifios asistirdn a la
Reunién de adoracién y como y dénde realizaran las
actividades de rotacion. (Ver la pagina 4 y CD Admin
16b para planear su horario).

. ;Cudntos escolares tendra en su clase?

3. PLANIFIQUE

Use estos materiales.

( Este Manual para el Lider de Escolares
(005795456) para cada lider y ayudante del
estudio biblico
El manual contiene planes para actividades
introductorias, historias biblicas para el tiempo
de grupo, actividades de aprendizaje biblico y
clausura. Ademas hay planes para las actividades
de rotacién para misiones, musica, recreacion,
arte y manualidades.

 Ayudas para la Ensefianza para Preescolares y
Escolares (005795745)
El paquete de ayudas incluye juegos y otros
materiales divertidos de ensefianza. Los items
1,15 -29 pertenecen a la ensefianza de los
escolares (uno por cada salén de clase).

(A CD para Escolares (005798429)
con las canciones de la EBV 2018 y materiales
adicionales de ayuda para los lideres, que
pueden imprimirse (uno por clase).

1 Libro de jugadas para Escolares Grados 1-6
(005795766)
Este libro interactivo contiene paginas de
actividades diarias (uno por nifio).

1 Lea los planes de ensefianza y enfatice los que
usted quiere incluir.

(1 Relnase con sus otros lideres para planear
cada sesion diaria. Luego haga una lista de los
materiales que necesitardn.

4. ORGANICE Y PREPARE

Organice y prepare los materiales de las Ayudas para
la Ensefianza siguiendo las instrucciones (Item 1).
Algunos de estos items estan impresos en el frente y
en la parte de atrds—ilea las instrucciones antes de
recortar algo!

- Imprima los materiales del CD para Escolares. Hay
ayudas para lideres del Estudio biblico y las rotaciones
también. Ademas incluye items de Administracién
como la decoracién, inscripcién y mucho mas (seccion
del CD titulada Administracion).

« Junte los materiales (los suministros) necesarios. (En
algunas iglesias, son los directores de la EBV quienes
consiguen esos materiales. Asegurese de preguntar
cémo funciona su iglesia).

5. ENSENE
- Reldjese y disfrute de su relacién con los nifios.

. Sea flexible. Ajuste sus planes para que esta sea la
mejor experiencia posible para usted y sus escolares.
Si se ponen inquietos, llévelos a la préxima actividad.
Recuerde que todas las actividades de aprendizaje
biblico pueden repetirse durante el dia o la semana.

6 CONTINUE EL CONTACTO

Asegurese de que su iglesia tenga la informacion
correcta de cada nifio de su clase, para contactarlo.

- Busque maneras de continuar contactando a los
escolares que estuvieron en su clase.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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- A JUGAR! PREPARATE PARA EL

VERSICULO DE LA EBV 2018

Como todas las cosas que pertenecen a la vida y a la piedad nos han sido dadas por su divino poder, mediante el
conocimiento de aquel que nos llamé por su gloria y excelencia. 2 Pedro 1:3

LEMA

iPREPARENSE! jLISTOS! jA JUGAR!

Pdénganse los zapatos, agarren sus megafonos y preparen sus bocinas. jEs la hora de prepararse para el gran juego! jYa
va a comenzar! Si alientan desde la tribuna, marchan en la banda, gritan en el campo de juego o se acerquen a la linea, ha
llegado el momento. jA jugar!

Los nifios estan bajo mucha presion—hacer las cosas bien, ser el mejor, balancear horarios que estan hasta el tope,
sobresalir en cada drea. Desde esa perspectiva de sacar ventaja, el gran juego de la vida puede parecer no muy divertido.
Pero cuando damos un paso atrds, comprendemos que la meta no es competir con nuestras propias fuerzas. jDios ya nos
ha dado todo lo que necesitamos! El nos ha dado su Palabra completa como el tinico manual de juego. El nos ha dado

su propia vida, que es una gran razén para celebrar. El quiere que nos unamos a su equipo, que entrenemos mucho,

que celebremos nuestra salvacién, que nos animemos unos a otros, y que nos incentivemos unos a otros. ;Qué estan
esperando? Esta es la semana de la EBV 2018. iEs el comienzo del juego! jA jugar!

Dia 1: La oveja perdida—Muchos recolectores de impuestos y pecadores se acercaban para escuchar a Jesus. Esto
enfurecio a los lideres judios. Entonces Jesus les contd la pardbola que hablaba de un pastor que tenia 100 ovejas, pero
salié a buscar a una que se le habia perdido. Cuando el pastor encontrd su oveja perdida se regocijo. Jesus contd esta
historia para ayudar a los lideres a comprender que a El le importan todas las personas. (Lucas 15:1-7)

Dia 2: La resurreccion de Lazaro—Un dia Lazaro, amigo de Jesus, cayé enfermo. Sus hermanas mandaron buscar a
Jesus para que viniera y lo sanara. JesUs esperé dos dias antes de partir. El les dijo a sus discipulos que la enfermedad de
Lazaro no terminaria en muerte, sino que glorificaria a Dios. El dia que partieron, JesUs dijo que Lazaro habia muerto. Los
discipulos estaban confundidos. Jesus fue a la tumba de Lazaro. Alli Jesus oré, y llamé a Lazaro pidiéndole que saliera.
iLézaro salié vivo de la tumbal! Todos pudieron ver el poder de Dios sobre la muerte. (Juan 11:1-44)

Dia 3: Tomas crey6—Después de la resurreccién de Jess, El aparecié ante sus discipulos en un lugar a puertas cerradas, pero
Tomas no estaba alli. Los otros discipulos le dijeron a Tomas que habian visto a Jesus. Tomas respondié que hasta que no lo
viera con sus propios 0jos y metiera sus dedos en el lugar de los clavos en las manos de Jesus, no lo creeria. Ocho dias mas
tarde, Jests aparecié ante sus discipulos otra vez. El invité a Tomés a que lo tocara, y Tomas creyd. (Juan 20:19-31)

Dia 4: Juan escribié sobre Jestiis—Juan era uno de los discipulos de Jesus. Juan escribié todo lo que él habia visto. Juan
estuvo alli durante la Gltima cena, cuando Jesus nos dijo que debfamos amarnos unos a otros. El estuvo alli junto a la
cruz, cuando Jesus murié. El fue el primer discipulo en llegar a la tumba vacia después de la resurreccion, y él compartié
el desayuno en la costa con el Cristo resucitado. Juan escribié todas estas cosas para que pudiéramos conocer mejor a
JesUs y su increible amor por nosotros. (Juan 13:1-35; 19:25-27; 20:1-10; 21:1-14)

Dia 5: Pablo y Silas en la carcel—Pablo y Silas fueron metidos en la carcel por hablar a otros de JesUs. Hasta tenian
cadenas alrededor de sus pies. Pero en lugar de quejarse, comenzaron a orar y cantar a Dios alabanzas llenas de gozo.
Cerca de la medianoche, un terremoto sacudio las puertas de la cércel y las abrié, rompiendo también las cadenas. El
carcelero tuvo miedo. Pablo y Silas le dijeron: “jTodavia estamos aqui!” y luego le hablaron de Jesus. El carcelero y su
familia creyeron en Jesus y se llenaron de gozo también! (Hechos 16:23-34)

Conexion con Cristo: En Jesls tenemos todo lo que necesitamos para vivir una vida que honre a Dios. Cuando confiamos
en Jesus como Sefior y Salvador, el nos rescata del pecado y de la muerte y nos da el poder de vivir una vida de gozo
(*alegria) para El.

Nivel de aprendizaje biblico: Biblia—La Biblia ensefia cdmo vivir una vida cristiana.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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LISTA DE PREPARACION

(1 Lea los textos biblicos de los cinco dias.
. Dia 1—Lucas 15:1-7
. Dia 2—Juan 11:1-44
- Dia 3—Juan 20:19-31
. Dia 4—Juan 13:1-35; 19:25-27; 20:1-10; 21:1-14
- Dia 5—Hechos 16:23-34
1 Lea la Meditacion para el lider cada dia (al comienzo de cada dia en este Manual o en el CD Admin 7).
1 Lea la “Verdad biblica” en la primera pagina de cada leccion.
[d Ore por usted mismo, los demas lideres de la EBV y los escolares cuyas vidas van a tocar.

[d Preguntele al director de la EBV cuénto tiempo se dedicaré cada dia al estudio biblico. Fijese en las
opciones para el estudio biblico que se ofrecen a continuacién para determinar como planificar mejor su
tiempo.

1 Lea las indicaciones para cada clase. Tome nota de cualquier cambio o ajuste que sea necesario.

[d Consiga los materiales y prepdrese para ensefiar.

OPCIONES PARA EL ESTUDIO BIBLICO

El director de la EBV ha dicho que tendremos:

[d 30 minutos para el estudio biblico: Use el Plan de estudio biblico de 30 minutos como estd planteado para
cada leccién. No necesitara actividades adicionales, a menos que piense cambiar alguna actividad del plan
de 30 minutos por alguna actividad adicional.

(1 40 o mas minutos para el estudio biblico: Use el Plan de estudio biblico de 30 minutos. Luego, escoja
algunas de las actividades adicionales opcionales que se ofrecen al final de cada leccidén para extender el
tiempo segun sea necesario. El Plan de estudio biblico de 30 minutos le mostrara dénde se pueden incluir
las actividades adicionales.

(1 Dos secciones de estudio biblico (estudio biblico inicial y final): Use el Plan de estudio biblico de 30
minutos en la seccidn inicial. Agregue actividades adicionales segln sea necesario para un periodo de mas
de 30 minutos. Use cualquiera de las actividades adicionales opcionales para el estudio biblico final.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2018



LA DECORACION

SUGERENCIAS PARA LA PARED CENTRAL
DEL AREA DEL ESTUDIO BIBLICO

El estudio biblico en el Centro deportivo tiene la intencién de parecerse al interior de un lugar
deportivo que puede encontrarse en alguna escuela preparatoria o centro deportivo local.

El Centro deportivo es donde los nifios se reunirdn para profundizar en el estudio de la Biblia 'y
desarrollan relaciones.

[d Mientras determina coémo preparar el sitio para el estudio biblico, tal vez le convenga evaluar
cudl serd la pared central para exhibir los items de las Ayudas para la ensefianza (005795745)
y cuales sectores del salén contendran elementos decorativos para transformar su salén en el
Centro deportivo. Dejar la pared central sin adornos y solo con los items de ensefianza evitara
distracciones innecesarias para ensefiar las verdades biblicas en la EBV.

[d Coloque a la vista el “Cartel del tema” (Ayudas 15) hasta el final de la EBV. Agregue el titulo
de cada sesion (Ayudas 16) de acuerdo con las instrucciones del Manual para el Lider de
Escolares.

[ Imprima y coloque el “Versiculo adicional” (CD 5, 6, 9, 12, 15) correspondiente a cada dia en la
pared central si planifica usarlos en las actividades.

[d Coloque el cuadro didactico de cada dia (Ayudas 17a-e) cerca del cartel principal (Ayudas 15 y 16).

[d Use el Trasfondo gigante de la EBV 2018 (VBS 2018 Supersized Backdrop, 005797752) para
crear el ambiente del Centro deportivo.

[ Prepare los items de las Ayudas para la Ensefianza (005795745) y el CD para Escolares
(005798429) que se agregaran a las paredes en el dia correspondiente.

OPCIONES DIVERTIDAS PARA
OTROS SECTORES DEL SALON

[d Cuelgue el Trasfondo supergigante de la EBV 2018 (VBS 2018 Super Duper Sized Backdrop,
005790559) en el pasillo cerca del salén.

(1 Ponga el Fondo para fotografias (VBS 2018 Photo Op Prop, 005798809) en el pasillo o cerca de
la entrada al salén de clase. Uselo para tomar fotos de los nifios durante la semana.

[d Vistase con una Camiseta (VBS 2018 T-shirt) o una Gorra de la EBV 2018 (VBS 2018 Cap,
005796817).

[d Hay mas ideas en el libro de la decoracién (VBS 2018 Decorating Made Easy, 005795694). Hay
una traduccién del texto en el CD Admin 19a: La decoracién.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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MANEJO DE LA CLASE

SUGERENCIAS PARA LOS LIiDERES
Use unas de las siguientes ideas para ayudar a los nifios
a que disfruten de una clase que marcha bien y que los
ayuda a aprender.

No tenga demasiadas reglas en la clase. Cuanto menos
reglas tengan que recordar los nifios les serd mas facil
obedecer. Diga lo que se espera de ellos claramente.

Diga las reglas positivamente: por ejemplo, “Caminen
en los pasillos” en lugar de “No corran”.

Anime mucho a los nifios. Felicitelos sinceramente por
su comportamiento.

Planee y presente actividades apropiadas para las
edades de los nifios. Tenga en mente los intereses y
habilidades de los nifios.

Provea una variedad de actividades. Los nifios
necesitan tanto una mezcla de actividades quietas
y activas como actividades de grupos grandes y
pequefios.

Los nifios necesitan atencién de adultos. Para algunos,
atencioén negativa es mejor que no tener atencién.
Cuando pueda, pase por alto comportamientos
indeseables. Observe a los nifios para encontrarlos
haciendo algo bueno y elégielos en ese momento.
Los nifios pronto se darén cuenta de que llamaréan
su atencién por buen comportamiento y no por mal
comportamiento.

Hable individualmente con los nifios acerca de

los problemas de la mala conducta en lugar de
disciplinarlos delante de todo el grupo. Sea amigable y
amable, pero firme.

Llame a los nifios por nombre, y salidelos cdlidamente
cuando lleguen.

Escuche atentamente cuando los nifios le hablen.
Ponga atencién a los mensajes hablados y no hablados.

Desarrolle “tradiciones” tales como aplaudir a ritmo

y pedir a los nifios que repitan el ritmo. Esto les daré

la sefial a los nifios de parar y escuchar antes de que
usted dé direcciones. Practique la sefial con el grupo y
después espere que los niflos respondan.

Dé solo una orden a la vez.

CONSEJO DEL ENTRENADOR
Para familiarizarse mas con los escolares, puede
mirar programas de television destinados a
estas edades, visitar la seccién de nifios de una
libreria, de libros, y caminar por los pasillos de un
almacén grande donde venden juguetes.

ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2018



SEGURIDAD Y DESPEDIDA

SEGURIDAD

Las iglesias tienen la responsabilidad de la seguridad
de los nifios que asisten a la EBV. Haga caminatas de
seguridad por todas las areas preescolares y escolares
antes de la EBV y aseglrese de que en cada lugar
hayan tomado las precauciones necesarias. Marque
cada uno cuando se haya comprobado la seguridad.

ADENTRO

(1 Hay suficientes equipos de primeros auxilios
listos y accesibles. Todos los trabajadores
saben dénde estan localizados los equipos de
primeros auxilios.

4 Los numeros de emergencia estan escritos con
claridad a la par de cada teléfono.

(d Los nombres de los lideres que estan
certificados en primeros auxilios estan en
anuncios visibles.

(1 Los planes de evacuacion en caso de incendio
y emergencias estan ubicados en cada saldn.

(1 Las salidas de emergencia estan sefialadas con
claridad y son accesibles.

1 Los tomacorrientes expuestos tienen enchufes
de seguridad.

[ Las mesas y las sillas tienen patas estables. Los
clavos y tornillos estan seguros.

DESPEDIDA DE CADA DIA

[d Los cubos de madera no tienen astillas.

(1 La alfombra no tiene hoyos ni orillas
deshilachadas.

[ Los juguetes no tienen partes sueltas ni orillas
afiladas y son apropiados para cada edad.

[d Los materiales para desinfectar y limpiar estdn
bien almacenados.

(1 Cualquier peligro para asfixiarse esté fuera del
alcance de los nifios.

(1 Las plantas no son téxicas.

AFUERA

(1 El equipo del patio de recreo no tiene tornillos
sueltos, clavos salidos, plastico rajado ni metal
quebrado.

[ La cobertura debajo de los columpios y otro
equipo tiene la profundidad adecuada.

(1 Las chapas o cerraduras de las cercas
funcionan correctamente.

(1 El drea de recreacion esté libre de hoyos,
ramas tiradas, objetos salientes y plantas
toxicas.

(1 Las areas para cargar y descargar pasajeros
estdn marcadas con claridad.

(1 Hay suficiente iluminacién para la EBV de
noche.

Debido a que habrd mas nifios y adultos entrando y saliendo del edificio durante cada dia de la EBV, refuerce las medidas

de seguridad. Considere las siguientes pautas:
(d Inicie o refuerce la seguridad existente.

(d Deje ir alos nifios y a los preescolares solamente con quienes los hayan llevado o con quienes sean
responsables por ellos. Anote en las tarjetas de inscripcidon quién estad autorizado para recoger a cada nifio.

[ Distribuya tarjetas con los nombres de los preescolares cuando vayan llegando. Deje ir a los preescolares
solamente con las personas que presentan las tarjetas al final de cada dia. No entregue el nifio a otro nifio.

[ Informe a los padres de familia cuando inscriban a sus hijos de los procedimientos de despedida y lugares

designados para recogerlos.

(1 Permanezca con todos los nifios hasta que lleguen los padres.
[ Establezca y haga cumplir una “Regla de dos personas” que requiera que haya por lo menos dos adultos

con cualquier menor de 18 afios en todo momento.

(1 Considere reclutar a un Equipo de seguridad para controlar las instalaciones durante la EBV.
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RESUMEN DEL CONTENIDO

DIA 4 DIA 3 DIA 2 DIA 1

DIAS

CONTENIDO BIiBLICO

Jesus me cuida
Pasaje biblico: Lucas 15:1-7

Verdad biblica de hoy: Jesls me cuida.

Jesus me da esperanza
Pasaje biblico: Juan 11:1-44

Verdad biblica de hoy: Jesis me da
esperanza.

Jesus me ayuda a creer
Pasaje biblico: Juan 20:19-31

Verdad biblica de hoy: Jesls me ayuda a
creer.

Jesus me ama

Pasaje biblico: Juan 13:1-35; 19:25-27;
20:1-10; 21:1-14

Verdad biblica de hoy: Jesis me ama.

Jesus me da gozo
Pasaje biblico: Hechos 16:23-34

Verdad biblica de hoy: Jeslis me da gozo.
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Versiculo biblico: Como todas las cosas que pertenecen a la vida

VERSICULO ADICIONAL

Mas Dios muestra su amor para con
nosotros, en que siendo aln pecadores,
Cristo murié por nosotros.
Romanos 5:8

Le dijo Jesus: Yo soy la resurreccién y la vida;
el que cree en mi, aunque esté muerto, vivira.
Juan 11:25

Jesus le dijo: Porque me has visto,
Tomas, creiste; bienaventurados
los que no vieron, y creyeron.
Juan 20:29

Mirad cual amor nos ha dado el Padre, para
que seamos llamados hijos de Dios.
1Juan 3:1a

Venid, aclamemos alegremente
a Jehova; Cantemos con jubilo a la roca
de nuestra salvacion.
Salmo 95:1

y a la piedad nos han sido dadas por su divino poder, mediante el
conocimiento de aquel que nos llamo por su gloria y excelencia.
2 Pedro 1:3

ACTIVIDADES ADICIONALES

Actividades de aplicacion:

- Banderines

» Prueba de agilidad

Actividad de conocimientos biblicos:
- Capitulos y versiculos

Actividad con el versiculo adicional:
- Tarjetas de estadio

Actividades de aplicacién:

« Hockey con flotadores

. Cronémetros

Actividad de conocimientos biblicos:
« Béisbol biblico

Actividad con el versiculo adicional:
« Al ritmo del tambor

Actividades de aplicacion:

« ;Verdadero o falso?

« Carteles de Juan 3:16

Actividad de conocimientos biblicos:
« Un fresco desafio

Actividad con el versiculo adicional:
. Estilo libre

Actividades de aplicacién:

« Polo con bolitas de papel

. Conferencia de prensa antes del juego
Actividad de conocimientos biblicos:

- Tarjetas para bordar

Actividad con el versiculo adicional:

« Hockey en caja

Actividades de aplicacion:

» ;Ataque o defensa?

« ;Lo da olo quita?

Actividad de conocimientos biblicos:
- El mayor aficionado

Actividad con el versiculo adicional:
« iDame una “J”!



Lema de la EBV:

iPrepdrensel! jListos! jA jugar!

MUSICA

“Dia tras dia”

“iEs la fel”

“iEntérate!”

“{Qué gran amor!”

“Alegria”

MISIONES

La familia Hesskew, que vive en
Polonia, utiliza su aficién por los

deportes para hablar de Jesus. Campanas de

celebracién
Jordan Spence es el receptor

estrella del Ministerio deportivo
10:12. Jordan tiene 17 afios y
vive en el oeste de Baltimore,
Maryland, EE.UU.

Portapapeles de
Xsy Os

Kaleb Hesskew y su familia
quieren que la gente de Polonia
sepa que pueden confiar en Dios.

Lanzador para el
Jeff Thompson es parte de la “Pep Rally”
iglesia Gallery Church, donde
trabaja junto con el pastor
principal en el Ministerio deportivo
10:12.

Cubramos la botella

Los Hesskew fueron a Polonia
porque quieren que la gente
de alli conozca a Dios y crea en
Jesus. Bastén para revolear
Sean ora para que los jovencitos Abanico de fe
tengan oportunidad de escuchar

hablar de Jesus.

Albert les ensefia a sus jugadores
que la Biblia es como un cuaderno
de jugadas para la vida. CiE Ge fesaliaes
Es importante para Jordan y Sean
ayudar a otros a conocer el plan
que Dios tiene para sus vidas.

Nada mas que la red

La familia Hesskew vive en
Polonia porque alli hay muchas
personas que necesitan conocer
a Jesus.

Jugadores en pose
En el Ministerio deportivo 10:12
los jugadores que se preparan
para un partido deben recitar el
versiculo biblico que aprendieron
para tener posibilidad de jugar.

Maracas

MANUALIDADES

RECREACION

Juegos del Dia 1
Ovejas y pastores
Mostaza y ketchup
El encargado

Juegos del Dia 2
Formacion
Palomitas
Lanzamiento de bola

Juegos del Dia 3
Puestos de comida
Corre por la fila
Triatlén

Juegos del Dia 4
Cambia de
compafiero
En problemas
Cacahuates

Juegos del Dia 5
Salva la mascota
Calambres
Demora por la lluvia

Para los nifilos mayores
. Tiray afloja

Juegos para
ensuciarse

« Mancha &nimo

« Bocadillos

- Carrera de celebracion

Juegos con agua
« Mancha refrescante
- Deslizdndonos
- Regata enjabonada

Nota: Se puede adaptar
cualquier juego a la
capacidad de los nifios.

Si el grupo incluye nifios
con diferentes habilidades,
edades o estaturas, incluya
nifios de cada grupo en los
equipos.

REFRIGERIOS

Meriendas relacionadas
con el Estudio biblico

Dia 1
« Ovejas crocantes

Dia 2
Enrollados de pavo

Dia 3
Gafas con rosquillas

Dia 4
Sandwiches romanticos

Dia 5
Vasos terremotos

Recetas relacionadas
con el tema
Bocadillos de pizza
Pollo con waffles
Submarinos de
albéndigas
Frutas con crema
Paletas de sandia
Galletas de basquetbol
Salchichas dulces
Palomitas de maiz con
galletas
Merienda con cuatro
deportes
Fiesta vegetariana
Gran mezcla de
celebracién
Galletas de manzanas
Pelotas congeladas
Pelotas de colores
Bates y pelotas
Pelotas de queso
Tacos con galletas
Tostaditas de salame
Banderines de pifia
Palomitas festivas
Pelotas de chocolate
Mini fatbol
Galletas de arbitro
Merienda en el estadio
Mezcla dulce y salada

Incluye:
Opciones para comidas
y
Opciones para comprar
en la tienda
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DIA 1

PREPARATE PARA EL GRAN JUEGO DE LA VIDA
2 PEDRO 1:3

JESUS ME CUIDA

HISTORIA BIiBLICA

La oveja perdida (Lucas 15:1-7)

VERSICTULO BIBLICO

Como todas las cosas que pertenecen a la vida y a la piedad nos han sido dadas por su divino poder,
mediante el conocimiento de aquel que nos llamd por su gloria y excelencia.
2 Pedro 1:3

VERDAD BIBLICA DE HOY

Jesls me cuida.

MEDITACION PARA EL LIDER

Si, yo soy uno de esos: el Ultimo en ser seleccionado para cualquier juego en el parque o en el gimnasio;
alguien que prefiere los libros a la pelota; no sabe la diferencia entre un arquero y un delantero. ;Usted
también? No salga del campo de juego todavia—jporque a usted lo eligié Dios para formar parte del equipo
de la EBV! El lo ha reclutado para ayudar a los nifios a descubrir cuan valiosos son para Jesus!

En la historia de hoy, algunas personas necesitaban un recordatorio muy claro de que cada uno es valioso
para JesUs. En ese tiempo, los lideres religiosos reconocian solamente dos equipos en la liga: Ganadores
(ellos) y Pecadores (todos los demas). La alineacion de los Pecadores incluia recaudadores de impuestos,
personas que no seguian muy de cerca las reglas del Antiguo Testamento, y aquellos considerados bajo el
juicio de Dios por alguna enfermedad fisica.

“iEste hombre recibe a pecadores!”, se quejaban los fariseos. ;Puede ver sus burlas y escuchar su
desprecio? Jesls seguramente lo experimentd, y les contd la historia que usted compartira con los nifios
hoy. Habla de un pastor que no descansé hasta que todo su rebafio—hasta la Ultima oveja—estuviera
seguro en casa.

Los artistas que representan esta parabola a menudo muestran al Buen Pastor llevando tiernamente

sobre sus hombros a un pequefio, tembloroso y desorientado corderito. Quiza eso era lo que Jesls

tenia en mente. ;Pero alguna vez pensé que la oveja perdida podria haber sido mas terca que una mula,
cascarrabias por naturaleza, y que se escapaba del pastor en lugar de acercarse a EI? (Yo estoy orando
por alguien asi. Y quizd usted también). Jesls ama apasionadamente a los pequefitos que se han perdido,
ipero también busca a los que son grandes, pero tercos y tenaces!

Ninguno esté tan perdido como para no recibir el amor de Jesus. Ninguna “oveja” es tan caprichosa como
para que El se niegue a alcanzarla. (Quiza usted necesite recordar esto después de pasar una semana con
algunos nifios obstinados y traviesos). jNuestra oracion es que esta semana usted pueda ver a cada uno de
sus nifios a través de los ojos del Buen Pastor!
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somuros ENSENAR EL ESTUDIO BIiBLICO

ENTRENAMIENTO PERSONAL

La EBV no es solamente para los niflos—jes para usted también! Estire un poco los
musculos espirituales, mientras se prepara para ensefiar:

- De acuerdo al juicio de los fariseos, sen qué equipo jugaria usted: Ganadores o
Pecadores?

«  Mire Mateo 9:10-13 y Lucas 19:10. ;Cémo describe Jesus su misidn en esta tierra? ;Qué
puede hacer esta semana para ayudar a continuar con esa misién?

- Siga leyendo las historias sobre Jesus en Lucas 15. ;Cual fue el resultado final de cada
incidente?

PREPARATIVOS
GENERALES PARA
TODA LA SEMANA

[ Prepare los items 15-29
de las Ayudas para
la Ensefianza para
Preescolares y Escolares
(005795745). Las
instrucciones para preparar
cada item se encuentran
en si mismo. También
encontrara una lista de
instrucciones en Ayudas 15.

[ Imprima los items necesarios
del CD para Escolares
(005798429)

[ Prepare su salén con los
materiales y las decoraciones
que utilizard durante toda la
EBV. (Encontrara ideas para
la decoracién en la pdgina 5
de este Manual para el Lider
y en el CD Admin 19a-b).

(1 Los materiales para todos
los dias se enumeran a
continuacién y también
puede encontrarse la lista en
el CD 2.

MATERIALES PARA
TODOS LOS DIiAS

4 Libro de jugadas para
Escolares Grados 1-6
(005795766)

[d Reproductor de CD

[ Etiquetas comunes o imprima
las etiquetas de la EBV 2018
(CD Admin 20), una por nifio
cada dia

1 Lapices

[d Marcadores lavables (uno por
nifio, cuando sea necesario
para la actividad)

[d Marcadores permanentes
(para los items que preparara
el lider)

[ Cinta transparente y de
enmascarar, pegamento u
otro material adecuado para
pegar materiales livianos a
los items de las ayudas y a
las paredes

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuos

PREPARATIVOS PARA
“COMENZAR”

1 CD para Escolares
« Pista 1: “jA jugar!”

[ Varios pares de calcetines
(cualquiera estara bien)

1 Bolsa grande
—Coloque todos los
calcetines, a excepcién de
uno, en la bolsa.

PREPARATIVOS PARA
“APRENDER”

1 Ayudas para la Ensefianza

« Ayudas 15: Cartel del tema

« Ayudas 16: Titulos para el
Cartel del tema

« Ayudas 17a: Cuadro del
Dia 1

« Ayudas 18: Tanteador y
ndmeros

« Ayudas 19: Cartel del
versiculo biblico

1 Masilla adhesiva
—Coloque una pequefia
cantidad de masilla adhesiva
en el reverso de los carteles
de los niimeros 1, 99, y 100.
(Los demads seran utilizados
con la Actividad de destreza
biblica 1).

[ Calcetines utilizados en
“Comenzar”

COMENZAR (7 MINUTOS)

1.

Haga sonar la cancién “jA jugar!” (Pista 1) mientras los escolares entran en el salén del
Estudio biblico en el Centro deportivo. Para romper el hielo répidamente, mencione
dos deportes o actividades para que los nifios indiquen su preferencia, gritando todos
al mismo tiempo:

« Futbol/Natacién

- Basquetbol/Lacrosse

« Béisbol/Futbol fantasia

« Futbol americano/Patineta

« Gimnasia/Artes marciales

- Banda/Porristas

. Artes plasticas/Mdusica

- Videojuegos/Juegos de mesa

« Leer/Cuidar mascotas

Comente: “No importa cudles sean tus actividades favoritas; jJesus necesita un equipo

que esté listo para enfrentar todo lo que se le presente! En esta EBV aprenderemos
coémo Jesls puede ayudarnos a enfrentar los desafios de la vida”.

Indique a los escolares que cada uno busque un compafiero y lo tome del brazo. Un
nifio usara solo la mano izquierda; el otro, solo la mano derecha.

Con un gesto exagerado, deje caer los “calcetines malolientes” de la bolsa sobre la
mesa, arrugando la nariz como si tuvieran un olor insoportable.

A su sefial, cada pareja debera tratar de armar y doblar la mayor cantidad de pares de
calcetines que puedan.

Termine el juego cuando solo quede un calcetin sin su par. Expliqueles que Jesus
contd una historia sobre un pastor que buscé intensamente algo muy importante para
él.

I-\PRI:NDI:R (8 MINUTOS)

Muestre el “Cuadro del Dia 1” (Ayudas 17a). Con su Biblia abierta en Lucas 15,
coléquese junto al “Tanteador y nimeros” (Ayudas 18). Coloque o quite los carteles de
numeros en el tablero mientras cuenta la historia biblica en sus propias palabras.

VERSICULO

CAPITULO
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somnuros ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

LA OVEJA PERDIDA

Muchos recolectores de impuestos y pecadores se acercaban para escuchar a Jesus. Esto
enfurecio a los lideres judios, que siempre trataban de meter a Jesus en problemas. Los
fariseos y los escribas se quejaban unos a otros: “jEste hombre recibe a los pecadores

y come con ellos!” Ellos creian que eran mas importantes que las personas a las que
consideraban pecadores.

”

DIA 1

Entonces Jesus les contd esta parabola (una historia para ensefiarles algo sobre El
mismo): Si un hombre tiene 100 ovejas (agregue el 100 al tablero) y pierde una de ellas,
(cubra el 100 con un 1), ;no dejaria las 99 (cubra el 1 con un 99) para ir a buscar la que se
perdié? Y una vez que la encuentre, no llamaria a sus amigos para decirles: “jRegocijense
conmigo! jEncontré mi oveja perdida!” De la misma manera, hay mds gozo en los cielos
por un pecador que se arrepiente, (entréguele el 1 a un escolar) que por 99 justos que no
necesitan arrepentimiento. (Quite el 99 y entréguelo a otro escolar).

Jesus conté la historia para ayudar a los fariseos y a los escribas a comprender algo

mds sobre El mismo. JesUs se interesa y cuida a todas las personas. No importa si son CONSEJO DEL
los odiados recolectores de impuestos o respetables lideres de una iglesia; cada uno es ENTRENADOR
pecador y necesita un salvador. Y Jesus pagd el precio mas caro—su propia vida—para * Este parrafo no es parte de

la historia biblica, pero se
incluye para ayudar a explicar

Lucas 15:1-7 a los nifios el contenido y el
contexto.

salvar a todos de sus pecados.*

2. Muestre el “Cuadro del Dia 1” otra vez. Pregunte: “;Por qué el pastor se tomé todas
esas molestias para encontrar a una sola oveja que se le habia
perdido?”. Indique a los nifilos que tengan los carteles de numeros,
que se ubiquen de frente al grupo. Pregunte: “;Quién es mas
importante para Dios: una persona que no lo sigue ni le obedece,
o0 noventa y nueve que le obedecen y lo siguen?”. Mientras fija el
titulo del Dia 1 al “Cartel del tema” (Ayudas 15-16), comente que
para Dios todos son igualmente importantes. Desde su punto de
vista, todos han pecado y necesitan de su amor y perdon.

3. Muestre el “Cartel del versiculo biblico” (Ayudas 19). Comente: “Jesls nos ama; por
es0, nos ha dado todo lo que necesitamos para conocerlo y seguirlo”. Indique a los
escolares que lean cada frase en voz alta. Defina divino como “que viene de Dios”.

4. Arroje los calcetines utilizados en “Comenzar” al suelo. Pida a los escolares que los
separen y mezclen en una sola pila, todos desordenados.

5. Tome un calcetin, frunciendo la nariz por el “olor”. El escolar que encuentre y tome el
calcetin que hace juego lo agitard sobre su cabeza mientras lee 2 Pedro 1:3 en voz
alta. Mezclen nuevamente los calcetines y vuelvan a jugar varias veces.

6. Comente que una de las cosas mas importantes que Dios nos ha dado es la Biblia, su
Palabra. Explique: “Durante la EBV, podremos aprender qué contiene la Biblia, cémo

buscar en ella y cémo usarla todos los POR SU DIVINO
p . . COMO TODAS ALAVIDAY ALA
dias para descubrir mucho mas sobre LAS COSAS QUE PIEDAD NOS HAN PODER, MEDIANTE
lo mucho que Dios nos ama”. PERTENECEN SIDO DADAS EL CONOCIMIENTO
DE AQUEL QUE POR SU GLORIA :
NOS LLAMO Y EXCELENCIA. SREDROMS
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuos

PREPARATIVOS PARA
“VIVIR”
1 Libro de jugadas para
Escolares Grados 1-6
[ Pelotas de diferentes
tamafos, para diferentes
deportes (pimpdn, tenis,
golf, véleibol, futbol, fatbol
americano, playera, para
hacer ejercicio, etc.)

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”
1 Marcador lavable

VIVIR 2 inuros j

1. Distribuya los Libros de jugadas para que los escolares ~
completen el interior de la tapa con sus nombres y <
datos personales. ~ %

2. Comente: “JesUs te ama, y le importan tus problemas,
sean grandes o pequefios”.

3. Muéstreles la pelota mas pequefa de la canasta.
Pregunte: “;Cuadl dirfan ustedes que es un problema
pequefio como una (pelota de tenis)?”. Permita que
varios nifios respondan. Animelos a escribir sus
respuestas personales en la actividad “Grandes o
pequefios” (Libro de jugadas, pagina 3).

4. Muéstreles otra pelota de la canasta. Pregunte: “;Cual seria para ustedes
un problema del tamafio de una (pelota de véleibol)?”. Permita que los
niflos respondan tanto verbalmente como escribiendo mientras usted
continla mostrandoles las demas pelotas. Si alguno desea dar su respuesta
en voz alta, permitaselo, pero asegureles que las respuestas pueden ser
confidenciales.

5. Cuando hayan terminado, animelos a orar para sus adentros y presentar
algunos de sus problemas y preocupaciones a Dios. Concluya orando usted,
dando gracias a Dios por su amor ilimitado por todas las personas de todas

partes.

rINI-\LIZI-\R (3 MINUTOS)

Escriba #1 con marcador lavable en la mano de cada
escolar a medida que salen del salén.
2. Sugiérales que, cuando alguien les pregunte qué significa ese
numero, recuerden que a Jesus le importan todas las personas, como si
cada una fuera la Gnica que existe.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

BANDERINES

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS

W

Cartulina o papel afiche
—Corte el papel en triangulos grandes como
banderines.

Marcadores

Opcional: Autoadhesivos, varillas pequenias,
perforadora

Los nifios son personas maravillosas y muy valiosas
para Dios. Pregunte: “sCémo nos muestra la historia
que Jesus contd sobre “La oveja perdida”, que toda
persona es valiosa para EI?”.

Ayude a los escolares a buscar Salmos en sus
Biblias, abriendo el libro exactamente por la mitad.
Expliqueles la importancia de los nimeros de
capitulo y versiculo en una cita biblica y pidales que
busquen el Salmo 139.

Invite a diferentes escolares a leer los versiculos

1-6, 13-16 y 23 en voz alta, mientras el grupo sigue la
lectura. Pregunte: “Segun este salmo, ;qué nos hace
especiales a cada uno de nosotros? ;Qué sabe Dios
de ti? ;Qué piensa Dios de ti?”.

Ayude a los nifios a reconocer que Dios los

ha amado desde el preciso instante en que
comenzaron a existir, jaun antes de que nacieran!

Distribuya los tridngulos ya cortados, marcadores
y autoadhesivos. Los nifios deberan parafrasear
una idea del Salmo 139 y escribirla en un tridngulo.
(Ejemplos: jSoy el jugador mds valioso para Dios!
jJesus me cuidal).

Luego, podrén decorar los banderines como lo
deseen. (Opcional: Hagan orificios en la parte
superior e inferior del lado mas corto del tridngulo
para enhebrarlos en una varilla).

Anime a los nifios a exponer los banderines con
orgullo y recordar cuanto los ama Jesus.

PRUEBA DE AGILIDAD

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS

a
a

Aros de hula hula (aprox. 6)

Cinta de pintor

—Prepare una etiqueta para cada aro: Me gusta
comer..; Mi familia es...; Me encanta...;, No me gusta...;
Desearia tener...; Soy bueno para...

Silbato

En su Biblia marque Salmo 103:8-13; Juan 3:16;
Juan 16:27; Romanos 5:8 y 1 Juan 3:1.

Acomode los aros disponiéndolos de forma
alternada en el suelo. Si no desea utilizar aros, haga
marcas en el suelo con cinta y escriba los titulos
directamente en la cinta.

Explique a los escolares que van a recorrer una
pista de “neumaticos” improvisada para mejorar su
agilidad y conocerse mejor con sus compafieros de
la EBV.

Al sonar el silbato, los niflos comenzardn a correr por

la pista, poniendo un pie en cada aro por vez. Segun
la extensién de la pista, pueden correr varios nifios
al mismo tiempo.

En cualquier momento, haga sonar el silbato y diga:
“jAlto!”. Los nifios que estén corriendo quedaran
congelados. Cada uno leerd la etiqueta del aro

en que esta y respondera completando la frase
correspondiente.

Haga sonar el silbato nuevamente para reiniciar el
entrenamiento. Repita el Paso 4 ocasionalmente
hasta que todos hayan tenido oportunidad de
responder.

Invite a los escolares a sentarse. Pida a algunos
nifios que lean los versiculos que ha marcado en
su Biblia. Concluya diciendo: “Dios te hizo tnico. El
conoce todo lo que te gusta y lo que no te gusta; lo
que haces bien y lo que temes. jY ama todo de ti!".

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

18

CAPITULOS Y VERSICULOS

(Actividad de destreza biblica—10 minutos)

PREPARATIVOS
(d Ayudas 18: Tanteador y nimeros

[ Masilla adhesiva o cinta de enmascarar
—Pegue un trocito de masilla adhesiva o cinta en el
reverso de cada cartel de nimero.

1 Silbato

1.  Comente que lo primero que hace un entrenador
cuando comienza la temporada es ensefiar o repasar
algunas técnicas baésicas. Usted hard lo mismo con
algunas técnicas de manejo de la Biblia.

2. Indique a los escolares que abran sus Biblias
aproximadamente por la mitad. Deberian estar en o
cerca del libro de Salmos. (Use el silbato para marcar
el comienzo de cada “practica”).

3. Luego, indiqueles que abran por la mitad a partir de
Salmos, hacia la derecha. Deberian estar en o cerca
del Nuevo Testamento.

4. Pidales que busquen el indice de sus Biblias.
Comente que podran consultar el indice de sus Biblias
en cualquier momento durante la EBV.

5. Ayudelos a comprender lo que significan los nimeros
en una cita biblica. El nimero de capitulo es el
“numero grande” que aparece al comienzo de cada
capitulo y en la parte superior de cada hoja. El nimero
del versiculo es el “nimero pequefio” que aparece
dentro del texto impreso.

6. Coloque los numeros del “Tanteador y nimeros”
en los bolsillos de capitulo y versiculo para que los
niflos tengan para buscar versiculos que hablan del
amor y el cuidado de Dios por ellos. Fijese en la
siguiente lista, coloque los numeros en los lugares
correspondientes, anuncie el libro y haga sonar el
silbato para comenzar el esgrima biblico.

TARJETAS DEL ESTADIO

(Actividad con el versiculo adicional—10 minutos)

PREPARATIVOS
1 CD para Escolares
. CD 5: Versiculo adicional (Dia 1)
[ Cartulina o papel afiche
(1 Marcadores

(d Opcional: Clips o notitas autoadhesivas pequefias

1. Pregunte: “;Qué nos ensefia acerca de Jesus la historia
de “La oveja perdida” que El conté?”.

2. Recuérdeles a los escolares que la mdxima expresion
del amor de Jesus fue su muerte en la cruz. Cuando
murid, Jesus cargd con el castigo por los pecados de
todas las personas, aunque El nunca habia pecado.

3. Muestre el “Versiculo

adicional” del Dia 1 (CD 5). MAS Dios

) MUES
Si los escolares llevaron sus Eﬁ%con NOSJ_:?:OSSUAMOR
. S . = E SIE| ~OS,
propias Biblias, pidales que PEcADoREs"%zfs\:g
PO ; My,
busquen y marquen con un R NOSOTRoS, Rio
RoManos 5.

clip o una notita Romanos 5:8
para encontrarlo mas tarde.

4. Pregunteles si han visto en un
estadio a varias personas del publico sosteniendo
carteles para armar una frase o una figura. Expliqueles
que ellos pueden hacer lo mismo con las palabras del
versiculo.

5. Indiqueles que formen una fila. Distribuya cartulina y
marcadores.

6. Antes de hacer los carteles, ayludelos a determinar qué
palabras escribirdn en ellos. (Si su grupo es grande,
pueden escribir una palabra por cartulina. Si el grupo es
pequefio, pueden escribir una palabra en un lado y la
siguiente en el reverso).

7. Cuando estén listos, indiqueles que armen la frase como

Juan 10:14 Salmo 36:5
Mateo 9:36 Juan 16:27
Lucas 19:10 1Pedro 5:7
Salmo 103:13 Salmo 62:8
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si estuvieran en el estadio, mostrando con entusiasmo
sus cartulinas por encima de la cabeza y gritando cada
palabra de Romanos 5:8.

Para hacerlo mas divertido, grdbelos con su teléfono
inteligente.



A
P

MUSICA

PREPARATIVOS

BIENVENIDA

Haga sonar “jA jugar!” (Pista 1) mientras los
escolares entran. Indiqueles que sigan los
movimientos que usted realiza. Simule correr
llevando una pelota de futbol americano; jugar
al hockey sobre patines; sacudir un pompoén;
tocar el tambor; hacer saltos tijera, etc.

COMIENCEN

Dé la bienvenida a los nifios y digales que
estd feliz de que hayan venido a la EBV.
Expliqueles que ha perdido algo en el salén

y necesitard su ayuda para encontrarlo. Haga
que formen parejas y busquen por todas
partes el objeto “perdido” en el salén. Cuando
lo hayan encontrado, celebren con gritos de
entusiasmo o “chocando los cinco”.

Pregunteles si han escuchado alguna historia
biblica sobre algo que se perdid. (La oveja
perdida; Lucas 15:1-7). Repasen la historia
todos juntos. Comente lo feliz que estaba

el pastor cuando encontré la oveja que se
habia perdido. Jesus dijo que El se interesa
por nosotros alin mas de lo que un pastor se
interesa por su oveja.

Arroje la bolsita de semillas a un nifio mientras
dice: “Jesus”. Este le arrojara la bolsita a un
compafiero mientras dice: “me”. Este se la
arrojard nuevamente a usted mientras dice:
“cuida”. Contintien arrojando la bolsita de un
nifio a otro mientras todo el grupo repite la
Verdad biblica varias veces: Jeslis me cuida.
Haga la sefial para que le devuelvan la bolsita.

ENSAYEN “DIA
TRAS DIA”

Muestre la letra de la primera estrofa. Explique
que todos decidimos seguir nuestro propio
camino, no el de Dios. Eso es pecado. Pero
Dios envio a Jesus para salvarnos de nuestros
pecados.

Lean todos juntos la letra del coro. Expliqueles
a los niflos que parte de esa letra es una
variante del versiculo adicional de hoy. Abra
su Biblia en Romanos 5:8 y lea el versiculo en
voz alta. Expliqueles que Dios nos ama tanto
que envié a Jesus, Su unico Hijo, para salvar

a los pecadores. Muestre los movimientos

del coro. Repitalos lentamente con los nifios.
Vuelva a repetirlos, mas rapidamente, otra
vez.

o’}

Muestre el video de “Dia tras dia” en el

DVD de coreografia. Los nifios observaran

y repetirdn los movimientos. Si nota que

les resulta dificil alguna parte, haga los
movimientos usted antes de volver a mostrar
el video. Repita el video tantas veces como
sea posible dentro del tiempo disponible.

ORACION Y
DESPEDIDA

Dé gracias a Dios por el gran amor que tiene
por cada escolar. Explique a los nifios que van
a aprender mas sobre el amor de Dios y Su
plan para que las personas se arrepientany
vuelvan a El.

Marque con palmas un ritmo sencillo de
cuatro tiempos para que los nifios imiten.
Continlen aplaudiendo mientras forman fila
para pasar al proximo sitio de la rotacion.

(d Decore el salén
usando las sugerencias
del CD Admin 19a-b.

[ Estudie la historia
biblica, el versiculo
biblico y la Verdad
biblica de hoy.

(1 Con anticipacién,
mire el video del
DVD de coreografia
(005798443) para
aprender la letra 'y
la coreografia de “jA
jugar” y “Dia tras dia”.

1 Consiga el CD para
Escolares (005798429)
y el reproductor de
CD. Prepérelo para
reproducir “jA jugar!”
(Pista 1).

d ConsigaunTVy
un reproductor de
DVD para el salén
Tenga listo el DVD
de coreografia en la
cancién “Dia tras dia”.

(d Esconda una bolsita
de semillas u otro
objeto pequefio en
algun lugar del salén.
(Si tiene un grupo
numeroso, esconda
mas de una bolsita).

1 Marque Romanos 5:8
en su Biblia.

ENSENE LA LETRA

(A EI CD 20 incluye
la letra de cada
cancion. Utilice la
letra para preparar
un PowerPoint®
para cada cancién o
escriba la letra en un
cartel grande como
ayuda para ensefiar la
cancion de cada dia.
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/=126 Light Techno Pop

DIA TRAS DIA
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Letra y musica de Jeremy Johnson y Paul Marino. Arreglo por Jeremy Johnson y Paul Marino. © Copyright 2017 Van Ness Press, Inc.
(ASCAP) y el arreglo © Copyright 2017 Van Ness Press, Inc. (ambos administrados por LifeWay Worship c/o Music Services,
www.musicservices.org). Todos los derechos reservados. Usado con permiso. CCLI #7085122.
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DIA TRAS DIA

D JFf Am G Am D/F¥ D JFE Am G Am D/F#
4 — —
7\ L [ | [ ) Y 2 | | T <
@ il / \, / (\ | | g\ |
o o * &
33 Dios nosda sua- mor, mnosdael va - lor diatras di - a. Nues-tro__
D /F4 Am G Am D/F§ D /F# Am G Am D/F#
4 — —~
 fan NRAY 7—N ' 7 : S ' — —
\Q)y r ] %
37 Dios nos cui-da__ bien, noim-por-ta__ quien. Diatrasdi - a, dia tras di -
Bm A Gmaj7 A
)4 —
(1t T 4 T———— e v R
o —o o ® oo o” — 7
41 - a. El_ es quien___ nosa - ma mas,_ mas___ de lo que i-ma - gi-na-
Bm A Gmaj7 D.S. al Coda
_1\9 ﬂﬁ Y J i I 7 i _il = = 27
[ fan WL P i 7 N i T = 7 I
bv - A—— - E
45 - mos. El__ es quien__ nosa - mamas__ y mas |y mas.__ Co-
ﬂ} COD
G Am D/F# D /Ft Am G Am D/F¢ D /F# Am
;Q g — ~
(e ! 7—N I y——n pS ———
\Q)‘V ] r %
49 a. Nues-tro_ Dios nosda sua-mor, nosdael va - lor dia tras di -
G Am D/FE D /Ft Am G Am D/F§ D /F$ Am
)4 R —
y 4 J'*ﬁ Y] o I‘I o ] I Y] | |
l\fyﬁ il \A | / \, / f‘ i | |
ry o
53 - a. Nues-tro_ Dios noscui-da__ bien, noim-por-ta__ quien. Diatrasdi -
G Am D/Ff D /FAAmG Am D/f¥ D /F#Am G  Am D/FED
# >
# 4'*% | | - - 4 4 4 4 4 4 g 3 -
@ il | | P 4 P 4 P 4 P 4 P 4 P 4 I, g\
) z o !
57 -a, diatrasdi - a. Dia tras di - a.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES

”

DIA 1

21



A
‘34l MANUALIDADES: CAMPANAS DE CELEBRACION

iPREPARENSE! iLISTOS!
Materiales Antes de la sesion
[d Campanitas cuadradas en miniatura . Corte las cintas.
(1 por nifio)

1 Esmalte para ufias (de diferentes colores + Apoye los esmaltes de ufias sobre la
P o mesa, para que los nifios compartan.
para que los nifios compartan)

0 Alfabeto adhesivo « Prepare una campanita como muestra.

(1 Cintas de 8” (20 cm) de largo (2—3 por
nifio)

CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Pida que repasen lo que han aprendido en el Estudio biblico de hoy. (La
historia de la oveja perdida). Explique que los pastores que cuidan el ganado a veces les ponen campanitas para encontrarlos
con mas facilidad. Sefiale que los fanaticos deportivos también usan campanas decoradas para animar a sus equipos. Muestre
la que usted hizo. Digales que ellos también prepararan una campanita personalizada que les recuerde que Jesus los cuida.

iCOMIENCEN!

Paso 1: Invitelos a escoger una letra del
alfabeto adhesivo que represente la
inicial de sus nombres o la inicial de su
escuela, para pegarla sobre un lado de
cada campanita.

¥ &8 g

Paso 4: Aten las cintas a la manija
de la campanita. Recuérdeles

Paso 2: Usen el esmalte de uflas
para pintar disefios a cada lado de la
campana, y para pasarlo sobre la letra.

N

Paso 3: Soplen el esmalte y se que deben sostenerlas agarrando
secara mas rapido; luego quiten la la manija, hasta que el esmalte
letra adhesiva. quede completamente seco.

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

- Use palillos de dientes para ayudarles a quitar la letra adhesiva de las campanitas. LOS NIﬁOS DlCEN

. Traiga campanas mas grandes para los nifios pequefios. oo

- Para una campana mds barata: Perfore dos agujeros en la base de un envase de yogur
o budin. Enhebre un cascabel grande en un alambre flexible. Pase cada extremo del a vna maestra.
alambre por un agujero, como para que el cascabel quede dentro del envase. Retuerza
hasta asegurarlo. Una también los extremos del alambre para formar una manija.

\oy a colgo\r lo o rego\lar lo

22 ESCUELA BIBLICA DE VACACIONES 2018



5
Ul MANUALIDADES: PORTAPAPELES DE Xs Y Os

iPREPARENSE! iLISTOS!
Materiales Antes de la sesion
1 Trozos de cartén de 4” x 6” (10 x 15 cm), . Recorte el cartén y el plastico.
1 por nifio

- Usando la goma caliente, pegue

[d Trozos de plastico adhesivo blanco de un pompén sobre la tapa de cada

4%, x 6%2” (10.5 x 15.5 cm), 2 por nifio

(1 Gancho para portapapeles (1 por nifio) marc.:ador. )

0 Marcadores (1 por nifio) - Copie en una cartulina el Modelo de Xs
0 Pompones (1 por nifio) y Os para colgarla en el salon.

(1 Goma de pegar caliente (para uso del « Prepare una tableta como muestra.

lider solamente)

1 Modelo de Xsy Os (CD 18)

(A Figuritas adhesivas con temas
relacionados (VBS 2018 Theme Stickers,
005797732)

CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Pida que repasen lo que han aprendido en el Estudio biblico de hoy. (La
historia de la oveja perdida muestra que Jesus me cuida). Explique que los entrenadores usan Xs y Os para diagramar las
jugadas que quieren que el equipo haga. Digales que ellos van a preparar un portapapeles con Xs y Os para ayudarlos a
recordar que Jesus los cuida.

iCOMIENCEN!
Paso 1: Quiten la ldmina que cubre el plastico Paso 2: Centren el cartén sobre el plastico.
adhesivo. Apdyenlo sobre la mesa con la parte  Den vuelta el cartén y froten el plastico contra
pegajosa hacia arriba. el mismo, hasta dejar una superficie suave.
?o\(*e Usen las tije.ras para recortar lo que sobra.
a\o5* Paso 3: Repitan los Pasos 1y 2 para pegar el
ey L .
,1 segundo trozo de plastico a la parte de atras
del cartén.

Paso 4: Entren el gancho sobre la parte superior del
portapapeles que han formado.

Paso 5: Decoren los bordes del portapapeles con figuritas
adhesivas. Usen marcadores para diagramar una jugada en la
parte de atrds de la misma. Dirija la atencién a la muestra que
usted preparé sobre la cartulina.

Paso 6: Usen el marcador para escribir Jesus me cuida en el
frente del portapapeles.

Paso 7: Sujeten el marcador con el gancho de metal. El pompdn
podra usarse como borrador.

LOS NINOS DICEN...
Fue muy divertide. Ny a dibujar en
el porfapapeles.
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RECREACION

OVEJAS Y PASTORES

Jesus me
cuida

Historia biblica O‘;Ejas —{
La oveja perdida - e
(Lucas 15:1-7)

Versiculo biblico

2 Pedro 1:3 s

Co®

\®

iPreparense!
. . Coloque up cfa‘r‘tel que”dlga: Ovejas” en una pared, y en la opuesta,
En Juan 10, Jesds otro que diga: “Pastor”.
dice claramente que « Marque la linea divisoria del espacio entre ambas paredes con
El es nuestro Pastor. Conos.

JesUs nos ama tanto

que entrego su vida . .
por Nosotros. iA jugar!

- Agrupe a los jugadores en dos equipos. Un equipo sera el de las
ovejas y el otro, el de los pastores.
« A su sefial, ambos equipos comenzaran a caminar hacia el opuesto.

Lo«

Entonces, usted dira “ovejas” o “pastores”.

. Sidice “ovejas”, los pastores trataran de caminar rapidamente de
regreso a su linea sin que ninguna oveja los toque. El equipo de
las ovejas debera perseguir a los pastores y tratar de tocar alguno.
Si un jugador es tocado, debe sumarse al equipo contrario en la
siguiente ronda.

Nota: Se encuentran estos juegos y
aun mas en el CD para Escolares
(CD 21: Recreacién) para facilitar su

uso por los lideres de la recreacion. ) )
También incluye informacién y - Jueguen hasta que todos los jugadores queden en un mismo

sugerencias para los lideres. equipo.
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Jesus me
cuida

Historia biblica
La oveja perdida
(Lucas 15:1-7)

Versiculo biblico
2 Pedro 1:3

Verdad biblica
JAlguna vez te
pidieron que
ordenaras tu cuarto
y te quedd algo
pequeiiito sin
recoger? Es comun
que se nos escape
levantar algo que
debe ir a la basura.
Pero Jesus nunca
nos perderd. Nunca
escapamos de su
vista. El nos recuerda
y nos ama.

RECREACION

EL ENCARGADO

DOC oLy
? ey \;.7' - .

< )

iPreparense!

- Marque con conos un cuadrado de 10 pies (3 m) de lado.

- Coloque diferentes elementos de juego en medio del cuadrado, que
serdn la “basura”. Ademas, puede agregar otros articulos deportivos.

« Coloque un contenedor de basura para cada equipo a un lado del
cuadrado.

« Sugerencia: Antes de comenzar el juego, verifique que los nifios
sepan el nombre de cada elemento.

;A jugar!

« Explique a los nifilos que es hora de que los encargados limpien el
campo para el gran juego. Agrupe a los encargados (los nifios) en
equipos de 5 o 6 integrantes y ubiquelos junto a los conos para
comenzar.

- El primer jugador de cada equipo deberd esperar que usted anuncie
el tipo de “basura” que debe recoger.

- A su sefal, el primer jugador de cada equipo tratard de encontrar la
“basura” que usted ha mencionado y llevarla al cesto de su equipo.

- Jueguen hasta que no quede mas “basura”. El equipo que tenga mas

elementos en su cesto gana.
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o\P MISIONES

MATERIALES PARA PREPARAR CON ANTICIPACION
U Biblias 1 Imprima una copia de la “Carta para los padres sobre el proyecto misionero”
dCD19:
. Cartel: Polonia (CD 19) para cada escolar.
. Cartel del Ministerio [d Corte la cartulina en banderines triangulares, uno por escolar.
deportivo 10:12 [0 Escriba las siguientes preguntas en sendas etiquetas: ;Qué? ;Dénde? ;C6mo?

: Eraanc‘ijg:”es de ¢Por qué? ;Cudndo?. Pegue una etiqueta en cada botella. Escriba un niimero

. Carta para los en cada botella, ya sea en la parte superior o en el fondo, de manera que corresponda a cada
padres sobre el pregunta: 1: ;Qué? 2: ;Dénde? 3: ;Como? 4. ;Por qué? 5: ;Cudndo?
proyecto misionero [J Extienda la cuerda y sujétela a la pared central. Fije una copia del “Banderin de oracién” (CD 19)

» Grafica de IaN l\,{leta del Dia 1a la cuerda con un broche.
de la campafia

. Tarjetas de deportes [ Imprima copias de las “Tarjetas de deportes” (CD 19). Recértelas y utilicelas segun se indica.

- Preguntasy [ Prepdrese para contar las historias misioneras del Dia 1.
respuestas para las

botellas de agua
" caupoceons . BIENVENIDA

[d Marcadores p . . . . . p .
Dé la bienvenida a los nifios al Equipo de Misiones. Expliqueles que van a aprender sobre la familia

d Tijeras

Q Cinta adhesiva para Hesskew, que vive en Polonia. Muestre el “Cartel: Polonia” (CD 19) y sefiale algunas de las imagenes.
pegar items en la Expliqueles que los Hesskew utilizan su amor por los deportes para contarle a la gente de Polonia
pared cuanto los ama Jesus.

(1 Portapapeles w . . . » P A

O Cuerda Muestre el “Cartel del Ministerio deportivo 10:12” (CD 19) y sefiale algunas de las imagenes.
—Debe ser lo Expliqueles que Jeff Thompson inicié un ministerio de deportes en Baltimore, Maryland, que se
suficientemente larga dedica a los nifios, usando deportes en equipo, como el fltbol americano, para hablarles de Jesus.
Como para que quepan Digales: “Es hora de presentar el plan de juego para aprender mas sobre como los deportes pueden

los cinco “Banderines

C ayudarnos a hablarles de JesUs a personas de diferentes lugares del mundo”.
de oracion” (CD 19)

colgados conbroches N . QUE DEPORTE ES? PARA GRUPOS GRANDES

O de ropa. ¢ ° Adapte “;Qué deporte es?” para
5 broches para colgar Elija a un escolar, muéstrele una “Tarjeta de deportes” (CD 19) y un grupo grande seleccionando
ropa . A . algunos escolares para que suban

O Cartulinas de 4 colores pidale que represente con movimientos el deporte ilustrado en la al escenario. Cada voluntario

Q Reproductor de CD tarjeta. Los nifios deberdan acertar el deporte que su compafiero representard en mimica un

1 EBV 2018 CD para representa. Vaya cambiando de nifios hasta que hayan descubierto  deporte y los nifios, desde sus
Escolares todos los deportes. asientos, tratardn de acertar de

(15 botellas de agua cual se trata.

15 etiquetas
autoadhesivas

- Explique: “A las personas les gusta jugar a todo tipo de deportes.
La familia Hesskew utiliza diferentes deportes para hacer amigos
y mostrarles a las personas que realmente se interesan por ellas. Ellos quieren que sepan que
Jesus también se interesa por ellas y quiere que lo conozcan”.

PARA GRUPOS . , . « L - R
GRANDES - Expliqueles que, en estos dias, van a oir hablar de “la mision global de Dios”. Esto significa
Puede mostrar el que Dios desea que les hablemos de JesUs a las personas de todas partes. También oirdn
“Cartel: Polonia” (CD la expresion “transmitir el evangelio”, o “llevar el evangelio”, que significa

ey @ Carie] el contarles a los demés la buena noticia de JesUs: que El murié y resucité para

Ministerio deportivo A

10:12” (CD 19) en regalarnos la vida eterna.

una pantalla grande - Desafie a los nifios a escuchar la historia para aprender cémo pueden /

extrayendo las
imagenes del CD a su
programa de medios.

mostrarles a otras personas que se interesan por ellas.
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Tarjeta de deportes
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CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: LA FAMILIA HESSKEW

Estos son Erin y su familia, los Hesskew. A Erin le encanta jugar pimpdn (ping-pong) con sus amigos.
Su padre, Albert, y su madre, Kristen, son misioneros en Cracovia, Polonia. Su hermano, Kaleb, practica
futbol después de la escuela y le gusta jugar videojuegos. Los Hesskew estan en Polonia desde hace
aproximadamente ocho afios. En Polonia viven unos 39 millones de personas, pero menos del 1% de
ellas tiene una relacion con Jesus. Por eso, Erin y su familia hacen su parte en la mision global de Dios,
que es amar a Jesus, amar a las personas y llevar el evangelio a quienes no lo conocen.

El papa de Erin, Albert, hace su parte en el equipo misionero como entrenador de basquetbol, béisbol
y futbol americano. Albert es misionero, por lo que busca hacerse de amigos y se preocupa por los
demas, porque Dios quiere que todas las personas lo conozcan. Un entrenador puede llegar a conocer
y ayudar a otras personas ayudandolas a fijar metas para sus vidas y a alcanzar su pleno potencial. El
entrenador Albert les pide a sus jugadores que escriban sus metas para el equipo y sus metas para su
vida personal. Conocer los deseos y los suefios de un jugador es una forma de conocerlo y saber cémo
contarle lo mucho que Dios lo ama.

Su trabajo como entrenador también le permite a Albert mostrarles a los jugadores que se interesa
por ellos personalmente. Su oracién es que un dia, esos jugadores sean lideres que conozcan a Jesus
personalmente.

Ta también puedes hacer tu parte en el equipo de Dios tratando de conocer mejor a tus amigos del
vecindario, interesdndote por saber detalles de ellos y mostrdndoles que Dios los ama.

CHARLA TECNICA

- Haga referencia al desafio de hacer nuestra parte en el equipo de Dios hablandoles a los demas de
Jesus y su amor. Utilice las jugadas de “Haz tu parte en el equipo de Dios” (CD 19) para repasar cada
paso.

« Presente el primer paso del plan de juego: Esforzarnos por conocer mejor a las personas que viven
cerca o estdn a nuestro alrededor. Invite a los nifios a decir “Conoce a las personas” mientras hacen
de cuenta que hacen rebotar una pelota de basquetbol.

- Presente el siguiente paso del plan de juego: Aprender algo interesante sobre la gente que vive en el
vecindario.

- Invite a los nifios a decir: “Aprende algo interesante sobre la gente” mientras hacen de cuenta que
lanzan una pelota de futbol americano.

. Revele el tercer paso del plan de juego: Mostrarles el amor de Dios y contarles cuénto las ama El.
Invite a los niflos a decir: “Cuéntales a los demas que Dios los ama” mientras hacen de cuenta que
golpean una pelota de béisbol con un bate.

. Mencione o muestre cada movimiento sin seguir un orden en particular y pida a los nifios que digan
la frase correspondiente.

« Anuncie: “Wamos a aprender algo més sobre trasmitir el amor de Dios por medio de los deportes.
Vamos a conocer a Jordan y el Ministerio deportivo 10:12. Presten atencién y veran cémo ellos utilizan
los deportes para llevar el evangelio a los nifios en Baltimore”.

CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: EL MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

Jordan Spence es el receptor estrella del Ministerio deportivo 10:12. Jordan tiene 17 aflos y vive en el
oeste de Baltimore, Maryland, con su hermano gemelo, su mamad y su hermana. Esa zona es conocida
por las cosas malas que suceden alli, asi que muchas personas no se animan a pasar mucho tiempo
fuera de sus casas. Jordan no era muy sociable ni conversador como su hermano, hasta que conocié al
entrenador Sean, y todo cambid.

Jordan se unié al Ministerio deportivo 10:12, un grupo de muchachos de la comunidad que se reldnen
los sdbados por la mafiana para jugar al futbol americano. Durante la semana, los jovencitos van

al entrenamiento, y a un estudio biblico los miércoles. Para Jordan, es mas que futbol; el Ministerio
deportivo 10:12 es un grupo de muchachos que salen a jugar al campo para Jesucristo.

Cartel: La familia Hesskew

PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “CHARLA
TECNICA” para un grupo
grande pidiendo a los
nifios que se pongan

de pie delante de sus
asientos y hagan los
movimientos.

SUGERENCIAS
PARA EL
PROYECTO
MISIONERO

« Suiglesia puede
realizar un proyecto
misionero local, en su
propia comunidad, o
seguir la idea como
se la sugiere aqui.

- Busque en www.imb.
org/personalized-
giving otras
oportunidades para
donar en honor de
un misionero en
particular o para
sostener el trabajo de
un equipo ministerial.

MINISTERIO DEPOR
TRy
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PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “Pdsame

el banderin” para

un grupo grande
mencionando
determinadas prendas
de ropa. Los nifios

que las lleven puestas
deberan reunirse y dar
la informacion indicada.
Por ejemplo, invite a

los nifios que lleven el
mismo tipo de calzado a
reunirse y decir cudntas
personas viven en su
casa.

BANDERINES DE
ORACION

. Sefale el “Banderin

de oracién” del Dia 1
(CD 19). Recuérdeles

a los nifios que
Jesus ama a todos,
incluyendo a la
gente de Polonia

y los nifios de la
comunidad de

Baltimore, Maryland.

« Concluya con una
oracion. Oren

especificamente por
estos dos ministerios
que hablan de Jesus
al mundo, y para que
esas personas sepan

cudnto las ama
Jesus.

El entrenador Sean requiere que los jovencitos lean pasajes biblicos para saber de qué trata la
Biblia. El dirige los estudios biblicos y les ensefia cémo Jesus puede ayudarlos si ellos creen en El.
El entrenador es como una figura paternal para los muchachos que no tienen a su papa con ellos.

Jordan dice que siente que todos son hermanos. Salen como equipo, como una familia, y se
quieren mucho. Eso es lo méas importante del Ministerio deportivo 10:12: ser una familia como
Jesus quiere que sean.

PASAME EL BANDERIN

- Entréguele a cada nifio un banderin y expliqueles que va a hacer sonar una mudsica mientras
ellos se pasan los banderines de uno a otro. Pueden hacerlo en circulo o simplemente
levantdndose de sus asientos y acercandose a un companiero.

- Expliqueles que cuando la musica se detenga, cada nifio debe tener un banderin en su manoy
ya no podra intercambiarlo con otro. En cada ocasién, usted les dard una instruccion diferente
para cumplir.

- Haga sonar la musica y deténgala cada 30 segundos. Utilice las siguientes instrucciones para
que los niflos puedan dar informacién sobre si mismos a sus compafieros:

Busca a alguien que tenga un banderin del mismo color que td. Cuéntale cudntas personas viven
en tu casa.

Busca a alguien que tenga un banderin de color diferente del tuyo. Cuéntale lo que mas te gusta
hacer con tus amigos.

Busca a alguien que tenga un banderin del mismo color que ti. Cuéntale a qué escuela vas.

Busca a alguien que tenga un banderin de color diferente del tuyo. Cuéntale cuél es tu comida

favorita.

. Termine desafiando a los nifios a formar grupos con banderines de los cuatro colores. Cada
uno dird cudl es el deporte que mas le gusta jugar o ver como espectador.

- Recoja los banderines para utilizarlos con el siguiente grupo.

CHARLA TECNICA

« Pregunte: “;Qué aprendiste sobre tus compafieros en el juego “Padsame el banderin?”.

- Diga: “Piensa en la historia de Jordan. ;Qué aprendiste sobre éI?”. Comenten algunos datos
relativos a Jordan.

«  Pregunte: “;Por qué el futbol americano es tan importante en la vida de Jordan actualmente?”.

- Diga: “Es importante aprender mas sobre la gente para poder hablarles de Jesus.
Aprenderemos mas sobre Jordan y sobre otras maneras de hablarles a las personas durante
toda esta semana”.

CAMPANA REFRESCANTE (PROYECTO MISIONERO) /

o

- Pregunte: “;Es importante beber agua y otros liquidos cuando practicamos deportes?”. Expliqueles a los nifios que | ™

mantenerse hidratados mientras se practican deportes es muy importante. Anuncie que el proyecto misionero de

esta semana ayudara a que las personas se mantengan hidratadas y a hablarles de Jesus.

«  Muestre las botellas que ha preparado. Elija 5 escolares y que cada uno tome una botella. Pidales que busquen el nimero
en sus botellas. Expliqueles que cuando usted diga su nimero, deben decir la palabra que estéd escrita en la botella 'y
mostrar la pregunta al grupo.

. Mencione los nimeros del 1 al 5, espere que cada nifio lea la palabra correspondiente y explique las respuestas que se
encuentran en las “Preguntas y respuestas sobre el proyecto” (CD 19).

- Muestre la grafica de la “Meta de la campafia” (CD 19). Comente que van a fijar una meta de la cantidad de botellas de
agua que reuniran y la cantidad de etiquetas que planean colorear en la semana. Muéstreles cdémo completard la hielera
cada vez que coloreen las etiquetas. Sefale el “Portapapeles del entrenador” donde ird sumando la cantidad de botellas
de agua que hayan reunido cada dia.

- Entréguele a cada escolar una “Carta para los padres sobre el proyecto misionero” (CD 19) para llevar a su casa.
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DIA 2

PREPARATE PARA EL GRAN JUEGO DE LA VIDA

2 PEDRO 1:3

JESUS ME DA ESPERANZA

HISTORIA BIBLICA

La resurreccién de Lazaro (Juan 11:1-44)

VERSICTULO BIBLICO

Como todas las cosas que pertenecen a la vida y a la piedad nos han sido dadas por su divino poder,
mediante el conocimiento de aquel que nos llamé por su gloria y excelencia.
2 Pedro 1:3

VERDAD BIBLICA DE HOY

JesUs me da esperanza.

MEDITACION PARA EL LIDER

;Puede imaginarse continuar siendo fanatico de un deporte aunque su equipo no haya ganado un
campeonato en més de un siglo? Aficionado o no al béisbol, fue dificil evitar el bullicio que roded la Serie
Mundial 2016 entre los Chicago Cubs y los Cleveland Indians. Los medios informativos cubrian cada entrada
de cada juego, y desde cada angulo. Los fanaticos gustosamente pagaron miles de ddlares por asientos de
primera en el Juego 7. En ambos equipos (quiza especialmente entre los Cubs, que competian para ganar
su primera Serie en 108 afios), jse sentia en el ambiente que éste podria ser el afio! Pero para las personas
que creen en el poder de Jesus sobre la vida y la muerte, jla mentalidad no es que podria ser; sino que
serd—y punto!

Marta y Maria estaban perdiendo rapidamente toda esperanza. Su hermano Lazaro se sentia tan enfermo,
que ellas determinaron que sdlo Jesus podria sanarlo. En ausencia de mensajeros modernos, enviaron

el mensaje a JesUs a pie—un doloroso y lento proceso, considerando que Jesus habia sido visto por
dltima vez “del otro lado del Jordén,” aproximadamente a 20 millas de Betania (Juan 10:40). Los dos dias
adicionales que JesUs decidié esperar tuvieron que ser insoportables para las desconsoladas hermanas.

Aunque Jesls claramente presentd su plan a sus discipulos (ver Juan 11:4,11-15), Maria y Marta no
comprendian plenamente el propdsito de esta postergacion por parte de Jesus. Esto quedé claro al ver la
manera en que lo recibieron. Basicamente le preguntaron: “;Por qué tardaste tanto?”. Los que estaban alli
expresaron pensamientos similares en Juan 11:37.

El dolor de las hermanas también apené a Jests, pero El continué asegurdndoles que estaba en control—
tanto en esta vida como después de esta vida. Orando ante las personas que estaban mirando (Juan 11:41-
42), Jesus llamé a Lazaro para que saliera de la tumba.

La Iégica de la historia de hoy es tan derecha como una linea recta: JesUs dijo que levantaria a Lazaro. El
cumplié la palabra dada a sus amigos. Jesus dijo que daria vida eterna a las personas que creian en El. El
también cumplird su Palabra con nosotros!

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuios

ENTRENAMIENTO PERSONAL

La EBV no es solamente para los niflos—jes para usted también! Estire un poco los

musculos espirituales, mientras se prepara para ensefiar:

« Lucas 7:11-17 describe a otro hombre a quien Jesus volvié a la vida. Compare la reaccién
de los ciudadanos de Nain a la discusion de los fariseos durante el incidente de Lazaro,
en Juan 11:45-48. ;De qué tenian miedo los fariseos? ;Por qué?

Primera Pedro 1:3-9 describe la “esperanza viva” dada a aquellos que tienen fe en

Jesus. ;Qué es lo que dice Pedro que debemos esperar?
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somuros ENSENAR EL ESTUDIO BIiBLICO

COMENZAR (6 MINUTOS)

1. Forme dos equipos y entréguele a cada escolar una bolita de papel.

2. Asusefal (preparados, listos, jdisparen!), todos los integrantes del equipo A lanzardn
sus bolitas de papel hacia la canasta al mismo tiempo.

3. Sidos o més niflos aciertan el tiro, su equipo ganard una E.

4. Repita los pasos 2y 3 con el equipo B. Continde, alternando los equipos, hasta que
un equipo haya completado la palabra E-S-P-E-R-A-N-Z-A.

5. Arroje una bolita de papel a un nifio. Este debera usar la palabra esperanza en una

frase y luego le lanzard nuevamente el papel a usted. Repita el procedimiento varias
veces.

6. Agregue el titulo del Dia 2 al “Cartel del tema” (Ayudas 15-16).

Comente: “La esperanza que Jesus nos da no es tener el deseo de que suceda algo
bueno; jes la confianza de que va a suceder, sin lugar a dudas! Hoy, veremos cémo
Jesus le dio esperanza a una familia que estaba muy triste”.

I-\PRI:NDI:R (10 MINUTOS)

Muestre el “Portapapeles para la historia biblica” (Ayudas 20). Distribuya los “Mini
portapapeles” (CD 7) y marcadores. Abra su Biblia en Juan 11y cuente la historia
en sus propias palabras, haciendo las anotaciones en el portapapeles segun las
indicaciones.

BETANIA UNBA DE
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PREPARATIVOS PARA
“COMENZAR”

1 Ayudas para la
Ensefianza
« Ayudas 15: Cartel del
tema
- Ayudas 16: Titulos para
el Cartel del tema

[J Bolitas de papel (uno
por escolar)

[d Un cesto de papeles
limpio o un aro de
basquetbol con fijacién
temporaria a la pared

PREPARATIVOS PARA
“APRENDER”

4 Ayudas para la

Ensefianza

« Ayudas 19: Cartel del
versiculo biblico

« Ayudas 20:
Portapapeles para la
historia biblica

« Ayudas 17b: Cuadro
del Dia 2

[ CD para Escolares
« CD 7: Mini
portapapeles
[ Pelota de basquetbol o
pelota de rebote
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuos

e
U it

LA RESURRECCION DE LAZARO
Lazaro, Maria y Marta eran muy amigos de Jesus. Ellos vivian en una ciudad
llamada Betania. Un dia Lazaro se enfermé mucho, y entonces Maria y Marta
enviaron un mensaje a Jesus. (Dibuje una flecha desde Betania hasta “Donde
estaba Jesus”).

Cuando JesuUs recibié su mensaje, les dijo a sus discipulos que la enfermedad
de Lazaro no terminaria en muerte, sino que glorificaria a Dios. Jesus esperd
dos dias mas antes de comenzar el viaje a Betania junto con sus discipulos.
(Dibuje el nimero 2 dentro de “Donde estaba Jesus”). Al partir, Jesus les dijo

a sus discipulos que Lazaro habia muerto. Los discipulos estaban confundidos.
,Coémo sabia JesUs eso? Pero, un momento; sno habia dicho Jesus que Lazaro
no moriria de su enfermedad? JesUs sabia algo que los discipulos no sabian—ila
historia no habia terminado!

Cuando Jesus llegé a Betania, (Dibuje una flecha desde “Donde estaba Jesus”
hasta Betania), el cuerpo de Lazaro habia estado en la tumba por cuatro dias.
(Dibuje el nimero 4 dentro de la Tumba). Marta se acerco a Jesus y le dijo:
“Jesus, si hubieras estado aqui, mi hermano no hubiera muerto”. (Dibuje una
carita triste dentro de Betania). Jesus le respondié: “Tu hermano vivira otra vez.
Yo soy la resurreccién y la vida. El que cree en Mi, aunque esté muerto vivira.
:Crees esto?”

“Si, Sefior,” le dijo ella. “Yo creo que Tu eres el Mesias, el Hijo de Dios”.

Maria también se acercé a Jesus para decirle: “iSefior, si TU hubieras estado
aqui, mi hermano no hubiera muerto!” Cuando Jesus la vio llorando, se
entristecid. Jesus pregunté donde estaba Lazaro, y lo llevaron hasta la cueva
donde habia sido sepultado. (Dibuje una flecha desde Betania hasta la tumba).
Una gran piedra estaba apoyada sobre |la entrada de la tumba, para sellarla.

Jesus pidié que las personas movieran esa piedra de la entrada a la tumba.
Jesus miré hacia arriba y dijo: “Padre, gracias por escucharme. Yo sé que
siempre me escuchas, pero estoy diciendo esto en voz alta para que todos
escuchen y crean que Tu me enviaste”.

Luego, grité a gran voz: “jLazaro, sal fuera!” Y Lazaro salié de la tumba. Sus
manos, sus pies y su cara todavia estaban envueltos con el lienzo. Las personas
comenzaron a sacarselo, jy vieron con sus propios ojos que Lazaro estaba vivo
otra vez! (Dibuje un signo de exclamacion sobre la Tumba). Jesus habia tenido
razén al decir que la enfermedad de Lézaro traeria gloria a Dios. Todos vieron el
poder de Dios sobre la muerte, cuando Jesus hizo que Lazaro volviera a vivir.

Juan 11:1-44
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somnutos ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

2. Invite a diferentes nifios a usar sus portapapeles ya terminados para repasar y relatar
nuevamente la historia. Muestre el “Cuadro del Dia 2” (Ayudas 17b) y desafie a los
escolares a identificar la marca que se relaciona con la ilustracién.

3. Enfatice que el poder de JesUs sobre la vida y la muerte demuestra que El tiene poder

para ayudarnos en cualquier problema o circunstancia dificil que vivamos.

4. Indique a los escolares que busquen y lean Juan 11:25, que es parte de la historia
biblica de hoy. Pregunte: “;Qué palabras o ideas de este versiculo nos dan
esperanza?”. Explique: “Este versiculo promete que quienes confian en Jesls como
Salvador viviran para siempre con El en el cielo”.

5. Haga que los escolares formen un circulo. Repase el “Cartel del versiculo biblico”
(Ayudas 19) con ellos. Indiqueles que se pasen la pelota de badsquetbol rebotandola
mientras van diciendo cada frase del versiculo.

VIVIR (12 MINUTOS)

1. Explique: “Segunda Pedro 1:3 dice que Dios nos ha dado todo lo que necesitamos
para la vida. Nos ha dado la Biblia, que esta llena de palabras de esperanza y aliento”.

2. Muestre el “Candado con

combinacion” (Ayudas 21). Forme
cuatro grupos y entréguele una commnce en )
tarjeta de combinacién a cada grupo. oy
Siguiendo las instrucciones de la Mo
tarjeta, cada grupo descubrird un T
versiculo biblico que deberan buscar JERDA
y leer en voz alta a los demas. SALMO___:
(Salmo 38:15, 43:5, 103:11 y 62:11). ‘“‘"é.?v:z:"

3. Invite a los nifios a mencionar
momentos y circunstancias en que e
necesitarian recordar cada uno de =
estos versiculos.

[ [ SR SALMO___:___
4. Distribuya los Libros de jugadas para | -

que los escolares completen “Da
animo” en la pagina 5.
5. Para el tiempo de oracién de hoy, pida que quienes deseen alabar a Jesus por darnos

esperanza levanten su mano derecha por encima de la cabeza, que es la sefial que se

hace en el basquetbol para pedir que se detenga el reloj. Indique con calma a cada
nifio que lo haya pedido, que ore.

rINI-\LIZI-\R (2 MINUTOS)

Use el marcador lavable para dibujar un megafono en las manos
de los nifios.

2. Comente: “Cuando nos sentimos desalentados o necesitemos
ayuda porgque tenemos un problema, podemos recurrir a Jesus en oracion. jLa
esperanza que El nos da, nos da ganas de gritar de alegria!”.

PREPARATIVOS PARA
“VIVIR”
1 Ayudas para la Ensefianza
« Ayudas 21: Candado con
combinacion

A Libro de jugadas

CONSEJO DEL
ENTRENADOR

Consulte la Actividad de
destreza biblica del Dia 1

si desea sugerencias para
ayudar a los nifios a encontrar
répidamente los libros de la
Biblia.

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”

1 Marcador lavable

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

HOCKEY CON FLOTADORES

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS

[d Ayudas 22: Cartel con la presentacion del evangelio
Globo inflado (tenga preparados algunos extras)
Flota flotas o papel para envolver (1 por jugador)

2 canastas grandes

| I WA WA N

Acomode las sillas en dos hileras a una distancia de
6’ (1,80 m) entre si, frente a frente

1. Recuérdeles a los nifios que la esperanza que
tenemos en Jesus se basa en Su poder sobre la
muerte. JesUs no solo resucité a Lazaro; jEl mismo
resucité después de morir en la cruz!

2. Use la informacion de “Compartiendo el evangelio
con los nifios” (en el interior de la tapa de este
manual) y el “Cartel con la presentacién del
evangelio” (Ayudas 22) para ayudar a los nifios a
comprender que la muerte y la resurreccion de
Jesus fueron parte necesaria del plan de Dios para
salvar a las personas del pecado.

3. Forme dos equipos. Entréguele a cada jugador un
flota flota, que seré el palo de hockey. Indiqueles
a los jugadores que se sienten frente a frente, un
equipo en cada fila. Designe la meta (la canasta
situada a un costado) para cada equipo.

4. Deje caer el globo entre las dos filas. Los equipos
deberdn empujar el globo hasta la meta del equipo
contrario. Enfatice que los flotadores deben
permanecer debajo de la linea de las rodillas en
todo momento.

5. Cuando un equipo marque el primer gol, los
jugadores deben gritar al unisono el primer punto
del bosquejo del “Cartel con la presentacion del
evangelio”. Al siguiente gol, gritaran el siguiente
punto y asi sucesivamente.

6. HAagales saber a los nifios que estara disponible
durante toda la EBV para responder cualquier

pregunta que tengan sobre aceptar a Jestis como su

Salvador.
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CRONOMETROS

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS

a
a

Ayudas 23: Cronémetros
CD para Escolares
« CD 8: Crondmetros (si necesita mas copias)
Pizarra lavable o cartulina
Marcadores indelebles de punta extra fina

Broches mariposa

Comente: “Podemos hallar aliento y esperanza cada
dia si nos tomamos un “entretiempo” con Dios para
leer la Biblia y hablar con EI”.

Coménteles a los nifios sus propios habitos en su
“entretiempo”. Enfatice que, aunque no hay una sola
estrategia correcta para nuestro tiempo diario con
Dios, este debe incluir oracion, lectura y meditacion
sobre la Palabra de Dios.

Pida a los nifios que den ideas para reservar y poner
en practica su tiempo diario con Dios. Escriba sus
respuestas en la pizarra.

Distribuya los “Cronémetros” (Ayudas 23)
y marcadores. Indique a los escolares
que determinen qué elementos quisieran
incluir en un tiempo diario con Dios.
Pueden dividir el circulo del crondmetro
como un gréfico de torta y escribir la
descripcién dentro de cada segmento.

Provéales las manecillas para los
cronémetros y los broches mariposa. Los
nifios insertardn el broche en la manecilla
y luego en el centro del cronémetro para
tener una flecha marcadora.

Anime a los escolares a comenzar a
pasar un tiempo con Dios todos los dias
usando sus cronémetros como guia.



OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

BEISBOL BIBLICO

(Actividad de destreza biblica—10 minutos)

PREPARATIVOS
1 Ayudas 24: Béisbol biblico

1. Expliqueles a los escolares que los evangelios
(Mateo, Marcos, Lucas y Juan) son las biografias de
la vida y la obra de Jesus. Cada evangelio presenta
la historia de Jesus de una manera ligeramente
diferente.

« Use estas descripciones resumidas para
informarles lo que cada evangelio contiene (las
frases escritas en negrita son los conceptos que
deben recordar los nifios):

— Mateo contiene muchas cosas que JesUs
enseid. (Muéstreles las palabras destacadas
en rojo en la Biblia y digales que son palabras
que dijo Jesus).

— Marcos cuenta las cosas que Jesus hizo.

— Lucas es el evangelio més largo; tiene muchos
detalles.

— Juan contiene informacion privilegiada: cosas
que los otros evangelios ho mencionan.

- Prepare el juego de “Béisbol biblico” (Ayudas 24)

en la mesa o en el suelo. Forme dos equipos y

entréguele a cada jugador una ficha con el dibujo
de una gorra de béisbol.

2. Eljuego es similar al béisbol
real. Cada jugador hara girar
la perinola y movera su ficha
hasta la base indicada. Para
que todos participen, pida
a todos los jugadores que
busquen ese evangelio. El
bateador que estd jugando
debe encontrar el libro y
recordar el dato caracteristico.

3. Cuando un equipo tenga tres “outs” (fuera), debera
quitar sus fichas de gorras del tablero y permitir que
el otro equipo juegue una entrada.

4. Desafie a los escolares a investigar los evangelios
en casay presentar un “informe” sobre una
historia de los evangelios que les haya agradado
especialmente antes que termine la EBV.

AL RITMO DEL TAMBOR

(Actividad con el versiculo adicional—10 minutos)

PREPARATIVOS
4 Ayudas 25: Al ritmo del tambor

1 CD para Escolares
« CD 6: Versiculo adicional (Dia 2)
. Pista 8: “El ritmo de los tambores”

1. Muestre el “Versiculo adicional” del Dia 2 (CD 6).
Pida a los nifios que recuerden a quién le dijo Jesus
esas palabras. (A Marta).
Explique: “Tiempo después,
Lazaro volvié a morir
fisicamente. Pero Jesus
prometié que la vida no se
termina cuando muere el
cuerpo de una persona. Los
que creen en El viviran para
siempre en su presencia en
el cielo”.

2. Muestre “Al ritmo del tambor” (Ayudas 25).

LE DIJO Jggyg,
EL QUE CReg gy

VIRA.
JUAN 17:25

RESURRECCIoN ’;0 SOY LA

ESTE MUERTO, v,M', AUNQUE

Ve

DIA 2

Invite a los nifios a decir
el versiculo en voz alta.
(Si no conoce la notacion
musical, simplemente
pida a los nifios que digan

Le dijo Jesis: Yo soy  la ressu-mecscién

L)

tsnn|sdlinni|sis|

Jiddldnnlidling|

cada silaba del versiculo
en un ritmo constante de 4/4).

3. Cuando los nifios dominen el ritmo, haga sonar
el audio y guielos para que reciten el versiculo al
unisono.

4. Una vez que hayan aprendido bien las palabras,
pidales que marchen en el lugar con un ritmo de 4/4
mientras dicen el versiculo siguiendo el tiempo de
la pista de sonido. Para hacerlo méas divertido, elija a
un escolar para que sea el tamborilero y conduzca
el “desfile”.

5. Silos nifios demuestran una capacidad especial
para dominar el ritmo, pida que la mitad de ellos
marchen cuatro pasos hacia adelante y cuatro pasos
hacia atrds mientras recitan el versiculo. Los demds
marchardn cuatro pasos hacia atrds y cuatro pasos
hacia adelante al mismo tiempo, mientras recitan el
versiculo.
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PREPARATIVOS

(1 Estudie la historia
biblica, el versiculo
biblico y la Verdad
biblica de hoy.

(1 Con anticipacién,
mire el video
del DVD de
coreografia para
aprender la letray
la coreografia de
“iEs la fe!”.

1 Prepare el CD
para Escolares
para reproducir “jA
jugar!” (Pista 1).

(1 Tenga listo el DVD
de coreografia en
la cancién “jEs la
fel”.

(A Marque Juan 11:25
en su Biblia.

(1 Bolsita de semillas

SI HAY NINOS QUE
NO PARTICIPAN...
No llame la atencién
hacia ellos. En
cambio, pida a varios
nifios que si estén
participando que
pasen al frente con
usted y lo ayuden

a ensefiar los
movimientos.

BIENVENIDA

Haga sonar “jA jugar!” (Pista 1). Indique a los
escolares que se sienten formando un circulo.
Digales que se lancen la bolsita de uno a otro
en el circulo. Detenga la musica de repente

y pida al nifio que tenga la bolsita, que no

la suelte. Griten todos juntos: “jA jugar!”.
Reinicie la musica para que los nifios vuelvan
a pasarse la bolsita.

COMIENCEN

Explique a los escolares que van a jugar un
juego de cambios de posiciones. Todos los
nifios que respondan a cada descripcién
se pondran de pie y pasaran (si pueden) a
un lugar nuevo que esté vacio. Mencione
diferentes caracteristicas: color de cabello,
tipo de calzado, inicial del nombre, edad,
cantidad de hermanos, etc.

Recuérdeles que Jesus llamé a alguien por

su nombre en la historia biblica de hoy. (La
resurreccion de Ldzaro; Juan 11:1-44). Repasen
la historia biblica de Lazaro. Expliqueles a los
nifios que Jesls puede darnos esperanza
porque es el Hijo de Dios, el Salvador.
Quienes siguen a Jesus resucitaran un dia
para vivir para siempre con El.

&6e

ENSAYEN “iES LA

””
FE!
Expliqueles a los nifios que esta cancion
trata sobre la esperanza que JesUs nos
da. Lea Juan 11:25: Le dijo Jesus: Yo soy la
resurreccion y la vida; el que cree en mi,

aunque esté muerto, vivird. Repita el versiculo
con los escolares.

Expliqueles que, en este versiculo, Dios nos
habla de la esperanza de vida eterna que

El nos da. Muestre las palabras del puente
de la cancién: El es la vida y la resurreccion.
Creyendo en El no morirds jamds.
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MUSICA

Practiquen los movimientos de esta parte
de la cancién. Recuérdeles a los nifilos que
pueden hablar con usted o con otro lider si
quieren saber mas sobre la esperanza que
Jesus da.

Comenten la letra del coro. Haga énfasis en
que la letra significa que la confianza que
tenemos en JesUs es la esperanza de la
resurreccion.

Muestre la coreografia de la canciony
haga que los nifios la practiquen con usted.
Los movimientos de la estrofa se repiten
varias veces, por lo cual tendran varias
oportunidades de practicarlos.

Muestre el video de “Es la fe!” en el DVD

de coreografia. Dado que la cancién es
repetitiva, los niflos seguramente aprenderan
la coreografia facilmente. Muestre el video, al
menos, dos veces.

Si les queda tiempo, muestre el video de “Dia

tras dia” para repasar también esa cancion.

ORACION Y
DESPEDIDA

Ofrezca la oportunidad para que el nifio que
lo desee, pueda orar y dar gracias a Dios por
Jesus. Pida a un adulto que cierre el tiempo
de oracioén.

Haga que los nifios se relinan en grupos de
4 a 6 jugadores. Los grupos gritaran: “jJesus
me da esperanza!”. Luego aplaudirédn y se
separaran para formar fila y salir.



iES LA FE!

/=96 Mid-tempo funk
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34 flan - za que da anues-tra vi - da Je-sas Esla fe!l iEs la fel.

Letra y musica de Jeremy Johnson y Paul Marino. Arreglo por Jeremy Johnson y Paul Marino. © Copyright 2017 Van Ness Press, Inc.
(ASCAP) y el arreglo © Copyright 2017 Van Ness Press, Inc. (ambos administrados por LifeWay Worship c¢/o Music Services,
www.musicservices.org). Todos los derechos reservados. Usado con permiso. CCLI #7085131.
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P\\atlll MANUALIDADES: LANZADOR PARA EL “PEP RALLY”

iPREPARENSE! iLISTOS!
Materiales Antes de la sesion
[d Envases de plastico cilindricos, con . Quite las etiquetas de los envases
tapa cilindricos.
(1 por nifio)

« Copie sobre hojas de papel el modelo

J Cintas de 367 (1 m) por nifio del lanzador. Recorte cintas de 12" x 6”

[ Papel de copiadora

1 Cinta adhesiva ancha de embalaje (3x ‘_|5 cm). ;
1 Modelo del “Lanzador para + Escriba Jesus me da esperanza sobre
el Pep Rally” (CD 18) una cartulina, para colgar en el salén.
[ Figuritas adhesivas relacionadas + Recorte la cinta en tiras.
al tema (o VBS 2018 Theme Stickers, - Prepare una muestra del lanzador.

005797732)

CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Pregunte qué evento sorprendente sucedié en la historia de hoy. (Jesus
levanto a Lazaro de entre los muertos). Traiga la muestra que usted hizo. Demuéstreles cémo salta la tapa cada vez que usted
aprieta el envase. Expliqueles que un “Pep Rally” es una reunién de animacién previa a un evento competitivo como el fltbol
americano.

iCOMIENCEN!
Paso 1: Escriban su nombre en la
parte inferior del envase. Pinten

las letras de la tira del lanzador y
decdrenlas como mas les guste.

Paso 2: Usen la cinta
adhesiva de embalaje para
pegar la tira del lanzador a
un lado del envase. Decoren
el resto del mismo con mds
figuritas adhesivas.

Paso 3: Escriban Jesus me
da esperanza en la tapa del
envase.

{ Paso 4: Doblen la cinta por la mitad. Usen cinta adhesiva de
embalaje para pegar la otra cinta en el interior de la tapa.

Py Paso 5: Coloquen la tapa sobre el envase, con cuidado de no
/7\ W enganchar la cinta.

/ Paso 6: Apunten el envase hacia donde no le peguen a nadie.
Aprieten firmemente el centro del mismo, y la tapa saldra
volando.

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

- Pida a los miembros de la iglesia que guarden los envases cilindrico de ~ o~
pléstico donde vienen las papitas fritas. Los NINOSQDI":N”“'

- Advierta que quiza tengan que intentarlo varias veces, antes de hacer Los usaré en el Pep RD\“\/ .
volar las tapas. €s muy divertido jugar con esto.
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2
O‘P MANUALIDADES: CUBRAMOS LA BOTELLA

iPREPARENSE! (1 Botellas de agua (1 por nifio)
Materiales [d Modelo para enlazar (CD 18)
(d Trozos de aislante térmico de color
plateado de aproximadamente 42" x 8”
(11 x 20 cm) por nifio iLISTOS!
Nota: Las medidas pueden variar de Antes de la sesion
acuerdo al tamafio de la botella de agua . Recorte el aislante en los tamafios
y al espesor del aislante. Este aislante apropiados.

debe envolver la botella dejando un
espacio de %2” (1.25 cm).

[d Cordones de zapatos (1 por nifio)

(1 Cinta adhesiva de colores, de 30”

« Imprima el Modelo para enlazar y Uselo
al perforar agujeros de 4%2” (11.5 cm) en
ambos lados de cada pieza de aislante.

(75 cm) por nifio « Escriba Jesus me da esperanza en una
[ Perforadoras (varias, para que los nifios cartulina, para colgar en el salon.
compartan) + Prepare una muestra.

CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Recuerde que en el Estudio biblico de hoy aprendieron que JesUs les da
esperanza. Traiga la muestra que usted hizo. Explique que ellos prepararan una funda para botellas que se enlaza como un
zapato.

iCOMIENCEN!

Paso 1: Cubran coda borde del aislante
con cinta adhesiva. Tengan cuidado

de no tapar los agujeros que han sido
perforados.

Paso 2: Escriban Jesus me da esperanza sobre el aislante.

Paso 3: Pidan que un amigo envuelva el aislante sobre la botella
de agua y lo sostenga. Pasen los cordones de zapatos por los
agujeros. Luego estiren y aten para asegurarlos a la botella.

Paso 4: Cambien de lugar con su amigo y repitan el Paso 3.

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

« Puede encontrar rollos de aislante en la seccién de plomeria de las tiendas para reparaciones en Y S~
el hogar. También puede usarse trozos de aislante sacados de pantallas para los parabrisas de Los NINOS DI"I:N'”
los autos. Les mostraré a mis amigos

- Una perforadora de muchos agujeros como las que se usan en los escritorios de oficina puede lo que dice.

resultar mas facil de usar para los nifios pequefios. Este aparato corta agujeros rectangulares
que funcionan igualmente bien si uno lo prepara para que perfore un agujero por medio.
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Jesus me da
esperanza

Historia biblica
La resurrecciéon de
Lazaro (Juan 11:1-44)

Versiculo biblico
2 Pedro 1:3

Verdad biblica
Pregunte qué
simboliza la cruz.

Una de las probables
respuestas es “La
muerte de Jesus en la
cruz”. Enfatice que la
cruz simboliza muerte
y poder. Jesus murié
al pecado, pero tiene
el poder para vencer
esa muerte y todo
nuestro pecado.

RE

CREACION

FORMACION

}
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1) ] [ ] v
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iPreparense!

Prepare una lista de formaciones para armar. Pueden ser letras,
cualquier forma o formas relacionadas con el tema (por €j., un arco,
una pelota de basquetbol, una salchicha, etc.).

Este juego puede jugarse entre todos o divididos en equipos. Si se
juega en equipos, serd mejor marcar algunas lineas divisorias.

Sugerencia: Si los nifios son muy pequefios, serd mejor tener una
ilustracion de cada una de las formas.

iA jugar!

Expliqueles a los nifios que, para comenzar el juego, deben estar
todos de pie.

La ronda comienza cuando el lider dice: “Tienen un minuto para
formar un/a (diga el nombre de la forma). jYa!”.

Si compiten por equipos, otorgue un punto a la mejor formacién o al
equipo que completd la formacién primero.

Sugerencia: Comience por pedir que formen un circulo para que
los nifios vayan ganando confianza.

La ultima formacién que les pida debe ser una cruz.
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RECREACION

LANZAMIENTO DE BOLA

Jesus me da
esperanza

Historia biblica
La resurreccion de
Lazaro (Juan 11:1-44))

Versiculo biblico
2 Pedro 1:3

Verdad biblica

Una verdadera bola
olimpica pesa tanto
como una bola de
boliche grande y el
récord olimpico es un
lanzamiento que llegé
siete veces mas lejos
que lo que llegaria
una pelota de tenis.
iHay que ser muy
fuerte para lograrlo!
Jesus no vino con el
podery la fuerza con
que la gente pensaba
que iba a llegar el Rey
de los judios. Pero

El tenfa un poder de
otra clase. Ese poder
nos da la esperanza
de relacionarnos con
Dios.

iPreparense!

- Marque lineas de lanzamiento a una distancia de aproximadamente
10 pies (3 m) entre si.

- Dibuje o marque un circulo a un extremo de la linea. Alli se ubicard
el jugador para lanzar su “bola”.

. Cada equipo debe tener una toalla y suficientes pelotas de tenis
para cada jugador.

;A jugar!

- Explique que los equipos trataran de “lanzar la bola” (pelotas de
tenis) a sus dos compafieros, que tratardn de atraparlas en una
toalla. El lanzador deberd comenzar colocando la pelota junto a la
mandibula, y luego girar para lanzar la bola.

- Cada pelota que sus compaferos atrapen sumard un punto para el
equipo.

- Expliqueles a los nifios que la ronda termina cuando todos los
jugadores que estan en fila han tenido oportunidad de lanzar la
bola. Cuando termina la ronda, los jugadores cambian de lugary
dos de los que lanzaron, pasaran a atrapar del otro lado.
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MATERIALES

(d Biblias
(A CD 19:

- Cartel: Polonia

. Cartel del
Ministerio
deportivo 10:12

« Banderines de
oracién

« Carta para los
padres sobre el
proyecto misionero

- Gréfica de la “Meta
de la campafia”

» Hoja de recuento
—Una copia de la
hoja se encuentra
en la pagina 45.

. Etiquetas para las
botellas de agua

. Haz tu parte en el
equipo de Dios

(1 Marcadores

[ Tijeras

1 Cinta adhesiva para
pegar items en la
pared

1 Portapapeles

(1 Cuerda y broches del
Dia1

[ Cartulina o pizarra
lavable

PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “;Cudntos
puntos sumas?” para un
grupo grande pidiendo
a los nifios que griten la
respuesta cuando usted
lo pida.

Cartel: Polonia

MISIONES

PARA PREPARAR CON ANTICIPACION

1 Tenga preparada una copia de la “Carta para los padres sobre el proyecto
misionero” (CD 19) para los nifios nuevos.

[ Escriba las letras que forman la palabra FUTBOL en sentido vertical a la
izquierda de una cartulina o pizarra lavable.

1 Fije una copia del “Banderin de oracién” del Dia 2 (CD 19) a la cuerda con un broche.
[ Prepdrese para contar las historias misioneras del Dia 2.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida nuevamente a los nifios al Equipo de Misiones. Reciba las botellas de agua que
hayan traido para el proyecto misionero.

Utilice las jugadas de “Haz tu parte en el equipo de Dios” (CD 19) para revisar cada paso. Pida a

los escolares que repitan cada movimiento que hayan aprendido mientras repiten cada paso del
desafio para hacer su parte en el equipo de Dios. Muestre el “Cartel: Polonia” (CD 19) y el “Cartel del
Ministerio deportivo 10:12” (CD 19). Explique que hoy los niflos verdn coémo esos ministerios aprenden
a conocer a la gente de sus comunidades y contarles que JesUs puede darles esperanza.

¢CUANTOS PUNTOS SUMAS?

. Comente que, en los diferentes deportes, se suman los puntajes de maneras diferentes.

- Anuncie que va a nombrar un deporte y la clase de anotacién que se hace en él, y los nifios
deben mostrar tantos dedos como la cantidad de puntos que se suman por esa anotacién. Si el
ndmero es mayor a 10, deberan reunirse con un compafiero para mostrar la cantidad correcta de
puntos.

« Conduzca una ronda de préctica, diciendo: “Béisbol, jonrén”. Los nifios deberdn levantar un dedo,
ya que el jugador gana un punto por completar una corrida. Asegurese de que todos comprendan
bien el juego antes de comenzar.

- Mencione los siguientes deportes y verifique que los nifios den las respuestas correctas:

“Futbol americano, tiro de campo (3 puntos); futbol, gol (1 punto); tenis, primer punto (15 puntos);
basquetbol, tiro desde la linea de tiro libre (1 punto); hockey, gol (1 punto); futbol americano,
anotacioén (6 puntos).”

«  Comente: “A veces, cuando un jugador hace un gol en un juego, el otro equipo se desanima o
siente deseos de abandonar. Con Jesus, siempre hay esperanza. En la historia misionera de hoy,
aprenderemos mas sobre la importancia de la esperanza en la mision de la familia Hesskew y el
Ministerio deportivo 10:12, que es hablarles a todos de Jesus”.

CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: LA FAMILIA HESSKEW

Kaleb Hesskew y su familia quieren que la gente de Polonia sepa que pueden confiar en Dios. No
siempre es facil, pero todos tienen un lugar que ocupar en la misién global de Dios.

Los polacos no confian de inmediato en otras personas. Han sufrido muchas cosas dificiles y muchas
guerras. No suelen sonreir ni hacer contacto visual con otros. Cuando no hay confianza, puede llegar
a ser dificil hacer amigos. Por eso, los misioneros en ese pais, como los Hesskew, pasan mucho
tiempo estableciendo relaciones con las personas para que lleguen a confiar en ellos.
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Los misioneros pueden entablar amistades practicando deportes, celebrando los cumpleafios o pasando
tiempo con las personas. El entrenador Albert les muestra a sus jugadores que son importantes para él
ayudandolos si necesitan algo y siendo un buen amigo para ellos. Muchas veces, los jugadores visitan a
los misioneros en su casa y ven partidos de futbol americano en la televisién con ellos. Al pasar tiempo
juntos, descubren que tienen muchas cosas en comun y comienzan a confiar en ellos. Los Hesskew
establecen relaciones y pasan tiempo con sus amigos para que lleguen a confiar en ellos y escucharlos
cuando les hablen de Jesus.

Ta también puedes ocupar tu lugar en el equipo de Dios pasando tiempo con tus amigos que no
conocen a Jesus y ayudandolos a confiar en ti para que te presten atencién cuando les hables de la
esperanza que Jesus da a quienes creen en El.

CHARLA TECNICA

- Explique que va a mencionar diferentes formas en que puede actuar el publico durante el transcurso
de un juego. Los nifios levantaran el pulgar si es algo que alienta al equipo o lo bajaran si es todo lo
contrario. Mencione los siguientes comportamientos:

Ve

DIA 2

- Aplaudir cuando hacen un gol.
- Gritar: “{Buena defensal”.
- Abuchear al equipo contrario cuando uno de sus jugadores marca un gol.
- Arrojar objetos al campo de juego.
- Gritar: “{Buen intento!” cuando un jugador pierde un gol por poco.

- Felicite a los nifilos por identificar las formas de alentar a los equipos que juegan un deporte y las
acciones que producen desaliento.

«  Pregunte: “;Por qué puede ser dificil para Kaleb y su familia llegar a conocer a las familias polacas?”.
(Los polacos no suelen sonreir ni hacer contacto visual, les cuesta confiar en otras personas y es
dificil entablar amistad con ellos).

- Pregunte: “;Qué maneras han descubierto Kaleb y su familia para llegar a conocer a la gente de
Polonia y hablarles de la esperanza de Jesus?”.

CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: EL MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

Jeff Thompson sabe que la gente considera que la zona oeste de Baltimore no es un lugar bueno para vivir, y BALTIMORE
sabia que los jovencitos entre 13 y 18 afios necesitaban algo mejor que lo que podian encontrar en las calles

de sus vecindarios. Por eso, inicié el Ministerio deportivo 10:12, que reline todas las cosas que él ama: el futbol
americano, la zona oeste de Baltimore y Jesus. El nombre del ministerio proviene de 2 Samuel 10:12, que dice:
“Esfuérzate, y esforcémonos por nuestro pueblo, y por las ciudades de nuestro Dios; y haga Jehova lo que bien
le pareciere”.

i
2| MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

Jeff es parte de la iglesia Gallery Church, donde trabaja junto con el pastor principal. Dado que trabajaba con El Ministerio deportivo 10:12
los hombres de la iglesia, esta congregacién tuvo mucha importancia para el inicio del Ministerio deportivo

10:12. Para muchos de los jovencitos que participan, su entrenador es la Unica figura de padre que conocen.

Jeff quiere que los hombres les ensefien a los jovencitos a jugar al futbol americano, pero eso no es nada

comparado con conocer a Jesus. Su oracién es que todos esos muchachos lleguen a conocer al Sefior.

NO PIERDAS LAS ESPERANZAS PARA GRUPOS
GRANDES

« Muestre el cartel que prepard con la palabra FUTBOL escrita en sentido vertical. e oyl e

- Invite a los nifios a pensar diferentes razones por las que podrian sentirse desalentados y abandonar algo. esperanzas” para un
. Escriba FUTURO en la letra F. Comente que, por ejemplo, a veces, sentimos que el futuro no nos depara grupo grande plidiendo a
C| b d | t los nifios que se reunan
nada bueno y eso nos desalienta. ) [FEECETiER CHLEES
- Pida alos nifios que piensen otras razones por las que las personas pierden las esperanzas. Algunas piensen, entre todos, las
ideas que se pueden incorporar al acrénimo podrian ser “Una mala calificacién en la escuela” o “Tener posibles respuestas.
miedo”.
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SUGERENCIAS - Anime a los escolares a pensar palabras o frases que incluyan las diferentes letras, ayludelos si

PARA EL no se les ocurren algunas que comiencen con ellas.
PROYECTO
MISIONERO CHARLA TECNICA

« Sltiene varlos . Pregunte: “;Qué cosas hacen que la gente de su comunidad pierda las esperanzas, segtn
grupos rotando por

o0 .

Misiones, prepare Jeff Thompson?”. (Pasan cosas malas, no tienen padres).

un Portapapeles del - Conversen sobre algunos de los problemas que tuvo Jeff al comenzar el Ministerio

entrenador para cada deportivo 10:12.

rotacion. Prepare . Comente: “Jeff decidid usar lo que habia aprendido mientras jugaba al fitbol americano

graficas de metas . o~ .
para darles esperanza a los muchachos de la zona oeste de Baltimore. ;Como puedes tu

adicionales para coom
cada rotacion. ayudar a otros a conocer la esperanza que da Jesus?”.

Sume todos los datos N
de las gréficas del CAMPANA REFRESCANTE (PROYECTO MISIONERO)

co1e. - Repase los detalles importantes del proyecto misionero con los nifios, utilizando como

guia las preguntas “;Qué?”, “sPor qué?”, “sCémo?”, “;Cudndo?” y “;Dénde?” que
comentaron ayer. (Consulte las “Preguntas y respuestas para las botellas de agua” en
el CD 19 si necesita recordar los detalles).

“« «

- Invite a los nifios a colorear las “Etiquetas para las botellas de agua” (CD 19). Expliqueles
que estas etiquetas irdn pegadas en las botellas para luego regalarlas.
@ JESUS 7€ CUIDA f,;i - Expliqueles que decoraran las etiquetas de las verdades de ayer y de hoy: “Jesis me
JESUS TE o2 @ cuida” y “Jesus me da esperanza”.
ESPERANZA - Elija a un escolar para que coloree la cantidad de etiquetas para las botellas de agua que
@JE@@&’ TE@Y@@@S hayan completado en la grafica de la “Meta de la campafa” (CD 19) y marquen la cantidad
’i@ﬁ?@E@ L2l de botellas de agua que trajeron hoy en la “Hoja de recuento” (CD 19) del portapapeles del
EC’)@@@%AMA @ entrenador. Anime a los nifios a continuar trayendo botellas de agua y entrégueles a los
J§§ﬂj§ TE DA niflos nuevos una copia de la “Carta para los padres sobre el proyecto misionero” (CD 19)
@fﬁ 6020 @ para llevar a casa.
e ——— BANDERINES DE ORACION
Etiquetas para las botellas «  Muestre el “Banderin de oracion” del Dia 2 (CD 19).

. Oren especificamente por la familia Hesskew, la gente que trabaja en el Ministerio
deportivo 10:12 y para que todas las personas en todo el mundo sepan que Jesus les da
esperanza.

GRAFICA DE LA META DE LA CAMPANA

Carta para los padres
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HOJA DE RECUENTO

CANTIDAD DE BOTELLAS
DE AGUA

Nota: Se puede imprimir esta hoja del CD 19: Misiones y coléquela en el portapapeles.
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DIA 3

PREPARATE PARA EL GRAN JUEGO DE LA VIDA
2 PEDRO 1:3

JESUS ME AYUDA A CREER

HISTORIA BIBLICA

Tomads creyd (Juan 20:19-31)

VERSICTULO BIBLICO

Como todas las cosas que pertenecen a la vida y a la piedad nos han sido dadas por su divino poder, mediante
el conocimiento de aquel que nos llamé por su gloria y excelencia.
2 Pedro 1:3

VERDAD BIBLICA DE HOY

Jesls me ayuda a creer.

MEDITACION PARA EL LIDER

Los oficiales del futbol usaron la repeticidn instantdnea para revisar por primera vez una sancién, en la
temporada regular de juego del afio 1986, durante el encuentro entre los Chicago Bears versus los Cleveland
Browns. La repeticién instantdnea guia las decisiones de casi todos los juegos de NFL hoy, pero continta
siendo controversial—un referi todavia puede equivocarse, aln viendo la jugada por segunda vez. jLa historia
de hoy es un recordatorio alentador de que es posible creer en Jesus sin haberlo visto!

El observador a quien hoy estamos analizando es Toma4s, un discipulo de Jesus. No sabemos mucho sobre él,
pero un par de vistazos nos llevan a creer que era un pragmatico, y no un hombre de teorias (ver Juan 11:16 y
14:5). Por eso cuando Tomas se perdid la aparicidon sobrenatural de Jesus a través de la puerta (Juan 20:19-20),
se volvié escéptico.

Aunque la tecnologia del video tardaria siglos en llegar, a Tomas le fue permitido una repeticion de la entrada
de Jesus una semana mas tarde. Otra vez, aunque la puerta estaba cerrada, JesUs aparecid, extendiendo sus
manos y mostrando su cicatriz en el costado, para que Tomas examinara. El no regafié a Tomas por su falta de
fe inicial. Después de todo, jJesus tuvo que comer aquella noche para convencer a los otros discipulos de que
no era un fantasmal! (Ver Lucas 24:36-43).

Las Biblias contemporaneas usan la frase de que Tomas respondié a Jesus o que Tomas respondié diciendo...
Pero si nosotros pudiéramos leer el manuscrito original, la palabra usada en Juan 20:28 literalmente significa
que Tomas concluyd por si mismo todo esto. Basado en la evidencia presentada por Jesus, Tomas llegé a la
conclusién personal de que Jesus era en realidad su Sefior y Maestro. Tomds decidié basédndose en lo que
pudo ver. Jesus pronuncié una bendicién para todos aquellos que creerian aun sin ver.

Es tentador evaluar el éxito de la EBV con nimeros: ;Cudntos nifios levantaron la mano? o ;Cudntos llenaron las
tarjetas? Antes de compartir el plan de salvacién de Dios con los nifios, quite sus ojos del tablero de resultados.
Recuerde que lo que més importa es ayudar a los nifios a decidir por si mismos, con la ayuda del Espiritu Santo,
a confiar en Jesls como su Salvador y Sefior.
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somuros ENSENAR EL ESTUDIO BIiBLICO

ENTRENAMIENTO PERSONAL

La EBV no es solamente para los niflos—jes para usted también! Estire un poco
los musculos espirituales, mientras se prepara para ensefiar:

« Ser bendecidos es una felicidad no dictada por las circunstancias o por
experiencias, sino el resultado de confiar en Jesus. Lea Juan 20:29. ;Cémo
lo ha bendecido a usted el creer en Jesus?

. Jesus no regafié a Tomas por sus dudas. ;Qué clase de dudas y dificultades
para creer tiene usted en este momento? Expréselas honestamente a Jesus
en oracién, y pidale que El cubra los huecos en su fe.

e

DIA 3

&
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuios

PREPARATIVOS PARA
“COMENZAR”
d Ayudas 15-16: Cartel del
tema y titulos
d Ayudas 26: Tarjetas de
béisbol

1 6 viseras o gorras
—Pegue una tarjeta de
Ayudas 26 en la visera de
cada gorra.

[ Cronémetro

<O

o

PREPARATIVOS PARA
“APRENDER”

1 Ayudas 17c: Cuadro del
Dia 3

d Ayudas 19: Cartel del
versiculo biblico

1 Silbato

1 Cinta de enmascarar
—Mezcle las frases del
“Cartel del versiculo
biblico” (Ayudas 19) y
exhibalas a una distancia de
aproximadamente 3’ (1 m)
entre si, cerca del
suelo. Marque una larga
linea de cinta de forma
perpendicular a cada frase.

COMENZAR : vinuros)

1.

Elija a un escolar para que lleve una gorra o sostenga una tarjeta de las
“Tarjetas de béisbol” (Ayudas 26) sobre su frente usando su dedo. El nifio no
debe ver lo que contiene la tarjeta.

Expliquele al nifio que la tarjeta tiene el dibujo de algo que se puede ver
en un estadio cuando hay un juego importante. Fije el cronémetro en 30
segundos.

Cuando comience el tiempo el niflo formulard a sus compafieros preguntas
para responder “si” 0 “no” acerca del objeto: 4Es algo que se come? ;Hace
ruido? ;Se usa en Ia cabeza? Los compafieros responderan al unisono.

Si termina el tiempo antes que el jugador acierte el objeto, muéstrele la
tarjeta. Elija a un nuevo jugador, dele una gorra y comience nuevamente el
juego.

Explique: “En este juego, el jugador no podia ver lo que estaba dibujado en
la tarjeta, pero creyd en las respuestas de sus compafieros. En la historia
biblica de hoy, Tomas no quiso creer lo que no podia ver”. Agregue el titulo
del Dia 3 al “Cartel del tema” (Ayudas 15-16).

®

ME AYUDA

I-\PRI:NDI:R (10 MINUTOS)

Explique a los nifios que, para asegurarse de que no se pierdan nada
importante de la historia biblica de hoy, usted dard una sefial con el silbato.
Cuando suene el silbato, los nifios dirdn: “sListos? jOK!”. “Al decir: “;Listos?”,
los niflos se pondrdn de pie con las manos en las caderas. Al decir “jOK!”,
dejardn caer las manos y se sentaran.

Abra su Biblia en Juan 20, muestre el “Cuadro del Dia 3” (Ayudas 17¢) y
cuente la historia en sus propias palabras, usando el siguiente texto como
guia. El #4@ indica dénde debe hacer sonar el silbato suavemente.
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TOMAS CREYO
Al anochecer del primer dia de la semana, algunos de los discipulos se
reunieron en una casa, con todas las puertas cerradas. Unos dias antes una
multitud enfurecida habia demandado que Jesus fuera crucificado. Y Jesus
murié en una cruz y fue sepultado en una tumba. Los discipulos estaban
confundidos y llenos de miedo, y ciertamente no querian morir como JesUs. e{@f
De pronto, Jesls aparecio parado alli, dentro de la casa, ante ellos. “jLa paz sea
con ustedes!”, dijo Jesus.

Jesus les mostroé las marcas que quedaron en sus manos y en su costado
cuando fue crucificado. Temprano ese dia, ellos habian escuchado reportes que
decian que algunos habian visto a Jesus vivo, pero ahora pudieron comprobar
por ellos mismos que era verdad. «@P jJesus estaba vivo!

Tomas, uno de los discipulos, no estaba con ellos cuando JesUs aparecié. Los
otros le dijeron: «f® “{Hemos visto al Sefior!” Pero Tomés no les creyé. «(@P

“Hasta que no vea las huellas de los clavos en sus manos y las toque,” decia, OP
“inunca creeré!”

somnutos ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

aparecid y se paro entre ellos. “jLa paz sea con ustedes!”, les dijo.

Luego Jesus le dijo a Tomas: @ “Pon aqui tu dedo y toca mis manos. Aqui
estd mi costado. Técalo para ver que soy realmente Yo. No seas incrédulo—sino

realmente estaba vivo! Entonces Jesus le dijo a Tomas: @ “Has creido porque
me has visto con tus propios ojos. Bienaventurados son aquellos que creen sin

quedaron escritas para que todos los que vivieran después de ellos supieran y

“Ser bienaventurados es tener una felicidad profunda y duradera. Esa

Forme dos o mas equipos para carreras de velocidad por equipos.

M ‘\Or’ S
\
Ocho dias mas tarde, los discipulos estaban reunidos nuevamente, y esta > eogo
vez Tomas estaba con ellos. Aunque las puertas estaban cerradas, @ Jesus ?\ 9\
POR SU GLORIA
Inmediatamente, Tomas creyo todo lo que sus amigos le habian dicho. jJesus Y EXCELENCIA.
Tomas fue un testigo que vio con sus propios 0jos la resurreccién de Jesus. El, POR SU DIVINO
junto con el resto de los discipulos y muchos otros seguidores de Jesus, PODER, MED'ANTE
vieron a Jesus vivo otra vez con sus propios ojos. #(@° Sus experiencias EL CONOCIMIENTQ
creyeran que todo es verdad: @ jJesus vivel! R
Juan 20:19-31 2
2 PEDI’\’o 1:3
Pida a los escolares que busquen Juan 20:29 en sus Biblias. Haga especial
énfasis en la frase que habla de quienes creen en Jesus sin haberlo visto.
felici | fi Us, S C
elicidad es resultado de poner toda nuestra confianza en Jesus, jque esta como TobAs
LAS Cosas QUE
Muestre las frases mezcladas del “Cartel del versiculo biblico” (Ayudas 19). PERTENECEN
El primer corredor de cada equipo ird hasta la linea de cinta correspondiente
a la primera frase y volverd a la linea de partida. Luego, ird corriendo a la DE AQUEL QUE
NOS LLAMO
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuos

PREPARATIVOS
PARA “VIVIR”

d Ayudas 22: Cartel con
la presentacion del
evangelio

1 CD para Escolares
« CD 10: Tarjetas de

decision: ;Cudl es tu
posiciéon?

« Pista 7: “Cudn gran
amor”, Versién
instrumental

4 Libro de jugadas

1 Gorra

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”
1 Marcador lavable

linea de la segunda frase y volvera, y asi sucesivamente. El primer equipo
que complete toda una serie de carreras antes que el otro ganara el juego.
Para mantener la atencién de los nifios en el juego, indiqueles que digan la
frase a la que debe correr cada corredor.

VIVIR 2 vinutos)

1.

FINALIZAR :vnuos)
1.

Distribuya los Libros de jugadas. Indique a los escolares que usen sus
Biblias para completar “Jugada doble” en la pagina 7. Invite a diferentes
nifios a comentar otras cosas relativas a Jesus que ellos saben con
seguridad.

Comente: “Podemos estar seguros de que Dios planed que Jesus fuera tu
Salvador desde el principio”.

Muestre el “Cartel con la presentacién del evangelio” (Ayudas 22). Use el
silbato para dar la sefial a los nifios de que imiten la posicién del arbitro del
cartel (manos en las caderas). Presente los datos correspondientes a esa
parte de “Compartiendo el evangelio con los nifilos” segun el interior de la
tapa de este manual.

Continde de la misma forma con los demas puntos del bosquejo. Indiqueles
a los escolares que “hinquen la rodilla” mientras usted los guia en oracién.
Pida a Dios que ayude a los nifios a comprender su plan de salvacion y les
muestre claramente cudndo es el momento de aceptar a Jesls como su
Salvador.

Entréguele a cada escolar una tarjeta de las “Tarjetas de
decision: ;Cudl es tu posicion?” (CD 10). Aclare que no esta
tratando de presionarlos, sino simplemente darles la “
oportunidad de comunicar en privado lo que saben o
quisieran saber sobre cémo llegar a ser cristianos.
Recuérdeles que estd a su disposicion para responder
cualquier pregunta al respecto en cualquier momento
durante la EBV.

Haga sonar “Cudn gran amor”, Versién instrumental (Pista 7) en el CD para
que los nifios puedan examinar y completar las tarjetas de respuesta. Recoja
las tarjetas en una gorra de béisbol para hacer un seguimiento mas tarde.

éCUAL g
Nomsgre

L1 Noestyigpyr .~
¥ lsto para consigergy o,

erar como [ -~

VoVahemnﬂa:loenlesdscomomis:ng/:;:sm"mam

! Quiero que Jogg : i

T‘"FDPfegun Que Jesiis sgg mj

1tas. (Puedes escribi
cribir;
Estoes Que me gustoriy saber: o

k

v POSICIO.N?

Salvador,
as abajo),

Use el marcador lavable para dibujar unos binoculares en las
manos de los escolares.

Comente: “Los binoculares nos recuerdan que podemos creer
en JesUs sin verlo”. Desafie a los nifios a mostrar las sefiales
del arbitro que hicieron en la presentacion del evangelio a un amigo o
familiar antes de regresar a la EBV.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

¢VERDADERO O FALSO?

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS
4 CD para Escolares
. CD 11: Versiculos de la Biblia
1 Pafiuelos de papel
Banditas eldsticas o lazos de torcedura

d Monedas
—Coloque una moneda en el centro de un pafiuelo
de papel, enrolle el papel y ciérrelo con un lazo. Arme
una “banderita” por escolar.

U

[ Cinta de enmascarar
—Marque dos lineas de meta en el suelo con la cinta,
aproximadamente a 3’ (1 m) de distancia entre si.

1. Comente: “Cuando leemos la Biblia, lo mejor es
hacer una pausa y pensar como se aplica a nuestra
vida lo que hemos leido”. Anuncie que van a
practicar cémo expresar las verdades biblicas en sus
propias palabras.

MANOS 323|
Todos hal

ANOS 323 | pO
sobedecid® |

ifios O™ |
|\ de!
a

2. Indigueles a los escolares que
busquen una cita biblica de los

a Dios:

“Versiculos de la Biblia” (CD 1) E‘fﬁ:ﬂﬂ’fn‘??\
(Romanos 3:23, 6:23, 5:8; Juan 3:16, | e
3:17, 20:29). Después de leer cada ﬁ

CARTELES DE JUAN 3:16
(Actividad de aplicacion—10 minutos)
PREPARATIVOS

1 CD para Escolares
. Pista 1: “jA jugar!”
1 Cartulina

[

Marcadores

1 Tarjetas de cartulina
—Escriba una pregunta en cada tarjeta: ;Quien?,
JQué hizo?, ;Quién se beneficia?y sCudl es la
recompensa?.

(1 Cubeta de palomitas de maiz o casco de fltbol
americano

Ve

DIA 3

1. Pregunte a los escolares si recuerdan el pasaje
biblico que se suele ver en los carteles que algunos
aficionados llevan a los estadios. (Juan 3:16).
Anuncie: “Vamos a investigar por qué los aficionados
eligen ese versiculo en particular para mostrarle a
todo el mundo”.

2. Pida a los nifios que busquen Juan 3:16 en sus
Biblias. (Opcion: Lleve varias traducciones biblicas
para que los niflos comparen). Ayldelos a reconocer
que este versiculo es un resumen del evangelio, la
buena noticia acerca de Jesus.

versiculo, los que deseen podran
resumirlo en sus propias palabras.

_ JUAN 3:16

3. Entréguele a cada nifio una Todetauerea| AN |
“banderita” de papel. Muéstreles a “hecase” | lavica comane|
los niflos dos frases (una verdadera 7m*\4
y la otra, falsa), relacionadas con el j‘gw,ml TJ:I:':‘“ ror |
versiculo indicado, y coloque una it - o |
tarjeta sobre cada linea de meta. Ju»’"”l':"d | ooz |
A su sefial, todos lanzardn sus Pas ot | J’p:m ‘g‘
“banderitas” hacia la meta donde se N -
encuentra la frase verdadera. Otorgue 10 puntos
a todos los jugadores cuyas “banderitas” hayan
tocado la linea correcta.

4. Repita los Pasos 2 y 3 para cada versiculo.

5. Anime a los escolares a hacer una pausa cuando

lean la Biblia y comprobar si han entendido lo
que leyeron parafraseando el pasaje, es decir,
expresdndolo en sus propias palabras.

3. Indique a los escolares que formen un circulo. Haga
sonar “jA jugar! (Pista 1) mientras los nifios se pasan
la cubeta de palomitas. Detenga la grabacién en
alguin momento. El nifio que tenga la cubeta en su
mano deberd tomar una tarjeta y responder una
pregunta sobre el texto de Juan 3:16.

4. Cuando hayan respondido todas las preguntas,
distribuya cartulinas y marcadores. En lugar de
simplemente escribir el texto de Juan 3:16 como se
suele hacer, anime a los escolares a elegir palabras
clave, frases o ideas para escribir en los carteles.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

UN FRESCTO DESAFIO

(Actividad de destreza biblica—10 minutos)

PREPARATIVOS

U 0d4dodoo

Una hielera grande

Hielo

Agua

Vasos de plastico

Toalla para secarse

Opcional: Vasos y bebidas para deportistas extra

Escriba con marcador permanente un pasaje en cada
vaso: Génesis 1:1, Apocalipsis 4:11, Romanos 3:23,
Romanos 6:23, Juan 3:16, Efesios 2:8-9, Romanos 5:8,
2 Corintios 5:21, Hechos 3:19, 1 Juan 1:9, Hechos 16:31,
Juan 14:6, Romanos 10:9-10, Romanos 10:13.

Coloque los vasos en la hielera y cuibralos por
completo con agua helada.

Comente con tono divertido: “4Qué puede haber
mas refrescante después de un largo entrenamiento,
que un vaso de agua helada?”. Inférmeles a los nifios
que ha escondido unos vasos de bebidas heladas
en el fondo de la hielera y quisiera recuperarlos.

Permita que todos los nifios tengan su oportunidad
de tratar de tomar un vaso de entre el agua con
hielo. Haga que se sequen las manos y pidales que
busquen los versiculos y los lean a sus compafieros.
Ayudelos a encontrar los versiculos y leerlos
correctamente, de ser necesario.

Desafie a los nifios a descubrir a qué punto del
bosquejo de la presentacién del evangelio se
refiere cada versiculo. (Consulte “Compartiendo el
evangelio con los nifios” en el interior de la tapa de
este manual).

Si su grupo es pequefio, repita el Paso 2 y permita
que los nifios busquen y lean otro versiculo.
Opcional: Celebre haber completado exitosamente
la tarea sirviendo las bebidas heladas a los nifios.
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ESTILO LIBRE

(Actividad con el versiculo adicional—10 minutos)

PREPARATIVOS

a

a

CD para Escolares
« CD 9: Versiculo adicional del Dia 3
Pelotas playeras (2)

Cartulina

—Escriba cada frase de Juan 20:29 en una cartulina.

Péguelas en una pared del salén a diferentes alturas,
siempre que ninguna supere la altura de los hombros
de un escolar.

Cinta de enmascarar
—Coloque una marca de cinta en el suelo, a unos 6’
(1.80 m) de la pared.

Muestre el “Versiculo adicional” del Dia 3 (CD 9).
Desafie a los escolares a
recordar como se relaciona
el versiculo con la historia
biblica de hoy sobre

JESUS LE py o,
ME HAS g7, FORQUE

AS, CREj
BIENAY, _‘-Rl:lsns,-

Tomas. Invite a diferentes LOS QUE%E;‘%:ZOS
o . CREYE =RON,
nifios a mencionar cosas CREYERON, Y

que creen de Jesus,
aungue no lo hayan visto.

Forme dos equipos. Muestre las frases escritas en
las cartulinas en la pared.

El primer pateador del equipo A pateara la pelota
tratando de tocar la primera frase del versiculo. Si

lo logra, el segundo pateador apuntard a la frase 2;
de no ser asi, los siguientes pateadores continuaran
apuntando a la primera frase hasta que alguno logre
tocarla.

Continten jugando y alternando los equipos. El
primer equipo que toque todas las frases en orden
correctamente gana.

Opcion: Haga dos juegos completos de frases del
versiculo y permita que los dos equipos jueguen en
simultaneo.

Antes de terminar, quite una frase de la pared
mientras los nifios tienen los ojos cerrados.
Desafielos a descubrir qué frase ha quitado.
Continde de la misma forma hasta haber quitado
todas las frases.
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BIENVENIDA

Entréguele a cada escolar dos platos de
plastico al entrar. Haga sonar “Entérate”
(Pista 4). Indiqueles que marquen el ritmo
golpeando entre si los platos como si fueran
panderetas. Pueden hacerlo por encima de
su cabeza, a la izquierda, a la derecha, tras la
espalda, muy abajo, cerca del suelo, etc.

COMIENCEN

Pidales a los nifios que se unan para formar
una letra A con los platos. (Pueden hacerlo
todos juntos o dividirse en grupos mas
pequefios para que cada grupo forme la
letra). Indiqueles luego que vayan formando
cada letra de la frase “A jugar”, esta vez,
individualmente. Mencione todas las letras
otra vez y pregunte a los nifios qué palabras
forman.

Luego, haga que formen una T. Pidales que
mencionen la persona de la historia biblica de
hoy cuyo nombre comienza con T. Animelos

a comentar la historia biblica. (Tomds creyd;
Juan 20:19-31). Abra su Biblia en el versiculo
y léalo. Aclare que Tomas luego vio a JesUs y
creyd; pero Jesus dijo que quienes no lo han
visto también creerdn. Jesus estaba hablando
de los cristianos del pasado y de la actualidad
que han creido en El.

ENSAYEN
“ENTERATE"

Muestre la parte del 1-2-3 de la cancién.
Muestre los movimientos para cada ndmero.
Después de hacer el movimiento para el 1,
comenten qué significa ese nimero segun
la cancion. (De tus pecados arrepiéntete
ante Dios). Haga el movimiento del 2 y pida
que expliquen ese nimero. (Busca a Dios
creyendo que Jesus su Hijo es). Repita el
procedimiento con el 3. (Tu fe confiesa

en Jesucristo tu Salvador). Después de

MUSICA

haber hablado del 1-2-3, repasen todos los
movimientos de esta parte de la cancién.

Repasen los movimientos del resto de la
cancioén. Expliqueles que Jesus nos ayuda

a creer. Reciten la Verdad biblica todos
juntos: Jesus me ayuda a creer. Comente
que, cuando una persona sigue a Jesus, es
salva. JesUs murié en la cruz para salvar a las
personas de sus pecados. Su resurreccion, y
el testimonio de quienes fueron testigos de
ella, nos ayudan a creer en El.

Muestre el video de “Entérate” en el DVD de
coreografia. Indique a los nifios que sigan
los movimientos. Descansen unos momentos
y hagan estiramientos. Vuelva a mostrar

el video para repasar la cancién con sus
movimientos.

ORACION Y
DESPEDIDA

Ore y dé gracias a Dios por Jesus, el Salvador.
Ore para que Dios ayude hoy a las personas
que no pueden ver a Jesus fisicamente, a
creer cuando vean lo que El hizo en la Biblia.

Guie a los niflos a un juego de respuestas.
Diga: “j1". Los nifilos responderan: “Admitir!”.
Diga: “j2!". Los niflos diran: “jCreer!”. Diga:
“i3!”. Los nifios diran: “jConfesar!”. Repitan el
juego mientras los escolares salen del salén.
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PREPARATIVOS

(1 Repasen el contenido
del Plan de salvacién
en el interior de la tapa
de este manual.

[ Estudie la historia
biblica, el versiculo
biblico y la Verdad
biblica de hoy.

1 Con anticipacién,
mire el video del
DVD de coreografia
para aprender la letra
y la coreografia de
“Entérate”.

1 Prepare el CD para
Escolares para
reproducir “Entérate”
(Pista 4).

1 Tenga listo el DVD
de coreografia en la
cancion: “Entérate”.

d Marque Juan 20:29 en
su Biblia.

(1 2 platos desechables
de pléstico por escolar
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D i
XUl MANUALIDADES: BASTON PARA REVOLEAR

iPREPARENSE! iLISTOS!
Materiales Antes de la sesion
1 Tubos de carton de 127 (30 cm), 1 por . Escriba Bastdn para revolear: Sin
nifio ninguna duda sobre cartulina para
(1 Cinta de embalaje (por lo menos colgar en el salén.

2 colores coordinados) Jithon.

[ Figuritas adhesivas con temas
relacionados o VBS 2018 Theme
Stickers (005797732)

- Prepare una muestra del bastén.

|
CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA
Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Pida que mencionen qué prueba dijo Tomdas que necesitaba para creer que
JesuUs estaba vivo. (Ver las marcas de los clavos en sus manos). Animelos a participar de este experimento:
- Cierren su ojo derecho.
- Miren por el tubo con su ojo izquierdo.
- Coloquen su mano derecha contra el tubo, a unas pulgadas de distancia de su ojo derecho.
« Abran su ojo derecho.
. Preglnteles qué ven (su mano parecerd tener un agujero).

Expliqueles que hoy ellos preparardn un bastén para recordarles que Jesus los ayuda a creer, aunque no hayan visto lo que
creen.

iCOMIENCEN!
Paso 1: Envuelvan el tubo con una de las cintas de
embalaje de colores.

Paso 2: Usen otro color coordinado para crear una tira diagonal
alrededor del tubo.

Paso 3: Escriban Sin ninguna duda sobre el tubo, usando marcadores
permanentes. Decoren con figuritas adhesivas como mas les guste.
Paso 4: Anime a los nifios a usar sus bastones para compartir con otros
lo que sepan sobre JesUs.

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

« Pida que los miembros de la iglesia que guarden los tubos de cartén que vienen con el =~ o~
papel de plastico o de aluminio. Los NINOS DI"EN-"
. Recorte la cinta de embalaje en tiras y coléquelas sobre papel de pergamino. Los nifios Fue Moy divertide. Lo compartiré
podrén despegarlas cuando estén listos para usarlas. con ™mis hermoanos.
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%
S\l MANUALIDADES: ABANICO DE FE

iPREPARENSE! iLISTOS!
Materiales Antes de la sesion
A Cartulina gruesa o carton fino (1 hoja por § . Fotocopie sobre papel grueso el modelo |« (=%
nifio) de las paletas en forma de bates. NG
1 Perforadoras (varias, para que los nifios Necesitard 6 bates (una hoja impresa) \ &
compartan) . ' por nifio.
3 ;aggfﬁilgz)o clavijas para sujetar papel « Corte la cinta en tiras de 9”7 (23 cm) de
(A Listén de 9” (23 cm) por nifio largo. .
(1 Cuentas en forma de pelotas de béisbol + Prepare un abanico de muestra.
(1 por nifio)

(1 Cinta adhesiva transparente
(1 Modelo de las paletas (CD 18)

CONEXION CON LA HISTORIA BiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Recuerde que en el Estudio biblico de hoy aprendieron que Jesus los ayuda
a creer. Presente la muestra que hizo. Explique que ellos preparardn un abanico de béisbol que los ayudara a recordar lo que
creen.

iCOMIENCEN!
Paso 1: Recorten las paletas en forma de bates

de béisbol, y perforen los agujeros en los lugares
indicados.

Paso 4: Pasen un listén por los agujeros que estan en el
centro de los bates. Usen cinta adhesiva transparente para
sujetar el listén en la parte de atras del Ultimo bate.

Paso 5: Aten una cuenta en forma de pelota de béisbol al
extremo suelto del listén, y hagan un nudo para que no se
caiga.

Paso 2: Escriban algo que ustedes creen sobre
Jesus en el frente de cada bate.

teye para el listén

Civx‘\'q%

O adhesiva 4-’

Hoyo para
la. tachvela

Paso 3: Apilen los bates y O
coloquen una tachuela a través

del agujero que aparece en la

parte inferior de los mismos.

Abran los extremos de la tachuela

para asegurarla.

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

» Recorte los bates y ate la cuenta en forma de pelota a uno de los extremos, para Y ~r=
ayudar a los més pequefios. Los NINOS Dl(.:N...

U4
. Use el cartén fino de las cajas de cereal en lugar de cartulina. Cubra el lado impreso Lo usaré en los dias de caler
con papel adhesivo de imitacién madera. para abanicarme.
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RECREACION

CORRE POR LA FILA

Jesus me ayuda -
a creer ¢
10,
(Qé’—,’ 2
Historia biblica > _ e $

Tomads creyd
(Juan 20:19-31)

Versiculo biblico E
2 Pedro 1:3
iPreparense!
- Arme dos lineas para las filas con algiin elemento de juego, como
. flota fl n . Las lin n tener muchas vuel r

Verdad biblica otla CIotas, conos, etc. Las lineas deben tener muchas vueltas para
Creer en Jesus un lado y para otro.
€s como correr - Sugerencia: Cuanto mas larga sea la fila, mas divertido resultara el
siguiendo esta juego.
fila. Rara vez es un L L .
camino derecho - Sugerencia: Si asigna un color a cada fila, sera mas facil distinguir
hasta el final. Tendras los equipos.

problemas y giros
inesperados. Puede
ser agotador, y a

. Coloque una campana al final de cada fila.

veces, parece que iA jugar!

estas haciendo todo

mal. ;Cémo puedes « Expliqueles a los nifios que acaban de abrirse las puertas del estadio
dejar que Jesus y todos estan tratando de entrar primero. Rapidamente se forman

te ayude a creer, filas muy largas y ustedes quieren que todos los miembros del
aunque el camino sea equipo puedan entrar.

dificil?

- Expliqueles que cada equipo enviara a un jugador a la vez a recorrer
la fila. El siguiente jugador solo podra comenzar cuando el anterior
haya llegado al final y haya hecho sonar la campana. El ganador sera
el primer equipo del cual todos los jugadores hayan recorrido la fila 'y
tocado la campana.

- Jueguen varias rondas con variantes. Por ejemplo: los jugadores
deben recorrer la fila caminando hacia atras; saltando como un
canguro; o ponerse las manos sobre la cabeza y recorrer la fila
gritando.
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Jesus me ayuda
a creer

Historia biblica
Tomds creyd
(Juan 20:19-31)

Versiculo biblico
2 Pedro 1:3

Verdad biblica
Jugamos este juego
como companieros,
ayuddndonos unos

a otros. El Espiritu
Santo es el Ayudador
que Jesus nos
prometio.

RECREACION

TRIATLON

iPreparense!

« Arme un campo de juego suficientemente grande como para que
todos los jugadores puedan correr. Marque los limites con conos.

- Practiquen las poses: la pose del corredor consiste en un par de
nifios de lado a lado con los brazos en alto, como si cruzaran la linea
de llegada de la carrera; la pose del nadador consiste en que los dos
jugadores mueven sus brazos como dando brazadas; la pose del
ciclista consiste en que ambos se tienden en el suelo de espaldas
haciendo bicicleta con sus piernas en el aire.

iA jugar!

- Expliqueles a los jugadores que deben buscar un compafiero y
ponerse espalda contra espalda. De ser necesario, si queda un nifio
solo, puede formar pareja con un lider.

« Al comienzo, todos los jugadores caminardn libremente por el
campo de juego.

« Cuando usted mencione uno de los deportes, los jugadores deben
buscar a su compafiero y formar la pose.

- La Ultima pareja que forme la pose debera permanecer sentada en
la siguiente ronda.

- Después de repetir las diferentes poses varias veces, digales a los
nifios que cambien de compafieros.
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o\P MISIONES

MATERIALES PARA PREPARAR CON ANTICIPACION
[ Biblias d Entréguele una copia de la “Carta para los padres sobre el proyecto <
Jcbie: ) misionero” (CD 19) a los nifios nuevos. '\)es““da
« Cartel: Polonia ] e dY ﬁ“" ]
. Cartel del 1 Inserte una hoja de papel en cada portapapeles. ‘“C“ﬁ
et " . . S p a
Ministerio d Fije una copia del “Banderin de oracién” del Dia 3 (CD 19) a la cuerda
deport|yo 10:12 con un broche.
- Banderines de | |
oracién 1 Preparese para contar las historias misioneras del Dia 3.
« Carta para los
padres sobre el
proyecto misionero
- Gréfica de la “Meta BIENVENIDA
de la campafia”
. Hoja de recuento Dé la bienvenida nuevamente a los nifios al Equipo de Misiones. Reciba las botellas de agua que
—Una copia de la hayan traido para el proyecto misionero.
hoja se encuentra . )
en la pagina 45. Utilice las jugadas de “Haz tu parte en el equipo de Dios” (CD 19) para revisar cada paso. Pida
- Etiquetas para las a los escolares que repasen cada movimiento que han aprendido mientras repiten cada paso
botellas de agua del desafio para hacer su parte en el equipo de Dios. Muestre el “Cartel: Polonia” (CD 19) y el

« Haz tu parte en el
equipo de Dios
(1 Marcadores

“Cartel del Ministerio deportivo 10:12” (CD 19). Desafie a los nifios a prestar atencion a las historias
misioneras de hoy para saber cémo cada ministerio ejecuta el tercer paso.

d Tijeras .
[ Cinta adhesiva para ESTIRATE

Eg?j(; ftems en la « Pregunte a los nifios qué creen ellos que hacen los jugadores de un equipo antes de un partido.
0 2 Portapapeles - Expliqueles que los deportistas suelen hacer ejercicios de precalentamiento antes de un juego
(1 Cuerda y broches del para no lesionarse. Repasen varios ejercicios de calentamiento con los nifios:

Dia 1 -

Trata de alcanzar el cielo: Estirar los brazos hacia el cielorraso.
(1 2 hojas de papel

De lado a lado: Mover los brazos adelante y atrds o de lado a lado.

Hacia abgjo: Estirar los brazos cuanto sea posible hacia abajo, tratando de tocarse las puntas de
los dedos de los pies.

- Hacia atrds: Tomarse de las manos detras de la espalda y levantar suavemente los brazos.

- Desafie a los nifios a prestar atencion y seguir sus instrucciones al estirarse de estas formas.
Mencione diferentes estiramientos que ellos puedan realizar.

CANTIDAD DE BOTELLAS
Adapte “Estirate” para un DE AGUA
grupo grande pidiendo
a los escolares que se
pongan de pie frente
a sus asientos o en un
area determinada, a una
distancia del largo de un
brazo entre si.

PARA GRUPOS
GRANDES HOJA DE RECUENTO j
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CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: LA FAMILIA HESSKEW

Los Hesskew desean ayudar a la gente de Polonia a conocer al tinico Dios verdadero. Los polacos
tienen diferentes creencias acerca de la iglesia y de Dios. Aunque hay muchas iglesias en Polonia, la
mayoria estan vacias. Algunas personas saben algunas cosas de Jesus, pero no tienen una relacién
personal con El. No creen que JesUs haya muerto y resucitado realmente, y aun, dudan de que exista
verdaderamente un Dios.

El entrenador Albert ayuda a sus jugadores a hacerse fuertes y hacer grandes cosas. Ora con ellos antes
de los juegos. Les ensefia que las personas pueden hacer grandes cosas, pero quien les da las fuerzas
es Dios. Quiere que ellos sepan que poner su fe en Dios es lo mejor que pueden hacer.

Los jugadores saben que los Hesskew creen en Dios y que quieren que ellos también crean en Dios.
Saben que los Hesskew fueron a Polonia porque quieren que la gente de alli conozca a Dios y crea
en Jesus. Como misioneros, los Hesskew deben averiguar lo que los polacos creen acerca de Dios y
ensefiarles acerca del Unico Dios verdadero.

Ta puedes ocupar tu lugar en el equipo de Dios orando para que las personas escuchen hablar de Jesus
y para que Dios envie mas misioneros para hablarles de El a quienes no lo conocen.

CHARLA TECNICA

. Coménteles a los nifios que, si contindan realizando algunos de los ejercicios que han hecho
recientemente, cada vez serdn mas fuertes.

« Pregunte: “El entrenador Albert les habla de fuerza a sus jugadores, pero es una fuerza diferente.
:De qué fuerza creen ustedes que habla éI?”. (De las fuerzas que Dios nos da).

- Continde: “Asi como el entrenador Albert trabaja con los deportistas para que se fortalezcan
fisicamente, también ora con ellos y les recuerda que Dios puede darles fuerzas espirituales”.

- Desafie a los escolares a pensar formas especificas de orar que la familia Hesskew tenga fuerzas
(fisicas y espirituales) para continuar sirviendo a Dios en Polonia.

CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: EL MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

El entrenador Sean ya ha organizado un campeonato del Ministerio deportivo 10:12, pero ahora quiere
algo mas que ganar un campeonato. El sabe que la vida es mucho més que fiitbol americano.

Cuando Jeff le pidié que fuera entrenador, Sean no dudd en aceptar. Sean prefiere los entrenamientos a
los partidos, porque alli tiene més oportunidades de ensefarles a los jugadores. A él le gusta ensefiarles
algo que quiza no sepan, como una nueva técnica o una estrategia para el juego. Muchos de los
jugadores que Sean entrena no tienen un padre presente en su casa, como Jordan y su hermano. Estos
jovencitos han pasado muchas cosas dificiles.

Sean dice que el futbol americano es divertido y que es muy divertido ver cémo los muchachos se
entusiasman con el deporte. Pero lo mas importante para él es que es una forma de hablar de Jesus
y transmitir el evangelio. Sean ora para que los jovencitos tengan oportunidad de escuchar hablar de
Jesus.

EL PORTAPAPELES DEL ENTRENADOR

. Forme dos equipos y entréguele a cada nifio un portapapeles.

- Desafie a cada equipo a pensar palabras de aliento o consejos que un entrenador podria dar a sus
jugadores durante un juego o después de él. Un ejemplo seria chocarles los cinco después de un
buen partido.

Cartel: La familia Hesskew

Ve

DIA 3

MINISTERIO DEPORTIVO 10:12
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PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “El portapapeles
del entrenador” para un
grupo grande pidiendo a
los nifios que griten sus
ideas de cosas que los
entrenadores pueden
decir para motivar a sus
jugadores.

SUGERENCIAS
PARA EL
PROYECTO
MISIONERO

- Si hay escolares a los
que no les agrada
pintar, pidales que lo
ayuden a comenzar a
pegar las etiquetas a
las botellas de agua
con cinta adhesiva.
También pueden
comenzar a pegar
las etiquetas con los
datos de la iglesia.
Ademds, pueden
ayudar a reuniry
contar las etiquetas
que ya han sido
coloreadas. Este
proyecto misionero
brinda la oportunidad
de que cada nifio
pueda hacer algo que
disfrute. Esté atento
a posibilidades de
hacer participar a los
nifios de diferentes
formas en esta
seccién cada dia.

Pida a ambos equipos que piensen varios consejos y se turnen para pasarse el portapapeles para
escribir lo que un entrenador podria decir.
Recoja los dos portapapeles y repase los consejos que los nifios han escrito.

CHARLA TECNICA

Pregunte: “;Por qué al entrenador Sean le gusta mas el entrenamiento que el juego en si?”.
(Porque hay mds oportunidades de ensefiarles a los muchachos algo que ellos no saben).
Comente: “Los entrenadores pasan los viernes por la noche con sus jugadores, y asi llegan a
conocerlos mejor. Cuanto mejor los conocen, mas oportunidades tienen de hablarles de Jesus”.
Recuérdeles a los escolares que lo mds importante que pueden hacer estos entrenadores es
hablarles a los muchachos del evangelio y darles oportunidad de conocer a Jesus.

CAMPANA REFRESCANTE (PROYECTO MISIONERO) Iy

Repase los detalles importantes del proyecto misionero de este afio con los escolares,
comentando brevemente las preguntas que recordaron ayer. (Vea las “Preguntas y |

respuestas para las botellas de agua” en el CD 19 si necesita refrescar la memoria para

recordar los detalles). / [
Invite a los nifios a decorar las “Etiquetas para las botellas de agua” (CD 19) para la : .‘
Verdad biblica de hoy: Jesus me ayuda a creer. Expliqueles que van a pegar estas T

etiquetas en las botellas para luego regalarlas.

Cuente la cantidad de etiquetas terminadas y coloree el sector correspondiente en la gréfica de la
“Meta de la campafia” para representar el nimero que han alcanzado.

Agregue la cantidad de botellas que han traido hoy a la “Hoja de recuento” en el “Portapapeles del
entrenador”, donde han llevado la cuenta cada dia.

Anime a los nifios a continuar trayendo botellas de agua y entréguele una copia de la “Carta para
los padres sobre el proyecto misionero” (CD 19) a los nifios nuevos para que lleven a casa.

BANDERINES DE ORACION

Muestre el “Banderin de oracién” del Dia 3 (CD 19).
Ore para que la gente de Polonia y Baltimore, Maryland, escuchen y sepan que JesUs los ayuda a
creer en El'y el motivo por el que El vino al mundo.

Q) JESUS 7& CUIBA
JESUS TE bA
E@@E@A@@A@
JESUS TE AYVUDA

A CREER [IH)
JESUS
e ppp

JESUS TE BA
GOZO)
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DIA 4

PREPARATE PARA EL GRAN JUEGO DE LA VIDA
2 PEDRO 1:3

JESUS ME AMA

HISTORIA BIBLICA

Juan escribié sobre Jesus (Juan 13:1-35; 19:25-27; 20:1-10; 21:1-14)

VERSICULO BIBLICO

Como todas las cosas que pertenecen a la vida y a la piedad nos han sido dadas por su divino poder,
mediante el conocimiento de aquel que nos llamé por su gloria y excelencia.
2 Pedro 1:3

VERDAD BIBLICA DE HOY

Jesus me ama.

MEDITACION PARA EL LIDER

Bien, aficionados al deporte: ;Cuales son los sobrenombres de John Havlicek, leyenda del Boston Celtics,
de William Perry, ex defensor de los Chicago Bears, y de la mascota de los Colorado Rockies? (En breve
compartiremos las respuestas). Jesus tenia un sobrenombre para su amigo Juan: Hijo del Trueno (Marcos
3:17). Pero con el paso del tiempo, Juan a menudo se referia a si mismo como el discipulo amado de Jesus.
En la historia que hoy nos presenta la EBV, hemos enfatizado los puntos més altos de la carrera de Juany
los agrupamos para mostrarles a los niflos la manera en que Juan vio y experimenté el amor de JesuUs, que
nunca falla.

Aunque es un héroe de la fe, jla carrera de Juan incluyé muchos errores! El se quejé de milagros no
autorizados (Lucas 9:49-50). Amenazé mandar que descendiera fuego del cielo para consumir una villa
donde no le recibieron (Lucas 9:54). Permitié que su mama intercediera frente a Jesus pidiendo una
posicién importante para sus hijos (Mateo 20:20-21). Se quedd dormido en su trabajo (Mateo 26:36-40).

A pesar de estas fallas y errores, aln asi Juan era miembro del circulo intimo de Jesus. Compartié la Ultima
cena con Ely escuché a Jesus exhortar a sus discipulos a amarse unos a otros. También recibié el encargo
de cuidar de la madre de Jesus cuando El estaba en la cruz. Fue el primer discipulo que vio los lienzos de
Jesus desechados en la tumba. Participé del desayuno con Jesus resucitado después de una larga noche
de pesca. Mientras lee estos eventos en su Biblia, hdgase la misma pregunta que le hara a los nifios: ;Qué
le ensefiaron a Juan cada una de estas cosas sobre el amor de Jesus?

Lo que Juan aprendié es evidente en todo lo que escribié. Jesus es el amor personificado. El ama a Hondo
(Havlicek), al Refrigerador (Perry), al que se disfraza de Dinger el Dinosaurio de tres cuernos (la mascota
del Colorado Rockies), jy a usted! Y aquellos que experimentan el amor de Jesus pueden compartirlo con
otros—jqué hermosa oportunidad tiene para hacerlo hoy!

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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PREPARATIVOS PARA
“COMENZAR”
1 Ayudas 15-16: Cartel del
tema y titulos

1 Ayudas 27: Prepérate para
jugar vdleibol

PREPARATIVOS PARA
“APRENDER”
d Ayudas 17d: Cuadro del
Dia 4
[d Vasos desechables
—Escriba estas palabras en

distintos vasos desechables:

Juan, Jesdus, Pedro,
Maria, ama/amaba, amor,
discipulo, peces/pescado,

cruz, tumba, amigo/amigos.

1 Tapa de caja de papel para
impresora
—Coloque los vasos dentro
de la tapa de la caja.

1 Una o més pelotas de
tamafio de softball

ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuios

ENTRENAMIENTO PERSONAL

La EBV no es solamente para los niflos—jes para usted también! Estire un poco los
musculos espirituales, mientras se prepara para ensefiar:

;Qué sobrenombre piensa que le daria JesUs a usted, basdndose en sus
debilidades? ;Qué hizo o qué dijo Jesus como para ayudarle a enfrentar esas
debilidades?

Quédese un rato leyendo 1 Juan. ;Cuéntas veces menciona Juan el amor que JesUs
tiene por nosotros, o nuestro desafio para amar a otros?

(.OM':NZI-\R (5 MINUTOS)

Muestre “Prepdrate para jugar véleibol” (Ayudas 27) y permita que los nifios
practiquen los diferentes tipos de jugadas del véleibol.

Cuando los nifios estén listos, mencione un tipo de jugada y pidales que la
muestren. Luego, mencione dos; luego, tres, cuatro, y asi sucesivamente hasta

un méximo de seis. (Por ejemplo: (jRecibir! Colocar! jRematar! jRematar! jColocar!
jServirl).

Comente: “Estas son las jugadas basicas que debe conocer un jugador de vdleibol.
Y ahora veremos las cosas bdsicas que las personas necesitan saber acerca de
Jesus”. Agregue el titulo del Dia 4 al “Cartel del tema” (Ayudas 15—16) y pida a los
escolares que lo lean en voz alta.

I-\PRI:NDI:R (1 MINUTOS)

Utilice la tapa de la caja llena de vasos para hacer de cuenta que es un vendedor
de bebidas en un estadio, ofreciendo los vasos a los escolares. Indiqueles que
coloquen los vasos boca arriba, en el suelo. Cada vez que escuchen la palabra
escrita en sus vasos en la historia biblica, deberan voltear el vaso boca abajo o
boca arriba.

Abra su Biblia en Juan 13. Muestre el “Cuadro del Dia 4” (Ayudas 17d) en el
momento que corresponda mientras cuenta la historia en sus propias palabras.
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somnutos ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

JUAN ESCRIBIO SOBRE JESUS
Juan era uno de los discipulos de Jestis. El caminé con Jeslis por tres afios, mirando
como sanaba a las personas y los milagros que hacia, escuchando a Jesus cuando
enseflaba mas de Dios, y aprendiendo lo que Dios queria que él hiciera. Juan
escribié muchas de las cosas de las que fue testigo. Hoy sus escritos se encuentran
en la Biblia, en los libros de Juan, 1Juan, 2 Juan, 3 Juan, y Apocalipsis.

Jesus escogid personalmente a Juan para que fuera uno de sus discipulos. Juan fue
uno de los amigos mas cercanos de Jesus, y a menudo se llamaba a si mismo “el
discipulo a quien Jesis amaba”. Esto puede sonar arrogante, pero no lo es. Como
amigo de Jesls, Juan llegé a experimentar el amor de Dios de una manera Unica.

El vio ese amor en accién a través de Jesus. Jests conocia hasta las mas pequefias
cosas sobre Juan—y lo amaba de todas maneras.

Piensen en esto por un momento. Jesus conocia cada cosa fea y pecaminosa de
Juan, y aun asi lo amaba completamente. iEs increible! jPor eso Juan pensé que era
importante enfatizar que Jesus lo amaba! Lo que es aln mas increible, es que Dios
ama a cada una de las personas de la misma manera que amé a Juan.*

Jesus vino a la tierra para mostrarnos la grandeza del amor de Dios. Durante la
Ultima Cena con los discipulos, Jesus les encomendé que se amaran unos a otros
como El los habia amado. Luego Jesus les demostré un extraordinario acto de amor
cuando voluntariamente murié en una cruz, pagando el castigo por nuestro pecado.
Y Juan vio lo que pasoé.

Juan se paré junto a Maria, la madre de Jests, mirando cémo El sufria en la cruz.
Mientras Jests moria, El llamé a Juan y le pidié que cuidara a Maria como si fuera su
propia madre. Aln cuando estaba en la cruz, jJesus seguia mostrando amor!

Después que Jesus muriera y fuera sepultado, Maria Magdalena fue a visitar la
tumba de Jesus. Cuando vio que la gran piedra que cubria la entrada, habia sido
movida, corrié hacia donde estaban Juan y Pedro. “iNo esta!”, les dijo. “iSe han
llevado su cuerpo, pero no sabemos donde lo han puesto!” Pedro y Juan corrieron
hacia la tumba tan réapido como sus piernas se lo permitieron. Juan pasé a Pedro
y llegé alli primero. El se asomé para mirar dentro de la tumba. Estaba vacia, como
Maria Magdalena les habia dicho.

Pocos dias después Pedro, Juan y otros discipulos volvieron a su trabajo
acostumbrado—pescar en el Mar de Galilea. Pasaron toda la noche en el agua, pero
no sacaron ni un pescado. Cuando el sol comenzé a asomar a la mafiana siguiente,
un hombre los llamé desde la orilla. “Amigos, ;han pescado algo?” No, no habian
sacado nada. Entonces el hombre les dijo que pusieran la red en el agua del lado
derecho del barco. Cuando lo hicieron, jhabia tantos peces en la red que no pudieron
subirla! Inmediatamente Juan supo quién era ese hombre. “iEse hombre es Jesus!”,
le dijo a Pedro. Jests los invit6 a unirse a El en la orilla. Y Jesus pudo compartir un
desayuno con los amigos a que amaba.

* Juan escribié todas estas cosas para que conociéramos la verdad sobre Jesus y su

increible amor para con nosotros.
Juan 13:1-35; 19:25-27; 20:1-10; 21:1-4

* Este parrafo no es
parte de la historia
biblica, pero se incluye
para ayudar a explicar a
los nifios el contenido y
el contexto.
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuos

PREPARATIVOS PARA
“VIVIR”
4 Libro de jugadas
A Cronémetro
1 Una o mds camisetas de
color liso (busquelas de un
tamafio que le quepa bien
al escolar mas grande de su
grupo)
1 Marcadores indelebles o
para escribir en tela

PREPARATIVOS PARA
“FINALIZAR”

1 Marcador lavable

3. Pregunte a los escolares cuyos vasos estdn boca arriba: “;Cémo dirian ustedes
que era la relacién de Juan con Jesus?”. Pregunte a los que tienen sus vasos boca
abajo: “sCémo podemos ser amigos de Jesus, como lo era Juan?”. Destaque el
hecho de que, al igual que Juan, los nifios pueden amar a las personas y hablar de
Jesus.

4. Recuérdeles que Jesus los ama, por lo cual, los ha equipado con todo lo necesario
para experimentar y compartir su amor.

5. Forme dos circulos de escolares. Ayude a un escolar de cada circulo a apretar la
pelota entre los codos. Indique a todos que repitan el versiculo 2 Pedro 1:3 una
palabra a la vez, mientras se pasan la pelota de uno a otro con los codos. Después
de una vuelta de préctica, haga que compitan para ser el primer equipo en
completar el versiculo sin que la pelota se caiga.

VIVIR (11 MINUTOS)

1. Distribuya los Libros de jugadas para que los escolares completen
“Resefia informativa” en la pagina 11 para descubrir formas en
que Juan observé que Jesdls trataba con amor a otras personas.
Comente que Juan deseaba que todos experimentaran
personalmente el amor de Jesus.

~
~

e,

~
-

~
~

2. Fije el cronémetro en 60 segundos. Proponga a los nifios hacer ™=
de cuenta que son espectadores de un evento deportivo. B
Desafielos a mencionar 10 formas de mostrar el amor de Jestisa
otros en ese evento antes que se termine el tiempo. :

3. Entrégueles a los escolares una o més camisetas de color liso
y marcadores indelebles. Permitales que creen una “camiseta
autografiada” con titulos, dibujos y frases que resuman la “idea principal” de
la historia de hoy. Las camisetas podrén ser donadas luego a una colecta de ropa o
ser sorteadas como premio en el Dia 5.

FINI-\LIZI-\R (3 MINUTOS)

Use a marcador lavable para dibujar un corazén en la mano de cada
nifio.
2. Invite a quienes quieran orar en voz alta a dar gracias a JesUs por su
amor incondicional.
3. Desafielos a mostrar el amor de JesUs a alguien necesitado antes que el dibujo
en su mano se borre.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

POLO CON BOLITAS
DE PAPEL

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS
- Papel en blanco TIPOS DE PERSONAS
1 Marcadores . Hermanos
1 Tacos (palos) de polo hechos con flota flotas, varillas, . Ancianos
rollos de papel de envolver, tubos, etc. . Un compafiero de escuela que
[ Cinta de enmascarar es autista
—Divida el drea de juego por la mitad con una « Un enfermo de céncer
linea de cinta. - Una familia pobre
O Cronémetro - Alguien que tiene mucho dinero
- Un compafiero de equipo
« Un desconocido
1. Explique: “Juan escribié una carta a sus amigos para hablarles del amor de Dios
por los seres humanos. En esta carta, también los animé a mostrar amor unos por
otros, por medio de actos de bondad”.
2. Invite a los escolares a buscar y leer 1 Juan 3:16-18 junto con usted. Ayudelos a
comprender que decir “Te amo” es bueno, pero demostrar el amor con hechos tiene
un impacto mucho mayor.
3. Entréguele a cada nifio varias hojas de papel borrador. En cada hoja haga que
escriban un tipo de persona (sin dar nombres) que necesita amor, y que luego hagan
una bolita con el papel. (Opcion: Prepare usted las hojas segun las instrucciones y
haga las bolitas).
4. Coloque las bolitas sobre la linea de cinta. Forme dos equipos. Entrégueles a los
nifios los “tacos” (palos) de polo y anuncie que, para que el juego sea mas seguro,
los tacos no deben elevarse por encima del nivel de las rodillas.
5. A susefial, los nifios golpearan las bolitas de papel con los tacos tratando de llegar a
la linea de meta del equipo contrario.
6. Después de 30 segundos, detenga el juego. Indique a los nifios que cada uno tome
la bolita de papel mas cercano, lea la descripcién y mencione una forma practica de
mostrarle el amor de Dios a esa persona.
7. Vuelvan a hacer bolitas de los papeles y jueguen nuevamente durante el tiempo que

les quede.
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CONFERENCIA DE
PRENSA ANTES DEL
JUEGO

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS
1 CD para Escolares

« CD 13: Telén de conferencia de prensa

1 Tarjetas de cartulina
—Escriba estas citas biblicas en distintas tarjetas:
1Juan 3:1; 1 Juan 3:16; 1 Juan 4:9; 1 Juan 4:7; 1 Juan
3:11; 1 Juan 3:17; 1 Juan 3:18.

1 Teléfono inteligente para grabar un video

1 Imprima varias copias del “Telén de conferencia de
prensa” y péguelas en una pared del salén. Coloque
una mesa pequefia con una silla delante del teldn.

1. Explique a los nifios que una de las cartas de Juan
(1 Juan) estd llena de verdades sobre el amor de
Dios por los seres humanos y cémo podemos dar
ese amor a los demas.

2. Distribuya las tarjetas de cartulina. Ayude a los
escolares a buscar los versiculos. Invitelos a leerlos
en voz alta. Pregunte al grupo si el versiculo habla
del amor de Dios por las personas o de la manera
en que las personas deben amarse unas a otras.
Algunos hablan de ambas cosas.

3. Anuncie que van a explicar lo que han aprendido en
una “conferencia de prensa antes del partido” que
serd “televisada”.

4. Consiga un voluntario para tomar asiento delante del
“Teldn de conferencia de prensa”.

5. Elresto de los escolares haré las veces de
periodistas. El voluntario puede dar lugar a
diferentes compafieros, que entonces le haran
preguntas como: ;Cuanto ama Dios a las personas?
0 ;Cémo podemos mostrar el amor de Dios a
los demads? (Opcion: Utilice las “Preguntas de
aplicacion” del Dia 4 (CD 4).

6. Después de tres o cuatro preguntas, elija a un nuevo
entrevistado y continlden con las preguntas. Grabe
la “conferencia de prensa” en video para mostrarla a
los nifios y sus familias mas tarde.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

TARJETAS PARA BORDAR

(Actividad de destreza biblica—10 minutos)

PREPARATIVOS

(d Ayudas 28: Tarjetas para bordar

d Ayudas 29: Gréfico del Nuevo Testamento
(d Broches mariposa

d Hilo

1. Antes de comenzar la clase, prepare las “Tarjetas para
bordar” (Ayudas 28) segun las instrucciones.

2. Muestre el “Gréfico del Nuevo Testamento” (Ayudas
29). Explique a los nifios que, asi como el nimero de

la camiseta de un

. . DIVISIONES DEL NUEVO TESTAME

jugador de futbol SIONES ORLN STAM i
@ D D O

americano indica
en qué puesto ROMANOS
1CORINTIOS
i ivisi 2 CORINTIOS
juega, las divisiones i
de los libros del
Nuevo Testamento IR i deass:
T < 1TIMOTEO
indican qué clase 2 TMOTED
. . 2 TITO
de informacion FILEMON
contienen estos:

« Evangelios: Biografias de Jesus.

CARTAS GENERALES

HEBREOS
SANTIAGO
1PEDRO
2PEDRO
1JUAN
2 JUAN
3 JUAN
JUDAS

EFESIOS
FILIPENSES
COLOSENSES

PROFECIA

APOCALIPSIS

« Historia: La historia de los primeros cristianos y los
primeros misioneros.

« Cartas de Pablo: Cartas de Pablo 5 5 5 5

con sabios consejos acerca de o DR OR OO
seguir a Jesus. wdos s | ambro e
. Cartas generales: Cartas de waos  camias | sawraco camis
otros escritores con sabios e

consejos acerca de seguir a

Jesus.

« Profecia: Un mensaje sobre las R
cosas que Dios hard en el futuro. | s o | wie o

3. Distribuya las tarjetas para bordar ppee gmmasy
ya preparadas. Indique a los nifios

que envuelvan el hilo alrededor del
broche junto al nombre del libro, luego la divisién, y asi
sucesivamente hasta el final de la tarjeta.

4. Intercambien tarjetas y repitan el procedimiento. Si
les queda tiempo, haga que compitan para completar
correctamente la tarjeta en el menor tiempo posible.



OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

HOCKEY EN CAJA

(Actividad con el versiculo adicional—10 minutos)

PREPARATIVOS

a

N

CD para Escolares
. CD 12: Versiculo adicional del Dia 4

Una tapa de una caja de papel para impresora (si
tiene un grupo numeroso, consiga varias tapas).
Con la tapa de la caja boca abajo, corte los lados
mas cortos para armar mini arcos de hockey (vea la
ilustracién sugerida).

Pajillas flexibles

Botones grandes

Muestre el “Versiculo adicional” del Dia 4 (CD 12).
Explique a los nifios que ese versiculo fue escrito
por Juan y es parte de la historia biblica de hoy.

Pregunte: “;Cuanto dice este versiculo que Dios nos
ama?”. (Tanto, que nos llama sus hijos). Comente
que un padre terrenal amoroso cuida a sus hijos y
suple sus necesidades; jpero el amor y el cuidado
celestial de Dios es millones de veces mas grande!

Entrégueles un “palo de hockey” (una pajilla
doblada) a dos jugadores. Coloque el botén en
medio de la tapa de la caja, volteada boca arriba.

A su sefial, los escolares jugardn un mini juego de
hockey dentro de la tapa. El primer jugador que
marque un gol podra determinar cémo tendrédn que
decir el versiculo 1 Juan 3:1 al unisono (haciendo
saltos tijera, tocdndose el dedo gordo del pie, etc.).

Si pasan 30 segundos sin que nadie marque un
gol, el entrenador (usted) determinara el préximo
movimiento que haran para decir el versiculo.

Repita los Pasos 3 a 5 con dos nuevos jugadores.
Continden jugando mientras les quede tiempo.

i &

MIRAD CUAL AMOR NOS HA
DADO EL PADRE, PARA QUE
SEAMOS LLAMADOS HIJOS
DE DIOS.

g\

)

1JUAN 3:1A
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PREPARATIVOS

[ Estudie la historia
biblica, el versiculo
biblico y la Verdad
biblica de hoy.

(1 Con anticipacién,
mire el video
del DVD de
coreografia para
aprender la letray
la coreografia de
“iQué gran amor!”.

1 Prepare el CD
para Escolares
para reproducir
“Entérate” (Pista 4).

(1 Tenga listo el DVD
de coreografia en
la cancién: “iQué
gran amor!”.

4 Marque 1Juan 3:1
en su Biblia.

(1 Pelota inflable

(1 Bufandas o tiras de
papel crepé (1 por
escolar)

BIENVENIDA

Haga sonar “Entérate” (Pista 4). Tire una
pelota inflable al grupo y pidales que la
mantengan en el aire tocdndola suavemente
durante toda la cancion.

COMIENCEN

Entréguele a cada escolar una bufanda o
una tira de papel crepé. Haga sonar “jQué
gran amor!” (Pista 5). Indique a los nifios que
vayan caminando por el salén y agitando

las bufandas al ritmo de la musica. Pueden
moverlas arriba y abajo, o formando circulos.
Animelos a prestar atencién a la letra de la
cancion.

Muéstreles cémo hacer la sefial de “amor”
(brazos cruzados sobre el pecho y las manos
formando pufios). Repitan la Verdad biblica:
Jests me ama, cruzando los brazos al decir
“ama”. Comenten la historia biblica: Juan
escribio sobre Jesus; Juan 13:1-35; 19:25-27;
20:1-10; 21:1-14).

Haga diversas afirmaciones sobre la historia.
Si la afirmacién es cierta, los niflos deberdn
hacer la seflal de “amor”. Si no lo es, deben
dejar los brazos caidos a los costados del
cuerpo.

ENSAYEN “iQUE
GRAN AMOR!”

Abra su Biblia en 1 Juan 3:1y lea el versiculo.
Deje preparada la cancién desde el coro

y pida a los nifios que presten atencion.
Expliqueles que la cancién incluye palabras
de este versiculo. Muestre los movimientos
del coro e invite a los nifios a cantar y hacer
los movimientos.

Ensefie los movimientos de las estrofas.
Enfatice que Dios mostré Su gran amor por
nosotros enviando a Jesus.
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MUSICA

Muestre el video de “jQué gran amor!” en

el DVD de coreografia. Invite a los nifios

a practicar la coreografia con el video.
Practiquen con el video dos veces, como
minimo. Si les queda tiempo, repasen también
las otras canciones.

ORACION Y
DESPEDIDA

Reciten el versiculo de la EBV (2 Pedro 1:3).
Recuérdeles a los nifios que Dios nos dio a
Jesus; Jesus es lo Unico que una persona
necesita para ser salva y vivir para Dios. Ore
y dé gracias a Dios por Jesus y por la Biblia,
que nos habla de Jesus.

Aviéntele la pelota a un escolar y pidale que
se la aviente nuevamente a usted y vaya a
formar fila. Continlde aventando y recibiendo
la pelota con otros escolares, cada uno de los
cuales tomard su lugar en la fila después de
hacerlo.



B
O\P MANUALIDADES: CRUZ DE MOSAICOS

iPREPARENSE!
Materiales
[ Trozos de espuma rigida negra de 5%2” x .
72" (13 x 19 cm) por nifio
1 Trozos de espuma rigida brillante
1 Pinceles pequefios (1 por nifio)
(1 Cinta magnética (1 trozo por nifio)
[d Cuchillo de manualidades (uso del lider
solamente)
(1 Pistola para goma de pegar (uso del lider
solamente)
(1 Platos pequefios desechables .
[ Toallas humedas de papel
1 Modelo de la cruz (CD 18) .

.

iLISTOS!

Antes de la sesion

Imprima el modelo y dibuje una cruz
sobre la espuma rigida negra (1 por nifio).
Recorte cada una usando el cuchillo de
manualidades.

Con la pistola de goma caliente agregue
un imdn, o simplemente pele la parte
posterior de las cintas magnéticas para
adherirlas al dorso de cada cruz.
Recorte la espuma rigida brillante en
piezas angulares.

Agregue goma de pegar en los platos y
coléquelos sobre una mesa, junto a los
pinceles y a los trozos de espuma rigida.

|
CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Pregunte qué aprendieron hoy en el Estudio biblico. (Jesus me ama). Traiga
la muestra de la cruz que usted hizo. Digales que ellos podran preparar una cruz para poner en sus casas, que les recuerde

cudnto los ama Jesus.

iCOMIENCEN!

Paso 1: Usen el pincel para aplicar la
goma de pegar a la parte de atras de los
trozos brillantes.

Paso 2: Coloquen los trozos brillantes
sobre la cruz, dejando un espacio entre
los mismos. Si es necesario, recorten las
piezas para que entren bien.

Paso 3: Pelen la parte posterior
de las cintas magnéticas para
adherirlas al dorso de cada cruz.
Paso 4: Usen las toallas
humedas de papel para
limpiarse los dedos y también

la mesa.

b\\ do(5°

N ©

O

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

« Use un cortador de papel para recortar los trozos de espuma rigida de diferentes colores

Ya de pulgada (6.35 mm) mas pequefios que el ancho de la cruz. Los nifios pueden cortarlos en

piezas que quieran mezclar y unir para crear el mosaico.

- Materiales para manualidades similares pueden encontrarse en VBS 2018 Mosaic Cross Craft

Pack (005799279) a solo $.59 por nifio.

LOS NINOS DICEN...

La pondré en la puerta
de mi refrigerader.
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o
L\l MANUALIDADES: NADA MAS QUE LA RED

iPREPARENSE!
Materiales
[d Vasos de plastico transparentes de
9 onzas (1 por nifio)
(1 Cinta adhesiva color naranja de
aproximadamente 10” (25 cm) por nifio
(1 Red tubular de 4” (10 cm) de didmetro
(1 pieza por nifio)
1 Broches para ropa (1 por nifio)
[ Pelotas de Ping Pong® (pimpdn) color
naranja (1 por nifio)
(d Cartulina
(1 Cinta adhesiva transparente de
embalaje
1 Modelo del tablero (CD 18)

iLISTOS!

Antes de la sesion
- Imprima el tablero sobre cartulina.
« Recorte la red.

« Escriba sobre cartulina 1 Juan 3:1a para
colgar en el salén.

« Prepare una muestra del juego.

CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Explique que cuando un jugador de basquetbol le pega solamente a la red
significa que ha hecho un tiro perfecto que ni siquiera tocé el aro, solamente la red. Muéstreles el versiculo que escribié sobre
la cartulina. Recuérdeles que Dios nos ama aunque no somos perfectos. Digales que ellos prepararan un juego en el que
podran participar y practicar el versiculo y sus tiros libres a la red.

iCOMIENCEN!
Paso 1: Estiren la red desde la

Paso 4: Usen el broche
para enganchar el vaso

parte inferior del vaso. Usen
cinta adhesiva color naranja
para mantenerla en su lugar.

y el tablero a la parte
de afuera de una caja
de cartén o de un cesto
de pléastico. Practiquen

Mirad cudl amor nos \a
dado el Padre, para que
seamos llamados Wijos de

tirando la pelota dentro

Dios; por esto el mundo
del vaso con la red.

no nos conoce, porque
no le conocié a é&l.
| Suan 3

Paso 2: Recorten el tablero
con las tijeras. Escriban el
versiculo sobre el mismo.

Paso 3: Con

cinta adhesiva de
embalaje, peguen
un broche para
ropa sobre el
tablero.

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

- Invite a los mas pequefios a escribir la cita biblica o el lema de la EBV sobre el
tablero. También puede escribir el versiculo en etiquetas adhesivas, para pegar
luego sobre el tablero.

- Pida que los miembros de la iglesia guarden la red que envuelve a algunos
materiales, como pequefias piedras, canicas y otras cosas mas.

LOS NINOS DICEN...

iFue algo increble!
Yo Voy a jugar al mini basauetbol.
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REC

CREACION

CAMBIA DE COMPANERO

Jesus me ama

Historia biblica
Juan escribié sobre
Jesus (Juan 13:1-35;

19:25-27; 20:1-10;
21:1-14)

Versiculo biblico
2 Pedro 1:3

Verdad biblica

Asi como nosotros
dijimos: “Amo a mi
compafero”, Jesus
amaba a su equipo.
En todo el Evangelio
de Juany los otros
libros que Juan
escribidé, vemos

que Jesus tiene un
amor especial por
nosotros. También
vemos que El quiere
que lo amemos
especialmente a El,
Yy que nos amemos
unos a otros.

e,

de equipo que tienen

\
\ibellu café! /} (.3

PNl BT
) 4

( jQuiero amis compafieros

iPreparense!

Despeje un lugar para que cada jugador pueda sentarse. Puede ser
una silla o un lugar en el suelo.

iA jugar!

Pida a los nifios que formen un circulo. Un jugador se ubicara en
el medio y dird algo que “ama” de sus compafieros de equipo. Por
ejemplo: “Amo a mis compafieros que llevan ropa azul”, o “Amo a
mis compafieros a los que les gusta el basquetbol”.

Si la caracteristica mencionada corresponde a alguno de sus
compafieros, estos nifilos deberdn ponerse de pie y buscar un
nuevo lugar para sentarse.

Al mismo tiempo, el jugador que esta en el medio también tratard
de sentarse en alguno de los lugares que quedaron libres.

Quien quede sin sentarse ird al medio y repetira el primer paso:
decir algo que ama (que le gusta) de sus compafieros de equipo.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES
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RECREACION

EN PROBLEMAS

Jesus me ama

Historia biblica
Juan escribié sobre
Jesus (Juan 13:1-35;

19:25-27; 20:1-10;
21:1-14)

Versiculo biblico
2 Pedro 1:3

iPreparense!

- Marque dos lineas a una distancia de aproximadamente 30 pies
(9 m) entre si.

iA jugar!

- Elija uno o mas jugadores que seran los perseguidores (segun
la cantidad de nifios que haya en su grupo). Estos jugadores se
quedaran en el medio del drea de juego, entre las dos lineas.

« Explique que, en béisbol, si un corredor queda entre dos bases
y no puede llegar a su base antes que la pelota sea lanzada, esa
situacion se llama “estar en problemas”.

- Digales a los nifilos que los jugadores tratardn de ir de una base a
la otra sin ser tocados. Si un jugador es tocado, quedara fijo en su
lugar.

« Estos nifios deben quedarse donde fueron tocados, pero pueden
extender la mano para tocar a sus compafieros que corren de una
base a la otra.

« Jueguen hasta que todos hayan sido tocados y ninguno pueda
moverse.
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B
P

MISIONES

PARA PREPARAR CON ANTICIPACION

1 Tenga preparada una “Carta para los padres sobre el proyecto misionero”
(CD 19) para cada nifio nuevo.

[ Fije una copia del “Banderin de oracién” del Dia 4 (CD 19) a la cuerda con un broche.
[ Prepdrese para contar las historias misioneras del Dia 4.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida nuevamente a los nifios al Equipo de Misiones. Reciba las botellas de agua que
hayan traido para el proyecto misionero.

Pidales que lo ayuden a recordar donde esté sirviendo a Dios la familia Hesskew (Polonia) y dénde
se encuentra el Ministerio deportivo 10:12 (Baltimore, Maryland). Expliqueles que van a aprender mas
sobre la forma en que cada ministerio le cuenta a la gente de su comunidad que Jesus la ama.

JUGADA POR JUGADA

- Expligue que los equipos generalmente tienen cuadernos donde anotan las jugadas que estudian
antes de cada partido. Estas jugadas ayudan a que los jugadores sepan donde ubicarse y qué
hacer para poder marcar goles y vencer en el estadio.

- Explique: “Generalmente, los entrenadores utilizan las letras X'y O para identificar a los jugadores.
Voy a asignarles letras a ustedes para las siguientes actividades”.

« Asigne a cada escolar la letra X u O, tratando de hacerlo de manera equitativa. Comente que los
jugadores van a precalentar para aprender sobre misiones.

- Expliqueles que formara la letra X o la O con sus brazos por encima de la cabeza y luego les dara
un ejercicio para precalentar. Los nifilos deberdn prestar atencion para saber qué equipo debe
realizar cada ejercicio.

« Alterne entre las X'y las O asignando los siguientes ejercicios: trotar en el lugar, saltar arriba y
abajo, hacer extensiones de piernas, girar la cabeza de un lado a otro, inclinarse y tocarse los
dedos de los pies.

. Comente: “Ya estamos preparados para aprender mas sobre las misiones. Hoy aprenderemos
cémo el entrenador Albert utiliza las jugadas programadas con sus equipos”.

CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: LA FAMILIA HESSKEW

El entrenador Albert les ensefia a sus muchachos que, para ser excelentes jugadores, deben conocer
las jugadas, estudiarlas y aprender a ganar el juego. Pero muchas personas, en Polonia, no han leido
el cuaderno de jugadas mas importante: la Biblia, y no saben lo mucho que Jesus los ama.

Albert les ensefia a sus jugadores que la Biblia es como un cuaderno de jugadas para la vida. Es la
Palabra de Dios y esté llena de verdad, y nos muestra cuanto nos ama Dios. Los Hesskew quieren que
sus amigos sepan que Dios amd tanto al mundo que envié a su Hijo a morir por sus pecados para que
ellos pudieran tener vida eterna. No quieren solamente hablarle a la gente de Jesus, sino que ellos
puedan leerlo en la Biblia por si mismos.

LA FAMILIA HESSKE
s tanam:

Cartel: Polonia

MATERIALES

dBiblias

(dCD 19:

« Cartel: Polonia

- Cartel del Ministerio
deportivo 10:12

- Banderines de
oracién

. Carta para los
padres sobre el
proyecto misionero

- Grafica de la “Meta
de la campafia”

» Hoja de recuento
—Una copia de la
hoja se encuentra
en la pagina 45.

. Etiquetas para las
botellas de agua

« Haz tu parte en el
equipo de Dios

- Tarjetas de jugadas

1 Cuerda y broches del
Dia1
1 Marcadores
[ Tijeras
(1 Cinta adhesiva
para pegar
items en la
pared
1 Portapapeles

PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte ‘Jugada por
Jjugada” para un grupo
grande asignando la
misma letra a diferentes
sectores del salén.
Desafie tanto a las X
como a las O a continuar
con el dltimo ejercicio
dado hasta que se les
asigne uno nuevo.
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SUGERENCIA PARA
EL ENTRENADOR
Haga un cartel con el
versiculo de la EBV

(2 Pedro 1:3) y coléquelo
a la vista.

BALTIMORE

MARYLAND

H
i
3 MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “Haz la jugada”
para un grupo grande
eligiendo la cantidad
de nifios necesarios
para armar la jugada y
pidiendo a otros que
los ayuden a ubicarse
correctamente.

Nota: Si tiene un grupo
muy grande en esta
actividad, forme varios
grupos para armar cada
jugada.

Por medio de la ensefianza de deportes, los Hesskew tienen oportunidad de llevar la buena noticia
de Jesus. También pueden mostrarle a la gente de Polonia cuénto los ama Jesus y lo importantes que
son para El.

Ta también puedes hacer tu parte en el equipo de Dios amando a los demds y contdndoles cuénto los
ama Jesus.

CHARLA TECNICA

. Pregunte: “;Qué es un buen equipo, segun el entrenador Albert?”. (Un equipo que conoce las
Jjugadas y las estudia).

. Comente con los nifios la importancia de obedecer el cuaderno de jugadas mds importante: la
Biblia, que contiene todo lo que necesitamos saber para vivir una vida que agrada a Dios.

. Comente: “Asi como los jugadores son una parte importante de un deporte, saber vivir una vida
que hace feliz a Dios también es importante”.

- Pregunte: “4Cémo hacen su parte los Hesskew para hablarles a los demds de Jesus?”.

- Comente: “Para hablarles a los jugadores de JesUs, es importante pasar tiempo con ellos. Llegar a
conocer mejor a las personas, pasar tiempo con ellas, ensefiarles, son todas cosas que permiten
establecer relaciones que dan oportunidades para hablarles de Jesus”.

CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: EL MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

Jordan dice que, cuando se levanta, el dia en que debe jugar un partido, se siente decidido v listo para
entrar en el campo y jugar. Estd listo para ayudar a su equipo tanto como su equipo lo ayuda a él.

Jeff dice que cuando se levanta, el dia que debe jugar un partido, siente la necesidad de orar. Ora
para poder llevar a los muchachos sin inconvenientes, preparar todo y entregar ese dia a Dios.

El dia del partido, Sean se siente nervioso y entusiasmado. Pero dice que los nervios se calman
cuando entra en el campo y comienza a precalentar con el equipo.

Antes de cada juego, los muchachos tienen que memorizar un pasaje biblico y decirselo al entrenador.
La liga le da mucha importancia a la Biblia y nadie puede jugar si no sabe decir el versiculo de
memoria.

Jordan y Sean saben que es importante que todos puedan hacer buenas jugadas, pero se trata de
algo mas que de saber atrapar o lanzar. Por ejemplo, 1 Timoteo 4:8 dice que el ejercicio fisico tiene
cierto valor, pero la piedad tiene mucho mas. Los muchachos escuchan esto y piensan: “;Sabes qué?

3

Esto es mas que fltbol americano. Es ayudar a otros a conocer el plan que Dios tiene para sus vidas”.

HAZ LA JUGADA

- Recuérdeles a los nifios las letras que les han sido asignadas (puede ser X u O).

- Expliqueles que les mostrara una de las “Tarjetas de jugadas” (CD 19) y los nifios deben recrear,
entre todos, la jugada que usted les ha mostrado.

- Muestre las diferentes tarjetas y anime a los nifios mientras recrean las jugadas.

- Felicite a los nifios por haber recreado correctamente las jugadas.

AN A W

Tarjetas de jugadas
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CHARLA TECNICA

Comente: “Tanto Jordan, como jugador, y Sean, como entrenador, dijeron que el dia del juego se
sienten un poco nerviosos, pero después se calman y estan listos para jugar”.

Pregunte: “;Qué hacen todos los jugadores antes de poder jugar?”. (Tienen que decir el versiculo
que han memorizado).

Pregunte: “;Qué dice Jordan que hay que seguir fielmente cuando se juega un partido?”. (Las
jugadas).

Enfatice la importancia de aprender versiculos, no solo para poder jugar al futbol americano, sino
para vivir una vida agradable a Dios.

Invite a los nifios a decir 2 Pedro 1:3 de memoria, de ser posible. Recuérdeles que es importante
memorizar pasajes biblicos para ayudarse a ellos mismos y a otros que los rodean, a aprender més
sobre Jesus y saber cémo vivir siguiendo sus planes y sus ensefianzas.

CAMPANA REFRESCANTE (PROYECTO MISIONERO) I~ J
Repase los detalles mas importantes del proyecto misionero con los nifios por medio /
de las preguntas que comentaron ayer. (Vea las “Preguntas y respuestas para las | -~
botellas de agua” en el CD 19 si necesita refrescar la memoria en cuanto a los detalles). ;
Distribuya las “Etiquetas para las botellas de agua” (CD 19) para que los nifios [ ~—1

coloreen y decoren. Mencione que la Verdad biblica es Jesus me ama. Comente con N
los niflos cuan importante es que las personas sepan que Jesus las ama.

Cuente la cantidad de etiquetas terminadas y coloreen el sector correspondiente en la grafica de la
“Meta de la campafia” (CD 19) para representar el nimero terminado.

Sume la cantidad de botellas de agua que los nifios trajeron hoy en la “Hoja de recuento” del
portapapeles, donde ha estado llevando la cuenta cada dia.

Anime a los nifios a continuar trayendo botellas de agua y entrégueles a los nuevos nifios una
“Carta para los padres sobre el proyecto misionero” (CD 19) para llevar a casa.

BANDERINES DE ORACION

Muestre el “Banderin de oracién” del Dia 4 (CD 19).

Comente: “Podemos saber sin lugar a dudas que Jesus ama a todas las personas. Pero no todos
saben que Jesus los ama”.

Oren por la gente de Polonia y Baltimore, Maryland, para que sepan que JesUs los ama y quiere
relacionarse con ellos.

MANUAL PARA EL LIDER DE ESCOLARES 79

SUGERENCIAS
PARA EL
PROYECTO
MISIONERO

« Recuerde que las
tareas que pueden
realizar los nifios
cada dia son:
pegar las etiquetas
en las botellas,
reunir y contar las
etiquetas y pegar
los autoadhesivos
con los datos de
la iglesia en cada
botella.

re

DIA 4



DIAS

PREPARATE PARA EL GRAN JUEGO DE LA VIDA
2 PEDRO 1:3

JESUS ME DA GOZO

HISTORIA BIBLICA

Pablo y Silas en la carcel (Hechos 16:23-34)

VERSICULO BIBLICO

Como todas las cosas que pertenecen a la vida y a la piedad nos han sido dadas por su divino poder,
mediante el conocimiento de aquel que nos llamé por su gloria y excelencia.
2 Pedro 1:3

VERDAD BIBLICA DE HOY

Jesls me da gozo.

MEDITACION PARA EL LIDER

El clasico poema de béisbol “Casey at the Bat” (“Casey al bate”) termina asi: “En algun lugar los hombre
rien, y en algun lugar los nifios gritan, pero no hay gozo en Mudville—el poderoso Casey quedé fuera”. (Eso
es lo que pasa cuando un resultado final negativo distorsiona nuestra perspectiva).

Los abatidos fanaticos en el estadio de Mudville podrian aprender una o dos cosas de Pablo y Silas. Su
gozo no podia ser ahogado, ni siquiera en medio de la suciedad de una carcel en Filipo.

Las prisiones romanas no eran conocidas precisamente por sus lujosas dependencias. Muchas estaban
bajo tierra o en excavaciones de piedra. Eran oscuras, abarrotadas, y olian peor que un gimnasio de
adolescentes. Las barracas a las que estaban confinados Pablo y Silas probablemente los acomodaban en
posiciones muy incémodas—con sus espaldas heridas después de los azotes. (Lea Hechos 16:16-24 para
ver detalles del arresto). Pero cantaban de todas maneras. En las mismas circunstancias slo haria usted?

Este inesperado duo en el calabozo llamé la atencién de sus compafieros presos. De pronto, jPablo y Silas
fueron sacudidos por el resonante vaivén de un terremoto! El carcelero era el supuesto responsable por los
prisioneros que pudieran escapar de sus cadenas. El incorrectamente pensé que el suicidio seria la manera
mas facil de salir del paso. jPablo y Silas rapidamente exclamaron que ni un solo prisionero habia escapado!
El carcelero corrié hacia ellos, se arrodillé ante Pablo y Silas, y pregunté: “Sefiores, ;qué puedo hacer

para ser salvo?”. Como resultado del testimonio de Pablo y Silas, el carcelero no solamente se salvo de la
represalia romana, sino también del castigo eterno del pecado.

El carcelero gozosamente envaind su espada y llevé a Pablo y Silas a su propia casa. El mensaje de graciay
de gozo que ellos habian mostrado fue contagioso (ver Hechos 16:34) jy cambié las vidas de todos los que
vivian en la casa del carcelero!

Hoy, usted explicard que el gozo no depende del equipo, de los porristas, o del marcador final. Es el
resultado de una vida dedicada a confiar, servir y compartir a Jesus. jQue el gozo rebose en su vida y en las
vidas de los nifios a quienes usted sirvié durante la EBV.
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somuros ENSENAR EL ESTUDIO BIiBLICO

ENTRENAMIENTO PERSONAL

La EBV no es solamente para los nifos—jes para usted también! Estire un poco los
musculos espirituales, mientras se prepara para ensefiar:

- ;Qué puede hacer para reabastecerse cuando su “tanque de gozo” se vacia?
(Pista #1: ;Como lo hicieron Pablo y Silas? Pista #2: El Salmo 32 contiene varias
sugerencias prdcticas).

- Repase lo que usted y sus nifios han aprendido esta semana. ;Por qué las “grandes
ideas” en cada una de las historias biblicas de esta semana pueden convertirse en una
fuente de gozo?

Ve

DIA S
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO 0oy

PREPARATIVOS PARA ot =
COMENZARS COMENZAR : vinuros

O Ayudas 15-16: Cartel del 1. Indique a cada escolar que busque un compafiero y se ubiquen lado a lado.
tema y titulos . . . . . ~
Y 2. Envuelva con cinta adhesiva los tobillos interiores de los compafieros de modo que

puedan jugar un fltbol con “tres piernas”.

1 Cinta de enmascarar
1 Pelota de playa
3. Desafie a las parejas a no romper la cinta que los une.
4. Cuénteles que, en la historia biblica de hoy, dos compafieros misioneros habian
sido tratados con crueldad y atados con cadenas en la carcel..., pero aun asi,
tenfan gozo.

5. Agregue el titulo del Dia 5 al “Cartel del tema” (Ayudas 15-16).

[ TESus K2
y N ME AYUDA

PREPARATIVOS PARA APRENDER (12 MINUTOS)

“APRENDER” 1. Mientras abre su Biblia en Hechos 16, indique a los escolares que presten atencidon
o SYU‘;BS 17e: Cuadro del a los detalles que puedan recrear en una representacion instantanea de la historia.
1a
d Ayudas 19: Cartel del
versiculo biblico o o o
1 CD para Escolares PABLO SILAS CARCE"ERO

« CD 16: Etiquetas con
nombres (opcional) % % %
—Haga orificios en las

(o] (o] o
etiquetas segun se o = =)
muestra en la ilustracion; PRES PRES PRES

enhébrelas en el hilo %ﬂ % %

para formar carteles para = = =

nombres. o o u?&RDEL
[ “Palos para porristas” hecho PRESO | pRESO F%CELERO

con un rollo de cartulina o % %
una varilla corta cubierta -2

con cinta adhesiva de color

DEL
PAM e cELERO %‘é‘é\‘fﬁm PAM e cE\.ERO
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somnutos ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO

PABLO Y SILAS EN LA CARCEL
Pablo y Silas habian sido enviados a la carcel por hablarles a otros de Jesus.
El carcelero recibioé érdenes de vigilarlos muy de cerca, y entonces los encerré
en un lugar que estaba bien adentro de la carcel, con sus pies en cepos (trozos
de madera que sujetaban los pies de los prisioneros). i{No habia manera en
que pudieran escapar! Pablo y Silas podrian haberse rebelado en su situacion.
Podrian haberse concentrado en la manera injusta en que estaban siendo
tratados, pero en lugar de todo eso, se enfocaron en Dios.

Cerca de la medianoche, Pablo y Silas estaban todavia despiertos, orando

y alabando a Dios con canciones llenas de gozo. Los otros prisioneros los
escuchaban. De pronto, todo comenzé a moverse violentamente. jEra un
terremoto masivo! Un terremoto tan poderoso que todas las puertas de la carcel
se abrieron, y las cadenas de los prisioneros se soltaron. Cuando el carcelero se
despertd y vio todas las puertas abiertas, pensé que seguramente todos habian
escapado. El sabia que tendrfa muchos problemas si escapaban, y entonces
sacé su espada y estaba a punto de matarse cuando Pablo le dijo: “jNo te hagas
dafio! jTodos estamos aqui!”.

El carcelero buscé algunas luces. Luego corrié a la celda de Pablo y Silas y se
postré ante ellos temblando. “Sefiores,” les preguntd “;qué debo hacer para ser
salvo?” Pablo y Silas le dijeron que debia creer en Jesus. Luego les hablaron

a todos los que estaban en la casa del carcelero del amor que Dios tenia por
cada uno de ellos y su plan por salvar a las personas del pecado.

El carcelero invité a Pablo y a Silas a su casa. Cuidadosamente lavd sus heridas
y les dio de comer. Porque creyeron en Jesus, el carcelero y toda su casa
fueron bautizados esa misma noche. Y por creer en Jesus, jel carcelero y su
familia se llenaron de gozo!

Hechos 16:23-34

Ve

DIA S

2. Mientras muestra el “Cuadro del Dia 5” (Ayudas 17e), pregunte: “;Por
qué estaban gozosos Pablo y Silas, si habian sido golpeados y estaban
encadenados? Después del terremoto, ;qué motivo tuvieron para
regocijarse?”.

3. Asigne los papeles o distribuya las “Etiquetas con nombres” (CD 16).
Con la menor preparacién posible, los nifios dramatizaran la historia o la
representardn en mimica mientras usted vuelve a relatarla.

4. Guie a los escolares para que hagan estiramientos de calentamiento
mientras recitan 2 Pedro 1:3 de memoria o con la ayuda del “Cartel del
versiculo biblico” (Ayudas 19). Pregunte: “;Nos da este versiculo una razén
para tener gozo? ;Cudl es esa razén?”.

5. Forme grupos de 4-5 escolares para hacer una competencia con los palos
para porristas. Si las condiciones permiten que se diviertan haciendo ruido,
entréguele el palo al equipo que pueda decir 2 Pedro 1:3 de memoria a
mayor volumen. Si no pueden hacer demasiado ruido, entréguele el palo al
equipo que haya presentado del versiculo de la manera mas creativa (con
movimiento, aplausos, pisotones u otra coreografia).
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ENSENAR EL ESTUDIO BIBLICO :ovinuos

PREPARATIVOS PARA
“VIVIR”
1 CD 17: Frases para los
globos
4 Libro de jugadas
1 Globos (6)
—Haga un rollito apretado
con cada frase, insértela
en un globo, infle el globo
y atelo.

; S DIOS QUIERE QUE SU PUEBLO ESTE
TU PUEDES SENTIRTE
N, GOZO

AUN CUANDO TENGAS PROBLEMAS.

EL ﬁ zo ES DIFERENTE A
LA FELICIDAD.

Sas EN LOS CIELOS
CUANDO ALGUIEN SE ARREPIENTE
’. Y CONFIAEN JESUS!

PREPARATIVOS
PARA
“FINALIZAR”

1 Marcador lavable

VIVIR o vinutos)

1.

rINI-\LIZI-\R (2 MINUTOS)

Explique: “Experimentar el verdadero gozo no es lo mismo que sentirse feliz”.
Forme dos equipos. Indique a los escolares que se sienten con las piernas
cruzadas para jugar al véleibol con un globo por encima de una linea de sillas.

Use uno de los globos preparados con una de las “Frases para los globos” (CD 17).
Cuando el globo caiga al suelo, un escolar lo aplastara y leera la frase que lleva

adentro.

Contintden el juego con los globos restantes. Mientras comentan la actividad, haga
énfasis en que el gozo no es una emocién causada por las circunstancias, sino
un estado interior que se expresa hacia afuera y que es consecuencia de amary

servir a Dios.

Distribuya los Libros de jugadas y muestre la actividad “Zona de E
aficionados” en la pagina 13. Permita que diferentes escolares |
elijan alguno de los rostros del publico y expliquen motivos por =
los que esa persona podria estar sonriendo, frunciendo el cefio, L

alentando o triste. Después de cada respuesta, pregunte: “;Es

posible tener gozo cuando

respuesta del nifio). ;Cémo?”.

? (Inserte la

Guie a los nifios a expresarse con gozosos gritos de alabanza
y oracion. Haga que se pasen el “palo de porrista” de uno a

otro en el circulo. Cada nifio, al recibirlo, dira: “

1”

gozo porque

iPuedo tener

Concluya con una breve oracion.

Use el marcador lavable para escribir la palabra GOZO en la
mano de cada nifio. Desfielos a gozarse y alabar diariamente a
Dios en privado, y a contarle a alguien los motivos que tienen para

estar gozosos.

~
~
~
~
~
-~

e,

GOz0o

Coménteles a los nifios que ellos han sido un motivo de gozo para usted durante
la EBV y animelos a regresar para los “tiempos suplementarios” en los estudios

biblicos regulares para nifios de su iglesia.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

éATAQUE O DEFENSA?

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS
1 Libro de jugadas
1 Silbatos de plastico

1. Recuérdeles a los nifios que tenemos gozo cuando
conocemos y servimos a Dios. Explique: “Es mas
facil mantener el gozo cuando nos tomamos un
tiempo diariamente para leer la Biblia. Eso nos
ayuda a conocer y servir mejor a Dios, con mas
gozo”.

2. Explique que los entrenadores de futbol americano
utilizan X'y O cuando trazan diagramas de juego. O
significa “ataque”; X significa “defensa”.

3. Entrégueles los silbatos a los nifios y aclare que solo
deben utilizarlos de la manera y en el momento que
usted lo indique.

4. Lea una de las citas biblicas que vera a continuacién.
Los nifios buscaran y leeran el versiculo, hardn sonar
el silbato y trazardn una gran X u O con sus brazos
para indicar:

— Ataque: Algo que puedo hacer para
permanecer gozoso.

— Defensa: Algo que puedo recordar cuando me
siento desanimado.

5. Digales a los nifios que algunos versiculos
corresponderan a ambos conceptos.

6. Repita el Paso 4 con otros versiculos dentro del
tiempo disponible.

7. Distribuya los Libros de jugadas. Sefiale que
los versiculos que los nifios buscaron hoy se
encuentran en “Estudia la Biblia” en la pagina 15.
Desafielos a continuar el entrenamiento después de
la EBV leyendo la Palabra de Dios todos los dias.

VERSICULOS DE
ATAQUE Y DEFENSA

Salmo 56:3; Filipenses 4:6-7;
Santiago 1:5; 1 Pedro 5:7;
Santiago 1:19-20; Salmo 37:8;
Deuteronomio 31:6; Isaias 41:13;
1 Tesalonicenses 5:16-18;
Juan 14:27

éLO DA O LO QUITA?

(Actividad de aplicacion—10 minutos)

PREPARATIVOS
1 Alfombra de goma para bases de béisbol o similar

(1 Despeje un lugar amplio para un juego con mucho
movimiento.

1. Invite a los escolares a buscar y leer los siguientes
versiculos con usted: Sa/mo 81:1; Salmo 105:5;
Proverbios 14:21; 1 Corintios 10:24; 1 Timoteo 5:13.

2. Comenten cada versiculo después de leerlo:
“sEste versiculo menciona una actitud o una accién
que da gozo o quita el gozo?”. Comente que las
decisiones que tomamos diariamente pueden
darnos gozo o quitarnoslo (algunas pueden hacer
ambas cosas).

3. Coloque la alfombra para la base en medio del
area de juego. Elija cuatro nimeros al azar (por
ejemplo: 14, 49, 22, 18) y asigne uno a cada
jugador. Los nifilos deben ubicarse con las espaldas
apoyadas en una pared del salén o detras de una
linea marcada en un lugar determinado.

4. Mencione uno de los nimeros. Los jugadores que
tengan ese nimero deben correr hasta la base.

5. El primer jugador que llegue a la base responderd
segun usted le indique. Si elige “dar gozo”, deberd
mencionar una accién o actitud que da gozo a
quien la realiza o a los demas. Si elige “robar
gozo”, debe mencionar una accién o actitud que
quita el gozo.

6. Continlen jugando mientras les quede tiempo.
Anime a los nifios a regocijarse en su relacion con
Dios y a actuar deliberadamente para dar gozo a
otras personas.
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EL MAYOR AFICIONADO

(Actividad de destreza biblica—10 minutos)

PREPARATIVOS

[d Concordancias, Biblias de estudio o aplicaciones
para busqueda biblica en linea

[d Varios elementos divertidos utilizados por los
aficionados a deportes (camisetas, matracas,
pelucas, botellas de agua, gorras, pintura para el
rostro, etc.)

1. Elogie alos nifios por las habilidades en el uso de
la Biblia que han aprendido en esta EBV. Comente:
“Sabran que estan en ‘las ligas mayores’ cuando
puedan buscar informacién en la Biblia sin ayuda”.

2. Muestre y demuestre como utilizar los materiales
de estudio biblico que ha llevado. Expliqueles
a los nifios que una concordancia es como “un
motor de blsqueda con péginas”, que los ayuda a
buscar pasajes biblicos que contienen una palabra
determinada.

3. Pida a los escolares que mencionen diferentes
palabras clave que los llevarian a versiculos
biblicos que hablen del gozo. Ademas de “gozo”,
pueden buscar “Regocijo” o “regocijaos”.

4. Deles tiempo para que utilicen los materiales para
buscar versiculos que hablen del gozo.

5. Cuando un escolar encuentre un versiculo
adecuado y se lo lea, permitale que lo vista a usted
(o a un compafiero que se preste) con alguno de
los elementos propios de los aficionados.

6. Continlen hasta que haya quedado
“completamente vestido” y todos hayan
encontrado, al menos, un versiculo biblico sin
ayuda adicional.

7. Tome una fotografia de todo el grupo haciendo
monerias para celebrar los logros de los escolares.

CONSEJO DEL ENTRENADOR

Si no cuenta con materiales de referencia biblica,
escriba estos versiculos en tiras de papel y haga
que cada niflo tome una tira para buscar el versiculo
correspondiente: Job 8:21, Salmo 32:2, Salmo 95:1,
Salmo 100:2, Mateo 18:13, Lucas 2:10, Gdlatas 5:22.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ADICIONALES

iDAME UNA “J!”

(Actividad con el versiculo adicional—10 minutos)

PREPARATIVOS

1 CD para Escolares

1.

. CD 15: Versiculo adicional del Dia 5

Muestre el “Versiculo adicional” del Dia 5 (CD 15)
y haga que los escolares lo lean en voz alta, todos
juntos.

Comente con ellos por qué el versiculo dice que Dios
es la Roca. (Porque El es fuerte y no cambia).

Elija a un escolar que afirme tener gran espiritu de
equipo. Indiquele que se ubique de frente al grupo,
elija una palabra del versiculo y grite: “{Dame una J!”
(En este ejemplo, “J” es la primera letra de la palabra
elegida Jehovad).

El primer escolar que acierte la palabra que ha elegido
el “animador” debera decir Salmo 95:1 completo y se
convertird en el préximo “animador”.

Después de algunas repeticiones, quite el versiculo
impreso y desafie a los nifios a repetirlo de memoria.

VENID, ACLAMEMOS
ALEGREMENTE A JEHOVA;
GANTEMOS CON JUBILO
A LA ROGA DE NUESTRA
SALVACION.  ou 00951

iAJUGAR!



.
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MUSICA

BIENVENIDA

Haga sonar “jQué gran amor!” (Pista 5). Invite
a los escolares a practicar la coreografia de
la cancidon mientras entran.

COMIENCEN

Entréguele a cada nifio un autoadhesivo
circular. Los nifios se pegaran el
autoadhesivo en la mano derecha. (Ayude
a los mas pequefios a hacerlo, de ser
necesario). Distribuya los colores de forma
pareja en el grupo. Haga sonar la cancién
“Alegria” y pidales que se muevan al compds
de la musica, pero sin quitar los pies del
suelo. Detenga la musica e indique a los
nifos que queden congelados.

Diga: “Equipo amarillo, jreunion!”. Todos los
nifios que tengan autoadhesivos amarillos
irdn al medio del salon. Cuando estén

todos juntos, gritaran: “jJesds me da gozo!”.
Indiqueles que vuelvan a sus lugares.
Reinicie la musica y el movimiento. Deténgala
y llame a otro color para que se redinany
reciten la Verdad biblica: Jesus me da gozo.

Abra su Biblia en 2 Pedro 1:3 y lea el
versiculo. Invite a los escolares a repetirlo
con usted. Comente que Dios nos da todo
lo que necesitamos. Podemos tener gozoy
alegria sabiendo que El controla todas las
cosas. Podemos alabar a Dios en cualquier
circunstancia que estemos atravesando.

ENSAYEN
& ALE G RI An

Repasen la letra de la cancién “Alegria”. Pida
a los escolares que recuerden la historia
biblica de hoy y la circunstancia en que se
encontraban Pablo y Silas (Pablo y Silas en la
cdrcel; Hechos 16:23-34). Repasen la historia.
Enfatice que Pablo y Silas alabaron a Dios,
aun cuando estaban encadenados en la
celda de una carcel.

Sefiale las palabras lucha y tormenta en la
cancién (estrofa 2). Comente que quienes
siguen a Jesus pueden tener gozo y alabar
a Dios, aun cuando vivan circunstancias
dificiles.

Guie a los nifios para aprender la coreografia
de la cancién. Hable de “la mano con color”
(es decir, con el autoadhesivo de color) y “la
mano sin color” (la otra mano) para ayudarlos
a aprender los movimientos. (Por ejemplo:
“Levanta la mano sin color delante del
cuerpo mientras mueves la mano con color
arriba y abajo al decir Alegria”). En el coro,
los niflos doblaran las rodillas y rebotaran
mientras cantan “Alegria”. Si esto le resulta
dificil a su grupo, simplemente indiqueles
que muevan los brazos, sin rebotar.

Muestre el video de “Alegria” en el DVD de
coreografia. Indique a los nifios que sigan
los movimientos tan fielmente como puedan.
Repita el video.

Si les queda tiempo, pregunte a los
escolares qué canciones quisieran repasar y
muéstreles los videos de las coreografias de
esas canciones para practicarlas.
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PREPARATIVOS

[ Estudie la historia biblica, el
versiculo biblico y la Verdad
biblica de hoy.

[d Con anticipacién, mire
el video del DVD de
coreografia para aprender
la letra y la coreografia de
“Alegria”.

1 Prepare el CD para
Escolares para reproducir
“iQué gran amor!”

(Pista 5).

1 Tenga listo el DVD de
coreografia en la cancién:
“Alegria”.

1 Marque 2 Pedro 1:3 en su
Biblia.

1 Autoadhesivos de
diferentes colores,
con forma de circulo
(por menos, 4 colores
diferentes)

ORACION Y
DESPEDIDA
Suavemente aplauda o
palmee sus rodillas a un ritmo
constante. Guie a los nifios

a repetir suavemente esta
oracién: “Gracias Dios por
Jesus”. Gracias Dios por
darnos alegria”. Repitalo
varias veces y llame a un
adulto para orar. Pida al

color del equipo que se forme
en fila. Cuando los nifios se
vayan, pidales que le den un
cinco (chocala) con la mano
donde tienen el autoadhesivo.

Ve
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£
“\all MANUALIDADES: JUGADORES EN POSE

iPREPARENSE! iLISTOS!
Materiales Antes de la sesion
[J Alambres flexibles (limpiapipas), . Coloque en los platos hondos las
4 por nifio cuentas para enhebrar y apdyelos sobre
[J Cuentas de colores para enhebrar las mesas. O ¢
(5 por nifio) . Corte para cada nifio las pajillas en L < m}
1 Cuentas para enhebrar en forma de cuatro piezas de 1” (2.5 cm) y en dos ’ W

pelotas (1 por nifio)
1 Cuentas de madera para enhebrar de
¥%” (2 cm), 1 por nifio .
(1 Pajillas con extremo flexible (2 por nifio) + Prepare la muestra de un jugador.
(d Platos hondos desechables

piezas de 2” (5 cm) dejando la seccién
flexible de la pajilla en el medio.

CONEXION CON LA HISTORIA BiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Muestre el Jugador en pose que usted hizo. Demuestre cémo ese jugador
puede colocarse en diferentes posiciones. Recuérdeles que en el Estudio biblico de hoy aprendieron que Pablo y Silas
estuvieron en una situacién dificil, pero decidieron alabar a Dios a pesar de sus circunstancias.

o~ T\t

iCOMIENCEN! Paso 2: Doblen dos Paso 3: Inserten cada

Paso 1: Busquen para formar las piernas. pierna por una seccion

el centro de los Enhebren cada pierna de pajilla de 17 (2.5 cm). f
alambres flexibles y con tres cuentas de Agreguen una cuenta
enrésquenlos. g_) colores. de color, y luego otra /

Z/ﬁ\k\ seccién de pajilla.

Paso 4: Doblen lo que

resta del alambre flexible Paso 5: Inserten un

para formar el pié. Si alambre dentro del Paso 6: Inserten el resto
quieren que el jugador trozo de pajilla de de los alambres dentro
patee, agreguen una 2” (5 cm). Doblen de la cuenta de madera.
cuenta en forma de pelota el remanente del Usen un marcador para
al pié del jugador. Inserten alambre para formar dibujar la cara.

el alambre que sobra un brazo. Si quieren Paso 7: Curven los
dentro de la pajilla. que el jugador alambres alrededor

sostenga una pelota,
enhébrenla en el

de un marcador
para formar el pelo,

Cuentas alambre y luego recértenlos para que el

deportivas inserten lo que pelo quede parado o

g sobra dentro de la formen un sombrero con
pajilla. Repitan el los alambres.
procedimiento con el
otro brazo.

CONSEJOS DEL ENTRENADOR:

- Traiga pajillas de varios colores para que hagan Los Nlﬁos DlCEN
juego con los colores del equipo. Las pajillas rayadas , e
seran muy buenas para los uniformes rayados. Me gusté muche. Noy a jugar

con esto en casa.
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%
PS\all MANUALIDADES: MARACAS

iPREPARENSE! iLISTOS!
Materiales Antes de la sesion
- Botellas con tapa (1 por nifio) - Despegue las etiquetas de las botellas.
- Cuentas para enhebrar (8-10 por nifio) Use el quitaesmalte para sacar cualquier
[ Cascabeles (2 por nifio) residuo pegajoso.
[ Confeti (papel picado relacionado al L
- ) o - Lave y seque una botella para cada
deporte), varias piezas por niflo nifio
[ Tiras de 18” (46 cm) de cintas rizadas ’ . .
(4 por nifio, cada una de dos colores + Corte la cinta rizada.
coordinados) « Coloque las cuentas para enhebrar, los
[d Quitaesmalte de ufias (uso del lider cascabeles y el “confeti” dentro de los
solamente) platos desechables hondos, y apdyelos
[d Platos hondos desechables sobre una mesa.
[ Figuritas adhesivas relacionadas al « Prepare una maraca de muestra.
tema o VBS 2018 Theme Stickers
(005797732)

CONEXION CON LA HISTORIA BIiBLICA

Deles la bienvenida al Equipo de Manualidades. Recuerde que en el Estudio biblico de hoy aprendieron que Pablo y Silas
decidieron alabar a Dios orando y cantando, aunque estaban en la cércel y atados con cadenas. Pidales que mencionen qué

fue lo que Dios usé para romper sus cadenas y para abrir las puertas de la prisién (un terremoto). Traiga la maraca de muestra.
Explique que ellos preparardn una maraca para que les ayude a recordar que pueden confiar y alabar a Dios sin importar lo que

pase alrededor de ellos.

iCOMIENCEN!

Paso 1: Usen un marcador permanente para escribir el nombre del KO
nifio en la parte inferior de la botella. %.\\7/0\60\
Paso 2: Coloquen dos tiras de cinta, 8—10 cuentas de colores, )
2 cascabeles y algunos trozos de confeti dentro de cada botella.

Paso 3: Cierren la botella con la tapa, y aten dos tiras mas
alrededor del cuello de la misma.

Paso 4: Usen figuritas adhesivas con temas relacionados
y también marcadores permanentes para personalizar sus

maracas.
CONSEJOS DEL ENTRENADOR:
« Pida que los miembros de la iglesia N ~g=
guarden botellas de salsas para Los NINOS DI"’:N“'
ensaladas. El cuello de las botellas servird Esto es divertido.

como manija para agarrarlas.
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RECREACION

SALVA LA MASCOTA

Jesus me da P
gozo

Historia biblica p =
Pablo y Silas H il
en la cércel 8"
(Hechos 16:23-34)

Versiculo biblico

2 Pedro 1:3
< o
iPreparense!
Verdad biblica . Linterna
En la leccién de - Animal de peluche u otro objeto divertido para hacer de mascota del
hoy también hay equipo—Coléquelo al otro extremo del salon.

un guardia. ;Qué
papel cumplié en la
historia? El carcelero - Sugerencia: Si le parece bien y no implica peligro, apague las luces.
creyé en Jesus y toda
su familia termind

por creer en Jesus
también.

- Quite del medio cualquier objeto con que podrian golpearse los jugadores.

;A jugar!

- Pida a los jugadores que formen fila a un lado del salén. Expliqueles que
deberan tratar de salvar la mascota de su equipo, pero primero deben
pasar por donde esta el guardia con su linterna.

- Explique que el guardia de seguridad solo podra atrapar a quien vea
moverse. Por lo tanto, deben tratar de quedarse quietos como estatuas,
sin moverse.

- Lentamente, y sin ser atrapados, los nifios trataran de ir al otro lado del
salén para rescatar la mascota.

« Expliqueles que, si el guardia de seguridad los ve y los alumbra con su
linterna, deberan volver al punto de partida. No se puede discutir con el
guardia.

- Sugerencia: Si hay muchos jugadores, elija mas de un guardia de
seguridad.
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RECREACION

Jesus me da
gozo

Historia biblica
Pablo y Silas
en la carcel

(Hechos 16:23-34)

Versiculo biblico
2 Pedro 1:3

Verdad biblica
Cuando tienes

un calambre en

la pierna, es un
problema muy serio,
y tienes que salir

del juego. A veces,
tienen que darte algo
de comer o hacerte
un masaje. Dependes
de otra persona o
cosa. jCudnto mas
debemos depender
de JesUs por nuestro
problema de pecado!
Solo El puede
sanarnos.

iPreparense!

Paracaidas, lona o sdbana

iA jugar!

Pida a los jugadores que se ubiquen alrededor del paracaidas y lo
sostengan con ambas manos.

Elija a un jugador que ird debajo del paracaidas y sera el
“calambre”. Su objetivo es que todos terminen parados bajo el
paracaidas, y lo logra tocando sus piernas.

Cuando el calambre toca la pierna de un jugador, este debe contar
hasta 5. Si un entrenador no lo toca antes de llegar a contar 5, debe
meterse bajo el paracaidas.

Asigne el rol de entrenador a un jugador. Este correra alrededor del
circulo y se acercara a cualquier jugador que esté contando hasta
5 para tocarlo antes que tenga que colocarse bajo el paracaidas.

Si un jugador va bajo el paracaidas, se convierte en otro calambre.
El juego termina cuando todos quedan bajo el paracaidas.

Jueguen varias rondas con un nuevo entrenador y un nuevo
calambre en cada una. Si tiene un grupo grande, designe dos
entrenadores por ronda.
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MATERIALES

A Biblias

QA CD19
- Cartel: Polonia
« Cartel del

Ministerio
deportivo 10:12

- Banderines de
oracién

. Gréfica de la
“Meta de la
campafia”

- Hoja de recuento
—Una copia de la
hoja se encuentra
en la pagina 45.

- Etiquetas para las
botellas de agua

1 Marcadores

1 Cuerda y broches
del Dia1

[ Tijeras

(d Cinta adhesiva para
pegar items en la
pared

d Portapapeles

(1 2 megéfonos
Opcion: Utilice dos
de los Megdfonos
para la EBV 2018
(005797686) o
fabriquelos con
tubos de toallas
de papel, si no
consigue los
megéfonos.

1 Etiquetas
autoadhesivas con
la informacion de la
iglesia impresa

PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “Carrera de
megdfonos” para un
grupo grande armando
dos grupos para
completar el versiculo.

Un juez determinard qué
grupo alienta mas fuerte y
con mas entusiasmo.

MISIONES

PARA PREPARAR CON ANTICIPACION 1desV

a

a

a

. . ) . . e 925 ]
Quite los “Banderines de oracion” (CD 19) que estaban a la vista para utilizar Gozo'

en “Forma la palabra” y “A la fila”.

Pida a la oficina de la iglesia o a otra persona que ayude a preparar las

etiquetas autoadhesivas con los datos de la iglesia para pegar en las botellas. Puede ser

una etiqueta como de correo que tenga el nombre de la iglesia y su direccién, y/o la pagina

web. Debe ser algo facil de leer, con datos basicos y Utiles para alguien que quizd no sepa

nada sobre su iglesia.
Prepdrese para contar las historias misioneras del Dia 5.

BIENVENIDA

Dé la bienvenida nuevamente a los nifios al Equipo de Misiones en este Ultimo dia de aprender méas
sobre la familia Hesskew en Polonia y el Ministerio deportivo 10:12 en Baltimore, Maryland. Recoja las
botellas de agua que hayan traido los nifios y guardelas.

CARRERA DE MEGAFONOS

Forme dos equipos. Pida a los niflos que le recuerden el lema de la EBV de este aflo: jPrepdrense!
jListos! jA jugar!

Explique que el lema es un gran estimulo para motivar a los niflos a entusiasmarse con la EBV y
recordar lo que podemos hacer para estar listos para el gran juego de la vida.

Muestre los megéfonos ubicados en el &rea de juego. Expliqueles que los megéfonos se utilizan
para que los gritos de aliento suenen aun mas fuertes.

Desafie a los equipos a enviar un jugador por vez adonde esta el megafono y decir una palabra
de 2 Pedro 1:3 (el versiculo de la EBV de este afio) con el megafono, luego regresar a su equipo y
enviar al siguiente jugador para que diga la palabra que sigue. Expliqueles que solo deben acercar
el megéafono a la boca, no apoyarlo.

Los equipos deben continuar la carrera de megafonos hasta que hayan completado todas las
palabras del versiculo.

Cuénteles que tener gente que alienta y motiva jes tan importante en un partido como en la vida
diaria!

SUGERENCIAS PARA EL ENTRENADOR

.

.

Haga un cartel con el versiculo biblico de la EBV (2 Pedro 1:3) para mostrar.

Si tiene un grupo muy reducido, use solo un megafono para que todos jueguen juntos.

Si el espacio es escaso, haga que los escolares formen un circulo y se vayan pasando el megéfono hasta
completar el versiculo.

Si no consigue megafonos, pida a los nifios que usen las manos a ambos lados de la boca como megéafonos o
corten el fondo de unos vasos desechables para utilizarlos.
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CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: LA FAMILIA HESSKEW

Los misioneros ven cosas nuevas, comen comidas diferentes de las que conocen, experimentan una
cultura distinta, y muchas cosas mas. Pero también trabajan mucho. La familia Hesskew vive en Polonia
porque alli hay muchas personas que necesitan conocer a Jesus.

El entrenador Albert les ensefia a sus jugadores a no abandonar cuando las cosas se ponen dificiles.
Deben practicar una, y otra, y otra vez. Se requiere disciplina, practica y persistencia para ganar un
juego. Siempre es divertido ganar, pero a veces, cuesta mucho no abandonar.

Ser misionero es muy parecido a estar en un equipo, porque también hay que trabajar mucho. Se
necesita mucha paciencia, oracién y hablar del evangelio una, y otra, y otra vez. Se necesita mucho
tiempo para que los misioneros puedan mostrarles a sus amigos que realmente se interesan por ellos y
que quieren que conozcan a Dios. Algunas personas deciden seguir a JesUs y adorar a Dios, pero hay
otras que no lo hacen. Aunque es doloroso, no podemos dejar de hablarles a los demas de Jesus. Los
que creemos en JesuUs debemos interesarnos por los demds, hacer amigos, suplir las necesidades de los
otros, llevar el evangelio y regocijarnos en lo que Dios estd haciendo en todo el mundo.

Ta puedes hacer tu parte en el equipo de Dios adorando al Sefior y hablando de El a otros siempre.

CHARLA TECNICA

. Pregunte: “;Cudnto trabajan los misioneros, segulin vimos en la historia de hoy sobre Polonia?”.
(Trabajan mucho y con esfuerzo).

. Comente con los nifios que, asi como practicar un deporte, a veces, resulta dificil y hay que
esforzarse mucho, lo mismo sucede con el trabajo de los misioneros.

. Comente: “La familia Hesskew pasa mucho tiempo entrenando a los nifios mientras les hablan del
amor de Jesus. Quizad no siempre sea facil hablar de JesUs, pero siempre vale la pena”.

- Pida a los nifios que recuerden diferentes formas en que los Hesskew hablan de Jesus a los demas,
segun lo que han aprendido durante esta semana sobre esta familia misionera en Polonia.

. Comente: “La familia Hesskew elige alabar a Dios y continuar hablando de JesUs a los demds porque
saben que Dios quiere que todas las personas lo conozcan”.

ARMA LA PALABRA

. Forme dos equipos. Cada equipo, a su turno, formara una palabra muy importante de la EBV.
- Expliqgue que los equipos pueden formar las letras para que el otro equipo descubra la palabra, de
una de estas dos maneras:

- Con todo el cuerpo en el suelo.
- Con los brazos formando cada letra.

« Entréguele un “Banderin de oracién” (CD 19) de uno de los dias anteriores a un grupo y pidales que
se preparen para formar la palabra destacada en el banderin y mostrarla al otro grupo para que
este la descubra. Enfatice que lo importante es que lo hagan de manera que el otro equipo pueda
descubrir la palabra.

- Rote entre los equipos, dando a cada uno un banderin distinto en cada ronda para que forme la
palabra.

« Ayude a los nifios a reconocer que todas las palabras que han formado son parte de las verdades
biblicas de cada dia de la EBV. Expliqueles que van a continuar aprendiendo mds sobre la importancia
de estas palabras.

CUENTE LA HISTORIA MISIONERA: EL MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

El entrenador Sean y su equipo llegaron hasta la final del segundo campeonato de la comunidad de
10:12. Las Aguilas se esforzaron mucho durante toda la temporada y ahora son el equipo favorito para
ganar el campeonato de la comunidad.

Cartel: La familia Hesskew

PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “Arma la
palabra” para un grupo
grande pidiendo que un
voluntario pase al frente
del grupo y escriba cada
palabra, de a una letra
por vez, con un lapiz
imaginario en el aire. Los
nifios observardn a su
compafiero y trataran de
acertar la palabra.

SUGERENCIA PARA
EL ENTRENADOR
« Pida a un voluntario

que forme la
palabra con un
lapiz imaginario
frente a sus
compafieros, que
tratardn de acertar
cual es.
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MINISTERIO DEPORTIVO 10:12

("",u]

PARA GRUPOS
GRANDES

Adapte “A la fila” para un
grupo grande pidiendo a
un escolar que ponga los
“Banderines de oracion”
en el orden correcto. Sus
compafieros aplaudiran
para alentarlo a que
coloque los banderines

Muchos jugadores estan entusiasmados porque nunca han ganado ningldn campeonato, y sienten
mucha presién. Todo conduce a ese momento Unico. Los jugadores que se preparan para el partido
deben recitar el versiculo biblico que aprendieron para tener posibilidad de jugar. A esta altura,
después de varias semanas de aprender y recitar versiculos, los jugadores estdn comenzando a
guardarlos en sus corazones y estan creciendo espiritualmente.

jJordan y su equipo ganaron el partido hoy! Llegaron hasta aqui y ganaron todo. Todos trabajaron en
armonia y se esforzaron mucho para ganar, pero lo més importante es que tuvieron oportunidad de
tener una relacién con Jesus. Ahora, pueden pasar el resto de sus vidas sabiendo que El los ama y se
interesa por ellos, jque JesUs les da esperanza y gozo, pase lo que pase!

CHARLA TECNICA

- Comente: “Bueno, hoy fue el gran dia, sverdad? Vimos que la temporada de fltbol fue un éxito para
el Ministerio deportivo 10:12”.

- Pregunte: “;Por qué dice Jeff que la temporada fue un éxito, si sabemos que algunos equipos
perdieron y no todos los equipos ni los jugadores llegaron a participar de la final?”. (Porque
aprendieron lecciones que los ayudan en la vida y aprendieron mucho sobre Jesus).

- Invite a los nifios a pensar cuanto tiempo dura el entusiasmo por ganar un juego. Animelos a
responder cuando usted mencione la opcién que ellos elegirian: “;Unos minutos? ;Unas horas?
¢Unos dias? ;Un afio? ;Mas de un afio?”.

. Comente: “Ganar es divertido y emocionante, pero muchos nifios de Baltimore, Maryland, jugaron
al futbol americano todas las semanas, aprendieron versiculos, se hicieron amigos y conocieron a
los entrenadores. Lo que los jugadores aprendieron de Jesus durard mucho mas que el entusiasmo
de ganar o la tristeza de perder”.

A LA FILA

- Repasen las palabras que los nifios descubrieron en el juego “Arma la palabra”. Ayudelos a recordar
las Verdades biblicas de los dias anteriores. Muéstreles el banderin y la Verdad biblica de hoy.

- Pregunte: “4Cémo creen ustedes que se siente cuando el publico no apoya o no alienta a un
equipo que estd jugando?”.

. Desafie a los nifios a poner los “Banderines de oraciéon” en el orden en que los ensefiaron, del Dia 1

correctamente. al 5. (Si desea hacerlo un poco mas dificil, pida a los nifios que no hablen mientras determinan qué
Verdad corresponde a cada dia).
- Elija a diferentes nifios para que sostengan el banderin de cada dia y anime al grupo a gritar la
palabra destacada mientras usted dice las palabras que la rodean.
CAMPANA REFRESCANTE (PROYECTO MISIONERO)
. Permita que los nifilos coloreen la etiqueta del Ultimo dia para las botellas. ~ \)

- Elija a diferentes escolares que ayuden a pegar las etiquetas con datos de la iglesia en las botellas ya
completadas vy las etiquetas coloreadas de los dias 1 al 4.
. Complete la cantidad total de etiquetas coloreadas en la gréfica de la “Meta de la campafia” (CD 19) y

=
-

marque las botellas que los nifios trajeron hoy en el “Portapapeles del entrenador”.
- Pida a los nifios que le cuenten cémo creen que se utilizard el agua para hablarles a otros de Jesls y de su
iglesia. Si ya han definido lo que haran con las botellas, comuniqueselo a los escolares.

BANDERINES DE ORACION

- Invite a los nifios a orar para que las botellas de agua ayuden a las personas que las reciben a
conocer a JesUs y saber cuanto las ama y se interesa por ellas.

- Vuelva a colgar los “Banderines de oracion” (CD 19). Muestre el banderin de hoy. Recuérdeles a
los niflos que Jesus les da gozo.

- Orey pida a Dios que los ayude a ellos y a los misioneros a compartir el gozo de JesUs con los
demas.
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ITEMS INCLUIDOS EN EL CD PARA ESCOLARES (005798429)

ESTUDIO BIiBLICO Y SITIOS DE ROTACION

Ccb
@)
@)
Ccb
Ccb
Ccb
Ccb
@)
@)

oOoNOYULTL D WN =

9

cD10
CD 11
CD12
CD 13
CD 14
CD 15
CD16
CcD17
CD18
CD19
CD 20
CD 21

Instrucciones para los items CD Admin 1
Lista de materiales (Dias 1-5) CD Admin 2
Preguntas de repaso CD Admin 3
Preguntas de aplicacion CD Admin 4
Versiculo adicional del Dia 1 CD Admin 5
Versiculo adicional del Dia 2 CD Admin 6
Mini portapapeles CD Admin 7
Cronémetros CD Admin 8
Versiculo adicional del Dia 3 CD Admin 9
Tarjetas de decision: ;Cual es tu posicion? CD Admin 10
Versiculos de la Biblia CD Admin 11
Versiculo adicional del Dia 4 CD Admin 12
Telon de conferencia de prensa CD Admin 13
Tarjetas extra para bordar CD Admin 14
Versiculo adicional del Dia 5 CD Admin 15a
Etiquetas con nombres CD Admin 15b-c
Frases para los globos CD Admin 16a
Manualidades: Ayudas CD Admin 16b
Misiones: Ayudas CD Admin 17
Musica: Letra y ayudas CD Admin 18
Recreacion: Ayudas y juegos CD Admin 19a
CD Admin 19b
CD Admin 20
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CANCIONES

“iA jugar!” (Pista 1)
“Dia tras dia” (Pista 2)
“iEs la fe!” (Pista 3)
“iEntérate!” (Pista 4)

“Qué gran amor” (Pista 5)

ITEMS ADMINISTRATIVOS

“Alegria” (Pista 6)

Manualidades en paquetes
Logos

Arte grafico

Inscripcion

EBV: Propésitos y principios
Oracién

Meditaciones para lideres
Seguimiento

Presupuesto

Rally de adoracién

El pastor y la EBV
Publicidad

Reclutamiento de lideres
Aprecio por los lideres
Entrenamiento del liderazgo
PPT: Entrenamiento
Responsabilidades del liderazgo
Planificacion

Lanzamiento

Noche familiar

Decoracion

Carteles de los sitios
Etiquetas con el nombre
Certificados

Recetas

“Qué gran amor”, version
instrumental (Pista 7)
“El ritmo de los tambores” (Pista 8)

iITEMS INCLUIDOS EN LAS AYUDAS PARA LA ENSENANZA

(005795745)
Ayudas 1 Instrucciones para los items Ayudas 22 Cartel con la presentacién del evangelio
Ayudas 15  Cartel del tema Ayudas 23 Cronometros
Ayudas 16  Titulos para el Cartel del tema Ayudas 24 Béisbol biblico
Ayudas 17a-e Cuadros didacticos (Escolares) Ayudas 25 Al ritmo del tambor
Ayudas 18  Tanteador y numeros Ayudas 26 Tarjetas de béisbol
Ayudas 19  Cartel del versiculo biblico Ayudas 27 Prepdrate para jugar véleibol
Ayudas 20  Portapapeles para la historia biblica Ayudas 28 Tarjetas para bordar
Ayudas 21 Candado con combinacion Ayudas 29  Gréfico del Nuevo Testamento



EBV 2018
MANUAL PARA EL LIDER
DE ESCOLARES
Para los lideres de nifios de los grados 1-6
(niflos de 6 a 12 afios)

RECURSOS ADICIONALES
PARA ESCOLARES

Libro de jugadas para Escolares
(Grados 1-6)
005795766

Ayudas para la Ensefianza
005795745

CD para Escolares
005798429

Guia del Evangelio para Nifios
005798435

Guia para los Padres
005798438

VERSICTULO BIBLICO DE LA EBV 2018
2 Pedro 1:3

LEMA DE LA EBV
iPreparense! jListos! jA jugar!

PAGINA WEB EBV
www.lifeway.com/ebv
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