Bienvenida

. Pida que un lider le entregue a cada nifio un
palito de madera cuando entre al Centro de
comunicaciones. Invitelos a usar sus palitos
como si fueran linternas para buscar las
huellas del mismo color.

“MUsica de agentes especiales” (Pista 3)

. Escuchen “Musica de agentes especiales”.

. Deles la bienvenida. Explique que a veces
los agentes deben trabajar “encubiertos™

. Comente que trabajar encubiertos significa
trabajar en secreto. Diga que cuando la
musica suene fuerte, deberan moverse
por el salén siguiendo el compas. Cuando
la musica pare, deberan ir a trabajar en
secreto moviéndose rapidamente para
ocultarse debajo de una séabana.

. Escuchen “Mdusica de agentes especiales™
Ajuste el volumen periédicamente durante
la cancion.

. Finalice la cancién a un volumen bajo.
Susurre las instrucciones para gue se
muevan calladamente en puntas de pie, y
se sienten sobre sus huellas.

“Decir a todos” (Pista 7)

. Pregunte: “ZDebemos mantener en secreto
lo que sabemos sobre Jesis?” (No). Digales
gue ellos son agentes especiales con la
misién de hablar a otros de JesuUs.

. Hablen de las cosas gue ellos saben sobre
Jesus. Luego invitelos a contarle al amigo
que esta sentado a su lado algo que saben
sobre EL .

. Quiza los nifios mas pequerfios necesiten
ayuda para decir lo que saben sobre JesUs.
Mencione algo que usted recuerde sobre
Jesus; luego haga una pausa y guielos
arepetir eso mismo al amigo que esta
sentado junto a él.

. Comente: “iVamos a aprender una cancion
que nos ensefia a hablar a otros de Jesus!”

. Ensefie los movimientos de “Decir a todos”.
(Ver CD 31). Luego guielos a cantar y hacer
los movimientos.

“Quita la piedra” (Pista 10)

. Recuerde a los nifios que en la historia
escucharon que Pedro les dijo a las
personas que Jesus, el Hijo de Dios, iestaba
vivo! Comente que muchos creyeron lo que
Pedro dijo sobre Jes(s, y quisieron aprender

MUSICAR

mas de EL.

. Repasen los movimientos de “Quita la
piedra”. Pregunte: "éPiensan que Pedro uso
una voz muy suave o muy fuerte cuando les
hablé a las personas de Jesus?” (Pedro no
era timido ni tenfa miedo de hablar a otros
de Jesus. Pedro hablé con una voz fuerte. Era
muy valiente).

. Animelos a usar su mejor voz para cantar
y decirles a otros que iJesUs vive! Canten
“Quita la piedra” y hagan los movimientos.

“Cuan bueno es Dios” (Pista 9)

. Diga: “iDios es tan bueno! iEl envié a
Jesus porgue nos ama mucho! iNosotros
debemos contar a todos lo que sabemos!
Vamos a practicar diciendo a la mayor
cantidad de personas que podamos, que
Dios es bueno”.

. Digales que usted contara al revés, del 10-1.
Su misién es decir a todos los amigos que
puedan gue “Dios es bueno” antes que
usted llegue a cero. Comience a contar,
dandoles tiempo para hablar con sus
amigos. Felicitelos por contar a otros lo que
saben sobre Dios.

. Escuchen “Cuédn bueno es Dios”. Anime
a los nifios a escuchar y moverse con la
musica.

iEstallidos de diversién! (opcional)

. Escuchen “Estén siempre listos” (Pista
4). Distribuya sonajeros o instrumentos.
Suba y baje el volumen durante la cancién.
Invitelos a tocar més fuerte cuando la
musica tenga mas volumen, y mas suave
cuando el volumen de la musica baje.

. Distribuya las serpentinas del Dia 4.
Escuchen "Recordamos” (Pista 8). Invitelos
a imitar los movimientos que haga el lider.
Luego haga pausas en la misica y escoja un
nuevo lider varias veces durante la cancion.

“Agencia D3” (Pista1)

. Agradezca a los nifios por visitar el
Centro de comunicaciones esta semana.
Recuérdeles que su mision es hablar de
JesUs a la mayor cantidad de personas que
puedan.

. Guielos a repetir “iJesus vive!” al retirarse
del Centro de comunicaciones.

. Escuchen “Agencia D3" mientras los
nifios se retiran.

MANUAL PARA EL LIDER DE PREESCOLARES

Materiales

1 Biblia

1 CDy reproductor de CD

0 Huellas de colores del Dia 4 v
unas adicionales para nifos
nuevos hoy

a Linterna

1 Una sabana o manta (cobija)

Preparativos

. Imprimay recorte la plantilla
de huellas (CD 31) para que
cada nifio nuevo tenga un
juego.

« Revise el circulo de huellas
en el piso. Use cintade
enmascarar para fijarlas al
piso. Reemplace huellas
rotas.

. Ponga el vaso con los palitos
de colores cercade la
entrada, junto con la linterna.

Sugerencia

- Arme una “tienda de
campafa” usando la sdbana
omanta. Si el espaciono lo
permite, pida que dos lideres
sostengan la sdbana entre sl
para gue los nifios se metan
abajo.
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