Lanzamiento de la €EBV

Ellanzamiento de los eventos es para causar una fantastica
emociony entusiasmo porla EscuelaBiblicadeVacaciones.
Programe unas actividades especiales relacionadas con el
tema durante el sdbado o domingo anterior a su EBV para
empezar a que los nifios, la comunidad y los miembros de
la iglesia se emocionen acerca de la Agencia D3.

Consejos de ayuda para
la planeacion

+ Enliste un equipo para que se haga cargo de la
planeacién, la decoracién y la ejecucién del evento.

« Ponga un presupuesto y recuerde incluir en esto el
total de sus planes de presupuesto para la EBV.

+ Desarrolle un plan de contingencia en caso de que
llueva si su evento va a tener lugar afuera.

+ Prepare folletos con la informacion para darselo a
los visitantes. Incluya el dia y la hora del servicio
(culto) de alabanza, Escuela Dominical, miércoles
por la noche y cualquier otra actividad de la iglesia.

+ Escoja juegos de la EBV 2014 para el domingo
anterior del Manual para el Lider de Escolares o el
de Preescolares.

+ Sirva bocadillos de la EBV 2014 del Manual para el
Lider de Escolares o el de Preescolares. Las recetas
se encuentran en el CD Admin 2 también.

Entrenamiento para los agentes

Haga un entrenamiento de agentes en su iglesia y dele
a cada participante una lista de misiones para completar
su entrenamiento. Las sugerencias a continuacién le
ayudaran a empezar.

Asegure la identificacion

Pida a los oficiales locales de la policia si pueden venir
a su iglesia a poner una estacién para hacer juegos de
identificacion de los nifos. La estacién puede incluir un
area para huellas digitales, fotos tipo pasaporte, y asi
por el estilo. Los padres de la iglesia y en la comunidad
podran guardar y tener a la mano estas estadisticas
vitales de sus hijos en un caso de emergencia.

Navegue el Campo de entrenamiento

Ponga un campo de entrenamiento simulado. Invite

a los nifos a correr por turno a través de un curso de
obstaculos, formado con llantas, tuneles (cajas de cartén)
para pasar gateando y navegar por campos de laser.
Cierre un area con la Cinta de investigacién de la EBV

2014 (VBS 2014 Agency D3 Investigation Tape, 005545872)
o tiras de papel crepé.

Obtenga una ID con foto

Use el cartelédn que se para solo de la EBV 2014

Paquete del Cohete (VBS 2014 Rocket Pack Jack Stand-

up [005545870]) o El Telén de fondo super grande

de la EBV 2014 (VBS 2014 Super Duper Sized Backdrop
[005545868]) para tener un area dénde tomar fotos.
Proporcione objetos para usar como ayudas ( bigotes
falsos, lentes obscuros, sombreros, etc.). Suba las fotos en
el sitio en la red de su iglesia 0 media social para que las
personas las puedan bajar e imprimirlas. Asegurese de
pedirles permiso antes de subir cualquier foto. O apunte
su direccidn para asi poder tener seguimiento o para
enviarles las fotos por correo si asi lo prefiere.

Maestro en el arte del disfraz

Ponga un area para pintarles la cara. Pida a voluntarios
para que pinten bigotes, cejas locas y cosas por el estilo y
super grandes para formar disfraces.

Reabastézcase en el Salon de descanso

Forme un“Salén de descanso” para los agentes en donde
puedan tomar un descanso corto entre las misiones.
Proporcione agua, bocadillos o un pequefio alimento
como perros calientes y hojuelas de papa, de tortilla, etc.

Para terminar su entrenamiento, invite a todos para que
se rednan en el Cuartel general (sitio de la Reunién de
alabanza). Muestre una pelicula adecuada para la familia
y que esté relacionada con el tema.

Otras sugerencias

« Pida a voluntarios que se pongan el delantal de la
EBV (I Heart VBS Aprons, 005464320) de modo que los
visitantes puedan identificarlos rapidamente para
obtener mas informacion.

+ Sirva la merienda en platos de papel y use las
servilletas de la EBV 2014 (VBS 2014 Napkins,
005545853).

+ Sirva las bebidas en los vasos de la EBV (VBS 2074
Agency D3 Cups, 005545864).

« Busque mas ideas en el Internet, consultando el foro de
la EBV en http://lifeway.com/vbs.
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Unas ideas mas para el Lanzamiento de la EBV
o para la Noche familiar

Incluya estas ideas divertidas en las actividades que han
programado para las familias.

Reunir evidencias

Haga pequenos carteles y escriba en cada uno un

dato acerca de la iglesia que desea dar a conocer a las
familias. Coloque los carteles a la vista en diferentes
lugares. Organice una busqueda que dé pistas para
que las familias se desplacen por el lugar reuniendo los
diferentes datos. Esta actividad los ayudara a obtener
informacién sobre la iglesia mientras se divierten en
familia.

Dame una pista

Pida a cada familia que escriba un dato o algo
interesante acerca de un pasatiempo, tarea o
acontecimiento relacionado con ellos que otras personas
quiza no conozcan. Recoja los datos y pida a alguien que
los lea sin decir a qué familia corresponde cada uno. Las
familias tendran papel y 1apiz para tratar de relacionar
cada dato con la familia correspondiente. Luego,

hardn preguntas que se contesten por si 0 por no para
descubrir si han acertado.

Resuelve el caso

Brinde una serie de pistas para una situacion ficticia
divertida, como por ejemplo:“;Quién se comio el
bocadillo del director de la EBV?” 0 “;Quién es la

persona disfrazada que vino a dar las instrucciones o los
anuncios?”. Permita que las familias trabajen en conjunto
analizando las pistas para ver quién puede “resolver el
caso”.

Alterando evidencias

Forme varios equipos para carreras de relevos y entregue
a cada equipo dos flota flotas. Explique que un par de
miembros del equipo trabajaran juntos y cada uno
debera usar el flota flota para recoger “evidencias”.

Las “evidencias” pueden ser trocitos de poliestireno
expandido, Frisbees®, o platos desechables. Entre ambos,
los jugadores deberan llevar la “evidencia” hasta una caja
o cubeta ubicada a unos 20’ de distancia de la linea de
partida. El primer equipo que haya colocado todas las
“evidencias” en la caja es el ganador.

Biusqueda desequilibrada

Forme equipos para una carrera de relevos. Expliqueles
que todos deben ir saltando sobre un solo pie hasta la
linea de Llegada a unos 15’ de distancia. Cada jugador
debe mantener el equilibrio en un pie mientras recoge
“evidencias” que llevara hasta la Llegada. El siguiente
jugador del equipo saldra tan pronto como el anterior
haya alcanzado la Llegada. Las “evidencias” pueden ser
bolsitas de semillas, piedritas, trocitos de poliestireno
expandido, Frisbees® o platos desechables.

Retrato hablado

Arme un juego de tarjetas para cada familia con

items que alguien debera dibujar mientras los demas
miembros de su familia adivinan de qué se trata. Haga
competir a dos familias por vez y dele a cada una 5-6
tarjetas. Si tienen tiempo, haga que los equipos que van
ganando continden compitiendo entre si hasta que haya
una final. Sugerencias de dibujos: gota de agua, panes,
huellas digitales, tumba vacia, iglesia, Biblia, Jesus, mapa,
lentes de sol, reloj de agente especial, maletin, cdmara
fotografica, lupa, carpeta de archivo.
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