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INtroduccion

Esta semana continuaremos con la historia de Josué justo después de que los hijos d | |
de Israel cruzaron el rio Jordan y ahora estdn en la tierra prometida. Nuestra leccién Vi €o p 09 ISt
se centrara en cdmo Dios les dio a Josué y a los hijos de Israel la victoria sobre Jerico

y por qué Rahab y su familia escaparon de la destruccién. Nuestro texto biblico se

encuentra en Josué 5: 13 a 6: 1-27.

Algunos de los puntos para llevar son:
¢ Dios puede cambiar la vida de las personas.
e No importa qué cosas malas hayamos hecho, Dios nos perdonard cuando nos

English

arrepintamos.
¢ Cuando obedecemos, Dios nos da la victoria.

* Podemos formar parte de la familia de Dios.

Guia de la leccion

Recuérdele al nifio que Josué ahora es el lider de Israel y que ha llegado el momento de tomar la tierra
prometida. Preguntele al nifo si recuerda cuanto tiempo estuvieron los israelitas en el desierto.

Expligue que hace mucho tiempo, las ciudades estaban rodeadas de altos muros para protegerlas. Si vive usted
cerca de una ciudad amurallada, puede hacer una excursion de un dia para ver las paredes. Si no vive cerca de
una ciudad amurallada, muestre las fotos del nifio en linea.

Hable sobre Rahab. Explique que ella vivié una vida que no honré a Dios. Sefiale que se arrepintié y confié en
Dios. Dios no solo perdond sus pecados, sino que también la hizo parte del drbol genealdgico de Jesus. Si tiene
un arbol genealdgico, puede mostrarlo al niflo. También puede crear un arbol genealdgico simple para que el
nino lo ayude a comprender.

Preguntele al nifo si recuerda de qué color era el hilo que colgaba Rahab en su ventana. Construya una pared
de bloques y cuelgue varias cuerdas de colores o trozos de hilo. Preguntele al nifio qué ventana pertenece a
Rahab. Piensa en como el rojo también es el color de la sangre de Jesus que nos salva de nuestros pecados.

Preguntele al nifio si alguna vez ha intentado hacer algo imposible. Habla sobre cosas imposibles. Algunos
pueden ser tontos (los gatos no hablan inglés) mientras que otros pueden ser serios (no podemos salvarnos de
nuestros pecados). Hable acerca de cémo con Dios todas las cosas son posibles. Muéstrele al nifio la imagen del
gran muro alrededor de una ciudad (como Jerusalén). Pregunte si seria facil derribar el muro. Sugiera algunas
cosas que podrian hacer un agujero en él. Hable acerca de cémo Dios no eligié un tractor o una bola de
demolicién. En cambio, hizo que la gente marchara por la ciudad.

Marche alrededor de la pared de bloques que creaste para el juego de hilos de colores de arriba. Haga que el
nifio cuente con usted cada vez que haga un circulo. (Si el muro es pequefio, puede colocarlo sobre la mesa y
marchar alrededor de la mesa). En el nimero siete, grita y haz sonar la trompeta. Derribe la pared.

Recuérdele al nifio que cuando Dios le dice que haga algo, El abrird un camino. Sus caminos siempre funcionan,
y El puede nos dara la victoria.

Celebre que con Dios, todo es posible.

Ore y pidale a Jesus que lo ayude a confiar en El y saber que El puede hacer cualquier cosa.
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Juegos y actividades

REPRESENTAR LA
HISTORIA

Use bloques de construccion
para construir un caostillo en el
medio de la habitacidn o la meso.
ActUe los acontecimientos de los
seis dias. De la vuelta a la mesa
graonde / de ladrillo una vez,
luego regrese y siéntese y llame
al primer dia. Repita lo mismo seis
veces y luego realice las siete
rondas la séptima vez. También
podria actuar con personas de
Juguete.

LA MUSICA A TODO
VOLUMEN

A los nifos les encanta hacer ruido,
mucho mas de lo que a tus vecinos
les gusta escuchar, asi que sea
sensato con esto. Encuentre
olgunos instrumentos musicales o
use algunos elementos de su hogar.
Ollos, sartenes, cubos, tubos de
rollos de cocina o el cuerno de la
monualidad de esta semana. En la
cuenta siete, deje que nos hagoan el
mayor ruido posible.
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OCULTAR EL ESPIA

Encuentre un juguete que se
convertird en uno de los espias
en Jericd. Tdrnense paro
esconder al espia en oalgdn
lugar de la hakitacién o la casa.
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Para hacerlo mas facil, puede
jugar caliente o frio a medida
que el nifo se acerca o se algjo.






Marche siete veces alrededor de Jerico.
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 Manualidad de la Bocino

Que necesita:
e La Planilla

e Cartulina blanca

* Lapices de colores,
crayones o pinturao.

 Cinta Adhesiva
Pegomento

Imprima la plantilla en Coloree enla bocina Corte la tarjeto.
cartulina blonca y cualquier disefio que le
recolecte suministros. guste.

Envuelva cinta adhesiva Cuidadosamente doble alo  Cuando esteé seco, coloque

alrededor dela seccibnde  largo delalinea punteaday otra capa de cinta
la boca. Esto lo protegerd  rodéelo para pegor. Déjelo adhesiva alrededor de la
de mojarse mientras sopla.  secor. seccion de la boco.

Si tienes prisa, tombién

puedes usar cintoa

adhesiva aqui.




Parao obtener

es resultados,
a en cartulina

blanco.

mejor

imprim
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