La voz del buen pastor

Tema: Conocemos la voz de Jesus
Objetos: Imagenes impresas de Buzz Lightyear, Olaf, Dory, Cookie Monster, Mary Poppins y Jesus
Escritura: Juan 10:4

Hoy voy a decir algunas frases populares de algunos personajes muy famosos y una persona real. Después de que diga la frase, tienen
que hacer una cosa para demostrarme que saben la respuesta. No, no es levantar la mano. Cuando crean que saben la respuesta,
necesito que digan "baa" como una oveja. jEstan listos?

Diga cada una de las cinco frases y deje que los nifios tengan la oportunidad de decir "baa" y adivinar la respuesta. Después de que
adivinen, muéstreles la imagen que va con cada frase.

e “Alinfinito y mas alla”. - Buzz Lightyear
e "Hay personas por las que vale la pena derretirse”. - Olaf
e “Solo sigue nadando”. - Dory
e "Yo querer galleta.” - Cookie Monster
e "En cada trabajo que se debe hacer, hay un elemento de diversion”. - Mary Poppins
:Fue facil o dificil adivinar quién dijo cada una de estas cosas? ;Como pueden estar seguros de quién dijo cada frase?

Tenian que estar muy familiarizados con la pelicula y el personaje para saber qué personaje dijo cada frase. Si nunca han visto la
pelicula "Buscando a Nemo" puede que no sepan que Dory dice "Sigue nadando". Pero si han visto "Frozen" como 100 veces, podran
adivinar a Olaf muy facilmente. Cuanto mas conocen la pelicula y al personaje, mejor conoceran su voz. Tengo una voz mas para
adivinar.

"Amense los unos a los otros como yo los he amado”. ;Quién creen que dijo eso? Digan "baa" cuando quieran adivinar.
Muéstrele a los nifios la foto de Jesus después de que lo adivinen.

Jesus no es un personaje de dibujos animados, él es el Gran Pastor que nos cuida. Jesus dice que sus ovejas conocen su voz y lo
siguen.

Amado Dios, gracias por ayudarnos a escuchar y conocer la voz de Jesus. Queremos seguirte hoy y siempre. En el nombre de Jesus,
amén.



Actividades del grupo

Escritura: Juan 10:1-10

JUEGA AL ESCONDITE CON LAS OVEJAS PERDIDAS: La maestra u otro lider hara de pastor y buscaran a
todas las ovejas que estan escondidas.

LA VOZ DEL PASTOR: Pidale a los nifios que se sienten haciendo un circulo. A uno de los nifios se le
vendara los ojos y representara al pastor. El maestro apuntara a uno de los otros nifios para que hagan el
balar de la oveja (baa baa). El “pastor” escuchara y tratara de adivinar que nifio hizo el sonido de las ovejas.

JUEGO DE LAS OVEJAS QUE SE CAEN: Las ovejas frecuentemente se caen y necesitan del pastor para que
las ayude a levantar. Pueden escoger un nifio como pastor para que encuentre a las ovejas que se han caido
y estan regadas por todo el lugar. Cuando la maestra toque un silbato, un nuevo pastor sera escogido, el
cual continuara ayudando a las ovejas que se han caido. Las ovejas que estaban “caidas” para el primer
pastor, pueden “caerse” nuevamente para los otros pastores.

MANTENIENDO ALEJADAS A LAS OVEJAS: Los nifos, pretendiendo ser las ovejas, haran una fila. Otro
nifo, representando al pastor, estara parado al lado opuesto. Entre ellos estara otro nifio haciendo de “lobo”.
El pastor llamara algunas de sus ovejas por su nombre las cuales trataran de llegar al pastor mientras el
“lobo” trata de cogerlas. Asegurese de que las ovejas balan mientras corren hacia el pastor. Si el “lobo” las
toca, las ovejas se tiraran un rato a dormir en el piso.

DRAMITA DE LAS OVEJAS: Los nifios pueden dramatizar la historia de hoy en un pastizal, con una
palangana con agua y un area donde puedan cubrirse (tal vez una mesa con una sabana). Deje que los nifios
participen siendo ovejas, lobo y pastor, rotandose cada cierto tiempo.

LLAMANDO LAS OVEJAS: Durante la leccion de hoy, el maestro/pastor llamara a uno de los nifios como
OVEJITA MARIA, etc...y la ovejita dird BAA BAA tan fuerte como pueda. Continte con la leccién y llame a
cada uno de los niflos de igual manera. Otra opcion podria ser el que los nifios digan BAA BAA cada vez que
oigan la palabra OVEJA/OVEJITA mientras escuchan la historia de hoy.

OVEJAS CON VERSICULO BIBLICO: Tengan patrones de ovejas recortadas y distribuidas en un 4rea
designada para que, después de haber comenzado la clase, los nifios las busquen . Cada oveja tendra escrita
una o mas palabras del versiculo de hoy. Los nifios tendran que organizarlas para que se lea el versiculo
completo.

OVEJAS DE ALGODON: Si la clase es pequefia, la maestra puede tener una cartulina en la forma de una
oveja en el piso, o dos de ovejas, si la clase es grande. Segun los nifios vayan llegando, seran animados para
gue peguen bolitas de algodon y asi completar la oveja para la leccion de hoy.

MERIENDA: Se le dara dos malvaviscos unidos con un palito o un palillo de dientes para representar una
orejita. Puede untarles glaseado o sirope de chocolate.



El Pastor

Pagina para colorear




El buen pastor
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El cordero

Conecte los puntos

L

Y cuando ha sacado fuera todas las propias, va delante de ellas; y las ovejas lo siguen porque conocen su voz.
Juan 10:4



La voz del pastor

Las ovejas lo siguen porque conocen su Voz.
Juan 10:4b (NVI)

Instrucciones: Las palabras de Juan 10:1-10 (NVI)

Juan 10:1-10
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HORIZONTAL VERTICAL
3. Apertura en una valla para 1. Area pequefia rodeada por una

entrar o salir valla en la que se guardan los
4. Animal de granja que da lana animales
6. Alguien que no es conocido o 2. El que roba

familiar para nosotros 3. Persona que cuida las ovejas

/. Palabra o palabras porla/s que 5. Sonido que se emite cuando la

Se conoce a una persona o gente habla o canta
COSsa
oveja puerta voz ladron

redil pastor nombre extrano




Juan 10:1-10

Las palabras de Juan 10:1-10 (NVI)

La voz del pastor
Las ovejas lo siguen porque conocen su voz

Juan 10:4b (NVI)
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La voz del pastor

Instrucciones: Completa este texto rellenando los espacios
con las palabras adecuadas del final de la pagina.

Juan 10:1-10

»Ciertamente les aseguro que el que no entra por la puerta al
de las , SiN0 que trepa y se mete por otro lado,

es un y un . El que entra por la puerta es el

de las ovejas. El portero le abre la puerta, y las ovejas oyen

su . Llama por a las ovejas y las saca del redil.

Cuando ya ha sacado a todas las que son suyas, va delante de ellas, y
las ovejas lo siguen porque reconocen su voz. Pero a un desconocido

jamas lo siguen; mas bien, huyen de él porque no reconocen voces

. Jesus les puso este ejemplo, pero ellos no captaron el

sentido de sus palabras.

El ladron no viene mas que a robar, matar y destruir; yo he venido para
gue tengan , Y latengan en

Juan 10:1-6, 10 (NVI)

abundancia extranas nombre pastor vida
bandido ladron ovejas redil voz




HORIZONTAL

3.

Apertura en una valla para
entrar o salir

Animal de granja que da lana

Alguien que no es conocido o
farniliar para nosotros

Palabra o palabras por la/s que
se conoce a una persona o
cosa

VERTICAL
1. Area pequefia rodeada por una

valla en la que se guardan los
animales

2. Elque roba
3. Persona que cuida las ovejas
5. Sonido que se emite cuando la

gente habla o canta

Boletin para hinos

oveja puerta
redil pastor

VOZ ladrén
nombre extrafno

La voz del pastor

Juan 10:1-10
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VIDA PUERTA ROBAR PASTOR ASEGURAR
NOMBRE REDIL ABUNDANCIA VOZ BANDIDO
EXTRANAS LLAMA ENTRA LADRON OVEJAS
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Las ovejas y el Pastor
Ayuda a la oveja a encontrar al Pastor.
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Cuando ya ha sacado a todas las que son suyas, va delante
de ellas, y las ovejas lo siguen porque reconocen su vVoz.

Llama por nombre a las ovejas y las saca del redil. Juan 10:4
Juan 10:3
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