La Oveja Perdida

Tema:
Jesus nunca se da por vencido por una oveja perdida.

Objetos:
Una bolsa llena de juguetes pequefios. Previamente esconda uno de los juguetes.

Escritura:

"El entonces les conto esta parabola: "Supongamos que uno de ustedes tiene cien ovejas y pierde una
de ellas. ;No deja las noventa y nueve en el campo, y va en busca de la oveja perdida hasta
encontrarla? Y cuando la encuentra, lleno de alegria la carga en los hombros y vuelve a la casa. Al
llegar, redne a sus amigos y vecinos, y les dice: Alégrense conmigo; ya encontré la oveja que se me
habia perdido. Les digo que asi es también en el cielo: habra mas alegria por un solo pecador que se
arrepienta, que por noventa y nueve justos que no necesitan arrepentirse" (Lucas 15:3-7-NVI).

Muchos nifios crean un pasatiempo al coleccionar cosas. Por ejemplo: pueden coleccionar cosas
como monedas, sellos, tarjetas de beisbol, munecas o carros en miniatura. Algunos hasta coleccionan
articulos como animalitos, mariposas o caracoles. ¢Has coleccionado algo alguna vez?

Tengo una buena coleccion de juguetes de peluche. Vienen en todas formas y tamanos. Mis favoritos
son los animales. He traido hoy algunos de ellos para ensefarles (Ensénele a los nifios los juguetes
de peluche, haciendo comentarios mientras los presenta).

iCielos! Aparentemente he perdido uno de mis juguetes. Sé que lo tenia esta mafana cuando llegué
aqui. ¢éMe pueden ayudar a buscarlo? (Dirija a los nifios en la busqueda del juguete perdido. Cuando
lo haya encontrado, continle la leccién). Gracias por haberme ayudado a encontrar mi juguete
perdido. A pesar de que tengo una coleccidon grande, cada uno de ellos es muy importante para mi y
me sentiria muy contrariado si alguno de ellos se perdiera.

Eso me recuerda una leccidon que Jesus le ensefid a un grupo de lideres religiosos en una ocasion.
Los lideres religiosos estaban muy molestos de que JesUs se asociara frecuentemente con pecadores.
Algunas veces hasta se le veia comiendo con ellos. A ellos no les gustaba eso en absoluto y criticaban
mucho a Jesus por ello. Jesus les contd una historia para ayudarles a entender.

"Supongamos que uno de ustedes tiene cien ovejas y pierde una de ellas. ¢éNo deja las noventa y
nueve en el campo, y va en busca de la oveja perdida hasta encontrarla? Y cuando la encuentra,
lleno de alegria la carga en los hombros y vuelve a la casa. Al llegar, reline a sus amigos y vecinos, y



les dice: Alégrense conmigo; ya encontré la oveja que se me habia perdido. Les digo que asi es
también en el cielo: habra mas alegria por un solo pecador que se arrepienta, que por noventa y
nueve justos que no necesitan arrepentirse".

La Biblia nos ensefia que somos como ovejas y que en ocasiones nos alejamos de Dios. Esto pone
triste a Dios, pero él nunca se da por vencido. El sigue buscandonos y llamandonos. Desea que
estemos nuevamente en sus brazos. Hasta envid a su hijo Jesus a salvar aquellos que estaban
perdidos. éNo te alegras de que Dios no se dé por vencido al tener ovejas perdidas? Yo me siento
muy feliz porque una vez yo estaba perdido, pero ahora he sido encontrado".

Querido Jesus, tu eres el Buen Pastor. Deseamos agradecerte el que hayas venido a salvar a los que
se habian perdido. Amén.



La oveja perdida
Actividades del grupo

Escritura: Lucas 15:1-7

ESCONDIENDO Y BUSCANDO OVEJAS: Pidales a todos los nifios que corran y se escondan en un area
designada. UN nifio sera el Pastor y al Pastor encontrar cada “oveja”, la traera al area designada para
que las ovejas se queden hasta el final del juego. Cuando las “ovejas” sean encontradas pueden hacer el
sonido normal de ellas “baa-baa” mientras esperan a que encuentren las otras y sean puestas en el area
designada (la cual puede ser formada con sillas o cinta adhesiva en color puesta en el piso, etc.)

CIRCULO DE OVEJAS: Un nifio sera el Pastor que estara de pie en medio del circulo de ovejas. La
maestra caminara alrededor de la parte de afuera del circulo y tocara la espalda de cada oveja mientras
secretamente le pondra una etiqueta engomada en la espalda de UNO de ellos sin que los demas sepan
cudl es la oveja que la maestra escogid. El Pastor tiene que adivinar cual oveja tiene la etiqueta pegada
en su espalda. Cuando el Pastor escoja una “oveja”, ella se virara para que el Pastor vea si la “oveja”
tiene la etiqueta en su espalda. Si no la tiene, el Pastor tiene que seguir adivinando cual de la “ovejas” la
tiene. Si la “oveja’ con la etiqueta es encontrada por el Pastor, entonces esa oveja sera el nuevo Pastor y
el Pastor que la encontrd se movera a ser parte del circulo. La maestra le quitara la etiqueta al nifio y
continuara poniendo la misma etiqueta a otro nifio para continuar el juego.

CONTANDO OVEJAS: Divida a los ninos en dos equipos. Dele a cada equipo una cartulina y marcadores.
La maestra les dira: “Comiencen” y cada equipo tratara de ganarle al otro dibujando 99 ovejas lo mas
rapido posible. (Provea M&M'’s o algun dulce pequefio como recompensa por su trabajo.)

JUEGO DE LAS OVEJAS: Ponga un poco de Vaselina en la nariz de cada nino y permitales ver cuantas
bolitas de algoddn se les pegan en su nariz en el tiempo que la maestra designe. iTome una foto de
todas las “ovejas”! Si tiene tiempo adicional, pidales a los nifios que traten de correr a pegar las bolitas
de algoddn que tienen en la nariz rozandolas contra el contorno de una oveja que estara al lado opuesto
del saldn y a la cual la maestra puede haberle puesto Vaselina para que se haga mas facil pegarsele las
bolitas de algoddn. iNO SE PERMITE USAR LAS MANOS!

OVEJA HECHA CON BOLITAS DE ALGODON: Dele el contorno de una oveja a cada nifio o permitales a los
niflos grandes dibujar su propia oveja. Provéales pega y bolitas de algodon para que se las peguen a su
oveja. Luego utilizaran marcadores para dibujar la grama, nubes, el sol, etc. y escribir JESUS NUNCA SE
DA POR VENCIDO POR UNA OVEJA PERDIDA.

DRAMITA DE LAS OVEJAS: Permitales a los nifios actuar la leccién de hoy siendo algunos de ellos las
ovejas (puestos en cuatro “patas”), otro haciendo de pastor y un tercero siendo la oveja perdida,
escondiéndose para que el Pastor lo vaya a buscar cuando llegue esa parte de la historia biblica.



BUSQUEDA DEL VERSICULO BIBLICO SOBRE LAS OVEJAS: Escriba las palabras del versiculo biblico en
varios dibujos de ovejas y escondalas para que los nifios los busquen. (Los dibujos de las ovejas pueden
ser circulos con un poco de algoddn alrededor, si desea.) Después de encontrar todas las partes del
versiculo biblico, los nifos los podran en orden en la mesa y luego los pegaran, con cinta adhesiva, en
una pared en la cual todos puedan verlo y recitar juntos. Después la maestra podra remover algunas
ovejas para ver si los nifos recuerdan la parte del versiculo que ha sido removido.

CARTEL PARA LA PUERTA: Provéales materiales a los nifios para hacer un cartel grande para la puerta
utilizando papel de construccion con partes que formen al Pastor, ovejas, hierba, cielo, nubes, etc. Los
niflos irdn pegando las diferentes formas al cartel hacienda las figuras y afadiran algoddn a las ovejas,
pedazos de papel verde semejando la grama, etc.

MERIENDA: Haga bizcochitos para cada nino. Después de hechos, y antes de glasearlos, hunda un dulce
pequenio en el bizcochito y luego pongale el glaseado. Indiqueles a los nifios que hay algo PERDIDO
dentro de su merienda y demuéstreles lo que esta perdido en su PROPIO bizcochito. La maestra puede
poner en exhibicion los diversos dulces que hay en cada bizcocho para que los nifios puedan ensefar el
que encontraron en su merienda. iGRACIAS JESUS por venir a salvar aquellos que estan perdidos!






La Oveja Perdida

"Supongamos que uno de ustedes tiene cien ovejas y pierde una de
ellas. ¢No deja las noventa y nueve en el campo, y va en busca de
la oveja perdida hasta encontrarla?" Lucas 15:4 (NVI)

Las palabras de Lucas 15:1-7

1 2
3 4
5 6
7 38
HORIZONTAL VERTICAL
4. Localizar algo por haberlo 1. Persona que desobedece la ley
buscado de Dios
5. No tener algo porque no sabes 2. Seres celestiales a los que Dios
donde esta utilizaba como mensajeros con
6. Lugar donde viven las personas frecuencia
7. Persona a la que conoces y en 3. Animal de granja que da lana
la que confias
8. Sentirse feliz o estar muy
contento por algo o alguien
PERDER PECADOR OVEJA ENCONTRAR

ALEGRARSE AMIGO CASA ANGELES




La Oveja Perdida

"Supongamos que uno de ustedes tiene cien ovejas y pierde una de
ellas. ¢No deja las noventa y nueve en el campo, y va en busca de
la oveja perdida hasta encontrarla?" Lucas 15:4 (NVI)

Cada numero representa una letra del alfabeto. Sustituye cada
letra por el nUmero correspondiente para resolver las palabras
secretas.
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1. 17-4-20-10-5-19-12

2. 4-15-20-19-15-18-12-10-12

3. 20-10-8-17-19

4. 23-7-16-20-10-12

5. 17-4-12-5-25-5-10

6. 20-25-4-15

7. 17-10-12-23-19-3-10

8. 19-11-4-24-10

ENCONTRAR PERDIDA BUSCAR OVEJA
CAMPO PARABOLA PECADOR CIEN
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Sustituye cada letra por el nUmero correspondiente para
resolver las palabras secretas.
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