Titulo: Juega para quedartelas

Tema: ;Qué aprovechara al hombre si ganare todo el mundo, y perdiere su alma?

Objeto: Una bolsa con canicas

Escritura: Y llamando a la gente y a sus discipulos, les dijo: Si alguno quiere venir en
pos de mi, niéguese a si mismo, y tome su cruz, y sigame. Porque todo el que quiera
salvar su vida, la perdera; y todo el que pierda su vida por causa de mi y del
evangelio, la salvara. Porque ;qué aprovechara al hombre si ganare todo el mundo, y
perdiere su alma? (Marcos 8:34-36)

Cuando era nifo, uno de mis juegos favoritos era el de canicas o bolas de corote.
Ahora no se ven tantos ninos jugando canicas como antes. Algunos de ustedes pueden
no saber como jugar el juego. Déjenme explicarles como se jugaba con canicas en mi
tiempo.

Primero hacias un circulo en la tierra. Luego cada jugador ponia igual nUmero de
canicas en el circulo. Los jugadores tomaban turnos tirando una canica como ésta
(demostrar) tratando de chocar las canidas para sacarlas fuera del circulo. Cuando



sacaba una bola del circulo, el jugador la cogia y se la ponia en su bolsillo. Si la
canica con la cual tiraba se quedaba dentro del circulo, el jugador podia seguir
jugando, pero si se salia del circulo, entonces le tocaba el turno al otro jugador.
Cuando todas las canicas se sacaban del circulo, cada jugador contaba sus canicas y
el que mas tuviera, ese era el ganador.

Antes de que comenzara un juego de canicas pudiera ser que uno de los jugadores
preguntara: ";Estamos jugando para divertirnos o para quedarnos con las canicas?” Si
juegas por divertirte, al finalizar el juego, el ganador le devuelve al otro jugador sus
canicas. Pero si es para quedarse con las canicas, el ganador se queda con todas las
canicas que haya ganado.

Algunas personas viven sus vidas como si fuera un juego de canicas. Pasan toda su
vida tratando de ser el que mas canicas tenga. Piensan que ser la persona con la casa
mas grande, el del carro del Gltimo modelo y la cuenta bancaria mas grande significa
que es el ganador. Pueden pensar que estan jugando para quedarse con todas sus
canicas (posesiones) pero al finalizar su vida, jsabes cuantas de esas canicas se
llevaran con ellos? Ninguna. Se han pasado toda su vida tratando de poseerlo todo y
al final se quedan con nada.

JesUs dijo que para ser verdaderos ganadores tenemos que desear dejar todo y
seguirlo a El. Cuando seguimos a Jesis, puede ser que no tengamos muchas cosas que
otras personas puedan pensar que son importantes. Puede ser que no vivamos en una
casa grande, o no tengamos un carro Ultimo modelo, pero tendremos algo que es
mucho mas valioso que todo eso, tendremos tesoros en los cielos. Cuando lleguemos
al cielo tendremos una mansion esperando por nosotros para que nos mudemos a ella
y caminaremos por calles de oro. Lo mejor de todo es que tendremos vida eterna con
JesUs. ;Ves?, cuando le damos nuestra vida a JesUs, El juega para quedarse con
nosotros.

Algunas personas darian todo lo que tienen por tener mas posesiones. Pero Jesus
dijo: ;Qué de bueno tendria el ganar todo lo que hay en el mundo si al morir
perderian su alma?

Querido Padre, ayudanos a darnos cuenta que la Unica vida que perdura es la vida
que se vive en Ti. En el nombre de JesUs oramos. Amén.



Actividades Grupales Interactivas

Escritura: Marcos 8:31-38

TIRANDOLE A LAS CANICAS: Los nifios pueden, por turnos, participar de
cualquier juego de canicas que la maestra piense que tengan tiempo y espacio
para jugar, dependiendo si el juego debe ser jugado dentro o fueradel salén.

REGUERO DE CANICAS: La maestra esparcira muchas canicas en un salén en
un area designada. Los ninos comenzara a buscarlas, todos a la vez, y trataran
recoger la mayor cantidad que puedan en un tiempo dado. Preguntele a los
ninos si desean jugar esto para divertirse solamente o si desean quedarse con
las canicas, antes de comenzar a jugar. La maestra les permitird poner todas sus
canicas en una bolsa de guardar los emparedades y les dira el valor que se le
dard a cada color; por ejemplo: las rojas-20 puntos, las azules- 30 puntos, etc.
Indiquele a los nifios, después que tengan claro cuantos puntos han ganado, que
puede ser que hayan perdido ante otro jugador, pero que si estaban jugando
sOlo para divertirse, entonces no habran perdido nada.

DANDO TODO LO QUE SE TIENE: La maestra le dara a cada nifio varias
pedazos de papel con una frase en cada pedazo de papel (tal como "Dejaré los
juegos de mesa, Dejaré de gastar dinero, Dejaré de... reunirme con mis amigos,
usar juguetes, correr bicicleta, leer libros, etc.)". Jugaran a Seguir el lider
cuando estén listos. Los nifios seguiran al lider, ya sea marchando, corriendo,
brincando, haciendo gestos, moviendo las manos, etc. Cuando el lider pare, los
niflos pararan también y el lider les preguntara: "éQué van a dejar de hacer?"
Los nifos le daran uno de los papeles y continuaran siguiendo al lider hasta que
pare nuevamente y les pregunte otra vez. Seguiran jugando hasta que hayan
entregado todos los papeles. Entonces el lider los dirigira a una BIBLIA y se
sentaran en un circulo y hablaran acerca de la leccién.

BANDERIN PEQUENO DEL VERSICULO BIBLICO: Dele a los nifios un papel
grueso o cartulina (no mayor de 5" x 8"), marcadores, etiquetas engomadas,
brillito, etc. para hacer un banderin pequefio del versiculo biblico (Si alguno
quiere venir en pos de mi, niéguese a si mismo, y tome su cruz, y sigame) o
palabras de la leccién de hoy. Hagale un huequito en la parte superior y
permitale a los nifios colgar su banderin en su cuello y marchar alrededor del
salon, cantando HE DECIDIDO SEGUIR A CRISTO, o alguna otra cancién
escogida por la maestra.

GORRITO "JUEGA PARA QUEDARTELAS": A cada nifio se le dard un pedazo
de "foam" o cartéon en un color llamativo en forma de luna creciente o
menguante. Los nifios pueden escribirle palabras de la leccion de hoy y JUEGA
PARA QUEDARTELAS, etc. La maestra puede hacerle un huequito en cada punta
de la luna y le anadird un corddn elastico o cinta para ponerle el gorrito en la
cabeza de los nifos.

CRUZADILLAS: Dele a los nifios pedazos delgados de papel en colores para
formar cruces, cruzando un papel sobre otro mientras lo pegan en un papel de



construccion. Pueden escribir el versiculo de hoy sobre su disefio de cruces.

BUENAS NUEVAS: Dele a los niflos secciones de un periddico para encontrar
todas las palabras del versiculo biblico o palabras de la leccidn de hoy. Los nifos
pueden marcar esas palabras con un marcador amarillo mientras las buscan.
Lugo, los nifnos pueden compartir con los demas las palabras que han
encontrado. Pueden hasta recortarlas y formar el versiculoentre todos. Luego
leeran o recitaran el versiculo biblico de hoy demostrando conocer las BUENAS
NUEVAS.

LA CRUZ DE LAS BUENAS NUEVAS: Necesitaran papel de construccion y
periddicos. Los nifios trazaran una cruz en el papel de periddico y recortaran la
cruz. La pegaran luego al papel de construccién. Pueden escribir en el papel de
construccion y/o sobre el papel de periodico BUENAS NUEVAS, TOMA TU CRUZ Y
SIGUEME, etc.

CRUCES DE PALITOS: Se le dara a los nifios un pedazo de plasticina y se hara
una base. Los nifios ataran o pegaran dos palitos de manualidades formando
una cruz. Hundiradn la parte inferior de la cruz en la platicina.

CANCION: He decidido seguir a Cristo; Toma tu cruz y sigue a Cristo

MERIENDA: Puede hacerse un bizcocho en forma de cruz. La maestra y/o los
niflos pueden ponerle glaceado. Repitan el versiculo biblico y igocen la
merienda!



(" 1] ;‘
= A '}
A
/
ANAA—

Seguiré a Jesus, nuestro lider.




Toma tu cruz

—Si alguien quiere ser mi discipulo —les dijo—, que se niegue a si
mismo, lleve su cruz y me siga. Marcos 8:35 (NVI)

Las palabras de Marcos 8:34-38 (NVI)

HORIZONTAL

1. Mantener a alguien fuera de

peligro o dano

10

6. Las ensefanzas de Jesus y los

apostoles

8. Persona que sigue las

ensenanzas de Jesus

9. Muchas personas juntas

10. Objeto sobre el cual Jesus fue

VERTICAL

2. Periodo que va desde que
nacemos hasta que morimos

3. Ser guiado o ir detras de
alguien

4. No tener algo porque se nos ha
quitado

5. La propia persona; nadie mas

7. Principio que tiene el apoyo de

crucificado varias personas
EVANGELIO  MISMO SEGUIR PERDER MULTITUD
CAUSA SALVAR VIDA DISCIPULO  CRUZ




Lleva tu cruz y sigue a Jesus

¢Puedes encontrar el camino para llegar hasta Jesus?

--Si alguien quiere ser mi discipulo --les dijo--, que se
niegue a si mismo, lleve su cruz y me siga.
Marcos 8:34b




Toma tu cruz

—Si alguien quiere ser mi discipulo —les dijo—, que se niegue a si
mismo, lleve su cruz y me siga. Marcos 8:35 (NVI)

Cada numero representa una letra del alfabeto. Sustituye cada
letra por el nUmero correspondiente para resolver las palabras

secretas.
1 12 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 |15 |16
w|lB|Ii|U|lO|Y|VI|IA|K|I |E|Z|G|L|O|D
17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30 |31 |32
N|{Q|C|M|S|N|U|H|A|T|E|X|R|J|F|P
1. 20-23-22-16-15
2. 13-25-22-25-29
3. 20-23-14-26-10-26-23-16
4. 32-11-29-16-11-29
5. 16-10-21-19-3-32-23-14-15-21
6. 11-7-25-22-13-11-14-10-15
7. 7-10-16-25
8. 21-25-14-7-25-29
9. 14-14-11-7-25-29
10. 19-29-23-12
PERDER SALVAR MUNDO VIDA LLEVAR
CRUZ DISCIPULOS  MULTITUD EVANGELIO  GANAR




Toma tu cruz

—Si alguien quiere ser mi discipulo —les dijo—, que se niegue a si

mismo, lleve su cruz y me siga. Marcos 8:35 (NVI)

Las palabras de Marcos 8:34-38 (NVI)
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HORIZONTAL

1.

6.

8.

S

Mantener a alguien fuera de
peligro o dano

Las ensefanzas de Jesus y los
apostoles

Persona que sigue las
ensefianzas de Jesus

Muchas personas juntas

dEEEE

VERTICAL

2.

3.

4.

5.

Periodo que va desde que
nacemos hasta que morimos
Ser guiado o ir detrds de
alguien

No tener algo porque se nos ha
quitado

La propia persona; nadie mas

Boletin para hinos

10. Objeto sobre el cual Jestus fue 7. Principio que tiene el apoyo de
crucificado varias personas
EVANGELIO MISMO SEGUIR PERDER MULTITUD
CAUSA SALVAR VIDA DISCIPULO CRUZ

Marcos 8:31-38
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Peging para eollonear

Sequiré a Jesus, nuestro lider.

ElEES SeerEs

Cada numero representa una letra del alfabeto. Sustituye
cada letra por el niumero correspondiente para resolver
las palabras secretas.

1 (2 [3 456 7 8 ]9 [10 |11 |12 [13 [14 [15 [16
w|B|l|i|U|O|Y|V| A K|I|E|Z|G|L|O|D
17 [18 [19 [20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 [29 |30 [31 |32
N|lQ|lC|M|S|[N|JU|H|A|T|E|X|R|J]|F|P
1. 20-23-22-16-15
2. 1325222529
3. 20-23-14-26-10-26-23-16
4. 32-11-29-16-11-29
5. 16-10-21-19-3-32-23-14-15-21
6. 11-7-25-22-13-11-14-10-15
7. 7-10-16-25
8. 21-25-14-7-25.29
9. 14-14-11-7-25-29

10. 19-29-23-12

PERDER SALVAR MUNDO VIDA LLEVAR
CRUZ DISCIPULOS  MULTITUD EVANGELIO  GANAR
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