Juego
Material: 

Un dado y reloj que marca segundos para cada dos ocho niños (o sea, un dado para cada dos grupos). 
Biblias

Preparación: 
En este caso el juego solo puede ser jugado después de estudiar la lección.
Desarrollo: 

Divida la clase en grupos de cuatro niños. Luego, divida los grupos para que haya dos grupos de cuatro jugando con un dado. El primer grupo escoje una letra del alfabeto. Luego, el segundo grupo tira el dado. En 30 segundos el grupo debe nombrar (con sus Biblias abiertas) la cantidad que salió en el dado de palabras relacionadas con el texto estudiado hoy (Lucas 19:1-22). Puede seguir jugando por varios minutos. 
