Juego
Material: 

Tres hula-hulas por equipo
1 baldes con varios globos llenos de agua para cada grupo

1 balde vacío para cada grupo

Preparación: 
Llenar los globos de agua
Poner los hula-hulas así para cada grupo:


X------------           ----------------------        ---------------------------         ------Y

Desarrollo: 

Ponga un balde de globos en el punto X y el balde vacío en el punto Y.
Los niños intentarán llegar a Roma a pesar del huracán de agua. El primer niño se pone adentro del primer círculo. Su compañero se pone el el punto X y le aventa el globo. Si lo logra agarrar entonces corre al balde vacío y lo pone allí sin quebrarlo. Luego, regresa al segundo hula-hula y hace lo mismo hasta llegar al tercero. Solo intentan un globo por círculo, se no lo agarra y se quiebra de todos modos continúa el juego y avanza al siguiente hula-hula. Cuando el niño del punto X termina de aventar los globos, entra a la primera hula-hula para agarrar los globos del siguinte niño. El niño que empieza en el hula-hula será el último niño en aventarlas. El grupo con la mayor cantidad de globos transferidos sin quebrarse, gana.
