Juego
Material: 

Cinta adhesiva para marcar el campo… Una banderita para poner en la Isla de Malta (el círculo).
Preparación: 
____________________________Cárcel del Grupo 2_________________ 


Grupo 1

Grupo 2
_____________________________________________________________

                                                             Cárcel del Grupo 1
Desarrollo: 

Divida los niños en dos grupos. La bandera del grupo 1 está en el círculo del grupo 2 y la bandera del grupo 2 está en el círculo del grupo 1. Los grupos intentarán recuperar sus banderas pero si alguién del otro grupo les toca cuando están fuera de su territorio, entonces tienen que ir a la cárcel. La única manera para salirse de la cárcel es que alguién atraviese el área y te lleve de la mano sin que alguien del grupo opuesto les toque. Estando en la cárcel no los pueden tocar. Si tocan a uno de los dos regresando, los dos van a la cárcel. El primer grupo que regrese su bandera, gana. 
RECUERDALES: que el barco terminó en la Isla de Malta.
