Juego
Material:


No hay material

Duración:

10 minutos
Preparación: 

Todos los niños deben sentarse en sus sillas con la mano extendida y el pulgar levantado y los ojos cerrados.  
Desarrollo:

La maestra pasa y baja el dedo pulgar de uno de los niños y este niño representa a Jesús.  Este niño en torno pasa y baja los dedos de seis alumnos más.  Todos los siete niños van al frente de la clase. La maestra pregunta a uno de los alumnos de las clases, “¿Quién resucitó la hija de Jairo?” Si el niño escoge el niño correcto recibe un premio, si no la maestra escoge otro niño para tratar de adivinar quien es Jesús.


Enseñanza:


Que los niños sepan que Jesús es el único que tiene poder para resucitar a la hija de Jairo. 





































