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jPONTE LA 10!

&) PRESENTACION - iPONTE LA 10!
@ ;LLEGO LA E. B. V. QUE HARA VIBRAR A TODA LA IGLESIA! #4@®

iPonte la 10! + del Ministerio Infantil Arcoiris®

Es una increible E. B. V. de 5 dias donde los nifios conoceran a Cristian
“El 10" "', un jugador que vivira momentos imfortantes en su vida
mientras los nifios aprenden 5 historias biblicas llenas de ensefanzas
para vivir como dice:

(J “Todo lo que hagan, haganlo de buena gana, como si estuvieran
sirviendo al Seiior y no a la gente.”
— Colosenses 3:23 (TLA)

@ Este material incluye:

i) Manual del Director

+ Manual de Primera Infancia

® Manual de Preescolares

¢ Manual de Escolares
Manual de Adolescentes

- 4 6 canciones originales estilo futbolistico
i 2 pendones %l,gantes de 2 metros
= 2 glﬁantogra ias para decorar los salones

* Kit de recursos visuales para toda la E. B. V.

Ademas incluye:
& Cromos estilo Panini para control de asistencia
~ Planilla de asistencia
.. Diploma a color y en blanco y negro
Tarjeta amarilla
M Tarjeta roja
iY muchisimo mas!

Una experiencia dinamica, creativa y llena de ensefianza biblica
para toda la iglesia.

«« Mira toda la informacién aqui:
https://ministerioinfantil.com/ponte-la-10/

@ ' iNo te quedes fuera!
Haz que tu iglesia viva una E. B. V. inolvidable y...
iPONTE LA 10 PARA EL EQUIPO DE DIOS!
www.ministerioinfantil.com
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jPONTE LA 10!
@& LECCION 1 - LAS REGLAS DEL EQUIPO

(J Historia biblica:
Los Diez Mandamientos

LJ Versiculo clave (TLA):

“Si ustedes me aman, obedeceran mis mandamientos.”
Juan 14:15 (TLA)

@ Objetivo:

Que los nifios comprendan que DIOS nos da reglas porque nos ama 'y
quiere cuidarnos.

&) Calentamiento

El maestro entra al salén con un balén de fatbol y pregunta:

& “;Qué pasa si en un partido todos hacen lo que quieren?”

Permita respuestas simples:
“Se golpean”

“Pelean”

“No pueden jugar”
“Hay desordeng'

Luego diga:

& “Asi como en un juego hay reglas para jugar bien, DIOS también nos
da reglas porque nos ama y quiere cuidarnos.” @

@ A la Cancha
(J Cuente la historia de manera sencilla y dinamica:
El gueblo de Israel estaba caminando por el desierto junto a Moisés.
DIOS amaba mucho a Su pueblo y queria ensefiarles como vivir
correctamente.
Entonces DIOS le dio a Moisés unas reglas especiales llamadas:
Los Diez Mandamientos.
Estas reglas ayudaban al pueblo a:
amar a DIOS,
obedecer,
respetar,

decir la verdad,
y tratar bien a los demas.

www.ministerioinfantil.com



jPONTE LA 10!

Explique de manera MUY sencilla:
“DIOS queria cuidar a Su pueblo, por eso les dio reglas buenas.”

Muestre las manos abiertas mientras habla de los “diez”
mandamientos.

Repita varias veces:
& “Las reglas de DIOS son buenas.”
Pida a los nifos repetir.
& Tiempo Extra
Explique con ejemplos simples:
@ Cuando obedecemos a mama y papa
¥ Cuando compartimos

¥ Cuando decimos la verdad

@ Cuando tratamos bien a otros

estamos haciendo lo correcto delante de DIOS.
Diga:
& “DIOS se alegra cuando hacemos lo bueno.”
@® Tarjeta del Arbitro
Tarjeta Amarilla

I “Cuidado con desobedecer.”
Ejemplos simples:

* Nno recoger juguetes,

* pegar,

e gritar,

e quitar cosas.
B Tarjeta Roja
@ “No debemos hacer daiio a otros.”

Explique con frases cortas y claras.

www.ministerioinfantil.com
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@ Hinchada en Accién

Dinamica:

“Haz lo correcto”

El maestro dira acciones simples y los nifos responderan:

Palmas si es correcto
Manos atras si es incorrecto

Ejemplos:

Comparti)rg’uguetes
Empujar

Ayudar a mama
Pegar X

Orar

Mantener la dinamica rapida y divertida.
& Cantico del Equipo

Cancion del dia:
“Obedecer a DIOS”

(Usar la cancién oficial correspondiente del programa)
Animar a los nifios a:

aplaudir

levantar manos
@ marchar suavemente

Duracién aproximada:
5 minutos.

& El Desafio de Cristian "El 10" .

Cristian "El 10" _ aprendié que un buen equipo necesita obedecer las
reglas para jugar bien.

Esta semana el desafio sera:

& “Hoy van a obedecer rapidamente a sus padres o a los adultos que
les cuidan.”

Anime a los ninos a repetir:

“iQuiero hacer lo correcto!”
www.ministerioinfantil.com
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Instrucciones:
Senala con tu dedo las caritas que
muestran acciones BUENAS.

‘ i ACCION
ACCION BUEN !
FEIMBYEA ; NO BUENA
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jPONTE LA 10!
@& LECCION 1 - LAS REGLAS DEL EQUIPO

(J Historia biblica:
Los Diez Mandamientos

LJ Versiculo clave (TLA): “ : .

“Si ustedes me aman, obedeceran mis mandamientos.”
Juan 14:15 (TLA)

@ Objetivo:

Que los nifios comprendan que DIOS nos da reglas porque nos ama y
quiere ayudarnos a vivir correctamente.

@® Calentamiento

El maestro entra con un silbato o un balén y pregunta:

& “;Qué pasaria si en un partido nadie obedeciera las reglas?”
Permita respuestas:
“Seria un desastre”
“Todos pelearian”

“No podrian jugar”
“Habria golpes

Luego diga:

@ “Las reglas ayudan a ?ue todo salga bien. Hoy aprenderemos que
DIOS también nos dio reglas porque nos ama.” @

@ A la Cancha
(J Cuente la historia de forma clara y dinamica:
El pueblo de Israel estaba caminando por el desierto junto a Moisés.

DIOS amaba mucho a Su pueblo y queria ensenarles como vivir
correctamente.

Entonces llamé a Moisés y le entregé unas reglas especiales llamadas:
Los Diez Mandamientos.

Estas reglas enseiaban:

www.ministerioinfantil.com
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amar a DIOS,

obedecer,

respetar,

decir la verdad,

y tratar bien a las personas.

Explique:
& “DIOS no dio reglas para hacernos daiio... las dio para ayudarnos.”
Pregunte:

= “¢Qué reglas obedecen ustedes en casa?”
Permita respuestas cortas.
& Tiempo Extra
Explique con ejemplos practicos:
@ Obedecer a los padres

¥ Compartir juguetes

¥ Decir la verdad

@ Pedir perdén

@ Ayudar en casa
Luego diga:
& “Cuando hacemos lo correcto, demostramos amor por DIOS.”
@ Tarjeta del Arbitro

Tarjeta Amarilla

! “Cuidado con desobedecer.”
Ejemplos:

* hacer berrinche,

e no escuchar,

e pelear,

e gritar.

B Tarjeta Roja

& “No debemos hacer dafio ni tratar mal a otros.”

Explique con frases claras y sencillas.

www.ministerioinfantil.com
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@ Hinchada en Accién

Dinamica:

“¢Esta bien o esta mal?”

El maestro mencionara acciones y los nifios haran:

Pulgar arrilqa = correcto
Pulgar abajo = incorrecto

Ejemplos:

Compartir
Empujar X
Ayudar a mama
Decir mentiras X
Orar

La dinamica debe ser rapida y participativa.
& Cantico del Equipo

Cancion del dia:
“Obedecer a DIOS”

(Usar la cancién oficial del programa)

Anime a los ninos a:

10

aplaudir

levantar manos
& marchar en el lugar
< cantar fuerte

Duracién aproximada:

5 minutos.
@® El Desafio de Cristian "El 10" .

%

& “Hoy van a obedecer rapidamente a sus padres o a los adultos que
les cuidan.”

Anime a los niiios a repetir:

“:Quiero hacer lo correcto!”

www.ministerioinfantil.com
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UNE LAS REGLAS BUENAS

ﬁ Une con una linea cada accion buena ﬁ |
| con el corazén. @ |

www. mlmsterlomfantll com

obedeceran mis
-. mandamientos.
- Juan 14:15 (TLA)




Si ustedes me aman,
& obedeceran mis mandamientos.
Juan 14:15 (TLA)

ENCIERRA LAS ACCIONES CORRECTAS

o —— ——— — — ————— — — — —— — ——— — . — — — —— —— — ——— — — —— — — —

/ ~
hd Encierra con un circulo o las acciones correctas. i
1o Lo Deja sin marcar € las acciones incorrectas. L

Yo fui
quien lo
i rompio.

Compartir Empujar Ayudar Pelear Decir siempre
mis juguetes. a mis amigos. a los demas. y gritar. la verdad.

&

A o
e -

Ignorar cuando Compartir mis Quitar las cosas Pedir perdon Decir mentiras
me hablan. utiles escolares. a los demas. cuando me para evitar
equivoco. un problema.

www.ministerioinfantil.com

Las reglas de Dios nos ayudan

a vivir felices y a amar a los demas.
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jPONTE LA 10!
@& LECCION 1 - LAS REGLAS DEL EQUIPO

(J Historia biblica:
Los Diez Mandamientos

LJ Versiculo clave (TLA):
“Si ustedes me aman, obedeceran mis mandamientos.”
Juan 14:15 (TLA)
@ Objetivo:
Que los nifios comprendan que las reglas de DIOS existen para
guiarnos, protegernos y ayudarnos a vivir correctamente.
@ Calentamiento
El maestro pregunta:
& “;Qué pasaria en un partido si nadie respetara las reglas?”
Permita respuestas y luego agregue:
habria peleas,
trampas,

desorden,
y nadie disfrutaria el juego.

Luego diga:

@ “Las reglas no existen para arruinar el juego... existen Rara que el
juefo funcione bien. Hoy aprenderemos que DIOS también nos dio
reglas para ayudarnos.”

& A la Cancha
LJ Explique la historia de manera clara y dinamica:

Después de sacar al pueblo de Israel de Egipto, DIOS queria
ensefarles como vivir como Su pueblo.

Por eso llamé a Moisés al monte Sinai y le entregé los Diez
Mandamientos.

Estas reglas ensenaban:

amar a DIOS,

respetar a los padres,

decir la verdad,

no hacer daiio,

y vivir correctamente con los demas.

www.ministerioinfantil.com



iPONTE LA 10!
Explique:

@ “Los mandamientos no eran castigos... eran una guia para vivir
mejor.”

Conecte con la vida diaria:

reglas en casa,
reglas en la escuela,
reglas en el fatbol,
reglas en la iglesia.

Pregunte:

= “;Qué reglas creen que son importantes para convivir con otros?”
Permita respuestas y conversacion corta.
& Tiempo Extra

Explique aplicaciones practicas:

@ Obedecer aunque nadie esté mirando
@ Respetar a los demés

@ Decirlaverdad

@ Cumplir responsabilidades

@ Tratar bien a las personas

Luego diga:

& “Cuando obedecemos a DIOS, mostramos que queremos vivir como
parte de Su equipo.”

www.ministerioinfantil.com



iPONTE LA 10!
@® Tarjeta del Arbitro
Tarjeta Amarilla
I “Cuidado con pensar que las reglas no importan.”
Ejemplos:
desobedecer a propésito,
ignorar instrucciones,

hacer trampa,
mentir para evitar problemas.

B Tarjeta Roja

@ “No debemos usar nuestra libertad para hacer dafio a otros.”
Explique:

& “DIOS quiere que usemos nuestras decisiones para hacer el bien.”
& Hinchada en Accién

Dinamica:

“¢:Qué harias tu?”

El maestro leera situaciones y los nifios deberan responder qué
decision tomarian.

Ejemplos:

@ “Encuentras algo que no es tuyo...”

@ “Un amigo quiere copiar tu tarea...”

@ “Rompes algo por accidente...”

& “Todos estan molestando a otro nifio...”

Permita respuestas y conversacion breve.

El objetivo es ayudarlos a pensar antes de actuar.

www.ministerioinfantil.com
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&) Cantico del Equipo

“Obedecer a DIOS”
(Usar la cancién oficial del programa)
Anime a los nifos a:

cantar

participar
@ seguir el ritmo
© involucrarse activamente
Duracion aproximada:
5 minutos.

& El Desafio de Cristian "El 10" °_

& “Hoy van a obedecer rapidamente a sus padres o a los adultos que
les cuidan.”

Anime a los niflos a repetir:

“:Quiero hacer lo correcto!”

www.ministerioinfantil.com



“Si ustedes me aman, obedeceran
mis mandamientos.”
Juan 14:15 (TLA)

LAS MALAS JUGADAS

bserva cada escena y marca:
@ s! RESPETA LAS REGLAS €J SI ROMPE LAS REGLAS

Un amigo te ayuda a entender Copias la tarea de tu companero Empujas a otro jugador para
la tarea sin copiar. para que el maestro no te regarie. quitarle el balon.

(@ X Q.
(4]

8 = &

Felicitas a tu compariero Ordenas tu habitacion sin que
por hacer un buen gol. ‘ tus papas te lo pidan.

© o © o)

Dejas todo tirado y no ayudas
en nada en casa.

» OBJETOS

| 3 rlﬁ L—ERD"’“
ek = = r» K ' z
: e : & T

Te burlas de un amigo porque Devuelves algo que encontraste
se equivoca. ‘ porque sabes que es lo correcto.

<5 F— N -
Compartes tu comida con

o (© o (@ o)

1 Las reglas de DIOS nos ayudan a vivir mejor . \
{ y a ser un buen equipo. )

=

www.ministerioinfantil.com




“Si ustedes me aman, obedeceran
mis mandamientos.”
Juan 14:15 (TLA)

EL cODIGO DEL EQUIPO

Completa las frases con la palabra correcta.

OBEDIENCIA RESPETO VERDAD AYUDA | | RESPONSABILIDAD

o A ¥

www.ministerioinfantil.com
Escuchar y hacer lo que nos piden es ser

RECUERDA:
Ve aN

'
L &

Las reglas
de Dios
nos ayudan
a vivir mejor
y a ser un
Cuando apoyamos a otros, estamos mostrando 3R buen equipo.

Tratar a los demas como queremos que nos traten es
mostrar

Decir la es hacer lo correcto.

Cumplir con lo que tenemos que hacer es ser

Obedecer las reglas de Dios es una muestra de

Controlar mis palabras y acciones es mostrar

a los demas.

Conocer y seguir lo que Dios dice en Su Palabra es parte de la

i{JUGAMOS
PARA EL

Compartir lo que tengo es una forma de

Cuidar mis cosas y las de otros es ser . e .

Q.../ Cuando hacemos lo correcto, honramos a Dios y ganamos para Su equipo.
N e



Hwww.ministerioinfantil.com . ... qes me aman,

DECISIONES
EN LA CANCHA

obedeceran mis mandamientos.”
Juan 14:15 (TLA)

0 :Qué decision correcta tomarias?
Escribela.

Durante un examen,
un compariero te pide
que le des respuestas.

a EN EL FUTBOL

El arbitro no vio una falta
y el balén te quedé para
marcar un gol.

Tu mama te pide ayuda
a limpiar tu cuarto,
pero prefieres seguir
viendo television.

0 >

Tus amigos quieren
burlarse de otro
companero que se

| equivocé en algo.

Lee cada situacion, piensa y escribe:

Escri

i F s i A
0 ¢Qué decision correcta tomarias?

* ¢Por qué seria la mejor opcion?

belo.

/ e - 3 - -
0 ¢Por qué seria la mejor opcién?

&Y 7

0 ¢Por qué seria la mejor opcién?

S

N N

™

| 0 ¢Por qué seria la mejor opcién?

;/-

Ay 2

-

| o ¢Qué decision correcta tomarias?

B HONESTIDAD

Encuentras dinero
en el piso cuando
sales de la tienda.

3\ l/r 3 3 . .y
Q ¢Por qué seria la mejor opcién?

7

-~

i‘ O ¢Qué decision correcta tomarias?
|

' O ¢Por qué seria la mejor opcién?

N _/

DIOS quiere que siempre elijamos //
hacer lo correcto. e

L8 2

iJUGUEMOS
PARA EL EQUIPO

2 DE DIOS!
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jPONTE LA 10!
@& LECCION 1 - LAS REGLAS DEL EQUIPO

(J Historia biblica:
Los Diez Mandamientos

LJ Versiculo clave (TLA):
“Si ustedes me aman, obedeceran mis mandamientos.”
Juan 14:15 (TLA)

@ Objetivo:

Que los adolescentes comprendan que las reglas de DIOS no existen
para limitar la vida, sino para proteger el corazdn, las decisiones y el
propésito de cada persona.

& Calentamiento

El maestro pregunta:

@ “¢Por qué creen que muchas personas ven las reglas como algo
negativo?’

Permita respuestas y luego continue:
e “Las reglas me quitan libertad.”

* “No quiero que me digan qué hacer.”
e “Cada quien vive como quiere.”

Luego diga:
@ “Vivimos en una generacion donde muchas personas creen que
hacer lo que quieran es libertad... pero Jesus enseiid algo muy
diferente.”

@ A la Cancha

LJ Explique la historia de forma clara y profunda:

Después de sacar al pueblo de Israel de Egipto, DIOS no queria
simplemente liberar personas... © queria formar un pueblo diferente.

Por eso entreg6 los Diez Mandamientos.

No eran reglas para controlar.. eran principios para Vvivir
correctamente.

Los mandamientos hablaban de:

www.ministerioinfantil.com
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relacion con DIOS,
respeto,

verdad,

honra,

fidelidad,
integridad,

y justicia.

Explique:
& “Las reglas de DIOS no destruyen la vida... la protegen.”
Conecte con la actualidad:
Hoy muchas personas dicen:

» “Haz lo que quieras.”

e “Sigue tu corazon.” :

* “No importa mientras seas feliz.”
Pero muchas malas decisiones:

» destruyen amistades,
danan familias,
crean adicciones,

generan culpa,
y alejan de DIOS.

Pregunte:
= “¢Qué reglas creen que los adolescentes mas ignoran hoy?”
Permita conversacion y reflexion.

& Tiempo Extra

Explique aplicaciones practicas:

@ Ser honestos aunque nadie vea

@ Respetar limites

@ No normalizar el pecado

@ Escoger bien amistades

@ Aprender a obedecer antes de entender todo

Luego diga:

@ “La obediencia no es debilidad. Muchas veces requiere mas
valentia que hacer lo malo.”

www.ministerioinfantil.com
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@® Tarjeta del Arbitro

Tarjeta Amarilla
I “Cuidado con pensar que ‘todos lo hacen’ significa que esta bien.”
Ejemplos:
copiar tareas,
doble vida,
burlas,
mentiras,

presion social,
contenido danino.

B Tarjeta Roja
@ “No debemos cambiar nuestros valores para encajar.”
Explique:

@ “Un jugador firme no abandona el partido por presion de la
tribuna.’

@ Hinchada en Accién

Dinamica:

“¢Vale la pena?”

El maestro dira frases modernas y los adolescentes responderan:

si realmente vale la pena seguir esa idea
X o si puede llevar a malas decisiones.

@ “Haz lo que te haga feliz.”

% “Nadie tiene por qué decirte qué hacer.” ‘
% “Una mentira pequeiia no importa.” 10
®

“Si todos_ Ip haceq, no esta mal.”
“Tus decisiones si afectan tu futuro.”

La idea NO es debatir por debatir... sino analizar.

www.ministerioinfantil.com
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& Cantico del Equipo

“Obedecer a DIOS”
(Usar la cancién oficial del programa)
Anime a los adolescentes a:

participar

reflexionar en la letra
& conectar la cancién con su vida diaria

Duraciéon aproximada:
5 minutos.

& El Desafio de Cristian "El 10" .

& “Hoy van a obedecer rapidamente a sus padres o a los adultos que
les cuidan.”

Luego diga:

“La verdadera madurez también se nota en como obedecemos.”

www.ministerioinfantil.com



LEéCléN {

 LAS REGLAS DEL EQUIPO™, s “2iE

mandamientos.”

Los Diez Mandamientos Juan 14:15

0
SOLO ERA UNA PEQUENA MENTIRA

Lee el siguiente caso y responde las preguntas.
No hay respuestas correctas o incorrectas,
lo importante es ser honesto contigo mismo. )

| EL CASO_

Andrés es un adolescente que quiere ser aceptado por su grupo de amigos.
Un dia, en el colegio, olvidé hacer la tarea de Matematicas. Cuando el profesor
pidio revisarla, Andrés entré en panico. Sus amigos le susurraron:

Dile que tuviste un problema en casa.
Nadie se va a enterar.,

Andrés lo pensd por un momento y decidié mentir. El profesor le creyd.

Pero dias después, un compaiiero publicé en redes sociales que todos habian
copiado el trabajo de un sitio web y mencioné los nombres del grupo,

incluido Andrés.

El profesor vio la publicacién. Llamé a Andrés a hablar y descubrié que minti6.
Andrés perdié la confianza de su profesor, su reputacién con sus compafrieros
y terminé con una consecuencia disciplinaria.

Ahora se siente mal, porque “solo era una pequefia mentira”.

£~ -
£Qué decisiones

P tuvo Andrés?
¢Qué harias tu

‘ en su lugar?

2Qué consecuencias
tuvo la mentira
de Andrés?
¢Coémo afectd
su reputacion y
@D sus relaciones?

o

]

¢Qué aprendiste
de este caso?
¢Como puedes
aplicar esto en tu

‘ @/ vida diaria? ——— =

—

ﬂ. Be
B
A

@’ COMPARTE TU ANALISIS CON EL GRUPO
\

Escuchar otras opiniones también nos ayuda a crecer.

terioinfantil.com
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VERSICULO CLAVE (TLA)

3 "Gi ustedes me aman,

~~  obedecerdn mis
mandamientos.”

Juan 14:15

LA HISTORIA BIBLICA EN LA ACTUALIDAD

— .
istori s Diez Mandamientos a un contexto moderno.
d Adapta la historia de lo y. @ R S hane
: ~, Piensa en una situacién real que viven los adolescentes hoy en dia “g " Losmandamientos no son
e ; donde se vean reflejados los principios de DIOS. reglas anticuadas, son
B .- Escribe tu historia siguiendo esta estructura: principios que siguen

transformando vidas hoy.
N\ .

=
vz
\
A S
(7 — =
( * ‘ 4. ENSENANZA M (Qué aprendiste? ;Qué principio de los Diez Mandamientos se aplico?

m— : gk 7  iCOMPARTE TU HISTORIA
REFLEXIONA: - - ADAPTADA CON OTROS!
;Cémo se ven reflejados los o 4 E

Diez Mandamientos en tu vida diaria? ok TU EXPERIENCIA PUEDE INSPIRAR

¢Por qué siguen siendo tan importantes hoy? 3 5 i A ALGUIEN M As.

terioinfantil.com
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.‘ ONTE i LECCIONI 2 _ 2N \:msicuwcuvmu)
AT 1A LAS REGLAS DEL EQUIPO 4 o oz

» B mandamientos.”
.' ‘U,' © .  Los Diez Mandamientos Fhpy ¥

P
7

" P e
‘ OUE TAN F,RME ESTOY? 2 Débil: lo hago pocas veces

. Regular: a veces lo hago

Evalua tu vida actual de manera honesta. Marca con un numero del 1 al 5
qué tan firme eres en cada aspecto. No se trata de ser perfecto,
se trata de ser real y querer mejorar.

& Firme: lo hago con frecuencia

5 Muy firme: lo hago siempre

ASPECTOS A EVALUAR 5 (QUE DEBO MEJORAR?

OBEDIENCIA

Obedezco a mis padres, O O O O O

lideres y autoridades
aunque no esté de acuerdo. . e

PRESION SOCIAL

No me dejo llevar por O O O O O

lo que otros hacen o dicen.
Puedo decir “no”.

HONESTIDAD

Soy s.incero.en mis palabras O O O O O

y acciones, incluso cuando
nadie me esta viendo.

INTEGRIDAD

Mis valores son los mismos O O O O O

en publico y en privado.
Vivo de acuerdo a lo que creo.

DECISIONES PERSONALES

Pienso antes de actuar y O O O O O

escojo lo correcto aunque
sea dificil.

REFLEXION PERSONAL 3

P> ;Qué aspecto necesita mas trabajo en mi vida?

P> ;Por qué crees que es tu punto mas débil?

P> ;Qué situaciones te hacen dificil mantenerte firme?

P ;Qué puedes hacer esta semana para mejorar?
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'y ( " LAVERDADERA FORTALEZA g% 4 lcouPARTE w -
" NO ESTA EN HACER LO QUE QUIEROC, i " AuToEVALUACION

SINO EN ESCOGER LO QUE DIOS QUIERE. \v\ ' CON EL GRUPO’
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jPONTE LA 10!
& CREDITOS DEL RECURSO

. iPonte la 10! — Escuela Biblica de Vacaciones

Un recurso desarrollado para apoyar a iglesias, maestros y lideres en
la ensefnanza biblica de nifios y adolescentes, utilizando una tematica
dinamica y practica basada en el fiitbol &)

& Autoria institucional

Ministerig I.nfar!ti_l Arco_l'ris®
@ www.ministerioinfantil.com

Todos los derechos del contenido, estructura, disefio conceptual y
materiales relacionados pertenecen a Ministerio Infantil Arcoiris®.

& Desarrollo del recurso

Este material fue desarrollado con ayuda de IA para desarrollar el
recurso y con Canva para diseiarlo, es un recurso ministerial con
enfoque cristocéntrico bibliocéntrico, pensado para facilitar la
ensenanza de principios biblicos de manera creativa, clara y aplicable.

Parte del proceso de desarrollo y organizacion del contenido cont6
con apoyo de herramientas de inteligencia artificial utilizadas como
asistencia de produccion y estructuracion.

& Aviso de uso del material
Este recurso puede ser utilizado en:
Iglesias A
scuelas dominicales
Campamentos
Mlqls;_terlosmfan_tlles fan s
Actividades cristianas sin fines de reventa

! Restricciones importantes

X No se autori;a la reventa del matgrigl : _
X No se autoriza mogllfu_:ar _Ia autoria instituciona - y
X No se autoriza redistribuir comercialmente el recurso sin permiso

www.ministerioinfantil.com



jPONTE LA 10!

&) Recomendacion de uso
Se recomienda utilizar este material acompainado de:
Preparacion espiritual
Organizacion previa
Supervision de lideres y maestros
Enseifianza biblica responsable
2 Mensaje final

Oramos para que este recurso sea de bendicion y ayuda para
compartir el mensaje de Dios con muchos nifos &

Gracias por ser parte del equipo de Dios.

& Minister.io. Infap_til Arc_0|'ris®
www.ministerioinfantil.com
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