Editori_al_)%
Arcoiris

Descubre al personaje oculto

www.ministerioinfantil.com



¢, Quién es la I SFTIAHITHIHN P

PRESENTACION DEL MATERIAL

Bienvenidos al recurso “¢Quién es la MASCARA BIBLICA?”, una
herramienbta creada especialmente para bendecir la ensefianza biblica
en las clases con los ninos.

Nuesbro proposito siempre ha sido acercar a los ninos, nifias y familias
a la Palabra de Dios de una manera creabiva, clara y significativa. Este
material nace como una actividad divertida, Gipo reto y misterio,
donde los participantes deberan descubrir al personaje biblico oculto
usando pistas de diferentes niveles de dificultad.

Aqui podras trabajar con 12 personajes fundamenbales de la Biblia,
incluyendo a nuestro personaje central: JESUCRISTO, quien es la razén
de Godo lo que hacemos.

Cada nivel —Facil, Medio y Alco— ayuda a los ninos a crecer en
comprension, memoria biblica y deduccion espiribual. Ademas,
incluimos una plantilla en blanco para que puedan crear sus propios
personajes, permitiendo que cada clase sea dinamica y diferente.

Queremos quie este recurso acompaie bus ensenanzas, refuerce la
creatividad y despierte el amor por la Palabra de Dios en cada corazon.

Porque en el ministerio creemos firmemente que:

“No somos un ministerio grande...
.. pero si somos un gran ministerio.”

Con mucho carino,
Ministerio Infantil Arcoiris
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(@@ /v ¢COMO USAR ESTE RECURSO?
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Este material esta disenado para que los niios, nifias y participantes
descubran al personaje biblico oculto usando las pistas que aparecen
en cada pagina. El propdsito es forbalecer el conocimiento biblico, la
deduccion y la memoria, mientras se divierGen aprendiendo.

A conbinuacion, te explicamos cémo utilizarlo:

1. Elige el nivel de dificulad
El recurso esta dividido en tres niveles:
* Nivel Facil: Pistas muy directas y reconocibles.
° : Pisbas narrativas que requieren mas atencion.
* Nivel Alo: Pisbas mas profundas y de deduccion biblica.
Puedes usar los niveles de forma progresiva o segun la edad del grupo.

2. Lee las pistas del personaje

En cada seccion enconbraras 4 pistas que describen a un personaje de
la Biblia.
Esbas pistbas aumentan en complejidad segun el nivel.
Pueden ser leidas por:

¢ el maestro,

* un esbudiante,

* 0 cada nino de manera individual.

3. Dibuja al personaje
A la derecha de cada bloque hay un recuadro para dibujar.
Después de leer las pistas, los participantes deberan:
* pensar en quién podria ser,
* y dibyjar su mejor representacion del personaje.
No se busca perfeccion: solo creatividad y comprension biblica.

4. Escribe el nombre del personaje
Debajo de cada dibyjo enconbraras un espacio para escribir el nombre
del personaje que creen que es.
Esbo ayudara a reforzar memoria, orbografia y rebencion biblica.
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@ 5. Revisa las respuestas al final

Al final del maberial enconbraras una seccion con las respuestas Y las
Carbas de Revelacion, donde podras comparar y confirmar cada
personaje.

@ 6. Usa la plantilla para crear tus propios personajes

Incluimos una plantilla en blanco para que maesbros y nifios puedan
inventar o anadir nuevos personajes, ya sea del Antiguo Testamenbo,
del Nuevo Tesbamenbo, o incluso temas especiales de la clase.

@ 7. Celebra los aciertos y el esfuerzo
Esbe recurso es una oportunidad para:
* aprender,
* reir,
¢ desarrollar la creabividad,
¢ y profundizar en la Palabra de Dios.
Asegurate de que cada nifo se sienta valorado por su parbicipacion.
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é‘ INSTRUCCIONES PARA EL FACILITADOR /
o MAESTRO

Esbte recurso esta disenado para apoyar tus clases, devocionales y
actividades biblicas de una forma divertida y participativa. Como
facilicador, bu Garea es guiar a los ninos y parbicipantes a través del
misterio, las pistas y el descubrimiento biblico.

Aqui be damos algunas recomendaciones para aprovechar todo su
potencial.

1. Preparate antes de la clase
Lee previamenbe las pistas de cada nivel.
Familiarizate con los 12 personajes incluidos.
Ten a mano la seccion de respuestas para confirmar rapidamente.
Decide si brabajaras nivel por nivel o mezclaras niveles segun tu

grupo.

2. Explica la dinamica con claridad
Antes de comenzar, dile al grupo:
* que deben escuchar abentamente las pistas,
* que no pasa hada si se equivocan,
* y que lo importante es participar, aprender y divertirse.
Recuerda que esba actividad fomenba:
deduccion, escucha, parbicipacion y memoria biblica.

3. Lee las pistas lentamente y con emocion
Tu forma de leer hace una gran diferencia.
* Puedes leerlas b, por turnos o asignar lectores voluntarios.
e Cambia la entonacion para crear misterio.
* Haz pausas para permibir pensar antes de avanzar.
Esto mantiene la atencion y la expectativa.
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4. Observa sin corregir inmediaamente
Mientras los nifios dibyjan:
* No confirmes si acertaron.
* No digas “si” 0 “no” hasta que todos terminen.
* Permite que cada uno se esfuerce y razone.

El tiempo de espera agrega emocion a la acbividad.

5. Usen los dibyjos como herramienta
Una vez que todos dibujen:
* pideles que muestren su dibujo,
* feliciba la creatividad,
¢ celebra los deballes importantes.
A veces, los deballes del dibyjo revelan qué cosas entendieron mejor.

6. Muestra la Lista de Revelacion
Después de cada personaje:
e comparbe la respuesta final,
* muestra el listado,
* y reafirma brevemente la historia biblica del personaje.
Esbo cierra la actividad con claridad y ensefianza biblica sélida.

7. Adapba la actividad segun tu grupo

Esbe recurso puede usarse con:

® ninos,

* preadolescentes,

¢ adolescentes,

¢ clases familiares,

¢ o incluso adultos.
Puedes usar un nivel diferente en cada encuentro o subir la dificulcad
poco a poco.
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4% - INSTRUCCIONES PARA LOS PARTICIPANTES
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iBienvenido al desafio biblico!

En esbe cuaderno te enfrentaras a una serie de pistas que esconden
a 12 personajes de la Biblia. Tu barea es descubrir quién se encuentra
detras de cada una.

La idea es aprender, divertirse y poner a prueba cuanto conoces de las
historias biblicas. Sigue esbas instrucciones para aprovechar al
maximo esbe recurso.

1. Lee abenbamente las pistas
En cada bloque encontraras 4 pistas que describen a un personaje
biblico.
Léelas con calma, piensa en lo que recuerdas y conecba las ideas.
Recuerda:

Algunas pisbas seran muy claras

Otras Ge haran pensar un poco mas

2. Dibyja lo mejor que puedas
A la derecha de cada bloque veras un recuadro para dibyjar al
personaje oculto.
No se brata de ser un gran arbisba:
solo muestra lo que entendiste de las pistas.
iTu dibyjo es parte del reto!

3. Escribe el nombre del personaje
Debajo del dibyjo hay un espacio para poner el nombre de quien crees
que es.
Puedes escribir:
* su hombre completo
* o la forma mas comun con la que se le conoce
Esbo ayudara a reforzar lo que aprendiste.
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4. No Ge preocupes si te equivocas
Este material no es un examen.
Es un juego educativo para aprender mas de la Biblia.
A veces acerbaras de inmediato, obras veces te sorprenderas con la
respuesta.
iLo importGante es participar y disfrutar el proceso!

5. Revisa las respuestas al final
Cuando termines una o varias paginas, puedes ir a la seccion de “Lista
de Revelacion” para confirmar quién era cada personaje.
Es una forma divertida de comprobar lo que descubriste.

6. Usa la pagina en blanco para crear bus propios personajes
Al final encontraras una plantilla vacia.
Ahi puedes inventar:
* nuevos personajes para tus amigos,
* retos para la clase,
* o desafios biblicos para tu familia.
iDeja volar tu creatividad!

7. Disfruta aprendiendo de la Palabra de Dios
Cada pista, dibujo y respuesta te ayudara a recordar historias
importGantes de la Biblia.
Parbicipa con alegria, pregunta, aprende y comparte con los demas.
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/fa@ PROPOSITO BIBLICO DEL RECURSO
El propésito principal de “2Quién es la MASCARA BIBLICA?” es ayudar
a los ninos, ninas, familias y participantes de todas las edades a
conectar con la Palabra de Dios de una manera dinamica, significativa
y centrada en Jesucristo.
En la Biblia encontramos historias de hombres y mujeres que fueron
usados por Dios para cumplir Sus planes eternos. Cada uno de ellos
enfrento desafios, decisiones y momentos clave que hoy contindan
ensenandonos fe, obediencia, valentia y confianza en el Senor.
Esbe recurso busca acercar esas historias al corazon de los ninos de
una forma sencilla y participabiva.

1. Inspirar amor por la Palabra de Dios
A través de las pistas y dibuyjos, los participantes se familiarizan con
las ensenanzas biblicas y desarrollan curiosidad por conocer mas de la
historia debras de cada personaje.

2. Conectar la memoria con la comprension
El uso de diferentes niveles de dificulad permite que cada
participante avance:
* primero reconociendo,
* luego analizando,
* y finalmente comprendiendo mas a profundidad las caracteristicas
y el propésito de cada personaije biblico.

3. Resaltar el caracter de Dios revelado en cada historia

Cada personaje ensena un atributo del Senor:

¢ Su fidelidad con Abraham,

e Su proteccion con Daniel,
Su provision con Elias,
Su guia con Moisés,
Su gracia con Pedro,
Su bransformacion con Pablo. ..
y muchos mas.
Asi, los nifnos no solo aprenden nombres, sino lo que Dios hizo a través
de esas vidas.
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4. Apuntar siempre a JESUCRISTO

El personaje final de este recurso es Jesus, porque toda la Escritura
apunta a El:

* Prometido desde Génesis,

* Revelado en los profetas,

* Presentado como Salvador y Senor en los Evangelios,

* Y proclamado como Rey en toda la Biblia.
En cada actividad queremos recordar que Jests es el centro de la
historia biblica y de nuestra fe.

5. Fomenbar la parbicipacion activa en el aprendizaje

Dibuyjar, deducir, escuchar pistas y escribir nombres convierte la
ensenanza biblica en una experiencia creativa donde los participantes:

e escuchan,

* piensan,

* imaginan,

* participan,

* aprenden,

* y recuerdan.
Esto fortGalece la reGencion y el crecimiento espiritual.

Ministerio Infanbil Arcoiris
“No somos un ministerio grande. ..
.. pero si somos un gran ministerio.”
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1.Fue el primer ser humano creado por Dios.
2.Vivio en un hermoso jardin lleno de vida.
3.Dios le pidi6 que pusiera nombre a todos los

animales.
4.Desobedeci6 al comer del fruto prohibido.

1.Consbruy6 una enorme embarcacion por orden
de Dios.

2.Entraron en ella animales de todas las
especies.

3.Llovié durante muchos dias y noches.

4.Después vio un arco iris como senal del pacto
de Dios.

1.Dios le prometi6 una gran descendencia.

2.Sali6 de su bGierra sin saber a donde iba.

3.Fue llamado “amigo de Dios”.

4.Esbuvo dispuesto a ofrecer a su hjjo por
obediencia.

1.Su padre le regal6 una tunica de muchos
colores.

2.Sus hermanos lo vendieron como esclavo.

3.InGerpretaba suenos.

4.Lleg6 a ser gobernador en Egipbo.

L

(Tu Nombre) Nivel Facil



¢, Quién es la Y1 S@THITHHN P

1.Fue rescatado de un rio cuando era bebé.
2.Habl6 con Dios a bravés de una zarza que ardia.
3.Libero al pueblo de Israel de Egipto.

4.Dios le dio los Diez Mandamienbtos.

1.Era un joven pasbtor de ovejas.

2.Derrob6 a un gigante con una honda y una
piedra.

3.Tocaba el arpa y componia salmos.

4.Llego a ser rey de Israel.

1.Fue un profeta valiente en tiempos dificiles.
2.0r6 y cayo fuego del cielo.

3.Dios lo alimento por medio de cuervos.
4.Subi6 al cielo en un carro de fuego.

1.Fue llevado caubivo a Babilonia.
2.Se neg6 a adorar a obros dioses.
3.0raba tres veces al dia.

4.Dios lo libro del foso de los leones.

L

(Tu Nombre) Nivel Facil
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1.Era una joven huérfana muy valiente.
2.Lleg6 a ser reina en un pais extranjero.
3.Arriesg6 su vida para salvar a su pueblo.

4.Su historia muestra el poder de Dios detras de
los planes.

1.Fue pescador antes de seguir a Jesus.
2.Camino sobre el agua por un momenbo.

3.Nego6 a Jesus tres veces, pero fue perdonado.
4.Predico con valentia después del PenGecosbtés.

1. Al principio perseguia a los cristianos.
2.Jesus se le aparecio en el camino a Damasco.

3.Viajo por muchos lugares predicando el
Evangelio.
4.Escribio varias cartas del Nuevo Testamento.

1.Naci6 en Belén.

2.Hizo milagros y enseii6é con amor.

3.Muri6 en una cruz, pero resucito al tercer dia.
4.Es el Hjjo de Dios y Salvador del mundo.

L

(Tu Nombre) Nivel Facil
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1.Escuch6 a Dios caminar en el jardin.
2.Compartio6 su vida con la primera muyjer creada.
3.Recibi6 la orden de cuidar y trabajar la Gierra.
4.Se escondi6 cuando desobedecio.

1.Consbruyo algo enorme sin lluvia a la vista.

2.La genbe se burl6 de él mientras obedecia.

3.Cuid6 animales durante un largo encierro.

4.Sali6é cuando la Gierra estuvo lista para
comenzar de nuevo.

1.Recibié una promesa que parecia imposible.

2.Levanbtaba altares dondequiera que iba.

3.Espero muchos arios por un hjjo.

4. Aprendio a confiar plenamente en la voz de
Dios.

1.Sus suenos despertaban envidia.

2.Sufri6 injusticias pero nunca perdio su fe.

3.La sabiduria de Dios lo llev6 a puestos
importantes.

4.Acabo salvando a la familia que lo habia
despreciado.

[ J

(Tu Nombre) Nivel Medio




¢, Quién es la I SFTIAHITHIEA P

1.Fue criado como principe sin serlo.

2.Huye, pero Dios lo llama de regreso.

3.Su vara se convirtié en instrumento de
milagros.

4.InGercedia constantemente por su pueblo.

1.Aprendi6 a confiar en Dios enfrentando
animales salvajes.

2.Su valentia lo hizo famoso en todo el reino.

3.Su amistad con Jonabtan fue un regalo de Dios.

4. Aun siendo rey, buscaba ser guiado por el
Senor.

1.Desafio a lideres muy poderosos sin Gemor.

2.Vivio momentos de profunda soledad.

3.Escucho a Dios no en el viento o el fuego, sino
en un suave susurro.

4.Varias veces vio milagros de provision divina.

1.Se disbinguié por su integridad desde joven.
2.Rechaz6 habitos que podrian alejarlo de Dios.
3.Sirvi6 bajo varios reyes sin perder su fe.
4.Dios le revelaba suenos y misterios.

[ J

(Tu Nombre) Nivel Medio
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1.Guard6 un secreto importante sobre su origen.
2.Encontro gracia ante el rey.

3. Arriesg6 Godo antes de guardar silencio.

4.Su valentia cambi6 el destino de una nacion.

1.A veces actuaba primero y pensaba después.

2.Fue Gesbigo de momentos Unicos con Jesus.

3.Pas6 de tener miedo a hablar con poder.

4.Dios lo uso para abrir puertas a nuevos
creyentes.

1.Su vida cambi6 en un instante de luz.

2.Predic6 aun en tiempos de carceles y peligros.

3.Viajo formando comunidades de fe.

4. Animaba a la iglesia a mantenerse firme y
unida.

1.Ensenaba con autoridad que sorprendia a
Godos.

2.Se relacionaba con quienes nadie queria.

3.Cumpli6 cada profecia dada siglos antes.

4.Su muerbe y resurreccion bransformaron la
historia.

[ J

(Tu Nombre) Nivel Medio
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1.Conoci6 la creacion antes de ver la caida.

2.Prob6 un frubo que cambid la historia humana.

3.Escuché una promesa de redencion mientras
recibia juicio.

4.Experiment6 el mundo Ganbto perfecto como
roGo.

1.Vivio justo cuando la maldad era la norma.
2.Consbruyo6 obediencia en forma de madera.
3.Vio un mundo borrarse y renacer.

4.Su pacto quedo marcado en el cielo.

1.Sigui6 una voz que lo llamé sin mapas.
2.Camin6 entre promesas que parecian
demasiado grandes.

3.Aprendi6 que la fe pesa mas que el calculo.
4.Su hisbtoria es raiz de muchas naciones.

1.Los suenos lo llevaron al foso, y luego al
palacio.

2.Su bunica era senal exGerior de una historia
inGerior.

3.Donde lo pusieron, Dios lo hizo prosperar.

4.La prueba Germiné en reconciliacion.

LI

(Tu Nombre) Nivel Alto
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1.Conoci6 dos palacios: el de Egipto y el de la
gloria.

2.Su vida se dividi6 en bres ebapas de cuarenta
anos.

3.Fue mediador entre un pueblo dificil y un Dios
santo.
4.Nunca enbr6 en la Gierra que anuncid.

1.Fue ungido mucho antes de senbtarse en su
Grono.

2.Es recordado Ganbto por su valentia como por
sus caidas.

3.Su musica calmaba Gormentas ajenas.

4.Dios prometi6 que su descendencia tendria un
reino eterno.

1.Desafi6 a la multibud desde la soledad.
2.Conoci6 el cansancio después de la victoria.

3.El fuego lo acompaiié en mas de una ocasion.
4.No prob6 la muerte como otros profetas.

1.Su sabiduria destaco entre consejeros
paganos.

2. Aprendi6 a permanecer firme lgjos de casa.

3.El silencio de un foso oscuro fue tesbtigo de su
fe.

4.Vio visiones que hablaron de reinos futuros.

LI

(Tu Nombre) Nivel Alto
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1.Su identidad oculGa fue parte del plan.
2.Un banquete cambio6 el destino de su pueblo.
3.Mas que una corona, cargo un proposito.

4. Actuod en el momento exacto, no antes ni
después.

1.Su caracter impulsivo era herramienta y
Gropiezo.

2.Una mirada de Jesis cambio su corazon.

3.Abrié caminos a personas que antes se
consideraban “lejanas”.

4.Termino siendo roca en medio del crecimiento
de la iglesia.

1.La luz que lo derrib6 Gambién lo levanté a un
nuevo llamado.
2.Sus cadenas nunca detuvieron su mensaje.

3.Llev6 el evangelio mas alla de fronteras fisicas
y cultGurales.
4.Pele6 la buena batalla hasba el final.

1.Su reino no comenzo en un palacio, sino en un
pesebre.

2.Sus palabras dividian multitudes pero sanaban
corazones.

3.Su sacrificio era sombra anunciada desde
Génesis.

4.Derrot6 aquello que ningtin hombre podia
vencer.

LI

(Tu Nombre) Nivel Alto
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LA IMPORTANCIA DE JESUCRISTO

El personaje final es JESUCRISTO, y estio no es una coincidencia. Toda
la Biblia apunta a El. A diferencia de los obros personajes incluidos en
esbe cuaderno, Jesus no es solo parte de la historia biblica:

Jesus ES el centro de la historia biblica.

@ 1. Jesus es el cumplimiento de las promesas

Desde el principio, Dios anunci6 que enviaria a Aquel que braeria
salvacion. , ,

Los profetas hablaron de El, las leyes apuntaban a El, y las historias
preparaban el camino para EI.

Cada pista del Antiguo Testamento senala a Jesus como el Mesias
prometido.

@ 2. Jests revela el corazon del Padre
Cuando Jesus vivioé entre nosotros:

* mosbré la compasion del Padre,

¢ enseno la verdad con autoridad,

* sano, perdono y restauro,

e yamo sin condicion.
Conocer a Jesus es conocer el caracter mismo de Dios.

@ 3. Sumuerte y resurreccién cambiaron nuestro destino
Ningun personaje de la Biblia logro lo que Jesus hizo:

* El muri6 para darnos vida,

* cargob con nuestro pecado,

* y al resucibar vencio al enemigo final: la muerte.
Por eso decimos que es Salvador, Redentor y Rey Eterno.

@ 4. Jesis transforma vidas hoy

Asi como Pedro, Pablo, Maria Magdalena y muchos otros fueron
transformados por El, nosotros también somos invitados a seguirlo,
confiar en El y permitir que Su Palabra cambie nuestro corazon.

Esbe recurso termina con Jesus porque toda ensefanza debe
llevarnos a El.
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¥ LISTA DE REVELACION

(Respuestas + cibas biblicas)

Adan %’ - Génesis 2:7
NOé (# ms - Génesis 6:22
Abraham 7 - Génesis 12:1-2
José (hjjo de Jacob) %" - Génesis 39:2
Moisés ¢\ = - Exodo 3:4
David 0c - 1 Samuel 16:13

Elias ¥/} -1Reyes 18:37-38

Daniel %23, , - Daniel 6:10
Ester - - Esber 4:14
Pedro )/ - Mateo 16:16
Pablo /@ - Hechos 9:3-5
Jesucristo fi+: - Juan 14:6

www.ministerioinfantil.com
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