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DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
1. {JESUS BENDICE A LOS NINOS! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 7 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"Dejen que los nifios vengan a mi, y no se lo impidan, porque el reino de los cielos es de quienes son
como ellos." - Mateo 19:14 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los nifos crearan una escena de Jesus bendiciendo a los nifios, utilizando materiales
sencillos y creativos. Esto ayudara a los ninos a comprender la importancia de la bendicidon de Jesus y su
amor por ellos.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Papel de colores o papel de construccién

- Imagenes impresas o dibujos de Jesus y los nifios (pueden ser dibujos hechos por los nifios)
- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Fondo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.

- Invita a los nifios a dibujar y colorear un fondo que represente un paisaje agradable, como un campo
verde con flores, arboles y el cielo azul.

2. Dibujary Recortar Figuras:
- Proporciona a los ninos imagenes impresas o invitalos a dibujar figuras de Jesus y varios ninos.
- Pide a los niflos que coloreen las figuras de Jesus y los nifios, luego recortenlas cuidadosamente.

3. Montar la Escena:

- Pide a los niflos que peguen las figuras de Jesus y los niflos en el fondo de la cartulina. Coloca a Jesus
en el centro, rodeado por los nifios, mostrando una escena de bendicion.

- Los nifios pueden usar pegamento para fijar las figuras en su lugar.

4. Agregar Decoraciones:

- Los nifios pueden agregar detalles adicionales a la escena, como flores, animales y otros elementos
de la naturaleza usando papel de colores o papel de construccion.

- Silo desean, pueden decorar la escena con pegatinas, brillantina y otros materiales para hacerla mas
coloriday atractiva.

5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Mateo 19:14 en un lugar destacado de su obra de
arte.
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DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
6. Reflexiéon y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la historia de Jesus
bendiciendo a los nifios y coOmo muestra el amory la aceptacion de Jesus hacia ellos.
- Discute la importancia de acercarse a Jesus con un corazén humilde y receptivo, como el de un nino.

7. Compartiry Orar:

- Unavez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus escenas con el grupoy a
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, pidiendo a Jesus que los bendiga y les ayude a acercarse a Elconun
corazén puroy sincero.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 7 a 9 anos sobre la historia de Jesus
bendiciendo a los nifios y la importancia de su amory aceptacioén. Al crear una escena visual de este
relato biblico, los nifos podran comprender mejor el mensaje de Jesus y reflexionar sobre su relacion
con EL. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexion espiritual,
ayudandoles a desarrollar una relacidn mas cercanay significativa con Jesus.
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2. {TIMOTEO Y EL AMOR POR LA PALABRA DE DIOS! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 4, 5, 6 afios

Versiculo Biblico:
"Desde tu nifiez conoces las Sagradas Escrituras, que pueden darte la sabiduria necesaria para la
salvacion mediante la fe en Cristo Jesus." - 2 Timoteo 3:15 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los nifnos crearan un "Libro de Timoteo" para aprender sobre el amory la dedicacion de
Timoteo a las Sagradas Escrituras desde su nifiez. Utilizaran materiales sencillos y creativos para hacer
su propio pequeno libro ilustrado.

Materiales necesarios:

- Hojas de papel o cartulina (varias por nifio)

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento

- Grapadora

- Stickers y otros materiales de decoracion (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Libro:
- Proporciona a cada nino varias hojas de papel o cartulina para hacer las paginas de su libro.
- Dobla las hojas por la mitad y grapalas en el centro para crear un pequefio libro de varias paginas.

2. Portada del Libro:

- Invita a los niflos a decorar la portada de su libro. Pueden escribir "El Libro de Timoteo" y dibujar una
imagen de Timoteo con su Biblia.

- Los nifios pueden usar lapices de colores, marcadores o pinturas para decorar la portada.

3. llustrar las Paginas:
- Cada pagina del libro representara una parte de la vida de Timoteo y su amor por la Palabra de Dios.
- En la primera pagina, los nifios pueden dibujar a Timoteo leyendo las Sagradas Escrituras.
- En la segunda pagina, pueden dibujar a Timoteo aprendiendo de su madre y su abuela.
- En la tercera pagina, pueden dibujar a Timoteo compartiendo la Palabra de Dios con otros.
- Los niflos pueden agregar mas paginas y dibujos si lo desean.

4. Escribiry Decorar:

- Ayuda a los nifios a escribir una frase sencilla en cada pagina que explique laimagen. Por ejemplo:
"Timoteo lee la Biblia", "Timoteo aprende de su madre y abuela", "Timoteo comparte la Palabra de Dios".
- Los nifios pueden decorar las paginas con stickers y otros materiales para hacerlas mas coloridasy

atractivas.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la vida de Timoteo y su amor
por las Sagradas Escrituras.
- Discute como ellos también pueden amar la Biblia y aprender de ella todos los dias.

6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus "Libros de Timoteo" con el
grupoy a hablar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a amary aprender de la Biblia como Timoteo.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 4, 5y 6 anos sobre la vida de Timoteo y su
dedicacidn a las Sagradas Escrituras desde su nifiez. Al crear su propio "Libro de Timoteo", los nifios
podran comprender mejor la importancia de la Bibliay cémo pueden aprendery crecer en su fe. Esta
actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexién espiritual, ayudandoles a
desarrollar un amor temprano por la Palabra de Dios.
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3. iEL BUEN PASTOR! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 7a 11 afnos

Versiculo Biblico:
"Yo soy el buen pastor. El buen pastor da su vida por las ovejas." - Juan 10:11 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:
En esta actividad, los nifos crearan una escena en 3D del buen pastor cuidando a sus ovejas, utilizando
materiales sencillos y creativos para representar a Jesus como el buen pastor.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Algododn

- Papel de construccion o de colores

- Palitos de helado (opcional)

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Fondo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.

- Invita a los niflos a dibujar y colorear un paisaje de pradera con pasto, flores y el cielo azul en la
cartulina.

2. Crear el Buen Pastor:

- Proporciona a los ninos papel de construccién o de colores para que dibujen y recorten una figura de
Jesus como el buen pastor. Pueden usar un palito de helado como soporte para la figura si lo desean.

- Pide a los nifnos que peguen la figura del buen pastor en el centro de la cartulina.

3. Hacer las Ovejas:

- Usa bolas de algoddn para hacer las ovejas. Cada nifio puede tomar una bola de algodén, anadir
pequenas patasy una cabeza hecha de papel de construccién o de colores.

- Pega las ovejas de algodén alrededor del buen pastor en la pradera.

4. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden agregar mas detalles a su escena, como flores, arboles y otras decoraciones. Utiliza
papel de construccién o de colores y pegatinas para hacer estos elementos.

- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Juan 10:11 en un lugar destacado de su obra de
arte.
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5. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifios trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre lo que significa que Jesus es
el buen pastory coémo El cuida de nosotros, sus ovejas.
- Discute como pueden confiar en Jesus y seguirlo en su vida diaria.

6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus escenas del buen pastor con
el grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, pidiendo a Jesus que los guie y cuide como el buen pastor.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 7 a 11 afos sobre Jesus como el buen pastor
que cuiday guia a sus ovejas. Al crear una escena en 3D del buen pastor, los nifos podran visualizary
comprender mejor esta metafora biblica y reflexionar sobre su relacidon con Jesus. Esta actividad
fomenta la comprensioén biblica, la creatividad y la reflexidn espiritual, ayudandoles a desarrollar una
relacién mas profunday significativa con Jesus.
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4. (GUARDANDO NUESTRO CORAZON! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 4 a 6 afos

Versiculo Biblico:
"Sobre toda cosa guardada, guarda tu corazén; Porque de él mana la vida." - Proverbios 4:23 (RV60)

Descripcidn de la manualidad:
En esta actividad, los ninos crearan un "Corazén Guardado" para aprender sobre la importancia de
cuidar su corazdén y mantener pensamientos y sentimientos puros.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso (preferiblemente rojo y blanco)
- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

- Envoltura plastica transparente (opcional)

- Papel de construccion de colores

Instrucciones:

1. Preparacién del Corazoén:
- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina roja y otra blanca.
- Ayuda a los nifios a dibujar y recortar un corazén grande en la cartulina roja.
- Luego, corta un corazén un poco mas pequefo en la cartulina blanca.

2. Decoracion del Corazon:

- Invita a los niflos a decorar el corazén blanco con dibujos que representen cosas buenas que quieren
guardar en su corazén, como amor, alegria, paz, etc. Pueden usar lapices de colores, marcadores o
pinturas para esto.

- Escribe el versiculo biblico de Proverbios 4:23 en la parte superior del corazdén blanco.

3. Montaje del Corazén Guardado:

- Pega el corazon blanco decorado en el centro del corazdn rojo mas grande.

- Para dar un efecto de "proteccién”, puedes pegar una capa de envoltura plastica transparente sobre el
corazén decorado. Esto ayudara a simbolizar como guardamos y protegemos nuestro corazén.

4. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden usar papel de construccién de colores para recortar formas de llaves y candados
que pueden pegar alrededor del corazén para simbolizar que estan guardando su corazoén.

- Ahade cualquier otro material de decoracién, como pegatinas de estrellas, flores, etc., para hacer el
corazén mas colorido y llamativo.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los nifios trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre lo que significa guardar su
corazény por qué es importante mantener pensamientos y sentimientos puros.
- Discute formas practicas en las que pueden guardar su corazdn, como orar, leer la Biblia, ser amables
con los demas y pensar en cosas buenas.

6. Compartiry Orar:

- Unavez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus corazones guardados con el
grupoy a hablar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a guardar y proteger su corazon.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los nilos de 4 a 6 afios sobre la importancia de guardar su
corazén y mantener pensamientos y sentimientos puros. Al crear un "Corazén Guardado”, los nifios
podran visualizar y comprender mejor este concepto biblico y reflexionar sobre cdémo pueden proteger su
corazoén en su vida diaria. Esta actividad fomenta la comprension biblica, la creatividad y la reflexion
espiritual, ayudandoles a desarrollar un corazén puro y guardado en la presencia de Dios.
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5. GUARDA TU CORAZON - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 4 a 6 afios

Versiculo Biblico:
"Sobre toda cosa guardada, guarda tu corazén; porque de él mana la vida." - Proverbios 4:23 (RV60)

Descripcion de la dindmica:

En "Guarda tu Corazén®, los nifios de 4 a 6 anos participaran en actividades interactivas para aprender
sobre la importancia de proteger sus corazones y cuidar lo que piensan y sienten. A través de juegosy
manualidades, entenderan cdmo sus corazones son valiosos y deben ser cuidados con amor y atencion.

Materiales necesarios:

- Hojas de papel en forma de corazén.

- Crayones y marcadores.

- Materiales para manualidades (papel, tijeras, pegamento, etc.).
- Pegatinas de corazones.

- Una caja decorada como "caja del corazén".

- Musica suave de fondo.

Instrucciones:
1. Prepara un espacio comodo y seguro para que los nifios puedan moverse y participar en las
actividades.
2. Comienza la dinamica explicando que aprenderan sobre cOmo guardary proteger sus corazones,
utilizando el versiculo biblico como base.
3. Introduce el versiculo biblico y animales a repetirlo juntos.
4. Juego 1: "Decorando corazones":

- Reparte hojas de papel en forma de corazén y materiales para manualidades.

- Pide a los niflos que decoren sus corazones con crayones, marcadores y pegatinas.

- Mientras decoran, conversa con ellos sobre lo que significa cuidar sus corazonesy por qué es
importante.
5. Juego 2: "El corazén feliz":

- Forma un circulo con los nifios y dales turnos para compartir algo que les hace felices y que ayuda a
guardar sus corazones.

- Cada nifno puede colocar su corazén decorado en la "caja del corazén" decorada.
6. Juego 3: "Cancién del corazéon™:

- Reproduce una cancién infantil sobre el amory el cuidado.

- Invita a los nifos a cantar y moverse al ritmo de la musica, celebrando la importancia de guardar sus
corazones.
7. Para finalizar, redne a los nifos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de cuidar y proteger sus
corazones.
8. Cierra ladindmica con una oracién, pidiendo a Dios que les ayude a guardar sus corazonesy a
llenarlos de cosas buenas.
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Obijetivo:
El objetivo de la dinamica "Guarda tu Corazén" es que los ninos de 4 a 6 afos comprendan la
importancia de proteger sus corazones y cuidar lo que piensany sienten. A través de actividades
interactivas y creativas, aprenderan como sus corazones son valiosos y deben ser cuidados con amory
atencion, segun la ensenanza del versiculo biblico de Proverbios 4:23.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
{RESUCITANDO A UNA NUEVA VIDA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"Los que han hecho el bien, resucitarany tendran vida eterna." - Juan 5:29a (TLA)

Descripcidn de la manualidad:
En esta actividad, los ninos crearan una escena tridimensional que representa la resurrecciéon de los
justos, utilizando materiales sencillos y creativos para visualizar la promesa de vida eterna.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Palitos de helado

- Algododn

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Fondo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.

- Invita a los nifios a dibujar y colorear un fondo que represente un cielo azul con nubes blancas, el sol
brillante y un campo verde con flores.

2. Crear las Figuras:

- Proporciona a los ninos papel de construccioén de colores para que dibujeny recorten figuras de
personas (los justos) que estan resucitando.

- Los nifios pueden colorear las figuras y afiadir detalles como caras sonrientes y ropa colorida.

3. Montar la Escena:

- Pega las figuras de las personas en palitos de helado para que puedan estar de pie.

- Ayuda a los niflos a pegar los palitos de helado con las figuras en la base de la cartulina,
representando a las personas resucitando y elevandose hacia el cielo.

4. Agregar Elementos de la Resurreccion:

- Usa algoddn para crear nubes y pégalos en el cielo de la cartulina.

- Los nifios pueden agregar detalles adicionales como flores en el campo, pajaros en el cielo y rayos de
sol usando papel de construccién o lapices de colores.

5. Escribir el Versiculo:

- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Juan 5:29a en un lugar destacado de su obra de
arte.
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6. Reflexiéon y Discusion:
- Mientras los nifios trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre lo que significa la
resurreccion de los justos y cémo Jesus nos da la promesa de vida eterna.
- Discute la importancia de vivir una vida justa y hacer el bien, confiando en la promesa de resurreccién
y vida eterna.

7. Compartiry Orar:

- Unavez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus escenas tridimensionales
con el grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Jesus por la promesa de la resurreccion y pidiendo Su ayuda
para vivir una vida justa.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 6 a 9 anos sobre la promesa de la resurreccion
de los justos y lavida eterna. Al crear una escena tridimensional de la resurreccidn, los nifios podran
visualizar y comprender mejor esta promesa biblica y reflexionar sobre la importancia de vivir una vida
justa. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexién espiritual, ayudandoles
a desarrollar una fe sélida en la promesa de vida eterna a través de Jesus.
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6. ELJOVEN RICO: UNA LECCION DE GENEROSIDAD - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 4 a 6 afios

Versiculo Biblico:
"Jesus le dijo: «Si quieres ser perfecto, anda, vende lo que tienes y dalo a los pobres, y tendras tesoro en
el cielo; y ven, sigueme.»" - Mateo 19:21 (RV60)

Descripcion de la dindmica:

En "ElJoven Rico: Una Leccion de Generosidad"”, los niflos de 4 a 6 anos participaran en actividades
interactivas para aprender sobre la historia del jovenricoy laimportancia de la generosidad y el amor por
los demas. A través de juegos y manualidades, entenderan como compartiry ayudar a otros es valioso
para Dios.

Materiales necesarios:

- Juguetes y objetos pequenos (representando riquezas).

- Hojas de papely crayones.

- Materiales para manualidades (papel, tijeras, pegamento, etc.).
- Pegatinas y decoraciones.

- Una caja decorada como "tesoro del cielo".

- Musica suave de fondo.

Instrucciones:
1. Prepara un espacio comodo y seguro para que los nifios puedan moverse y participar en las
actividades.
2. Comienza la dinamica explicando la historia del joven rico y la importancia de la generosidad y el amor
por los demas, utilizando el versiculo biblico como base.
3. Introduce el versiculo biblico y animales a repetirlo juntos.
4. Juego 1: "Compartiendo el tesoro":

- Reparte juguetes y objetos pequenos a los ninos.

- Pide a los nifos que compartan algunos de sus juguetes u objetos con sus amigos.

- Mientras comparten, conversa con ellos sobre laimportancia de ayudar a los demas y ser generosos.
5. Juego 2: "Decorando corazones generosos":

- Reparte hojas de papel en forma de corazén y materiales para manualidades.

- Pide a los nifos que decoren sus corazones con crayones, marcadores y pegatinas.

- Mientras decoran, habla sobre cémo sus corazones pueden ser generosos y llenos de amor.
6. Juego 3: "Tesoro del cielo":

- Proporciona una caja decorada como "tesoro del cielo".

- Invita a los niflos a colocar sus corazones decorados en la caja, simbolizando su deseo de tener un
corazén generoso.
7. Para finalizar, relne a los nifios y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de la generosidad y el
amor por los demas.
8. Cierra la dindmica con una oracién, pidiendo a Dios que les ayude a ser generosos y a amar a los
demas como Jesus ensena.
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Obijetivo:
El objetivo de la dinamica "El Joven Rico: Una Leccion de Generosidad" es que los nifios de 4 a 6 anos
comprendan la importancia de la generosidad y el amor por los demas. A través de actividades
interactivas y creativas, aprenderan como compartiry ayudar a otros es valioso para Dios, siguiendo el
ejemplo de Jesus en la ensefanza del versiculo biblico de Mateo 19:21.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
7. ELJOVEN RICO: UNA LECCION DE GENEROSIDAD - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 7 a 11 afios

Versiculo Biblico:
"Jesus le dijo: «Si quieres ser perfecto, anda, vende lo que tienes y dalo a los pobres, y tendras tesoro en
el cielo; y ven, sigueme.»" - Mateo 19:21 (RV60)

Descripcion de la dindmica:

En "ElJoven Rico: Una Leccidon de Generosidad"”, los nifilos de 7 a 11 anos participaran en actividades
interactivas para aprender sobre la historia del jovenricoy laimportancia de la generosidad y el amor por
los demas. A través de juegos y reflexiones, comprenderan el valor de compartiry ayudar a los demas.

Materiales necesarios:

- Tarjetas con preguntas y situaciones.

- Hojas de papel y boligrafos.

- Materiales para manualidades (cartulinas, tijeras, pegamento, marcadores, etc.).
- Pegatinas y decoraciones.

- Una caja decorada como "tesoro del cielo".

- Musica suave de fondo.

Instrucciones:

1. Prepara un espacio comodo y seguro para que los nifios puedan moverse y participar en las
actividades.

2. Comienza la dinamica explicando la historia del joven rico y la importancia de la generosidad y el amor
por los demas, utilizando el versiculo biblico como base.

3. Introduce el versiculo biblico y animales a repetirlo juntos.

4. Juego 1: "Escenificacion de la historia":

- Divide a los nifios en grupos y pideles que representen la historia del jovenrico.

- Asigna roles como Jesus, eljoven rico y otros personajes de apoyo.

- Después de cada representacion, discutan sobre la leccién de la historiay como se aplica a sus vidas.
5. Juego 2: "El Tesoro del Cielo":

- Reparte hojas de papel y materiales para manualidades.

- Invita a los nifos a crear "tesoros" que representen actos de generosidad y amor (pueden dibujar,
escribir o hacer pequefas manualidades).

- Luego, cada nifio puede colocar su "tesoro" en una caja decorada como "tesoro del cielo",
simbolizando su deseo de ser generoso.

6. Juego 3: "Tarjetas de generosidad":

- Prepara tarjetas con preguntas y situaciones que fomenten la reflexidon sobre la generosidad (por
ejemplo, ";Qué harias si vieras a alguien necesitado?", ";Como puedes compartir lo que tienes con
otros?").

- Forma un circulo y pasa las tarjetas alrededor. Cada nifio debe responder la pregunta o situacion
cuando le toque.

- Anima a los niflos a compartir sus pensamientos y experiencias relacionadas con la generosidad.

7. Para finalizar, relne a los nifios y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de la generosidad y el
amor por los demas.
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8. Cierra ladinamica con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a ser generosos y a amar a los
demas como Jesus ensena.

Obijetivo:
El objetivo de la dinamica "El Joven Rico: Una Leccién de Generosidad" es que los nifios de 7 a 11 afios
comprendan la importancia de la generosidad y el amor por los demas. A través de actividades

interactivas y reflexivas, aprenderan como compartiry ayudar a otros es valioso para Dios, siguiendo el
ejemplo de Jesus en la ensefanza del versiculo biblico de Mateo 19:21.
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8. DIOS OMNIPOTENTE: UNA LECCION DE PODER Y SOBERANIA - DINAMICA

Edad de los participantes: Adolescentes de 12 a 15 afnos

Versiculo Biblico:
"Yo soy el Alfay la Omega, el principio y el fin, dice el Sefnor, el que es y que eray que ha de venir, el
Todopoderoso." - Apocalipsis 1:8 (RV60)

Descripcion de la dindmica:

En "Dios Omnipotente: Una Leccién de Poder y Soberania", los adolescentes de 12 a 15 afios
participaran en actividades interactivas que les ayudaran a comprender la omnipotencia de Dios. A
través de juegos, reflexiones y actividades grupales, aprenderan sobre el podery la soberania de Dios en
sus vidas y en el mundo.

Materiales necesarios:

- Hojas de papel y boligrafos.

- Materiales para manualidades (cartdn, tijeras, pegamento, marcadores, etc.).
- Unatabla o cartel con la palabra "OMNIPOTENTE".

-Velas LED o luces pequenias.

- Mdsica de fondo inspiradora.

Instrucciones:
1. Prepara un espacio comodo y seguro para que los adolescentes puedan moverse y participar en las
actividades.
2. Comienza la dinamica explicando la omnipotencia de Dios y su soberania sobre todas las cosas,
utilizando el versiculo biblico como base.
3. Introduce el versiculo biblico y animales a reflexionar sobre su significado.
4. Juego 1: "Dramatizacion del poder de Dios":

- Divide a los adolescentes en grupos pequenos y dales situaciones biblicas que muestren el poder de
Dios (por ejemplo, la creacién del mundo, el Exodo, la resurreccion de Jesus).

- Cada grupo debe preparar una breve dramatizacién de su situaciéon y presentarla al resto del grupo.

- Después de cada presentacion, discutan sobre la leccidn de la historiay como demuestra la
omnipotencia de Dios.
5. Juego 2: "Mural de la omnipotencia":

- Proporciona materiales para manualidades y una tabla o cartel con la palabra "OMNIPOTENTE".

- Invita a los adolescentes a crear dibujos, palabras o simbolos que representen el poder de Diosy a
pegarlos en el mural.

- Mientras trabajan, animales a compartir historias personales o biblicas que hayan fortalecido su fe en
el poder de Dios.
6. Juego 3: "Luz en la oscuridad":

- Proporciona velas LED o luces pequefias a cada participante.

- Apaga las luces y pide a los adolescentes que enciendan sus velas o luces mientras comparten una
experiencia en la que sintieron el podery la presencia de Dios en sus vidas.

- Esta actividad simboliza como la omnipotencia de Dios trae luz a nuestras vidas, incluso en los
momentos m4as oscuros.
7. Para finalizar, relne a los adolescentes y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca del podery la
soberania de Dios.
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8. Cierra la dinamica con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a confiar en Su omnipotenciay a
ver Su mano poderosa en todas las areas de sus vidas.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica "Dios Omnipotente: Una Leccién de Poder y Soberania" es que los
adolescentes de 12 a 15 anos comprendan la omnipotencia de Dios y Su soberania sobre todas las
cosas. Através de actividades interactivas y reflexivas, aprenderan sobre el poder de Dios y como confiar
en Su fuerza en todas las areas de sus vidas.
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9. LA FAMILIA DE DIOS: UNIDOS EN AMOR Y COMPARTIR - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 3 a 6 afios

Versiculo Biblico:
"Y decidieron vivir como una gran familia. Y cada dia los apdstoles compartian con ellos las ensefianzas
acerca de Dios y de Jesus, y también celebraban la Cena del Senory oraban juntos." - Hechos 2:42 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "La Familia de Dios: Unidos en Amor y Compartir", los niflos de 3 a 6 anos participaran en actividades
interactivas que les ensefaran sobre el companerismo y la importancia de compartir y vivir en comunién
unos con otros. A través de juegos y manualidades, aprenderan a valorar el amory la unidad en la familia
de Dios.

Materiales necesarios:

- Juguetes y objetos para compartir.

- Hojas de papely crayones.

- Materiales para manualidades (papel, tijeras, pegamento, etc.).
- Pegatinas y decoraciones.

- Una manta o tapete grande.

- Musica suave de fondo.

Instrucciones:
1. Prepara un espacio comodo y seguro para que los nifios puedan moverse y participar en las
actividades.
2. Comienza la dinamica explicando la importancia del companerismo y el compartir, utilizando el
versiculo biblico como base.
3. Introduce el versiculo biblico y animales a repetirlo juntos.
4. Juego 1: "Compartiendo nuestros juguetes":

- Reune a los nifios en un circulo sobre una manta o tapete grande.

- Pide a cada nifo que traiga un juguete u objeto que quiera compartir.

- Los nifios tomaran turnos para compartir su juguete con los demas, aprendiendo sobre la importancia
de compartiry cuidar a sus amigos.
5. Juego 2: "Decorando corazones de amistad":

- Reparte hojas de papel en forma de corazén y materiales para manualidades.

- Pide a los nifios que decoren sus corazones con crayones, marcadores y pegatinas, escribiendo o
dibujando algo que les gusta compartir con sus amigos.

- Mientras decoran, conversa con ellos sobre cdmo compartir y cuidar unos de otros nos hace mas
unidos.
6. Juego 3: "Picnic de la amistad":

- Organiza un picnic simbdlico sobre la manta o tapete.

- Proporciona juguetes de comida o dibujos de alimentos y animales a "compartir" la comida entre
ellos.

- Mientras "comen", habla sobre la importancia de compartir no solo cosas materiales sino también
tiempo y amor con nuestros amigos.
7. Para finalizar, relne a los nifios y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca del companerismoy el
compartir.
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8. Cierra ladinamica con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a ser siempre generosos y a vivir en
amory unidad con los demas.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica "La Familia de Dios: Unidos en Amory Compartir" es que los ninosde 3a 6
anos comprendan la importancia del companerismoy el compartir en la familia de Dios. A través de
actividades interactivas y creativas, aprenderan a valorar el amor, la generosidad y la unidad en sus
relaciones con los demas, siguiendo el ejemplo de los primeros cristianos en Hechos 2:42.
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10. iJUNTOS COMO UNA GRAN FAMILIA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 3 a 6 afos

Versiculo Biblico:
"Y decidieron vivir como una gran familia. Y cada dia los apdstoles compartian con ellos las ensefianzas
acerca de Dios y de Jesus, y también celebraban la Cena del Senory oraban juntos." - Hechos 2:42 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan un collage que representa el compaferismoy la comunién de los
primeros cristianos, utilizando materiales sencillos y divertidos para visualizar cémo compartian y vivian
juntos como una gran familia.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Revistas viejas (opcional)

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Fondo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su collage.

- Invita a los niflos a dibujary colorear un fondo que represente una casa o una sala de reuniones donde
las personas estén juntas.

2. Dibujary Recortar Figuras:

- Proporciona a los ninos papel de construccioén de colores para que dibujeny recorten figuras de
personas (los primeros cristianos). Ayudales a dibujar a los apdstoles, a familias y nifos compartiendo
juntos.

- Los nifios pueden colorear las figuras y afiadir detalles como caras sonrientes y ropa colorida.

3. Montar la Escena:

- Pega las figuras de las personas en la cartulina para crear una escena de companerismo y comunion.
Coloca las figuras en grupos, como si estuvieran compartiendo comida, orando juntos o escuchando
ensefanzas.

4. Agregar Elementos de Compartir:

- Usarecortes de revistas o papel de construccion para agregar elementos que representen compartir,
como alimentos, juguetes, libros, etc.

- Los nifios pueden agregar detalles adicionales como flores, mesas con comida, y elementos de la
Cena del Senor usando papel de construccion o lapices de colores.

5. Escribir el Versiculo:
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- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Hechos 2:42 en un lugar destacado de su obra de
arte. Puedes escribirlo tu y ellos pueden decorarlo.

6. Reflexiéon y Discusion:

- Mientras los nifios trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre lo que significa vivir en
compaferismo y como podemos compartir lo que tenemos con los demas.

- Discute como pueden practicar el companerismo en su vida diaria con sus amigos y familia.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus collages con el grupoy a
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por la comunidad y pidiendo Su ayuda para ser
generosos y compartir con los demas.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los nilos de 3 a 6 afios sobre la importancia del
companerismoy la comunién en la comunidad cristiana. Al crear un collage de la vida en comun de los
primeros cristianos, los nifios podran visualizar y comprender mejor el concepto de compartir y vivir
juntos como una gran familia. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexion
sobre cémo pueden vivir en compafnerismo con los demas en su vida diaria.
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11. ATENTOS Y LISTOS: CUIDANDONOS DE LAS TENTACIONES - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifos de todas las edades

Versiculo Biblico:
"Estén siempre atentos y listos para lo que venga, pues su enemigo, el diablo, anda buscando a quien
destruir. jHasta parece un ledn hambriento!" - 1 Pedro 5:8 (TLA)

Materiales necesarios:
- Paniuelos de colores (uno por equipo)

Desarrollo de la dinamica:

1. Forma equipos de 4 participantes.

2. Cada equipo recibira un panuelo de color. Uno de los integrantes del equipo pondra el panuelo en la
parte de atras de su pantaldn, sin atarlo.

3. Los otros dos integrantes del equipo deben tomarse de las manos, formando un circulo alrededor del
companero con el pafnuelo, dejando al cuarto integrante fuera del circulo.

4. El objetivo del cuarto integrante es intentar quitar el pafuelo de su compafero sin atravesar el circulo
por el centro.

5. Los dos companeros que forman el circulo deben impedir que el pafuelo sea tomado, solo girando.
6. Eljuego termina cuando el participante logra quitar el pafiuelo o pasen 30 segundos. Si en ese tiempo
no lo logra, debera pagar una penitenciay dar la oportunidad a otro compafiero de intentar atraparlo.

7. Cambia el pafiuelo de participante en cada ronda. Si el jugador logra quitar el panuelo, él sera quien lo
use en la siguiente ronda.

Reflexion:

Asicomo en la dinamica, muchas veces vamos a estar asediados y perseguidos por el enemigo, quien
constantemente busca un hueco por dénde meterse y atacarnos. La palabra dice que anda como ledn
rugiente buscando a quién devorar, por eso debemos estar alertas y entender que nuestra batalla es
diaria. Es importante que cerremos todas las puertas que hayamos abierto al enemigo para no darle
cabida en nuestra vida.

Preguntas para reflexionar:
1. ¢Qué tan consciente eres de esa realidad?
2. ¢ Estas cerrando todas las puertas al enemigo para que no tome partido en tu vida?

Objetivo:

El objetivo de la dindmica "Atentos y Listos: Cuidandonos de las Tentaciones" es ensefar a los ninos la
importancia de estar siempre alertas y protegerse de las tentaciones. A través de esta actividad, los
ninos comprenderan la necesidad de estar vigilantes y fortalecer su fe para resistir las tentaciones,
siguiendo el ejemplo del versiculo biblico de 1 Pedro 5:8.
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12. JESUS CRECE EN SABIDURIA Y GRACIA - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 5 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Mientras tanto, Jesus seguia creciendo en sabiduriay en estatura. Dios y toda la gente del pueblo
estaban muy contentos con él, y lo querian mucho." - Lucas 2:52 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Jesus Crece en Sabiduriay Gracia", los ninos de 5 a 10 anos participaran en actividades interactivas
gue les ensenaran sobre el crecimiento de JesUs en sabiduria, estatura y gracia. A través de juegos 'y
reflexiones, aprenderan la importancia de crecer no solo fisicamente, sino también en conocimientoy
amor hacia Dios y los demas.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Materiales para manualidades (papel, tijeras, pegamento, etc.).
- Pegatinas y decoraciones.

- Una pizarra o cartel grande.

- Musica suave de fondo.

Instrucciones:

1. Prepara un espacio comodo y seguro para que los nifios puedan moverse y participar en las
actividades.

2. Comienza la dinamica explicando como Jesus crecio en sabiduria, estatura y gracia, utilizando el
versiculo biblico como base.

3. Introduce el versiculo biblico y animales a repetirlo juntos.

Juego 1: "Crecer en Sabiduria"

- Proporciona hojas de papely crayones a los nifos.

- Invita a los nifios a dibujar algo que represente el aprendizaje o la sabiduria (por ejemplo, libros, una
escuela, o Jesus ensenando en el templo).

- Después de que terminen de dibujar, pideles que compartan sus dibujos y hablen sobre lo que pueden
hacer para crecer en sabiduria como Jesus.

Juego 2: "Arbol de Estatura y Gracia"

- Proporciona materiales para manualidades y pideles que dibujen o recorten hojas de papel en forma de
hojas de arbol.

- En cada hoja, los nifios deben escribir o dibujar algo que represente el crecimiento en estatura (como
comer saludablemente y hacer ejercicio) y en gracia (como ser amables, ayudar a otros, orar, etc.).

- Pega las hojas en una pizarra o cartel grande para formar un "Arbol de Estaturay Gracia".

- Conversa con los nifos sobre como cada accidn en las hojas ayuda a crecer en diferentes aspectos de
la vida.
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Juego 3: "Camino al Templo"
- Organiza una pequena carrera de obstaculos o una caminata simbélica hacia el "templo".
- Alo largo del camino, coloca tarjetas con preguntas sobre la historia de Jesus en el temploy su
crecimiento (por ejemplo, "¢ Dénde encontraron a Jesus sus padres?", "; Por qué estaban impresionados
los maestros del templo?", etc.).
- Los nifios deben responder las preguntas para avanzar al siguiente obstaculo o seccién del camino.
- Al llegar al "templo", redne a los nifios y reflexiona sobre como Jesus se dedicd a aprendery crecer en
sabiduriay gracia.

Para finalizar, reune a los ninos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca del crecimiento de Jesus
en sabiduria, estaturay gracia.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, pidiendo a Dios que les ayude a crecer en sabiduria, estaturay
gracia, siguiendo el ejemplo de Jesus.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "Jesus Crece en Sabiduriay Gracia" es que los nifios de 5 a 10 afnos
comprendan la importancia de crecer no solo fisicamente, sino también en conocimiento y amor hacia
Dios y los demas. A través de actividades interactivas y reflexivas, aprenderan a valorar el crecimiento
integral, siguiendo el ejemplo de Jesus segln Lucas 2:52.
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13. iCREA TU PROPIO YELMO DE LA SALVACION! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"Pdnganse la salvacion como casco." - Efesios 6:17a (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los nifnos crearan un yelmo (casco) de la salvacion para recordar la importancia de la
proteccion de Dios en sus vidas. Utilizando materiales sencillos, los nifilos podran disefnar y personalizar
su propio yelmo.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Papel de aluminio (opcional)

- Elastico o cinta (para sujetar el casco)

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion de la Base del Yelmo:

- Proporciona a cada nifio una hoja grande de cartulina o papel grueso.

- Ayuda a los nifios a dibujar y recortar dos formas de media luna grandes para formar la base del
casco. Cada media luna debe ser lo suficientemente grande como para cubrir la cabeza del nifio.

2. Montaje del Yelmo:

- Coloca las dos formas de media luna una sobre la otra en forma de cruzy pégalas en el centro para
que formen un casco completo.

- Dobla las piezas hacia abajo para que se ajusten a la forma de la cabeza del nifio.

3. Agregar el Elastico:

- Corta unatira de elastico o cinta que sea lo suficientemente larga como para sujetar el casco en la
cabeza del nifo.

- Pega o grapa el elastico a los lados del casco para que se mantenga en su lugar.

4. Decorar el Yelmo:

- Invita a los nifos a decorar su yelmo con lapices de colores, marcadores o pinturas. Pueden agregar
simbolos cristianos, como cruces, o escribir palabras como "Salvacién" en su casco.

- Usa papel de aluminio para cubrir algunas partes del yelmo y darle un aspecto metalico, si lo desean.

- Los niflos también pueden usar pegatinas y otros materiales de decoracion para personalizar su
yelmo.

5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Efesios 6:17a en un lugar destacado del yelmo.
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6. Reflexiéon y Discusion:
- Mientras los nifios trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre lo que significa ponerse el
"yelmo de la salvaciéon" y como la salvacién protege nuestras mentes y corazones.
- Discute la importancia de la armadura de Dios en sus vidas y cdmo pueden confiar en la proteccion
de Dios cada dia.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus yelmos con el grupoya
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, pidiendo a Dios que proteja sus mentes y corazones con el yelmo de la
salvaciony que les ayude a vivir de acuerdo con Su voluntad.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los nilos de 6 a 9 afios sobre laimportancia del "yelmo de la
salvacion"y como representa la proteccion y la seguridad que tenemos en Dios. Al crear y personalizar
su propio yelmo, los ninos podran comprender mejor este concepto biblico y reflexionar sobre cémo
pueden confiar en la salvacidn de Dios en su vida diaria. Esta actividad fomenta la comprensidn biblica,
la creatividad y la reflexidn espiritual, ayudandoles a desarrollar una fe sélida y protectora.
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14. iZAQUEO Y EL ARBOL! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 2 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Jesus le dijo: 'Hoy ha llegado la salvacién a esta casa, porque este hombre también es hijo de
Abraham." - Lucas 19:9 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:
En esta actividad, los ninos crearan una escena en 3D de Zaqueo subido al arbol para ver a Jesus,
utilizando materiales sencillos y creativos para visualizar esta historia biblica.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Palitos de helado

- Algododn (opcional)

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Fondo:
- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.
- Invita a los nifios a dibujar y colorear un fondo que represente una calle en Jericé con un arbol grande.

2. Crear aZaqueoy Jesus:

- Proporciona a los ninos papel de construccioén de colores para que dibujeny recorten figuras de
Zaqueoy Jesus.

- Los nifios pueden colorear las figuras y afiadir detalles como ropa colorida y caras sonrientes.

- Usa palitos de helado para pegar las figuras de Zaqueo y Jesus, de manera que puedan estar de pie.

3. Montar el Arbol:

- Usa papel de construccién marrdn para crear el tronco del arbol y papel verde para las hojas.

- Pega el tronco del arbol en la base de la cartulina y luego afade las hojas en la parte superior del
tronco.

- Coloca la figura de Zaqueo en las ramas del arbol para que parezca que esta subido en el arbol.

4. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden agregar detalles adicionales a la escena, como otras personas en la calle, casas, y
mas arboles.

- Silo desean, pueden usar algoddn para crear nubes en el cielo y decoraciones adicionales como
pegatinas de flores y animales.
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5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Lucas 19:9 en un lugar destacado de su obra de
arte.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la historia de Zaqueoy como
su encuentro con Jesus cambio su vida.

- Discute como Jesus vino a salvar a todos y coOmo nosotros también podemos buscar a Jesus en
nuestra vida diaria.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus escenas de Zaqueo con el
grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Jesus que les ayude a buscarlo siempre y a vivir de acuerdo con
Sus enseflanzas.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los nifos de 2 a 10 afios sobre la historia de Zagqueo y cdémo
su encuentro con Jesus cambid su vida. Al crear una escena en 3D de Zaqueo subido al arbol, los nifios
podran visualizar y comprender mejor este relato biblico y reflexionar sobre la importancia de buscar a
Jesus. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexidon espiritual, ayudandoles
a desarrollar una relacién mas cercanay significativa con Jesus.
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15. iLA HISTORIA DEL JOVEN RICO! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 2 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Jesus lo miré con amor y afadio: 'Una cosa te falta: ve, vende todo lo que tienes y dales el dinero a los
pobres; asi tendras un tesoro en el cielo. Luego ven y sigueme." - Marcos 10:21 (TLA)

Descripcién de la manualidad:
En esta actividad, los ninos crearan una "Caja del Tesoro del Cielo" para aprender sobre la importancia
de seguir a Jesus y valorar los tesoros celestiales sobre los materiales.

Materiales necesarios:

- Cajas pequenas (pueden ser cajas de cartdn, cajas de zapatos pequenas, etc.)
- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

- Monedas de papel (pueden ser recortadas de papel dorado o de colores)

- Papely boligrafos

Instrucciones:

1. Preparacion de la Caja del Tesoro:

- Proporciona a cada nifio una caja pequefia que sera su "Caja del Tesoro del Cielo."

- Invita a los niflos a decorar el exterior de la caja con lapices de colores, marcadores o pinturas.
Pueden anadir dibujos de corazones, cruces, estrellas y otros simbolos cristianos.

2. Crear Monedas de Papel:

- Proporciona a los nifios papel de colores o papel dorado para que dibujen y recorten monedas de
papel.

- Ayuda a los ninos a escribir palabras en las monedas que representen los tesoros del cielo, como
"Amor", "Fe", "Generosidad", "Perdén", "Bondad".

3. Montar la Caja del Tesoro:

- Pide a los nifios que coloquen las monedas de papel dentro de su caja del tesoro.

- Los niflos también pueden usar papel y boligrafos para escribir o dibujar cosas buenas que pueden
hacer para seguir a Jesus, y anadir estos papeles a su caja del tesoro.

4. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden decorar el interior de la caja con pegatinas y otros materiales de decoracién para
hacerlo mas atractivo.

- Silo desean, pueden usar papel de construccidn para crear compartimentos dentro de la caja para
diferentes tipos de "tesoros celestiales."
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5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Marcos 10:21 en un papel y pegarlo en la tapa
interior de su caja del tesoro.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la historia deljovenricoy
como Jesus le ensefid la importancia de valorar los tesoros del cielo sobre las riquezas materiales.

- Discute como pueden aplicar esta leccion en sus vidas, siendo generosos y siguiendo a Jesus.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus "Cajas del Tesoro del Cielo"
con el grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que les ayude a valorar los tesoros celestiales y a seguir a
JesUs en todas sus decisiones.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los niflos de 2 a 10 aflos sobre la historia del jovenricoy la
importancia de seguir a Jesus y valorar los tesoros del cielo. Al crear una "Caja del Tesoro del Cielo," los
ninos podran comprender mejor esta leccion biblica y reflexionar sobre cdmo pueden aplicar estos
principios en sus vidas. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexion
espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas profunday significativa con Jesus.
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16. iEL REY DAVID Y SU ARPA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"El Sefior no mira lo que mira el hombre; el hombre mira lo que esta delante de sus ojos, pero el Sefor
mira el corazén." - 1 Samuel 16:7b (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una réplica del arpa del rey David para aprender sobre su vida, su
amor por Dios, y su talento musical. Utilizando materiales sencillos, los nifios podran disenary
personalizar su propia arpa.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Cuerdas elasticas (pueden ser bandas elasticas, hilo, o lana)
- Palitos de helado

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion de la Base del Arpa:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso.

- Ayuda a los ninos a dibujar y recortar la forma de un arpa en la cartulina. La forma puede ser simple,
con una curva en un lado y una base recta en el otro.

2. Montaje del Arpa:

- Coloca dos palitos de helado en paralelo a lo largo del borde curvado del arpa, uno en la parte
superiory otro en la parte inferior, y pégalos en su lugar.

- Estira las cuerdas elasticas a lo largo del arpa, asegurandolas en los palitos de helado para que
parezcan las cuerdas del arpa. Ajusta la tension para que las cuerdas queden firmes.

3. Decorar el Arpa:

- Invita a los nifos a decorar su arpa con lapices de colores, marcadores o pinturas. Pueden anadir
dibujos de notas musicales, estrellas, o corazones para representar el amor de David por Diosy su
musica.

- Los niflos también pueden usar pegatinas y otros materiales de decoracion para personalizar su arpa.

4. Escribir el Versiculo:

- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de 1 Samuel 16:7b en un lugar destacado de su arpa o
en una tarjeta que puedan pegar en la arpa.
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5. Reflexién y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la vida del rey David, su amor
por Dios, y su talento musical.

- Discute como Dios mira el corazdn y no solo las apariencias exteriores, y como pueden aplicar esta
leccion en sus vidas.

6. Compartiry Orar:

- Unavez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus arpas con el grupoya
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a tener un corazén como el de David, lleno de
amor y devocién por EL.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los nilos de 6 a 9 afios sobre la vida del rey David y su amor
por Dios y la musica. Al crear una réplica del arpa de David, los nifos podran comprender mejor esta
leccién biblica y reflexionar sobre cémo pueden aplicar estos principios en sus vidas. Esta actividad
fomenta la comprensioén biblica, la creatividad y la reflexidn espiritual, ayudandoles a desarrollar una
relacién mas profunda y significativa con Dios.
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17. iEL REY DAVID Y SU CORONA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"David fue un hombre conforme al corazén de Dios." - 1 Samuel 13:14b (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una corona que simboliza el reinado de David y su corazén conforme
al de Dios, utilizando materiales sencillos y creativos para visualizar la importancia de tener un corazén
que agrada a Dios.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso (preferiblemente dorado o amarillo)
- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Papel de construccion de colores

- Pegatinas de gemas o brillantina (opcional)

- Stickers y otros materiales de decoracion (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion de la Corona:

- Proporciona a cada nino una tira larga de cartulina dorada o amarilla. La tira debe ser lo
suficientemente larga como para rodear la cabeza del nifio y formar una corona.

- Invita a los niflos a dibujar picos en la parte superior de la tira para que parezca una corona.

2. Decorar la Corona:

- Los nifios pueden colorear y decorar la corona con lapices de colores, marcadores o pinturas.

- Anima a los niflos a escribir palabras que describan las cualidades de David, como "Valiente", "Fiel",
"Confiado en Dios", y "Rey."

- Los nifios también pueden usar pegatinas de gemas, brillantina y otros materiales de decoracioén para
hacer que la corona sea mas llamativa y festiva.

3. Montaje de la Corona:
- Ayuda a los niflos a pegar o grapar los extremos de la tira de cartulina para formar una corona que se
ajuste a su cabeza.

4. Crear Corazones de Papel:

- Proporciona a los ninos papel de construccién de colores para que dibujen y recorten pequefos
corazones.

- En cada corazén, los nifnos pueden escribir o dibujar una manera en que ellos también pueden tener
un corazon conforme al de Dios, como "Orar", "Leer la Biblia", "Ser amable", "Obedecer a Dios."
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5. Agregar los Corazones a la Corona:
- Pega los corazones de papel alrededor de la corona para simbolizar que, al igual que David, los nifios
pueden tener un corazon que agrada a Dios.

6. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de 1 Samuel 13:14b en un lugar destacado de su
corona o en uno de los corazones de papel.

7. Reflexiéon y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la vida de Davidy como, a
pesar de sus errores, fue un hombre conforme al corazén de Dios.

- Discute como ellos también pueden tener un corazén que agrada a Dios en su vida diaria.

8. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus coronas con el grupoy a
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que les ayude a tener un corazén conforme al Suyoy a
seguir Sus caminos.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 6 a 9 anos sobre el rey David y como, a pesar de
sus fallas, fue un hombre conforme al corazén de Dios. Al crear una corona decorada con corazonesy
palabras que describen las cualidades de David, los ninos podrdn comprender mejor esta leccién biblica
y reflexionar sobre coémo pueden aplicar estos principios en sus vidas. Esta actividad fomenta la
comprension biblica, la creatividad y la reflexidon espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas
profunday significativa con Dios.
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18. iDAVID, EL ELEGIDO DE DIOS! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"El Sefior no mira lo que mira el hombre; el hombre mira lo que esta delante de sus ojos, pero el Sefor
mira el corazén." - 1 Samuel 16:7b (TLA)

Descripcidn de la manualidad:
En esta actividad, los ninos crearan una escena que representa la uncién de David como el elegido de
Dios, utilizando materiales sencillos y creativos para visualizar esta importante historia biblica.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Palitos de helado

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Fondo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.

- Invita a los niflos a dibujar y colorear un fondo que represente el campo donde David cuidaba sus
ovejas, con montafnas, arbolesy el cielo.

2. Crear Figuras de David y Samuel:

- Proporciona a los ninos papel de construccién de colores para que dibujen y recorten figuras de David
y Samuel.

- Los nifios pueden colorear las figuras y afiadir detalles como ropa colorida y caras sonrientes.

- Usa palitos de helado para pegar las figuras de David y Samuel, de manera que puedan estar de pie.

3. Montar la Escena:

- Pega las figuras de David y Samuel en la base de la cartulina. Coloca a Samuel con el cuerno de
aceite, listo para ungir a David como el elegido de Dios.

- Los nifios pueden agregar detalles adicionales a la escena, como ovejas, flores y otras personas,
usando papel de construccién o lapices de colores.

4. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden agregar detalles adicionales a la escena, como las ovejas que David estaba
cuidando y otros elementos del paisaje.

- Usa papel de construccioén para recortar y pegar un cuerno de aceite en las manos de Samuel.
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5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de 1 Samuel 16:7b en un lugar destacado de su obra
de arte.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la historia de David y cémo
Dios lo eligioé no por su apariencia externa, sino por su corazon.

- Discute como ellos también pueden ser elegidos por Dios para hacer grandes cosas al tener un
corazon que agrada a Dios.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus escenas de David y Samuel
con el grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que les ayude a tener un corazén conforme al Suyo y a estar
abiertos a Su llamado en sus vidas.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los niflos de 6 a 9 afios sobre la historia de David siendo
elegido por Dios y ungido por Samuel. Al crear una escena visual de este evento biblico, los nifios podran
comprender mejor el significado de ser elegido por Dios y reflexionar sobre la importancia de tener un
corazén que agrada a Dios. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexién
espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas profunda y significativa con Dios.
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19. iDAVID VENCE AL GIGANTE! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afos

Versiculo Biblico:

"David le contestd: 'Tu vienes contra mi con espaday lanza y jabalina, pero yo vengo contra ti en el
nombre del Sefor Todopoderoso, el Dios de los ejércitos de Israel, a quien has desafiado." - 1 Samuel
17:45 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los nifos crearan una escena en 3D de David venciendo a Goliat utilizando materiales
sencillos y creativos. Esta actividad les ayudara a visualizar la historia y aprender sobre la valentiay la fe
en Dios.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Palitos de helado

- Piedras pequenas o papel de aluminio (para representar las piedras)
- Pegatinas y otros materiales de decoracioén (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Fondo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.

- Invita a los nifios a dibujar y colorear un fondo que represente el campo de batalla, con montafas, el
cieloy latierra.

2. Crear Figuras de David y Goliat:

- Proporciona a los ninos papel de construccién de colores para que dibujen y recorten figuras de David
y Goliat.

- Los nifios pueden colorear las figuras y afiadir detalles como ropa colorida y caras expresivas.

- Usa palitos de helado para pegar las figuras de David y Goliat, de manera que puedan estar de pie. Haz
a Goliat mucho mas alto que David para resaltar la diferencia de tamano.

3. Montar la Escena:

- Pega las figuras de David y Goliat en la base de la cartulina. Coloca a David con su honday las piedras
pequefas o bolas de papel de aluminio.

- Coloca a Goliat con su armadura y lanza, listo para enfrentarse a David.
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4. Agregar Detalles:
- Los nifios pueden agregar detalles adicionales a la escena, como otros soldados, el campamentoy
otros elementos del paisaje usando papel de construccion o lapices de colores.
- Usa piedras pequenas o bolas de papel de aluminio para representar las piedras que David usé contra
Goliat.

5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de 1 Samuel 17:45 en un lugar destacado de su obra
de arte.

6. Reflexiéon y Discusion:

- Mientras los nifos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la historia de David y Goliaty
cémo la valentia y la fe en Dios permitieron a David vencer al gigante.

- Discute como ellos también pueden enfrentar y superar sus propios "gigantes" en la vida confiando en
Dios.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus escenas de David venciendo
a Goliat con el grupo y a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que les dé la valentia y la fe de David para enfrentar los
desafios en sus vidas.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los niflos de 6 a 9 afios sobre la historia de David y Goliaty
cémo la fe y la valentia en Dios permiten vencer grandes desafios. Al crear una escena en 3D de este
evento biblico, los nifos podran visualizar y comprender mejor la leccion y reflexionar sobre cémo
pueden aplicar estos principios en sus vidas. Esta actividad fomenta la comprension biblica, la
creatividad y la reflexion espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas profunday significativa
con Dios.
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20. iDAVID SE COMUNICA CON DIOS A TRAVES DE LA MUSICA! -

MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afios

Versiculo Biblico:
"Alabaré al Senor mientras viva; cantaré salmos a mi Dios mientras exista." - Salmo 146:2 (TLA)

Descripcién de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan un tambor decorativo para aprender sobre cémo David se
comunicaba con Dios a través de la musica. Esta actividad les ayudara a entender la importancia de la
alabanzay la adoracién en la vida de David.

Materiales necesarios:

- Latas vacias y limpias (como las de sopa o vegetales)
- Globos

- Tijeras

- Cintas elasticas o bandas de goma

- Papel de construccién de colores

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Pegamento

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Tambor:

- Proporciona a cada nifio una lata vacia y limpia que sera la base de su tambor.

- Invita a los nifos a decorar el exterior de la lata con papel de construccion de colores, lapices de
colores, marcadores o pinturas. Pueden afnadir dibujos de notas musicales, cruces y otros simbolos
cristianos.

2. Crear la Membrana del Tambor:

- Proporciona a cada nino un globo. Pide a los nifios que recorten la parte mas ancha del globo y estiren
el resto sobre la abertura de la lata para crear la membrana del tambor.

- Usa una cinta elastica o banda de goma para asegurar el globo en su lugar, ajustandolo firmemente
alrededor del borde de la lata.

3. Agregar Detalles:
- Los nifios pueden agregar detalles adicionales a sutambor, como pegatinas, brillantina y otros
materiales de decoracién para hacerlo mas colorido y atractivo.

4. Escribir el Versiculo:

- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Salmo 146:2 en un trozo de papely pegarlo en la
parte exterior del tambor.
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5. Crear Baquetas:
- Proporciona a los nifios dos palitos de helado o palillos de madera para usar como baquetas.
- Los nifios pueden decorar las baquetas con cintas de colores o pegatinas.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre cémo David se comunicaba
con Dios a través de la musicay la alabanza.

- Discute como ellos también pueden usar la musica para alabar a Dios y expresar sus sentimientos
hacia EL.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus tambores con el grupoy a
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que les ayude a alabarle siempre y a comunicar sus
sentimientos a través de la musica.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 6 a 9 anos sobre la importancia de la musicay
la alabanza en la vida de David y como él se comunicaba con Dios a través de la musica. Al crear un
tambor decorativo, los nifos podran visualizar y comprender mejor la leccidn y reflexionar sobre cémo
pueden aplicar estos principios en sus vidas. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la
creatividad y la reflexion espiritual, ayuddndoles a desarrollar una relacién mas profunday significativa
con Dios a través de la musicay la alabanza.
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21. {DECISIONES DE VIDA: BUENAS Y MALAS! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"Recondcelo en todos tus caminos, y él enderezara tus sendas." - Proverbios 3:6 (TLA)

Descripcién de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan sefales de transito que representan buenas y malas decisiones,
utilizando la historia de David y Betsabé como ejemplo. Esta actividad les ayudara a aprender sobre la
importancia de tomar decisiones sabias y buscar la guia de Dios.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso (rojo, verde y blanco)

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Palitos de helado o palillos de madera

- Papel de construccion de colores

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacién de las Senales:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina roja y una verde.

- Ayuda a los ninos a dibujar y recortar formas de senales de transito. La sefial roja representara una
mala decision, y la sefal verde representara una buena decision.

2. Crear las Senales:

- En la sefial roja, los nifios pueden dibujar o escribir "MALA DECISION" y agregar simbolos que
representen malas decisiones, como un signo de prohibido o una X.

- En la sefial verde, los nifios pueden dibujar o escribir "BUENA DECISION" y agregar simbolos que
representen buenas decisiones, como una marca de verificacion o un corazén.

3. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden decorar las sefales con lapices de colores, marcadores o pinturas.

- Usa papel de construccién de colores para agregar detalles adicionales a las sehales, como bordes o
flechas.

4. Montar las Sefales:

- Pega cada sefal en un palito de helado o palillo de madera para que puedan sostenerlas como si
fueran sefales de transito reales.

- Usa pegamento o cinta adhesiva para asegurar bien las sefales en los palitos.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la historia de David y Betsabé
y como David tomo6 una mala decisién que tuvo consecuencias.
- Discute laimportancia de tomar decisiones sabias y buscar la guia de Dios en todas las situaciones.

6. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Proverbios 3:6 en un trozo de papely pegarlo en la
parte posterior de las sefales como recordatorio de buscar la guia de Dios.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus sefales de transito con el
grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que les ayude a tomar buenas decisiones y a buscar Su guia
en sus vidas.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los niflos de 6 a 9 afios sobre laimportancia de tomar
decisiones sabias y buscar la guia de Dios, utilizando la historia de David y Betsabé como ejemplo. Al
crear sefales de transito que representan buenas y malas decisiones, los niflos podran visualizary
comprender mejor la leccidn y reflexionar sobre cémo pueden aplicar estos principios en sus vidas. Esta
actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexién espiritual, ayudandoles a
desarrollar una relacién mas profunday significativa con Dios.
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22. DIOS HACE LA MUSICA - MANUALIDAD

Edad: 4 a 6 anos

Versiculo Biblico:
"Su hermano se llamaba Jubal, el antepasado de todos los musicos que tocan la liray la flauta." -
Génesis 4:21 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan un palo de lluvia sencillo para aprender sobre cémo Dios hizo la
musica. Utilizando materiales faciles de manejar, los ninos podran crear un instrumento musicaly
entender la importancia de la musica en la creacién de Dios.

Materiales necesarios:

- Tubos de papel toalla vacios

- Papel de aluminio

- Arroz o lentejas

- Papel de construccion de colores

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento o cinta adhesiva

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacién del Tubo:

- Proporciona a cada nifio un tubo de papel toalla vacio.

- Invita a los nifos a decorar el exterior del tubo con lapices de colores, marcadores o pinturas. Pueden
dibujar notas musicales, instrumentos y otros simbolos relacionados con la musica.

2. Crear el Interior del Palo de Lluvia:

- Corta tiras de papel de aluminio y ayudalos a formar espirales con ellas. Coloca estas espirales dentro
deltubo. Esto ayudara a ralentizar el movimiento del arroz o lentejas y crear el sonido de la lluvia.

- Llena parcialmente el tubo con arroz o lentejas.

3. Sellar los Extremos:

- Usa papel de construccién de colores para crear tapas para ambos extremos del tubo.

- Ayuda a los niflos a pegar o pegar con cinta adhesiva las tapas en los extremos del tubo para asegurar
que el arroz o lentejas no se salga.

4. Agregar Detalles:
- Los nifios pueden agregar pegatinas y otros materiales de decoracién para personalizar su palo de
lluvia y hacerlo mas atractivo.

5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Génesis 4:21 en un trozo de papely pegarlo en el
tubo o en una etiqueta que puedan colgar del palo de lluvia.
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6. Reflexiéon y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre cémo Dios cred la musicay
como podemos usar la musica para alabar a Dios.
- Discute como pueden usar su palo de lluvia para hacer musicay expresar su amor por Dios.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus palos de lluvia con el grupo y
a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por el don de la musicay pidiendo Su ayuda para usar
la musica para alabarle.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 4 a 6 anos sobre cémo Dios hizo la musicay la
importancia de la musica en la creacion. Al crear un palo de lluvia sencillo, los niflos podran comprender
mejor esta leccién biblica y reflexionar sobre cémo pueden usar la musica para alabar a Dios. Esta
actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexién espiritual, ayudandoles a
desarrollar una relacién mas profunday significativa con Dios a través de la musica.
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23. DIOS HACE LA MUSICA - MANUALIDAD

Edad: 7 a9 anos

Versiculo Biblico:
"Alabado sea el Sefior con la musica; alabenlo con el sonido del arpay la lira." - Salmo 33:2 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan un palo de lluvia de complejidad media para aprender sobre cémo
Dios hizo la musica. Utilizando materiales adicionales y técnicas un poco mas avanzadas, los nifos
podran crear un instrumento musical y entender laimportancia de la musica en la creacién de Dios.

Materiales necesarios:

- Tubos de papel toalla vacios

- Papel de aluminio

- Arroz, lentejas o semillas

- Papel de construccion de colores

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Palillos de dientes

- Pegatinas y otros materiales de decoracioén (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacién del Tubo:

- Proporciona a cada nifio un tubo de papel toalla vacio.

- Invita a los nifos a decorar el exterior del tubo con lapices de colores, marcadores o pinturas. Pueden
dibujar notas musicales, instrumentos y otros simbolos relacionados con la musica.

2. Crear el Interior del Palo de Lluvia:

- Corta tiras de papel de aluminio y forma espirales. Coloca estas espirales dentro del tubo.

- Inserta palillos de dientes a través del tubo en diferentes angulos. Esto ayudara a ralentizar el
movimiento del arroz, lentejas o semillas y crear el sonido de la lluvia.

- Llena parcialmente el tubo con arroz, lentejas o semillas.

3. Sellar los Extremos:

- Usa papel de construccién de colores para crear tapas para ambos extremos del tubo.

- Pega o pega con cinta adhesiva las tapas en los extremos del tubo para asegurar que el contenido no
se salga.

4. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden agregar pegatinas y otros materiales de decoracién para personalizar su palo de
lluvia y hacerlo mas atractivo.
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5. Escribir el Versiculo:

- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Salmo 33:2 en un trozo de papely pegarlo en el tubo
0 en una etiqueta que puedan colgar del palo de lluvia.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre cémo Dios cred la musicay
como podemos usar la musica para alabar a Dios.

- Discute como pueden usar su palo de lluvia para hacer musicay expresar su amor por Dios.

7. Compartiry Orar:

- Unavez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus palos de lluvia con el grupo y
a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por el don de la musicay pidiendo Su ayuda para usar
la musica para alabarle.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 7 a 9 anos sobre cémo Dios hizo la musicay la
importancia de la mudsica en la creacion. Al crear un palo de lluvia de complejidad media, los nifios
podran comprender mejor esta leccidn biblica y reflexionar sobre cémo pueden usar la musica para
alabar a Dios. Esta actividad fomenta la comprensioén biblica, la creatividad y la reflexidn espiritual,
ayudandoles a desarrollar una relacion mas profunday significativa con Dios a través de la musica.
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24. DIOS HACE LA MUSICA - MANUALIDAD

Edad: 10 a 12 afios

Versiculo Biblico:
"Que todo lo que respira alabe al Senor. jAleluya!" - Salmo 150:6 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los preadolescentes crearan un palo de lluvia mas complejo para aprender sobre
cémo Dios hizo la musica. Utilizando materiales adicionales y técnicas mas detalladas, los niflos podran
crear un instrumento musical robusto y entender la importancia de la musica en la creacidon de Dios.

Materiales necesarios:

e Tubos de cartdn largos y gruesos (pueden ser tubos de envio o de alfombra)
* Papel de aluminio

* Arroz, lentejas, semillas o cuentas pequenas

e Papel de construccidn de colores

e L apices de colores, marcadores o pinturas

¢ Tijeras

* Pegamento o cinta adhesiva

¢ Clavos pequenos o palillos de dientes largos

¢ Pegatinas y otros materiales de decoracioén (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Tubo:

- Proporciona a cada nifio un tubo de cartén largo y grueso.

- Invita a los ninos a decorar el exterior del tubo con lapices de colores, marcadores o pinturas. Pueden
dibujar notas musicales, instrumentos y otros simbolos relacionados con la musica.

2. Crear el Interior del Palo de Lluvia:

- Corta tiras de papel de aluminio y forma espirales para colocar dentro del tubo.

- Inserta clavos pequenos o palillos de dientes largos a través del tubo en diferentes angulos. Esto
ayudara a ralentizar el movimiento del arroz, lentejas, semillas o cuentas pequenasy crear el sonido de
la lluvia.

- Llena parcialmente el tubo con arroz, lentejas, semillas o cuentas pequefias.

3. Sellar los Extremos:

- Usa papel de construccioén de colores para crear tapas para ambos extremos del tubo.

- Pega o pega con cinta adhesiva las tapas en los extremos del tubo para asegurar que el contenido no se
salga.

4. Agregar Detalles:

- Los nifios pueden agregar pegatinas y otros materiales de decoracién para personalizar su palo de lluvia
y hacerlo mas atractivo.
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5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Salmo 150:6 en un trozo de papely pegarlo en el tubo
0 en una etiqueta que puedan colgar del palo de lluvia.

6. Reflexidon y Discusion:

- Mientras los nifos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre cémo Dios cred la musicay
como podemos usar la musica para alabar a Dios.

- Discute como pueden usar su palo de lluvia para hacer musicay expresar su amor por Dios.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus palos de lluvia con el grupoy a
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por el don de la musicay pidiendo Su ayuda para usar la
musica para alabarle.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los preadolescentes de 10 a 12 anos sobre cémo Dios hizo
la musicay laimportancia de la musica en la creacion. Al crear un palo de lluvia mas complejo, los nifios
podran comprender mejor esta leccioén biblica y reflexionar sobre cémo pueden usar la musica para
alabar a Dios. Esta actividad fomenta la comprensioén biblica, la creatividad y la reflexidn espiritual,
ayudandoles a desarrollar una relacion mas profunda vy significativa con Dios a través de la musica.
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25. DIOS HACE LA MUSICA - MANUALIDAD

Edad: 13 a 15 anos

Versiculo Biblico:
"Canten al Senor con alegria; toquen la lira y la citara." - Salmo 98:5 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los adolescentes crearan un palo de lluvia avanzado y personalizado para aprender
sobre cémo Dios hizo la musica. Utilizando una variedad de materiales y técnicas, los adolescentes
podran crear un instrumento musical detallado y estéticamente agradable, comprendiendo mejor la
importancia de la musica en la creacion de Dios.

Materiales necesarios:

e Tubos de cartdn largos y gruesos (pueden ser tubos de envio o de alfombra)
* Papel de aluminio

* Arroz, lentejas, semillas o cuentas pequenas

e Papel de construccion de colores

e Lapices de colores, marcadores, pinturas acrilicas

¢ Tijeras

* Pegamento caliente o cinta adhesiva

¢ Clavos pequefios o palillos de dientes largos

* Cuerda o hilo de colores

¢ Pegatinas, brillantina, telas y otros materiales de decoracioén (opcional)
® Barniz acrilico (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Tubo:

- Proporciona a cada adolescente un tubo de cartén largo y grueso.

- Invita a los adolescentes a pintar y decorar el exterior del tubo con pinturas acrilicas, lapices de colores
y marcadores. Pueden crear disefos detallados que incluyan notas musicales, instrumentos y otros
simbolos relacionados con la musica.

2. Crear el Interior del Palo de Lluvia:

- Corta tiras de papel de aluminio y forma espirales. Coloca estas espirales dentro del tubo.

- Inserta clavos pequenos o palillos de dientes largos a través del tubo en diferentes angulos. Esto
ayudara a ralentizar el movimiento del arroz, lentejas, semillas o cuentas pequefas y crear el sonido de
la lluvia.

- Llena parcialmente el tubo con arroz, lentejas, semillas o cuentas pequefias.

3. Sellar los Extremos:

- Usa papel de construccién de colores o telas para crear tapas para ambos extremos del tubo.

- Pega o pega con cinta adhesiva las tapas en los extremos del tubo para asegurar que el contenido no se
salga.
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4. Agregar Detalles y Personalizacion:
- Los adolescentes pueden agregar detalles adicionales a su palo de lluvia, como envolver partes del
tubo con cuerda o hilo de colores para dar textura.
- Pueden usar pegatinas, brillantina y otros materiales de decoracién para personalizar su palo de lluviay
hacerlo mas atractivo.
- Silo desean, pueden aplicar una capa de barniz acrilico para dar un acabado brillante y proteger su
disefo.

5. Escribir el Versiculo:
- Anima a los adolescentes a escribir el versiculo biblico de Salmo 98:5 en un trozo de papely pegarlo en
eltubo o en una etiqueta que puedan colgar del palo de lluvia.

6. Reflexiéon y Discusiodn:

- Mientras los adolescentes trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre cémo Dios cred la
musicay como podemos usar la musica para alabar a Dios.

- Discute coémo pueden usar su palo de lluvia para hacer musica y expresar su amor por Dios.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus palos de lluvia con el grupoy a
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por el don de la musicay pidiendo Su ayuda para usar la
musica para alabarle.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los adolescentes de 13 a 15 afios sobre cémo Dios hizo la
musicay laimportancia de la musica en la creacidén. Al crear un palo de lluvia avanzado y personalizado,
los adolescentes podran comprender mejor esta leccion biblica y reflexionar sobre como pueden usar la
musica para alabar a Dios. Esta actividad fomenta la comprension biblica, la creatividad y la reflexién
espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas profunday significativa con Dios a través de la
musica.
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26. DIOS HACE LA MUSICA - MANUALIDAD

Versiculo Biblico:
"Que todo lo que respira alabe al Senor. jAleluya!" - Salmo 150:6 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los participantes de todas las edades, desde nifios pequenos (con ayuda de sus
padres) hasta adultos y ancianos, crearan un palo de lluvia avanzado utilizando tubos de PVC, puntillas
con rosca, y esferas balineras. Este proyecto permitird a los participantes comprender la complejidad y
belleza de los instrumentos musicales y la importancia de la musica en la creacién de Dios.

Nota Importante:
Si eres menor de edad o no sabes usar un taladro, pide ayuda a un adulto o alguien que sepa usar el
taladro para la perforacién del tubo.

Materiales necesarios:

e Tubo de PVC (minimo 50 cm de largo)

* Tapones para el tubo de PVC

¢ Puntillas con rosca hasta la cabeza

¢ Esferas balineras de metal pequefias

¢ Pintura acrilica o esmalte

¢ Taladro con una broca fina

¢ Pegamento fuerte (opcional)

e Lapices de colores, marcadores, cintas decorativas, pegatinas y otros materiales de decoracion
(opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion del Tubo:

- Proporciona a cada participante un tubo de PVC de la longitud deseada (minimo 50 cm).

- Invita a los participantes a marcar con un lapiz una espiral a lo largo del tubo, desde un extremo hasta el
otro.

2. Perforacion del Tubo:

- Con la ayuda de un adulto, usa un taladro con una broca fina para hacer agujeros en el tubo de PVC
siguiendo la espiral marcada.

- Asegurate de que los agujeros estén lo suficientemente espaciados para permitir que una esfera
balinera pase entre dos puntillas con rosca.

3. Insercion de las Puntillas:

- Atornilla las puntillas con rosca en los agujeros, de manera que solo la cabeza quede afueray la punta
casi toque el otro extremo del tubo. Esto ayudara a crear el efecto de sonido de la lluvia al ralentizar el
movimiento de las esferas balineras.
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4. Pintura del Tubo:
- Pinta el tubo y los tapones con pintura acrilica o esmalte. Permite que se seque durante al menos 24
horas.
- Asegurate de que la pintura esté completamente seca antes de continuar con el siguiente paso.

5. Sellado de un Extremo:
- Coloca un tapon en un extremo del tubo de PVC y aseguralo bien a presion o con pegamento fuerte,
segun los materiales adquiridos.

6. Ahadir las Esferas:
- Deposita dentro del tubo la cantidad deseada de esferas balineras. La cantidad dependera de las
preferencias de los participantes y el sonido que deseen lograr.

7. Sellado del Otro Extremo:
- Coloca el segundo tapdn en el otro extremo del tubo de PVC y aseguralo bien a presiéon o con
pegamento fuerte.

8. Decoracion del Palo de Lluvia:
- Una vez que ambos extremos estén sellados, los participantes pueden decorar el palo de lluvia con
lapices de colores, marcadores, cintas decorativas, pegatinas y otros materiales de decoracién al gusto.

Reflexion y Discusion:

e Mientras los participantes trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre cémo Dios cred la
musicay como podemos usar la musica para alabar a Dios.

¢ Discute como este palo de lluvia avanzado puede producir un sonido mas fuerte y hermoso,
simbolizando la belleza y complejidad de la creacién de Dios.

Compartiry Orar:

¢ Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus palos de lluvia con el grupoy
a reflexionar sobre lo que han aprendido.

e Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por el don de la musicay pidiendo Su ayuda para usar la
musica para alabarle.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los participantes de todas las edades sobre cdémo Dios hizo
la musicay laimportancia de la musica en la creacién. Al crear un palo de lluvia avanzado, los
participantes podran comprender mejor esta leccién biblica y reflexionar sobre cémo pueden usar la
musica para alabar a Dios. Esta actividad fomenta la comprension biblica, la creatividad y la reflexién
espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas profunday significativa con Dios a través de la
musica.
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27. iUN PUZZLE DE IGLESIA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 10 a 12 afios

Versiculo Biblico:
"Y no dejemos de congregarnos, como algunos tienen por costumbre, sino animémonos unos a otros." -
Hebreos 10:25 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan un puzzle que representa una iglesia, simbolizando la importancia
de congregarse y ser parte de la comunidad de creyentes. Esta manualidad ayudara a los nifios a
comprender cdmo cada persona es una parte esencial de la iglesia y como juntos forman un cuerpo
fuerte y unido.

Materiales necesarios:

- Cartén o cartulina gruesa

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion de la Base del Puzzle:

- Proporciona a cada nino una hoja de cartén o cartulina gruesa.

- Invita a los nifos a dibujar la silueta de una iglesia en la cartulina. Pueden incluir detalles como una
cruz en la parte superior, puertas, ventanas y otras caracteristicas.

2. Dividir el Puzzle:
- Ayuda a los nifios a dividir el dibujo de la iglesia en varias piezas de puzzle, cada una representando
una parte de la iglesia. Usa un lapiz para marcar las divisiones.

3. Decoracion del Puzzle:

- Pide a los ninos que decoren cada pieza del puzzle con lapices de colores, marcadores o pinturas.
Pueden agregar detalles que representen diferentes aspectos de la iglesia, como adoracién, ensefanza,
oraciény comunion.

4. Recortar las Piezas:
- Con cuidado, ayuda a los ninos a recortar las piezas del puzzle siguiendo las lineas marcadas.

5. Montaje del Puzzle:

- Los nifios pueden ensamblar el puzzle para ver cdmo todas las piezas se unen para formar la iglesia
completa, simbolizando laimportancia de cada miembro en la comunidad de creyentes.
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6. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Hebreos 10:25 en una hoja separada y pegarlo en el
centro del puzzle o en un lugar visible cuando esté ensamblado.

7. Reflexiéon y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la importancia de
congregarse y coOmo cada persona juega un papel importante en la iglesia.

- Discute como juntos pueden apoyarse y animarse mutuamente en su fe.

8. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus puzzles con el grupoy a
reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por la comunidad de la iglesia y pidiendo Su ayuda para
ser parte activay amorosa de ella.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los ninos de 10 a 12 afios sobre la importancia de
congregarse y ser parte de la comunidad de la iglesia. Al crear un puzzle de una iglesia, los ninos podran
visualizar y comprender mejor cdmo cada persona es una parte esencial del cuerpo de Cristoy cdémo
juntos forman una comunidad fuerte y unida. Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la
creatividad y la reflexion espiritual, ayuddndoles a desarrollar una relacién mas profunday significativa
con Dios y su iglesia.
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28. {EL SUENO DE JOSE Y EL PODER DE DIOS! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 7 a 9 afos

Versiculo Biblico:
"Yo soy el Sefnor tu Dios, el que te saco de Egipto. No reconoceras a otro Dios fuera de mi, ni hay otro
salvador fuera de mi." - Oseas 13:4 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los nifnos crearan una escena del suefo de José utilizando materiales sencillos 'y
creativos. Esta manualidad ayudara a los nifilos a comprender cémo Dios puede hacer todas las cosas
segun Su voluntad, incluyendo el uso de los suefnos para mostrar Su plan.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Papel de construccion de colores

- Algododn o bolas de algodén (para las nubes)

- Pegatinas de estrellas y otros materiales de decoracion (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion de la Base:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.

- Invita a los nifios a dibujary colorear un fondo que represente el cielo nocturno con estrellas,
simbolizando el suefio de José.

2. Crear Figuras de José y los Elementos del Suefio:

- Proporciona a los ninos papel de construccién de colores para que dibujen y recorten figuras de José,
las espigas de trigo y las estrellas.

- Los nifios pueden colorear las figuras y afiadir detalles como las espigas inclinandose hacia una mas
grande, simbolizando el suefio de José.

3. Montar la Escena:
- Pega las figuras de José, las espigas y las estrellas en la base de la cartulina.
- Usa algoddn o bolas de algodén para crear nubes en el cielo.

4. Escribir el Versiculo:

- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Oseas 13:4 en un lugar destacado de su obra de
arte.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre el suefio de José y cémo Dios
uso ese sueno para mostrar Su plan.
- Discute la pregunta principal: "¢ Hay algo que Dios no pueda hacer?" y reflexiona sobre cémo Dios
puede hacer todas las cosas segun Su voluntad.

6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus escenas del suefio de José
con el grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por Su poder y sabiduria, y pidiendo Su ayuda para
confiar en Su voluntad.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 7 a 9 afnos sobre la historia de José y cémo Dios
puede hacer todas las cosas segun Su voluntad. Al crear una escena visual del suefio de José, los nifios
podran comprender mejor esta leccidn biblica y reflexionar sobre la grandeza de Dios y Su capacidad
para cumplir Su plan. Esta actividad fomenta la comprensidn biblica, la creatividad y la reflexion
espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas profunda y significativa con Dios.
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29. DIOS PUEDE HACER TODAS LAS COSAS: LA HISTORIA DE JOSE -

DINAMICA
Edad de los participantes: Nifios de 7 a 9 afios

Versiculo Biblico:
"Pero yo soy el Senor, tu Dios, desde que estabas en Egipto. Yo soy el Unico Dios que tienes, y no hay otro
Dios fuera de mi. Solo yo puedo salvarte." - Oseas 13:4 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Dios Puede Hacer Todas las Cosas: La Historia de José", los ninos de 7 a 9 afios participaran en
actividades interactivas que les ensefiaran sobre la historia de José y cémo Dios puede hacer todas las
cosas segln Su voluntad. A través de juegos y reflexiones, aprenderan sobre la soberaniay el poder de
Dios en nuestras vidas.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Materiales para manualidades (papel, tijeras, pegamento, etc.).

- Un sombrero o recipiente para sortear roles.

- Tarjetas con situaciones o desafios que Dios ayudd a superar en la vida de José.
- Musica suave de fondo.

Instrucciones:

1. Prepara un espacio comodo y seguro para que los nifios puedan moverse y participar en las
actividades.

2. Comienza la dinamica explicando la historia de José y como Dios obré en su vida para lograr grandes
cosas, utilizando el versiculo biblico de Oseas 13:4 como base.

3. Introduce el versiculo biblico y animales a repetirlo juntos.

Juego 1: "Representando la historia de José"

- Divide a los nifilos en grupos y reparte tarjetas con situaciones o desafios que José enfrentd en su vida
(por ejemplo, ser vendido por sus hermanos, interpretar suefios en Egipto, convertirse en gobernador).

- Los grupos deben representar brevemente su parte de la historia, destacando cémo Dios intervino para
ayudar a José.

- Después de cada representacion, discutan cémo Dios mostrd su poder y soberania en la situacion.

Juego 2: "El camino de la fe"

- Proporciona materiales para manualidades y pideles que dibujen o recorten figuras que representen el
camino de la fe (por ejemplo, un camino, huellas, escaleras).

- En cada figura, los nifios deben escribir una manera en la que Dios ha ayudado a personas en la Biblia o
en sus propias vidas.

- Forma un camino en el suelo con las figuras y camina por él, reflexionando sobre cdémo Dios puede
hacer todas las cosas.
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Juego 3: "La pregunta del poder"
- Forma un circulo con los ninos y pasa un sombrero o recipiente alrededor del circulo.
- Cada nifio debe sacar una tarjeta con una pregunta o situacion dificil y responder: "¢ Hay algo que Dios
no pueda hacer?"
- Anima a los ninos a compartir experiencias personales o historias biblicas que demuestren el poder de
Dios.

Para finalizar, reune a los ninos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca del poder de Diosy como
El puede hacer todas las cosas segtin Su voluntad.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por Su poder y soberania, y pidiéndole que nos
ayude a confiar en El en todas las situaciones.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "Dios Puede Hacer Todas las Cosas: La Historia de José" es que los ninos de 7
a 9 anos comprendan la soberaniay el poder de Dios en nuestras vidas. A través de actividades
interactivas y reflexivas, aprenderan como Dios puede hacer todas las cosas segin Su voluntad,
siguiendo el ejemplo de José y otros personajes biblicos.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
30. DE SEMILLAS A GRANDES MILAGROS - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 5 a 12 afios

Versiculo Biblico:

"Jesus les conto esta parabola: «Elreino de Dios es como un grano de mostaza que un hombre sembrd
en su campo. Aunque es la mas pequena de todas las semillas, cuando crece, es la mas grande de las
hortalizas y se convierte en un arbol, de modo que vienen las aves del cielo y anidan en sus ramas.»" -
Mateo 13:31-32 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "De Semillas a Grandes Milagros", los ninos de 5 a 12 anos participaran en actividades interactivas
que les ensenaran sobre la pardbola del grano de mostaza. A través de esta dinamica, aprenderan como
incluso las cosas pequefias pueden crecery tener un gran impacto en el reino de Dios.

Materiales necesarios:

- Semillas de mostaza o imagenes de semillas pequefas.

- Vasos de papel o macetas pequefias.

- Tierra para macetas.

- Hojas de papely crayones.

- Materiales para manualidades (cartdn, tijeras, pegamento, etc.).
- Mdusica de fondo inspiradora.

Instrucciones:

1. Introduccién a la Parabola

- Reune a los nifios y lee la parabola del grano de mostaza de Mateo 13:31-32.

- Explica que esta parabola ensefa como algo pequefo puede crecery tener un gran impacto en el
reino de Dios.

2. Dinamica 1: "Plantando el Futuro"

- Proporciona semillas de mostaza (o imagenes de semillas pequenas) y macetas pequenas o vasos de
papel.

- Pide a los nifos que planten una semilla en la tierra y hablen sobre cémo necesitan cuidar de ella para
que crezca.

- Mientras plantan, reflexiona sobre cémo las acciones pequefas y las palabras amables pueden
crecery tener un gran impacto en la vida de los demas.

3. Dindmica 2: "Arbol de Bendiciones"

- Proporciona materiales para manualidades y pideles que creen un arbol en una cartulina grande.

- En cada hoja del arbol, los nifios deben escribir o dibujar algo pequefio que pueden hacer para
bendecir a otros (como ayudar en casa, compartir, orar por un amigo).

- Pega las hojas en el arbol de cartulina y discute cémo cada acto pequefno contribuye a un impacto
positivo en la comunidad.
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4. Dinamica 3: "El Gran Crecimiento"
- Forma un circulo con los nifios y dales una hoja de papel y crayones.
- Pideles que dibujen como seria el arbol de mostaza cuando crece y como las aves vienen a descansar
en sus ramas.
- Mientras dibujan, pregunta a los nifos qué cosas pequenas en su vida podrian crecer para ser una
bendicién mayor.

5. Reflexién Final

- Reune a los nifos y reflexiona sobre como las pequenas acciones y la fe pueden crecer y tener un
impacto significativo en el reino de Dios.

- Anima a los niflos a pensar en una cosa pequefia que pueden empezar a hacer hoy para hacer una
diferencia positiva.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por las oportunidades de crecery pedirle que
ayude a los nifios a hacer una diferencia con sus acciones diarias.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "De Semillas a Grandes Milagros" es que los ninos de 5 a 12 ahos comprendan
cémo las cosas pequeinas, como un grano de mostaza, pueden crecery tener un gran impacto. A través
de actividades interactivas y creativas, aprenderan sobre la importancia de la fe y las pequenas acciones
en la construccién delreino de Dios.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
31. SEPARANDO LO BUENO DE LO MALO: LA PARABOLA DEL TRIGO Y LA

CIZANA - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 5 a 12 afios

Versiculo Biblico:
"Dejen que crezcan juntos hasta la cosecha. Entonces diré a los segadores: Recoged primero la cizafa, y
atadla en manojos para quemarla; pero recoged el trigo en mi granero." - Mateo 13:30 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Separando lo Bueno de lo Malo: La Parabola del Trigo y la Cizafna", los ninos de 5 a 12 afos
participaran en actividades interactivas que les ensenaran sobre la parabola del trigo y la cizafa. A través
de esta dindmica, aprenderan sobre la importancia de distinguir entre el bieny el maly de cémo Dios, al
final, separara lo bueno de lo malo.

Materiales necesarios:

- Tarjetas o imagenes de trigo y cizafna.

- Hojas de papely crayones.

- Materiales para manualidades (papel, tijeras, pegamento, etc.).
- Bolsas o cajas para separar las tarjetas.

- Mdusica de fondo inspiradora.

Instrucciones:

1. Introduccién a la Parabola

- Reune a los nifios y lee la parabola del trigo y la cizafia de Mateo 13:24-30.

- Explica que esta parabola ensena como, al final de los tiempos, Dios separara lo bueno de lo malo, y
como podemos aprender a hacer elecciones correctas en nuestras vidas.

2. Dinamica 1: "Tarjetas de Trigo y Cizana"

- Proporciona tarjetas o imagenes de trigo y cizana y distriblyelas por el area de juego.

- Divide a los nifios en equipos y dales la tarea de recoger las tarjetas, separando las de trigo de las de
cizafa.

- Al final, discute con los nifios sobre las diferencias entre el trigo y la cizafiay lo que representan en la
parabola.

3. Dinamica 2: "Cosecha Creativa"

- Proporciona materiales para manualidades y pideles que dibujen o creen representaciones del trigo y
la cizafa.

- Anima a los niflos a pensar en ejemplos de cosas buenas (trigo) y malas (cizafa) en la vida diaria.

- Pide a los niflos que compartan sus creaciones y discutan codmo pueden elegir lo bueno en su vida.

4. Dinamica 3: "El Campo de la Vida"

- Organiza un juego en el que los nifios deban navegar un campo imaginario, eligiendo solo las acciones
o decisiones representadas como "trigo" y evitando la "cizafa".

- Colocatarjetas con diferentes acciones o decisiones por el campo y haz que los nifnos las recojan
solo sirepresentan buenas elecciones.
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5. Reflexién Final
- Reune a los nifios y reflexiona sobre la importancia de elegir lo bueno en sus vidas y como pueden
aplicar la ensefanza de la parabola en su dia a dia.
- Pregunta a los nifios cdmo pueden ser "trigo" en sus hogares y comunidades.

Cierre con Oracion:
Cierra la dinamica con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a discernir entre lo buenoylo maloya
vivir sus vidas de acuerdo con Sus ensefnanzas.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica "Separando lo Bueno de lo Malo: La Parabola del Trigo y la Cizafna" es que los
nifos de 5 a 12 anos comprendan la importancia de distinguir entre el bieny el maly cémo, al final, Dios
separara lo bueno de lo malo. A través de actividades interactivas y creativas, aprenderan a tomar
decisiones correctas en sus vidas, siguiendo la ensefianza de la pardbola en Mateo 13:24-30.
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32. iSALMO 91: EL REFUGIO DE DIOS! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 5a 11 afnos

Versiculo Biblico:
"El que habita al abrigo del Altisimo morara bajo la sombra del Omnipotente." - Salmo 91:1 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan un "Refugio de Dios" en forma de una carpa decorativa que
representa la proteccidony el cuidado de Dios, tal como se describe en el Salmo 91. Esta manualidad
ayudara a los ninos a comprender cémo Dios es nuestro refugio y fortaleza en tiempos de necesidad.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Palitos de helado o palillos de madera

- Papel de construccion de colores

- Telas pequenas o papel de seda (para la carpa)

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion de la Base:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina o papel grueso para la base de su proyecto.

- Invita a los niflos a dibujar y colorear un fondo que represente un paisaje natural, como un campo o
bosque, donde se colocara la carpa.

2. Crear la Carpa:

- Proporciona a los niflos palitos de helado o palillos de madera para formar el marco de la carpa.
Ayudalos a pegarlos en forma de triangulo o piramide.

- Usa tela pequena o papel de seda para cubrir el marco y crear la estructura de la carpa.

3. Montar la Escena:

- Pega la carpa en la base de la cartulina, asegurandote de que esté bien fija.

- Los nifios pueden agregar detalles adicionales a la escena, como arboles, flores y animales, usando
papel de construccién o lapices de colores.

4. Escribir el Versiculo:
- Anima a los nifios a escribir el versiculo biblico de Salmo 91:1 en un trozo de papely pegarlo dentro o
allado de la carpa.

5. Reflexiéon y Discusioén:

- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre el significado del Salmo 91y
cémo Dios es nuestro refugio y proteccion.

- Discute cdmo pueden encontrar seguridad y consuelo en Dios en sus vidas diarias.
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6. Compartiry Orar:

- Unavez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus "Refugios de Dios" con el
grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por ser nuestro refugio y fortaleza, y pidiendo Su
proteccion en todo momento.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 5 a 11 afnos sobre el Salmo 91 y cémo Dios es
nuestro refugio y proteccion. Al crear una carpa decorativa que simboliza el refugio de Dios, los nifios
podran comprender mejor esta leccién biblica y reflexionar sobre cémo pueden confiar en la proteccién
de Dios en sus vidas. Esta actividad fomenta la comprension biblica, la creatividad y la reflexion
espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas profunday significativa con Dios.
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33. CERQUITA DE JESUS: EL AMOR DE JESUS POR LOS NINOS - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 4 a 8 afios

Versiculo Biblico:
"Entonces Jesus les dijo a sus discipulos: «<Dejen que los nifios se acerquen a mi. No se lo impidan;
porque el reino de Dios es de los que son como ellos.»" - Mateo 19:14 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Cerquita de Jesus: ELAmor de Jesus por los Nifios", los niflos de 4 a 8 anos participaran en
actividades interactivas que les ensefiaran sobre el amor especial que JesUs tiene por ellos. A través de
juegos y manualidades, aprenderan que Jesus siempre quiere estar cerca de ellos y que los ama mucho.

Materiales necesarios:

- Hojas de papel en forma de corazén.

- Crayones y marcadores.

- Materiales para manualidades (papel, tijeras, pegamento, etc.).
- Carteles o imagenes de Jesus rodeado de nifios.

- Musica suave de fondo.

Instrucciones:

1. Introduccién al Amor de Jesus

- Reune alos ninos y lee el versiculo de Mateo 19:14.

- Explica que Jests ama a los nifios y quiere que siempre estén cerca de El. Hazles saber que Jesus se
preocupa por ellos y los valora mucho.

2. Dinamica 1: "Corazones de Amor"

- Proporciona hojas de papel en forma de corazdén y materiales para decorar.

- Pide a los niflos que decoren sus corazones con colores, pegatinas y dibujos que representen el amor
de Jesus por ellos.

- Anima a los nifios a escribir o dibujar algo que les hace sentir el amor de Jesus en sus corazones.

3. Dinamica 2: "Caminando hacia Jesus"

- Colocaimagenes de Jesus en un extremo del area de juego y organiza una fila de obstaculos suaves
(como cojines) en el camino hacia EL.

- Pide a los niflos que, uno por uno, caminen hacia Jesus sorteando los obstaculos, simbolizando que
nada debe impedirles acercarse a Jesus.

- Mientras caminan, puedes recordarles las palabras de JesUs: "Dejen que los nifios se acerquen a mi."

4. Dinamica 3: "Jesus me quiere cerca"

- Organiza un circulo con los nifios y pideles que se tomen de las manos.

- Cada nifio debe decir una razén por la que se siente amado por Jesus y luego dar un paso hacia el
centro del circulo, acercandose a laimagen de Jesus colocada en el centro.

- Continuda hasta que todos los nifos estén lo mas cerca posible de laimagen de JesUs en el centro del
circulo.
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5. Reflexiéon Final

- Reune a los nifos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca del amor de Jesus.
- Anima a los niflos a recordar que Jesus siempre quiere estar cerca de ellos y que pueden hablar con El
en cualquier momento.

Cierre con Oracion:
Cierra la dinamica con una oracion, agradeciendo a Jesus por Su gran amory pidiéndole que siempre les
ayude a sentirse cerca de EL.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica "Cerquita de Jesus: EL Amor de Jesus por los Nifios" es que los ninos de 4a 8
anos comprendan el profundo amor que Jesus tiene por ellos y Su deseo de que siempre estén cerca de
EL. A través de actividades interactivas y creativas, los nifios aprenderan a valorar su relacién con Jesus y
a acercarse a El con confianzay amor.
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34. iDEBORA, LA JUEZA VALIENTE! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 3a 5 anos

Versiculo Biblico:
"Débora, una profetisa... dirigia en ese tiempo a Israel." - Jueces 4:4 (TLA)

Descripcién de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una corona de juez para representar a Débora, la valiente juezay
lider de Israel. Esta manualidad ayudara a los nifios a aprender sobre el liderazgo y el coraje de Débora,
adaptado a su nivel de comprension.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento o cinta adhesiva

- Pegatinas de estrellas y otros materiales de decoracion (opcional)
- Papel de construccion de colores

- Papel aluminio o brillantina (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacion de la Corona:

- Proporciona a cada nifio una tira de cartulina o papel grueso que sea lo suficientemente larga para
rodear su cabeza.

- Invita a los niflos a colorear y decorar la tira de cartulina con lapices de colores, marcadores o
pinturas. Pueden agregar dibujos de estrellas, corazones o cualquier simbolo que les guste.

2. Formar la Corona:
- Ayuda a los niflos a unir los extremos de la tira para formar una corona que se ajuste a su cabeza. Usa
pegamento o cinta adhesiva para asegurarla.

3. Agregar Detalles a la Corona:

- Usa papel de construccioén de colores para recortar formas como estrellas, flores o simbolos de
valentiay liderazgo, y pégalos en la corona.

- Si lo desean, los nifos pueden agregar papel de aluminio o brillantina para hacer que la corona brille,
simbolizando el valory la sabiduria de Débora.

4. Escribir el Versiculo:

- Los niflos mas grandes de este grupo, con ayuda, pueden escribir el versiculo biblico de Jueces 4:4 en
una tira de papely pegarlo en la parte frontal de la corona. Para los mas pequenos, un adulto puede
escribirlo para ellos.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, comparte con ellos la historia de Déboray cémo ella
fue una lider valiente y sabia que Dios usé para guiar a Israel.
- Explica que, aligual que Débora, todos podemos ser valientes y seguir lo que Dios nos pide.

6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a usar sus coronas y a reflexionar sobre lo
gue significa ser valiente y seguir a Dios.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por los ejemplos de valentia en la Biblia y pidiendo Su
ayuda para ser valientes como Débora.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 3 a 5 afnos sobre la historia de Débora, una lider
valiente y jueza en Israel. Al crear una corona que representa su liderazgo, los niflos podran aprender
sobre el coraje y la sabiduria de Débora de una manera tangible y divertida. Esta actividad fomenta la
comprension biblica, la creatividad y la reflexién espiritual, ayudandoles a desarrollar un sentido de
valentia y liderazgo segun el ejemplo de Débora.
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35. iLA BIBLIA ES COMO AGUA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 3 a 6 afos

Versiculo Biblico:
"Jesus le respondio: Todo el que beba de esta agua volvera a tener sed; pero el que beba del agua que yo
le daré, no tendra sed jamas." - Juan 4:13-14a (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una botella decorativa que simboliza cémo la Biblia es como agua,
que nos refresca y nos da vida espiritual. Esta manualidad ayudara a los ninos a comprender de manera
sencilla cémo la Palabra de Dios es esencial para nuestras vidas, tal como el agua es para nuestro
cuerpo.

Materiales necesarios:

- Botellas de plastico pequefas y vacias (como botellas de agua)

- Lapices de colores, marcadores o pinturas (pintura para vidrio si es necesario)
- Papel de construccion de colores

- Pegatinas de gotas de agua y otros materiales de decoracién (opcional)

- Tijeras (para uso adulto)

- Agua (para llenar la botella)

- Pegamento o cinta adhesiva

Instrucciones:

1. Preparacion de la Botella:

- Proporciona a cada nifio una botella de plastico vacia y limpia.

- Invita a los nifos a decorar la botella con pegatinas de gotas de agua o dibujos que representen agua,
como olas, nubes o arroyos.

2. Decorar la Etiqueta:
- Usa papel de construccion de colores para crear una etiqueta que diga "La Biblia es como agua".
- Ayuda a los nifios a pegar la etiqueta alrededor de la botella. Los nifios también pueden decorar la
etiqueta con dibujos de la Biblia o escribir su nombre en ella.

3. Llenado de la Botella:
- Llena la botella con agua limpia, simbolizando la Palabra de Dios que refresca y da vida.
- Asegura bien la tapa de la botella para evitar derrames.

4. Escribir el Versiculo:

- Para los nifios que pueden escribir, ayudales a escribir el versiculo biblico de Juan 4:13-14a en una tira
de papely pegarla en la botella o en la etiqueta.

- Para los mas pequenos, un adulto puede escribir el versiculo por ellos.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los nifios decoran sus botellas, habla con ellos sobre como la Biblia es como el agua que
necesitamos para vivir.
- Explica que asi como el agua nos ayuda a crecer y estar sanos, la Biblia nos ayuda a crecer en nuestro
amor por Dios y en nuestro conocimiento de Su Palabra.

6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir sus botellas decoradas con el
grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por la Biblia que nos alimenta y pidiendo Su ayuda para
leerlay entenderla todos los dias.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 3 a 6 afos cémo la Biblia es vital para nuestras
vidas, aligual que el agua. Al crear una botella decorativa que simboliza este concepto, los niflos podran
aprendery recordar laimportancia de la Palabra de Dios de una manera sencilla y tangible. Esta
actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexién espiritual, ayudandoles a
desarrollar un amor temprano por la Biblia y su ensefianza.
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36. LA VASIJA PERFECTA: MOLDEADOS POR DIOS - DINAMICA

Edad de los participantes: Jovenes de 15 a 17 afios

Versiculo Biblico:
"Asi como el barro esta en manos del alfarero, asi estas en mis manos, pueblo de Israel." - Jeremias 18:6
(TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "La Vasija Perfecta: Moldeados por Dios", los jévenes de 15 a 17 afios participaran en una dindmica
que les ayudara a reflexionar sobre cémo Dios, como un alfarero, nos moldea y nos transforma para Su
propoésito. A través de actividades interactivas y reflexiones profundas, aprenderan a aceptar el proceso
de ser moldeados por Dios, incluso en los momentos dificiles.

Materiales necesarios:

- Arcilla o plastilina.

- Hojas de papel y boligrafos.

- Cartulina grande o una pizarra.

- Mdsica suave de fondo para reflexion.

Instrucciones:

1. Introduccion al Concepto de la Vasija

- Reune alos jévenesy lee el versiculo de Jeremias 18:6.

- Explica que Dios es como un alfarero que trabaja en nosotros, moldeandonos y dandonos forma para
cumplir Su propdsito en nuestras vidas. A veces, este proceso puede ser dificil, pero es necesario para
hacernos mas fuertesy utiles.

2. Dinamica 1: "Moldeando la Vasija"

- Proporciona a cada joven un pedazo de arcilla o plastilina.

- Pide a los jovenes que piensen en las areas de sus vidas donde sienten que Dios esta trabajando y
moldeandolos.

- A medida que moldean la arcilla en forma de vasija o en cualquier forma que deseen, pideles que
reflexionen sobre como Dios los esta transformando.

- Después de que todos hayan terminado, invita a los jovenes a compartir sus creacionesy lo que
representan en su vida espiritual.

3. Dinamica 2: "La Vasija y Sus Imperfecciones"

- Proporciona hojas de papely boligrafos a los jovenes.

- Pide a los jévenes gque escriban en el papel las areas de sus vidas donde sienten que no son
"perfectos" o donde enfrentan desafios.

- Luego, invitales a arrugar el papel como si estuvieran haciendo una bola de arcilla.

- Discute coémo Dios toma nuestras imperfeccionesy, a través de Su gracia, nos moldea y nos
perfecciona.

- Colocatodas las "imperfecciones" en una cartulina grande o pizarray escribe "Moldeados por Dios"
en la parte superior, simbolizando que incluso nuestras debilidades estén siendo transformadas por EL.
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4. Dinamica 3: "Tiempo de Reflexion"

- Coloca musica suave de fondo y crea un ambiente de reflexion.

- Invita a los jévenes a cerrar los 0jos y a reflexionar sobre las areas de su vida donde sienten que estan
siendo moldeados por Dios.

- Preguntales: "; En qué areas necesitas dejar que Dios trabaje mas en ti? ; Estas resistiendo Su
moldeado o lo estas aceptando?"

- Anima a los jévenes a hablar con Dios en silencio y pedirle que les ayude a confiar en Su proceso de
moldeado.

5. Reflexién Final

- Reune a los jévenes y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de ser moldeados por Dios.

- Habla sobre la importancia de confiar en Dios, incluso cuando el proceso es dificil, y cémo El tiene un
propésito para cada uno de ellos.

Cierre con Oracion:
Cierra la dinamica con una oracién, pidiendo a Dios que les ayude a aceptar Su proceso de moldeadoya
confiar en Su plan para sus vidas, sabiendo que El esté creando algo hermoso y util en cada uno de ellos.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "La Vasija Perfecta: Moldeados por Dios" es que los jévenes de 15 a 17 afios
comprendan el proceso de ser moldeados por Dios, aceptando que, aunque este proceso puede ser
dificil, es necesario para convertirse en la persona que Dios quiere que sean. A través de actividades
interactivas y reflexiones, aprenderan a confiar en Dios y a permitirle trabajar en sus vidas para cumplir
Su propésito.
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37. iHONRA A DIOS! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: Todas las edades

Versiculo Biblico:
"Adoren al Sefior con temor; alégrense con temblor." - Salmo 2:11 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los participantes de todas las edades crearan un "Rincén de Reverencia" que podran
usar en casa para recordar la importancia de honrary reverenciar a Dios. Esta manualidad es adaptable
para cualquier edad y ayudara a los participantes a reflexionar sobre cémo podemos mostrar reverencia
a Dios en nuestra vida diaria.

Materiales necesarios:

- Caja pequena o cesta (puede ser de cartdén, madera o cualquier otro material)

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Papel de construccion de colores

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Pegatinas, brillantina, cintas y otros materiales de decoracién (opcional)

- Pequenos objetos de devocidn como una Biblia miniatura, velas LED, cruz, etc. (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacién de la Caja o Cesta:

- Proporciona a cada participante una caja o cesta pequefia que servira como su "Rincén de
Reverencia".

- Invita a los participantes a decorar la caja o cesta con lapices de colores, marcadores o pinturas.
Pueden anadir palabras como "Reverencia", "Honra", "Dios", y otros simbolos cristianos como cruces o
palomas.

2. Personalizacion del Rincon:

- Usa papel de construccién de colores para crear pequenas tarjetas o papeles con versiculos biblicos
relacionados con la reverencia a Dios, como Salmo 2:11 o Proverbios 9:10.

- Pega o coloca las tarjetas dentro de la caja o cesta.

3. Agregar Detalles y Elementos Devocionales:

- Anima a los participantes a agregar pequefos objetos devocionales a su "Rincdn de Reverencia",
como una Biblia miniatura, velas LED (para mayor seguridad), o una cruz.

- Los niflos mas pequefios pueden decorar su rincén con dibujos, mientras que los adultos pueden
anhadir elementos mas significativos segun su preferencia.

4. Escribir el Versiculo:

- Escribe el versiculo biblico de Salmo 2:11 en una tarjeta y colécala en un lugar destacado dentro del
rincon.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los participantes trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la importancia de
mostrar reverencia a Dios en nuestra vida diaria.
- Discute como pueden usar este "Rincon de Reverencia" en casa para orar, leer la Bibliay recordar
siempre la importancia de honrar a Dios.

6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir su "Rincén de Reverencia" con el
grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracion, pidiendo a Dios que nos ayude a vivir con reverenciay a honrar Su presencia
en todo lo que hacemos.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensefar a los participantes de todas las edades sobre la importancia
de reverenciar a Dios. Al crear un "Rincén de Reverencia", los participantes podran visualizar y practicar
este concepto de una manera tangible y significativa en sus hogares. Esta actividad fomenta la
comprension biblica, la creatividad y la reflexidon espiritual, ayudandoles a desarrollar una relacién mas
profunday respetuosa con Dios.
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38. HONRANDO A DIOS - DINAMICA

Edad de los participantes: Todas las edades

Versiculo Biblico:
"Eltemor del Sefor es el principio de la sabiduria; los necios desprecian la sabiduria y la instruccion." -
Proverbios 1:7 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Honrando a Dios", los participantes de todas las edades aprenderan sobre la importancia de la
reverenciay el respeto hacia Dios. A través de actividades interactivas y reflexiones, los participantes
comprenderan cémo mostrar reverencia a Dios en sus vidas cotidianas y por qué es esencial honrar Su
santidad.

Materiales necesarios:

- Hojas de papel y boligrafos.

- Cartulinay marcadores.

-Velas LED o luces pequefias (seguras para nifos).
- Musica suave de fondo para la reflexion.

Instrucciones:

1. Introduccidn a la Reverencia

- Reune alos participantes y lee el versiculo de Proverbios 1:7.

- Explica que la reverencia a Dios significa tener un profundo respeto y temor por El, reconociendo Su
grandeza y santidad. Es algo que se refleja en nuestras acciones, palabras y pensamientos.

2. Dinamica 1: "Pasos de Reverencia"

- Coloca hojas de papel en el suelo, formando un camino. En cada hoja, escribe una palabra o frase que
representa un acto de reverencia a Dios (por ejemplo, "oracién", "adoracion”, "obediencia", "humildad").

- Invita a los participantes a caminar lentamente por el camino, reflexionando en silencio sobre cada
palabra o frase.

- Después de caminar por el camino, reune a los participantes y discute cdmo cada acto representa
una forma de mostrar reverencia a Dios.

3. Dinamica 2: "Luz de Honor"

- Proporciona velas LED o luces pequefias a cada participante.

- En un ambiente de reflexién con musica suave, pide a los participantes que enciendan sus velas y las
coloquen en un circulo central, simbolizando su deseo de honrar a Dios en todo lo que hacen.

- Mientras colocan sus luces, animales a pensar en una forma especifica en la que pueden mostrar
reverencia a Dios esta semana.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
4. Dindmica 3: "Crea tu Cartel de Honor"

- Proporciona cartulinay marcadores a los participantes.

- Pide a cada participante o grupo que cree un cartel que represente la reverencia a Dios, incluyendo
versiculos, dibujos o palabras clave que les inspiren.

- Una vez terminados, colécalos en un lugar visible como recordatorio constante de la importancia de
honrar a Dios.

5. Reflexién Final
- Reune a los participantes y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de la reverencia a Dios.
- Discute como pueden aplicar lo que han aprendido en su vida diaria, asegurandose de que sus
acciones reflejen un profundo respetoy amor por Dios.

Cierre con Oracion:
Cierra la dinamica con una oracién, pidiendo a Dios que les ayude a vivir con reverencia, honrando Su
nombre en todo lo que haceny siendo ejemplos de Su amor y santidad en el mundo.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "Honrando a Dios" es que los participantes de todas las edades comprendan
laimportancia de la reverencia a Dios y cOmo esta se refleja en sus vidas cotidianas. A través de
actividades interactivas y reflexiones, aprenderan a mostrar un profundo respeto y amor por Dios,
reconociendo Su grandeza y santidad en todo lo que hacen.
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39. iLATUMBA VACIA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 11 afos

Versiculo Biblico:
"¢ Por qué buscan entre los muertos al que esta vivo? jNo esta aqui, ha resucitado!" - Lucas 24:5b-6a
(TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una representacion de la tumba vacia de JesUs utilizando materiales
sencillos. Esta manualidad ayudara a los nifilos a comprender y visualizar la resurreccidon de Jesus,
destacando la alegria y esperanza que viene con la tumba vacia.

Materiales necesarios:

- Cartén o cartulina gruesa

- Papel de construccion de colores

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Algoddn o bolas de algodén (opcional)

- Pegatinas de piedras o pequefos objetos para simular piedras (opcional)
- Cajas pequenas o rollos de papel higiénico (para simular la tumba)

Instrucciones:

1. Preparacioén de la Tumba:

- Proporciona a cada niino una pequena caja o un rollo de papel higiénico para que sirva como la tumba
vacia.

- Invita a los niflos a decorar la tumba con papel de construccién, lapices de colores o pinturas. Pueden
pintar la caja o el rollo para que parezca una cueva de piedra.

2. Crear la Piedra Rodada:

- Usa papel de construccion gris o marrén para cortar un circulo que representara la piedra que cubria
la entrada de la tumba.

- Los nifios pueden decorar el circulo con texturas para que parezca unarocay luego pegarlo al lado de
la tumba, mostrando que ha sido rodada.

3. Montar la Escena de la Tumba Vacia:

- Pega la tumba decorada sobre una base de cartulina o cartdn grueso.

- Usa algoddn o papel de construccion blanco para crear tiras que representen las vendas que
quedaron en la tumba después de la resurreccion.

4. Escribir el Versiculo:

- Anima a los nifos a escribir el versiculo biblico de Lucas 24:5b-6a en una tira de papely pegarlo sobre
latumba o en la base de la escena.
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5. Agregar Detalles:
- Los nifios pueden agregar detalles adicionales, como un angel o flores alrededor de la tumba, usando
papel de construccién y otros materiales de decoracion.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifios trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre el significado de la tumba
vaciay como la resurreccion de Jesus nos da esperanzay alegria.

- Discute como podemos compartir la buena noticia de que Jesus ha resucitado con otros.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir su escena de la tumba vacia con
el grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por la resurreccidon de Jesus y por la vida nueva que
tenemos en EL.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 6 a 11 afos sobre la resurrecciéon de Jeslsy la
importancia de la tumba vacia. Al crear una representacioén visual de la tumba vacia, los niflos podran
comprender mejor esta leccidn biblica y reflexionar sobre la esperanzay alegria que trae la resurreccion.
Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexidn espiritual, ayudandoles a
desarrollar una relacién mas profunday significativa con Jesus.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
40. JESUS VIVE - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 6 a 11 afios

Versiculo Biblico:
"El no esta aqui, ha resucitado tal como dijo. Vengan a ver el lugar donde lo pusieron." - Mateo 28:6 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Jesus Vive", los nifios de 6 a 11 afnos participaran en actividades que les ayudaran a comprender la
importancia de la resurreccidon de Jesus y el significado de que la tumba esta vacia. A través de juegos y
manualidades, los ninos aprenderan sobre el poder de la resurreccidon y la victoria de Jesus sobre la
muerte.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Materiales para manualidades (cartulina, tijeras, pegamento, etc.).
- Una caja grande o papel para simular la entrada de una tumba.

- Imagenes o figuras de la tumba vaciay angeles.

- Mdsica alegre para la celebracion.

Instrucciones:

1. Introduccidn a la Resurreccion

- Reune alos nifnos y lee el versiculo de Mateo 28:6.

- Explica que la resurreccion de Jesus es la razén por la que celebramos que El est4 vivo hoy. Jesus
vencio la muerte, y eso nos da esperanzay alegria.

2. Dinamica 1: "Explorando la Tumba Vacia"

- Coloca una caja grande o papel para simular la entrada de una tumba en el area de juego.

- Invita a los nifos a entrar en la tumba vacia (la caja) y luego salir, simbolizando que la tumba esta
vacia porque Jesus ha resucitado.

- Mientras salen de la tumba, pueden decir en voz alta: "jJesus vive!".

- Discute con los ninos como la tumba vacia nos muestra que Jesus es mas poderoso que la muerte.

3. Dinamica 2: "Creando la Tumba Vacia"

- Proporciona materiales para manualidades y pide a los nifios que creen una escena de la tumba vacia
usando cartulina y figuras recortadas.

- Los nifios pueden hacer una representacion de la tumba con la piedra removida y afadir angeles o
cualqguier otro detalle que recuerde el momento de la resurreccion.

- Unavez que terminen, los nifios pueden compartir su escena con el grupo y explicar lo que han
creado.

4. Dinamica 3: "Jesus Vive, Aleluya"
- Forma un circulo con los nifios y comienza un juego de repetir frases. Por ejemplo, tu dices "Jesus
vive", y los niflos responden "Aleluya".
- Puedes variar las frases, por ejemplo, "La tumba esta vacia" y los ninos responden "jJesus resucito!".
- Termina el juego cantando una cancién alegre sobre la resurreccién de Jesus.
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5. Reflexiéon Final

- Reune a los nifios y reflexiona sobre la importancia de la resurreccidon y lo que significa para nosotros
hoy.
- Pregunta a los nifos cdmo pueden compartir la alegria de la resurreccién de Jesus con otros.

Cierre con Oracion:

Cierra la dinamica con una oracion, agradeciendo a Dios por la resurrecciéon de Jesus y pidiéndole que
los ayude a vivir con alegria y esperanza cada dia.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica "Jesus Vive" es que los ninos de 6 a 11 anos comprendan la importancia de la
resurreccion de Jesusy el significado de la tumba vacia. A través de actividades interactivas y creativas,
los ninos aprenderan sobre el poder de la resurreccion y como Jesus venci6 a la muerte, ddndonos
esperanzay alegria eterna.
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41. iLAZARO VUELVE A LA VIDA! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: Todas las edades

Versiculo Biblico:
"Jesus llord." - Juan 11:35 (RV60)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los participantes de todas las edades crearan una escena de la resurreccidon de
Lazaro. Esta manualidad ayudara a los ninos y adultos a visualizar cdmo JesuUs trajo a Lazaro de vuelta a
la vida, mientras reflexionan sobre la humanidad de Jesus y Su compasidn por nosotros.

Materiales necesarios:

- Tubos de papel higiénico (uno por participante, para representar a Lazaro)
- Cartulina o papel grueso

- Papel de construccion de colores

- Lapices de colores, marcadores o pinturas

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Papel de seda o vendas (para envolver a Lazaro)

- Pegatinas y otros materiales de decoracién (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacién del Tubo de Lazaro:

- Proporciona a cada participante un tubo de papel higiénico que representara a Lazaro.

- Invita a los participantes a decorar el tubo con lapices de colores, marcadores o pinturas para que
parezca una figura humana. Pueden dibujarle una caray manos en el tubo.

2. Crear las Vendas de Lazaro:

- Usa papel de seda o vendas para envolver el tubo de papel higiénico, simbolizando las vendas que
envolvian a Lazaro antes de ser resucitado.

- Asegura las vendas con pegamento o cinta adhesiva para que no se caigan.

3. Preparar la Tumba:

- Usa cartulina o papel grueso para crear una pequefa cueva que simbolice la tumba de Lazaro. Los
participantes pueden decorar la cueva como deseen, con lapices de colores o pinturas.

- Pega o coloca la cueva en una base de cartulina.

4. Montar la Escena de la Resurreccion:

- Pega a "Lazaro" (el tubo decorado y envuelto en vendas) frente a la entrada de la cueva, simbolizando
que ha sido llamado a salir por Jesus.

- Los participantes pueden agregar detalles adicionales como personas observando, o incluso a Jesus
llamando a Lazaro, usando papel de construccion.
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5. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los participantes a escribir el versiculo biblico de Juan 11:35, "Jesus llord," en una tira de
papel. Pégalo en un lugar destacado en la escena.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los participantes trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre la resurreccion de
Lazaroy como Jesus mostré su podery amor.

- Reflexiona sobre el versiculo "Jesus lloré" y la compasién que Jesus siente por nosotros en nuestros
momentos de tristeza.

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir su escena de la resurreccion de
Lazaro con el grupoy a reflexionar sobre lo que han aprendido.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por Su compasiény por el poder de la vida que nos
ofrece a través de Jesus.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los participantes de todas las edades sobre la resurreccion
de Lazaroy la compasidon de Jesus. Al crear una representacioén visual de la resurreccion, los
participantes podran reflexionar sobre el amor de Jesus por nosotros y Su poder para darnos nueva vida.
Esta actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexidn espiritual, ayudando a los
participantes a fortalecer su relacion con Dios.
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42. DIOS NOS CREO CON AMOR - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 7 a 9 afios

Versiculo Biblico:
"Entonces Dios formd al hombre del polvo de la tierra, y sopld en su nariz aliento de vida, y el hombre se
convirtié en un ser viviente." - Génesis 2:7 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Dios Nos Cred con Amor", los ninos de 7 a 9 anos participaran en actividades que les ensefaran
sobre la creaciéon del hombre. A través de dindmicas creativas y divertidas, aprenderan cémo Dios cred
al hombre con Su propio aliento de vida y el amor especial con el que Dios nos formd a todos.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.
- Plastilina o arcilla.

- Hojas de colores y tijeras.
- Pegatinas de corazones.

- Mdsica suave de fondo.

Instrucciones:

1. Introduccién a la Creacion del Hombre

- Reune alos nifnos y lee el versiculo de Génesis 2:7.

- Explica como Dios cre6 al hombre a partir del polvo de la tierray le dio vida con Su aliento. Hazles
entender que Dios nos cred con mucho amor y con un propoésito especial.

2. Dinamica 1: "Moldeando a la Creacion"

- Proporciona plastilina o arcilla a los nifos.

- Invita a los nifos a moldear una figura humana usando la plastilina, simbolizando como Dios cre¢ al
hombre.

- Mientras moldean, haz que reflexionen sobre el detalle y el amor que Dios puso al crear a cada uno de
nosotros.

- Al finalizar, los nifios pueden compartir sus figuras y hablar sobre lo que significa ser creados por Dios.

3. Dinamica 2: "El Aliento de Vida"

- Coloca hojas de colores por el drea de juego y en cada hoja escribe la palabra "Vida".

- Los nifilos deben correr por el area, recoger una hoja de color, y soplarla como si le estuvieran dando
vida.

- Esto simboliza el aliento de vida que Dios dio a Adan.

- Después, discute con los ninos sobre la importancia del aliento de vida que viene de Dios.
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4. Dinamica 3: "Creado con Amor"
- Proporciona hojas de papely crayones.
- Pide a los niflos que dibujen una imagen de si mismos y luego decoren el dibujo con pegatinas de
corazones para simbolizar el amor con el que Dios los cred.
- Haz que cada nifio comparta su dibujo y hable sobre una cosa especial que creen que Dios puso en
ellos cuando los cred.

5. Reflexién Final

- Reune a los ninos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de la creacién del hombre y como
Dios nos cred a todos con amor y un proposito.

- Haz que los nifios piensen en una manera especial en la que pueden honrar a Dios por haberlos
creado.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por habernos creado con tanto amory
pidiéndole que les ayude a vivir de acuerdo con el propdsito para el cual fueron creados.

Objetivo:

El objetivo de la dindmica "Dios Nos Cred con Amor" es que los ninos de 7 a 9 anos comprendan cémo
Dios creé al hombre con amory con Su propio aliento de vida. A través de actividades interactivas 'y
creativas, los ninos aprenderan sobre el propdsito especial con el que Dios nos formé a todos y cémo
podemos honrarlo cada dia.
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43. LA CAIDA DEL HOMBRE: UNA LECCION DE ELECCION Y CONSECUENCIAS

- DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 9a 11 afios

Versiculo Biblico:
"Pero del arbol del conocimiento del bien y del mal no deberas comer. El dia que de él comas,
ciertamente moriras." - Génesis 2:17 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "La Caida del Hombre: Una Leccién de Elecciény Consecuencias", los ninos de 9 a 11 afios
aprenderan sobre la historia de Adany Eva, la tentacidn, y las consecuencias de sus decisiones. A través
de dindmicas divertidas y reflexivas, entenderan la importancia de tomar buenas decisiones y cdmo
nuestras elecciones tienen consecuencias.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Imagenes de manzanas (o recortes).

- Cuerda o cinta para marcar un area de "jardin" en el suelo.

- Carteles con palabras: "Bien", "Mal", "Eleccién", "Consecuencia".
- Mdsica suave de fondo.

Instrucciones:

1. Introduccién a la Caida del Hombre

- Reune alos ninos y lee el versiculo de Génesis 2:17.

- Explica que la historia de Adan y Eva nos muestra como la desobediencia a Dios trae consecuencias,
pero también como Dios sigue amandonos a pesar de nuestros errores.

2. Dindamica 1: "ElJardin de las Decisiones"

- Marca un area en el suelo con cinta o cuerda para representar el "jardin del Edén".

- Colocaimagenes de manzanas por todo el jardin, algunas de las cuales tienen palabras como
"Obediencia" o "Desobediencia" escritas en ellas.

- Los niflos deben caminar por el jardin y recoger una manzana, eligiendo si seguiran las reglas
(tomando las manzanas de obediencia) o no (tomando las de desobediencia).

- Al final, discute con los nifos sobre como sus decisiones (manzanas) pueden tener buenas o malas
consecuencias.

3. Dinamica 2: "La Tentacién y la Eleccion”

- Proporciona hojas de papely crayones a los nifios.

- Pideles que dibujen una situacién donde se enfrentaron a una decisién dificil, como Adany Eva en el
jardin.

- Luego, discutan cémo tomaron su decisién y cudles fueron las consecuencias de esa eleccion.

- Esta actividad ayudara a los nifos a reflexionar sobre cdmo pueden evitar la tentacidn y elegir lo
correcto.
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4. Dinamica 3: "Las Consecuencias del Error"

- Divide a los nifios en dos grupos. Uno representara a Adany Eva, y el otro grupo sera el "arbol del
conocimiento".

- El grupo del arbol les tentara con "ofertas" mientras los que representan a Adan y Eva deben decidir si
obedecen a Dios o caen en la tentacion.

- Después de jugar, analiza con ellos como se sintieron al tomar la decisién y qué aprendieron sobre la
importancia de elegir sabiamente.

5. Reflexién Final

- Reune a los nifos y reflexiona sobre la historia de la caida de Adany Eva, y como nuestras decisiones
también tienen consecuencias hoy en dia.

- Hazles pensar en cémo pueden ser mas cuidadosos al tomar decisiones, eligiendo siempre obedecer
a Dios.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, pidiendo a Dios que les ayude a tomar buenas decisionesy a resistir
la tentacidn, sabiendo que Dios siempre esta alli para guiarlos y perdonarlos cuando fallan.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "La Caida del Hombre: Una Leccién de Elecciony Consecuencias" es que los
ninos de 9 a 11 anos comprendan la importancia de tomar decisiones correctas y cdmo nuestras
elecciones tienen consecuencias. A través de actividades interactivas, los nifos aprenderan sobre la
desobediencia de Adany Evay reflexionaran sobre como pueden evitar las tentaciones y vivir en
obediencia a Dios.
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44, QUIENES SOMOS EN CRISTO - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 7 a 9 afios

Versiculo Biblico:
"Por lo tanto, si alguno esta en Cristo, es una nueva creacion; lo viejo ha pasado, ha llegado ya lo nuevo."
-2 Corintios 5:17 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Quiénes Somos en Cristo", los ninos de 7 a 9 anos participaran en actividades que les ensefaran
sobre su identidad en Cristo. A través de dindmicas divertidas y reflexivas, aprenderan coémo Dios los ve y
cémo, al estar en Cristo, son transformados en una nueva creacion, viviendo con propdésito y amor.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Espejos pequernios.

- Tarjetas con palabras como "Amado", "Perdonado", "Fuerte", "Valiente", "Hijo/a de Dios".
- Materiales para manualidades (cartulina, pegamento, tijeras, etc.).

- Mdsica suave de fondo.

Instrucciones:

1. Introduccién a la Identidad en Cristo

- Reune alos ninos y lee el versiculo de 2 Corintios 5:17.

- Explica que cuando estamos en Cristo, somos una nueva creacion. Eso significa que todo lo malo que
hemos hecho es perdonado y que Dios nos da una nueva vida llena de amor y propdsito.

2. Dinamica 1: "Espejos de Identidad"

- Proporciona espejos pequefnos a cada nifio.

- Invitalos a mirarse en el espejo y decir en voz alta una palabra que representa cOmo se ven o sienten
acerca de si mismos (puede ser "fuerte", "valiente", "feliz").

- Luego, explica que nuestra verdadera identidad esta en lo que Dios dice sobre nosotros, y no en lo que
los demas piensan o en lo que nosotros mismos podemos pensar.

- Introduce algunas de las palabras clave que reflejan lo que Dios dice de nosotros en Cristo: "Amado”,

"Perdonado", "Hijo/a de Dios", "Fuerte".

3. Dinamica 2: "La Nueva Creacion"

- Proporciona hojas de papely crayones a los nifios.

- Pideles que dibujen una imagen de si mismos antes de conocer a Jesus y luego cOmo creen que son
ahora, como una nueva creacion en Cristo.

- Mientras dibujan, discutan cémo Jesus nos transforma y nos da una nueva vida en EL, haciendo que
nos convirtamos en personas que viven con proposito y amor.
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4. Dindmica 3: "Palabras de Identidad"

- Colocatarjetas con palabras como "Amado", "Fuerte", "Valiente", "Hijo/a de Dios", "Perdonado" en una
mesa.
- Invita a los nifos a elegir una tarjeta que represente coémo se ven a si mismos en Cristo.

- Luego, con las tarjetas elegidas, pideles que las peguen en un cartel o mural que represente quiénes
son en Cristo.

- Al finalizar, reflexionen juntos sobre la importancia de creer lo que Dios dice acerca de cada uno.

5. Reflexién Final

- Reune a los nifos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de su identidad en Cristo.

- Haz que piensen en como pueden vivir de acuerdo con su verdadera identidad como hijos de Dios y lo
que esto significa en su vida diaria.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por la nueva identidad que nos da en Cristo y
pidiendo que los nifios siempre recuerden quiénes son en Ely vivan conforme a esa verdad.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "Quiénes Somos en Cristo" es que los niflos de 7 a 9 anos comprendan su
identidad en Cristo como una nueva creacion. A través de actividades interactivas y creativas, los nifos
aprenderan como Dios los ve, codmo son transformados al estar en Cristo y como pueden vivir confiando
en su verdadera identidad como hijos de Dios.
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45. MOISES EN LA CESTA - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 1 a 5 afos

Versiculo Biblico:
"Y cuando no pudo ocultarlo mas tiempo, tomd una canasta de papiro, la cubrid con breay la colocé en
el rio." - Exodo 2:3 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una representacion de Moisés como bebé en una cesta, flotando en
el rio. Esta manualidad es sencillay adecuada para los nifios pequefos, ayudandoles a aprender sobre
el cuidado y proteccién de Dios desde una edad temprana.

Materiales necesarios:

- Plato de papel (para la cesta)

- Papel de construccion de colores

- Lapices de colores, marcadores o crayones

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento

- Algododn o bolas de algodén (para la "ropa” de Moisés)
- Pegatinas de peces o agua (opcional)

Instrucciones:

1. Crear la Cesta:

- Proporciona a cada nifio un plato de papel. Invitalos a colorearlo con lapices de colores o marcadores
para que parezca una cesta de papiro.

- Los adultos pueden cortar el plato por la mitad para que los nifos usen una parte como la cesta.

2. Crear al Bebé Moisés:

- Usa papel de construccion para dibujar un pequefo bebé o una figura de Moisés. Recértala (los
adultos pueden ayudar con las tijeras).

- Deja que los nifios decoren al bebé Moisés, coloreando su ropa o incluso usando algodoén para
representar la tela que lo envuelve.

3. Montar la Escena:
- Pega al bebé Moisés dentro de la "cesta" (plato de papel).
- Usa papel de construccién azul para hacer "el agua del rio" y pégalo debajo de la cesta.
- Silos nifios quieren, pueden agregar pegatinas de peces, flores o juncos para decorar el rio.

4. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los nifios a escribir o pegar el versiculo de Exodo 2:3 en la parte superior de su manualidad.

5. Reflexidon y Discusioén:

- Mientras los nifios trabajan, conversa con ellos sobre cémo Dios protegié a Moisés cuando era solo un
bebé. Explicales que Dios cuida de nosotros de la misma manera.

- Animales a hablar sobre como Dios cuida de ellos cada dia.
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6. Compartiry Orar:
- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir su cesta de Moisés con el grupo.
- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por Su cuidado y proteccidon en nuestras vidas.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los niflos de 1 a 5 afos sobre la historia de Moisés siendo
protegido por Dios cuando era un bebé, a través de una actividad creativa y visualmente atractiva. Esta
actividad fomenta la comprension biblica, la creatividad y la reflexion espiritual, ayudando a los nifos a
entender que Dios cuida de nosotros desde que somos pequefos.
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46. ¢QUE ES LA FE? - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 6 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Alver Jesus la fe de ellos, dijo al paralitico: ‘Hijo, tus pecados te son perdonados’." - Marcos 2:5 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En ";Qué es la Fe? - Dinamica", los ninos de 6 a 10 anos participaran en actividades muy divertidas que
les ayudaran a entender el concepto de fe a través de la historia del paralitico que fue llevado a Jesus por
sus amigos. A través de dindmicas creativas y llenas de energia, los nifos aprenderan que la fe es confiar
en Dios incluso cuando las circunstancias parecen dificiles.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Sdbanas 0 mantas pequenfas.

- Cinta adhesiva para marcar areas en el suelo.

- Carteles con palabras como "Confianza", "Ayuda", "Oracién", "Amor".
- Mdsica alegre de fondo.

Instrucciones:

1. Introduccioén a la Fe y la Historia del Paralitico

- Reune alos nifos y lee el versiculo de Marcos 2:5.

- Explica que la fe es confiar en Dios, incluso cuando no podemos ver lo que El hara. Usa la historia del
paralitico para mostrar como la fe de sus amigos lo llevé a Jesus y a la sanidad.

2. Dinamica 1: "Llevando al Paralitico"

- Divide a los nifios en equipos de cuatro.

- Proporciona una sabana o manta a cada equipo y haz que uno de los niflos se acueste sobre la
sabana simulando ser el paralitico.

- Los otros tres nifos deberan levantar la sabana con mucho cuidado y llevar a su amigo hasta un punto
marcado en el suelo, simbolizando llevar al paralitico a Jesus.

- Haz que esta dinamica sea emocionante estableciendo un limite de tiempo y permitiendo que los
equipos compitan amistosamente para ver quién puede llevar a su amigo de forma mas cuidadosay
rapida.

- Al finalizar, discute coémo la fe y la ayuda de los amigos son poderosas, igual que en la historia del
paralitico.
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3. Dinamica 2: "La Carrera de Fe"

- Marca un camino en el suelo con cinta adhesiva.

- Divide a los nifnos en parejas. Uno de los ninos debe vendarse los ojos y el otro le dara instrucciones
para caminar a lo largo del camino marcado.

- La persona con los ojos vendados debe confiar completamente en su companero para guiarla sin salir
del camino.

- Haz que la dinamica sea mas divertida introduciendo pequenos desafios en el camino (como evitar
obstaculos suaves), y cambia de rol entre los nifios.

- Reflexiona con ellos sobre como esta actividad representa la fe: no siempre podemos ver lo que Dios
hara, pero confiamos en El para guiarnos.

4. Dinamica 3: "Fe Creativa"

- Proporciona hojas de papely crayones a los nifios.

- Pideles que dibujen una situacién donde tuvieron que confiar en Dios o0 una historia donde alguien
mostré fe, como los amigos del paralitico.

- Después, cada nifno puede compartir su dibujo con el grupo mientras los otros adivinan qué
representa su dibujo.

- Al terminar, coldcales una medalla simbdlica o una etiqueta que diga "Fe Fuerte" para hacer la
actividad mas divertida y motivadora.

5. Reflexién Final

- Reline a los nifios para reflexionar sobre lo que han aprendido acerca de la fe a través de la historia del
paralitico y las dindmicas.

- Pregunta coémo pueden aplicar lo que aprendieron en sus vidas y confiar mas en Dios.

Cierre con Oracion:
Cierra la dinamica con una oracion, pidiendo a Dios que les ayude a crecer en fe y que siempre confien
en El, como los amigos del paralitico confiaron en que Jesus podia sanarlo.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica ";Qué es la Fe?" es que los nifios de 6 a 10 afios comprendan el concepto de fe
de manera divertida y energética, usando la historia del paralitico. A través de dinamicas llenas de
diversion, los nifos aprenderan que la fe nos permite confiar en Dios, incluso en momentos dificiles, y
como podemos usar nuestra fe para acercarnos mas a Jesus y ayudar a los demas a hacer lo mismo.
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47. EL ARCA DE NOE - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 3 a 6 afos

Versiculo Biblico:
"Entonces el Senor le dijo a Noé: 'Entra en el arca, tu y toda tu familia, porque he visto que solo tu eres
bueno entre toda la gente de este tiempo." - Génesis 7:1 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una sencilla representaciéon del arca de Noé, junto con algunos
animales que Dios salvé en el diluvio. Esta manualidad es perfecta para niflos pequenos, ayudandoles a
aprender sobre la obediencia de Noé y el cuidado de Dios por Su creacién.

Materiales necesarios:

- Plato de papel (para hacer el arca)

- Papel de construccion de colores

- Tijeras (para uso adulto)

- Lapices de colores, marcadores o crayones

- Pegamento

- Pegatinas de animales o dibujos de animales para colorear
- Algododn o papel azul (para hacer el agua)

Instrucciones:

1. Preparar el Arca:

- Proporciona a cada nifio un plato de papel. Invitalos a doblar el plato por la mitad, de modo que
parezca el cuerpo del arca.

- Los nifios pueden colorear el plato con lapices de colores o crayones para que parezca una gran
embarcacion de madera.

2. Crear el Agua:
- Usa papel de construccioén azul para cortar "olas" y pégalas en la parte inferior del arca (debajo del
plato doblado). Si lo prefieren, pueden usar bolas de algodén pintadas de azul para hacer las olas.

3. Agregar los Animales:
- Proporciona pegatinas de animales o dibujos impresos de animales para que los nifios los coloreen.
- Pega los animales en la parte superior del arca (encima del plato doblado) o alrededor del arca,
mostrando que estan entrando en el arca.

4. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los nifios a escribir o pegar el versiculo de Génesis 7:1 en la parte superior de su manualidad.

5. Reflexiéon y Discusién:

- Mientras los nifios trabajan, cuéntales la historia de Noé y cémo Dios lo usé para salvar a su familiay a
los animales durante el diluvio.

- Preguntales codmo creen que Noé obedecié a Dios y cémo nosotros también podemos obedecer a
Dios hoy.
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6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado su manualidad, invitalos a compartir su arca de Noé con el grupoy a
hablar sobre lo que aprendieron.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por Su proteccidony por la historia de Noé que nos
ensefia a confiar en EL.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 3 a 6 afnos sobre la historia de Noé y el arca,
enfocandose en la obedienciay la proteccién de Dios. Al crear una representacion del arcay los
animales, los nifos podran visualizar mejor la leccion biblica y reflexionar sobre cdmo Dios cuida de Su
creacion. Esta actividad fomenta la comprension biblica, la creatividad y la reflexion espiritual.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
48. EL ARCA DE NOE - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 3 a 6 afios

Versiculo Biblico:

"Dios le dijo a Noé: 'Hazte un arca de madera de ciprés... Yo voy a enviar un diluvio sobre la tierra para
destruir a todos los seres vivientes bajo el cielo. Todo lo que hay en la tierra perecera, pero contigo
estableceré mi pacto' - Génesis 6:14-18 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "ElArca de Noé - Dinamica", los nifios de 3 a 6 afos participaran en actividades super divertidas y
creativas que les ayudaran a entender la historia del arca de Noé. A través de dinamicas que involucran
movimiento, creatividad y trabajo en equipo, los nifos aprenderan sobre la obedienciay el cuidado de
Dios por todas las criaturas.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Cajas grandes (para simular el arca).

- Peluches o figuras de animales.

- Mdsica de fondo con sonidos de lluvia y animales.
- Cinta adhesiva para marcar areas en el suelo.

Instrucciones:

1. Introduccidn a la Historia del Arca de Noé

- Reune alos ninos y lee el versiculo de Génesis 6:14-18.

- Explica que Dios le pidié a Noé que construyera un arca para salvar a su familiay a los animales del
diluvio. Asegurate de hacer la historia muy visual y emocionante para captar la atencion de los nifios mas
pequefos.

2. Dinamica 1: "Construyendo el Arca"

- Proporciona cajas grandes a los nifios y ayudales a construir una réplica del arca de Noé.

- Los nifios pueden decorar las cajas con crayones y pegatinas para que se sientan parte del proceso de
"construccion”.

- Mientras construyen el arca, expliqueles cémo Noé trabajo duro para obedecer a Diosy lo que
significa ser obediente.

3. Dinamica 2: "Suban los Animales al Arca"

- Coloca peluches o figuras de animales en diferentes areas de la sala.

- Marca un espacio con cinta adhesiva que represente el arca de Noé.

- Invita a los nifos a hacer de "ayudantes de Noé" llevando los animales de dos en dos al "arca".

- Cadavez que traen un par de animales, pideles que imiten el sonido del animal que llevan, haciéndolo
mas divertido y lleno de risas.
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4. Dinamica 3: "El Diluvio y la Calma"

- Coloca musica de fondo que imite el sonido de la lluvia.

- Pide a los nifos que finjan estar en el arca mientras cae la lluvia, sentados y esperando
pacientemente, como lo hicieron Noé y los animales.

- Luego, cuando el sonido de la lluvia se apague, explicale a los ninos como el diluvio termind y Dios les
dio una nueva oportunidad para empezar.

- Simula que el sol sale e invitales a salir de su "arca" con alegria, agradeciendo a Dios por Su cuidado.

5. Reflexién Final
- Reune a los nifos y reflexiona sobre lo que han aprendido: cémo Noé obedecié a Dios y como Dios
cuida de Su creacion.

- Pregunta a los nifios cdmo pueden ser obedientes como Noé y como pueden cuidar de los animalesy
el mundo que Dios creé.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por Su proteccidn, por la historia de Noé, y
pidiendo que nos ayude a ser obedientes y a cuidar de todo lo que El ha creado.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "El Arca de Noé" es que los niflos de 3 a 6 ahos comprendan la importancia de
la obediencia a Dios y Su cuidado por la creacidn. A través de actividades interactivas y divertidas, los
ninos experimentaran la historia del arca de Noé de manera visual y ludica, mientras aprenden a
obedecery confiar en Dios.
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49, LA PESCA MILAGROSA - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 4 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Jesus les dijo: ‘Echen la red al lado derecho de la barca, y encontraran peces’. Asi lo hicieron, y no
podian sacar la red por la gran cantidad de peces." - Juan 21:6 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "La Pesca Milagrosa - Dinamica", los nifios de 4 a 10 afios participaran en actividades interactivas y
llenas de diversién que les ayudaran a entender la historia de la pesca milagrosa de Jesus. A través de
estas dinamicas, los nifios aprenderan sobre la obediencia a Jesus, el poder de los milagrosy la
importancia de confiar en las instrucciones de Dios.

Materiales necesarios:

- Unared de juguete o sabanas.

- Pelotas pequenas o figuras de peces (de papel o de plastico).
- Hojas de papely crayones para dibujar peces.

- Cinta adhesiva para marcar areas en el suelo.

- Cajas o cestas para "recoger" la pesca.

Instrucciones:

1. Introduccidn a la Historia de la Pesca Milagrosa

- Reune alos nifnos y lee el versiculo de Juan 21:6.

- Explica como los discipulos habian estado pescando toda la noche sin éxito, pero cuando
obedecieron a Jesus y echaron las redes donde El les dijo, la pesca fue tan abundante que no podian
sacarla.

2. Dinamica 1: "Echando la Red"

- Marca un area en el suelo que representara el "mar" donde los ninos pescaran.

- Proporciona una red de juguete o una sabana grande que represente la red de pesca.

- Coloca pelotas pequenas o figuras de peces en el area marcada como "el mar".

- Los nifios, por turnos, tendran que lanzar la red (sabana) para recoger la mayor cantidad de "peces
posible.

- Después de cada "pesca", habla con los nifios sobre la importancia de seguir las instrucciones de
Jesls y como eso puede llevar a resultados sorprendentes.

3. Dinamica 2: "Creando tu Pesca"

- Proporciona hojas de papely crayones a los nifios.

- Pideles que dibujen peces, y luego recorten sus dibujos.

- Una vez que todos los niflos tengan sus peces, invitalos a pegar los peces en un mural en forma de red
que representara la gran pesca milagrosa.

- Mientras crean sus peces, discutan cdmo Jesus siempre sabe lo que es mejor para nosotros y cOmo
debemos confiar en EL, incluso cuando las cosas no parecen tener sentido.
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4. Dindmica 3: "Barcos de Fe"

- Coloca cajas o cestas en el suelo que representaran las barcas de los discipulos.

- Divide a los nifios en equipos y pideles que transporten los "peces" (las pelotas o figuras de peces)
desde el "mar" a sus barcas, uno por uno.

- Hazlo como una carrera divertida, pero recordandoles que todo esto sucedié porque los discipulos
confiaron en las palabras de Jesus.

- Al finalizar, reflexiona con ellos sobre como los milagros suceden cuando confiamos y obedecemos
las instrucciones de Dios.

5. Reflexién Final

- Reune a los nifos para reflexionar sobre lo que han aprendido acerca de la obediencia y la confianza
en Jesus.

- Preguntales codmo pueden aplicar esta ensefianza en sus propias vidas, confiando en lo que Jesus les
dice, aunque parezca dificil o imposible.

Cierre con Oracion:

Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por los milagros y pidiéndole que siempre nos
ayude a confiary obedecer Sus instrucciones, sabiendo que Eltiene el poder de hacer grandes cosas en
nuestras vidas.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "La Pesca Milagrosa" es que los ninos de 4 a 10 afos comprendan la
importancia de la obediencia a JesUs y la confianza en Su poder para hacer milagros. A través de
actividades interactivas y divertidas, los niflos experimentaran la historia de la pesca milagrosa de una
manera ludica, aprendiendo que cuando seguimos a Jesus, grandes cosas pueden suceder.
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50. LA OVEJA PERDIDA - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 4 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Asitambién, su Padre que esta en los cielos no quiere que se pierda ninguno de estos pequenos.” -
Mateo 18:14 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "La Oveja Perdida - Dinamica", los nifnos de 4 a 10 ahos participaran en actividades divertidas que les
ayudaran a entender la parabola de la oveja perdida. A través de dindmicas llenas de movimientoy
trabajo en equipo, los nifos aprenderan cémo Dios cuida de cada uno de nosotros y no se da por
vencido, incluso cuando nos alejamos de EL.

Materiales necesarios:

- Dibujos o figuras de ovejas (pueden ser de papel o peluches).

- Un area grande para esconder las ovejas (puede ser al aire libre o en el aula).
- Cajas o cestas (para representar el redil).

- Cinta adhesiva para marcar areas en el suelo.

- Mdsica suave para la reflexion.

Instrucciones:

1. Introduccion a la Parabola de la Oveja Perdida

- Reune alos nifnos y lee el versiculo de Mateo 18:14.

- Explica que Jesus conté la historia de un pastor que dejo 99 ovejas para ir a buscar una oveja que se
habia perdido, ensefiando que Dios se preocupa por cada uno de nosotros de manera especial.

2. Dinamica 1: "Buscando a la Oveja Perdida"

- Esconde dibujos o figuras de ovejas en diferentes areas del espacio de juego.

- Explica que uno de los nifios sera el pastor y los demas seran sus ayudantes.

- El pastory los ayudantes deben encontrar todas las ovejas perdidas y llevarlas de regreso al "redil"
(una caja o cesta).

- Ahade emocion limitando el tiempo para encontrar todas las ovejas, haciendo que la dindmica sea
divertiday colaborativa.

- Unavez que todas las ovejas hayan sido encontradas, reflexiona con los nifios sobre cémo Dios
siempre nos busca cuando estamos perdidos.

3. Dinamica 2: "La Oveja Favorita"

- Proporciona hojas de papely crayones a los nifios.

- Pideles que dibujen una oveja, decorandola como ellos deseen, y que le den un nombre.

- Después, los nifios pueden compartir sus dibujos y explicar por qué su oveja es especial, igual que
cada uno de nosotros es especial para Dios.

- Mientras comparten, discute cdmo Dios cuida de cada uno de nosotros, como un buen pastor cuida
de sus ovejas.
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4. Dinamica 3: "El Pastor Fiel"

- Marca un area en el suelo para representar un camino.

- Un nifo sera el "pastor" y los demas seran "ovejas". Las ovejas caminaran con los ojos vendados o
cerrados, confiando en la voz del pastor para guiarlas hacia el redil.

- El pastor debe darles instrucciones claras para que lleguen de forma segura sin perderse.

- Reflexiona después sobre la importancia de seguir la voz de Jesus, nuestro Buen Pastor, que siempre
nos guia de vuelta cuando nos desviamos.

5. Reflexién Final

- Reune a los nifos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca del cuidado de Dios por cada uno de
nosotros, usando la historia de la oveja perdida.

- Pregunta como pueden escuchar la voz de Jesus en su vida diaria y coOmo pueden ayudar a otros que
se sienten perdidos.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por ser nuestro Buen Pastor, que siempre nos
busca cuando estamos perdidos y nos cuida con amor.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "La Oveja Perdida" es que los ninos de 4 a 10 afos comprendan cémo Dios
siempre cuida de ellos y nunca los abandona, incluso cuando se desvian. A través de actividades
interactivas y creativas, los ninos aprenderan sobre la importancia de confiar en Dios y seguir Su guia,
sabiendo que El siempre los encontrard y los llevaré de regreso a Su amor.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
51. LA OVEJA PERDIDA - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 4 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Asitambién, su Padre que esta en el cielo no quiere que se pierda ninguno de estos pequenos." - Mateo
18:14 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una escena que representa la parabola de la oveja perdida. Esta
manualidad les ayudara a comprender el amor de Jesus, quien busca a cada uno de nosotros cuando
nos alejamos, aligual que el pastor que busca a su oveja perdida.

Materiales necesarios:

- Plato de papel o cartulina (para hacer el cuerpo de la oveja)
- Algoddn o bolas de algodén (para la lana de la oveja)

- Lapices de colores, marcadores o crayones

- Papel de construccion de colores

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento o cinta adhesiva

- Ojos moviles (opcional)

- Pegatinas o0 materiales de decoracion (opcional)

Instrucciones:

1. Crear la Oveja:
- Proporciona a cada nifio un plato de papel o un circulo de cartulina, que sera el cuerpo de la oveja.
- Deja que los nifios decoren el cuerpo de la oveja pegando bolas de algoddn o algoddn estirado para
que parezca su lana.

2. Agregar la Caray las Patas:

- Usa papel de construccioén de colores para recortar una cabeza y patas para la oveja.

- Los nifios pueden dibujar la cara de la oveja con lapices de colores o marcadores. Si lo desean,
pueden usar ojos moviles para hacer la oveja mas divertida.

- Pega la cabeza y las patas en el cuerpo de la oveja (plato o cartulina).

3. Crear el Escenario:

- Usa papel de construccién verde para simular el pasto. Los nifos pueden agregar flores o hierba al
escenario usando sus lapices de colores o crayones.

- Coloca la oveja perdida en medio del pasto, representando cémo el pastor la busca.

4. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los nifios a escribir el versiculo de Mateo 18:14 en la parte superior o inferior de la escena.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan, conversa con ellos sobre la parabola de la oveja perdida. Explicales que
Jesus es como el pastor que busca a la oveja perdida, y que El se preocupa por cada uno de nosotros.
- Preguntales como pueden mostrar el amor de Jesus a sus amigos y familiares.

6. Compartiry Orar:

- Unavez que los nifios hayan terminado, invitalos a compartir su oveja perdida con el grupoy a
reflexionar sobre cémo Jesus nos cuida.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Jesus por buscarnos y nunca dejarnos solos.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 4 a 10 afnos la importancia delamory la
compasion de Jesus, quien siempre nos busca cuando nos alejamos. Al crear una representacion de la
oveja perdida, los ninos podran visualizar la pardbolay comprender mejor la ensefnanza de la Biblia. Esta
actividad fomenta la comprensién biblica, la creatividad y la reflexién espiritual, ayudando a los nifios a
entender el cuidado de Dios hacia ellos.
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52. EL VALOR DEL AMOR Y LA AMISTAD - DINAMICA

Edad de los participantes: Jovenes de 16 a 25 afios

Versiculo Biblico:
"Elamor es paciente y bondadoso. ELamor no es envidioso ni jactancioso ni orgulloso." - 1 Corintios 13:4
(TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "El Valor del Amor y la Amistad - Dinamica", los jévenes de 16 a 25 anos participaran en actividades
interactivas y reflexivas que les ayudaran a comprender mejor el verdadero valor del amory la amistad
desde una perspectiva biblica. A través de dinamicas que fomentan el trabajo en equipo, la empatia y el
reconocimiento del amor desinteresado, los participantes exploraran cémo cultivar relaciones sanas
basadas en el respeto, la bondad y la honestidad.

Materiales necesarios:

- Hojas de papel y boligrafos.

- Tarjetas con preguntas o situaciones relacionadas con el amor y la amistad.
- Cajas pequenas o bolsas (para guardar las tarjetas).

- Mdsica suave para la reflexion.

Instrucciones:

1. Introduccion al Amory la Amistad

- Reune a los participantes y lee el versiculo de 1 Corintios 13:4.

- Explica que el amory la amistad son dos de los regalos mas importantes que Dios nos ha dado, y que
la Biblia nos ensefia a amarnos unos a otros con paciencia, bondad y humildad.

2. Dinamica 1: "Construyendo un Puente de Amistad"

- Divide a los participantes en equipos de 4 a 5 personas.

- Proporcidénales hojas de papel, pegamento, y materiales simples (como palillos, cuerda, etc.) para
que trabajen juntos en la construccion de un "puente”.

- Este puente simboliza la conexidn entre el amor y la amistad. El objetivo es que el equipo construya
un puente solido y colaboren para sostener objetos pequenos sobre el puente sin que se caigan.

- Después de completar el puente, reflexiona sobre como la amistad se construye con esfuerzo mutuo
y coémo el amor, representado por el puente, es lo que sostiene esas relaciones.

3. Dinamica 2: "Cartas de Amistad"

- Proporciona hojas de papely boligrafos a los jovenes.

- Pideles que escriban una carta breve a un amigo, destacando las cualidades que mas valoran en esa
amistad y agradeciendo a Dios por esa persona.

- Luego, invita a algunos participantes a compartir sus cartas con el grupo, promoviendo un ambiente
de reconocimiento y gratitud por las amistades.

- Esta dindamica les ayudara a valorar a las personas cercanas a ellos y a reconocer elamory la amistad
como dones divinos.
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4. Dinamica 3: "Decisiones de Amor"

- Coloca tarjetas con preguntas o situaciones sobre amor y amistad dentro de cajas o bolsas.

- Algunas preguntas pueden incluir: "¢Como mostrarias amor a un amigo que esta pasando por un
momento dificil?", "¢Cdmo resolverias un conflicto con un amigo?", ";Qué significa ser pacientey
bondadoso en una relacidon de amistad?".

- Cada participante debera sacar una tarjetay responder la pregunta en voz alta.

- Reflexiona con los participantes sobre como el amory la amistad deben basarse en la paciencia, el
respetoy la disposiciéon de entender al otro.

5. Reflexién Final

- Reune a los jévenes para reflexionar sobre lo que han aprendido acerca del amory la amistad.

- Pregunta como pueden aplicar estas ensefanzas en sus relaciones cotidianas y como pueden amar
mejor a sus amigos y a las personas cercanas.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, pidiendo a Dios que fortalezca sus relaciones de amistad y amor, y
que les dé la sabiduria para cultivar relaciones basadas en la paciencia, la bondad y el respeto.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "El Valor del Amor y la Amistad" es que los jovenes de 16 a 25 afios
comprendan la importancia de construir relaciones basadas en el amor biblico. A través de actividades
interactivas y reflexivas, aprenderan como el amory la amistad estan entrelazados y como pueden
aplicar los principios de paciencia, bondad y humildad en sus relaciones con los demas.
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53. EL TESORO ESCONDIDO - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios y jévenes de 10 a 14 afios

Versiculo Biblico:
"Elreino de los cielos es como un tesoro escondido en un campo. Un hombre lo encontré, y lo volvio a
esconder; y, lleno de alegria, fue y vendio todo lo que tenia, y compré ese campo." - Mateo 13:44 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "El Tesoro Escondido - Dindmica", los participantes de 10 a 14 afios exploraran el significado de la
parabola del tesoro escondido. A través de actividades interactivas y colaborativas, los niflos y jévenes
aprenderan el valor incomparable del reino de Dios y la importancia de buscarlo con dedicaciény
alegria. Las dinamicas ayudaran a comprender coémo el reino de Dios es el mayor tesoro, digno de dejar
todo lo demas por él.

Materiales necesarios:

- Tarjetas o imagenes de tesoros (pueden ser cofres de papel o dibujos).
- Pistas o acertijos para una busqueda del tesoro.

- Cajas pequenfas para esconder los "tesoros".

- Hojas de papel y boligrafos.

- Cinta adhesiva para marcar las areas de la busqueda.

- Pequenos premios o dulces como "tesoros" para la actividad.

Instrucciones:

1. Introduccién a la Parabola del Tesoro Escondido

- Reune a los participantes y lee el versiculo de Mateo 13:44.

- Explica que Jesus compara el reino de los cielos con un tesoro valioso. La parabola ensena que el
reino de Dios es tan valioso que vale la pena dejarlo todo para obtenerlo, como el hombre que vendid
todo lo que tenia para comprar el campo donde encontro el tesoro.

2. Dinamica 1: "Busqueda del Tesoro"

- Esconde pequenas cajas que representen el "tesoro” en varias areas del lugar.

- Proporciona a los participantes pistas o acertijos que los guiaran hacia las cajas escondidas.

- Cada caja o "tesoro" tendra una palabra o frase relacionada con el reino de Dios (por ejemplo: "Amor",
"Fe", "Esperanza", "Vida eterna").

- Los nifios deben encontrar todas las cajas trabajando en equipo, reflexionando sobre cada palabra
que encuentrany lo que significa en el contexto del reino de Dios.

- Alfinal, discute con ellos coémo cada parte del "tesoro" representa algo valioso en el reino de los
cielos.

3. Dinamica 2: "El Campo del Tesoro"

- Marca un area en el suelo que simbolice un campo, y divide a los participantes en equipos.

- Proporciona una lista de "tesoros" simbdlicos que representan cosas que tenemos que entregar o
cambiar para obtener el tesoro del reino (por ejemplo, "orgullo”, "egoismo", "materialismo").

- Los equipos deben correr hacia el campo y "dejar" las cosas que les impiden obtener el verdadero

tesoro, simbolizando el acto de desprenderse de cosas para seguir a Jesus.
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4. Dinamica 3: "La Decision Valiosa"
- Proporciona hojas de papely boligrafos.
- Pide a los participantes que escriban una decision o accidn en su vida que podrian tomar para
acercarse mas al reino de Dios, simbolizando el acto de buscar el tesoro de Dios con todo su corazén.
- Luego, los participantes pueden compartir lo que han escrito en pequefios grupos, fomentando la
reflexion y el compromiso personal con el reino de Dios.

5. Reflexién Final

- Reune a los participantes y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de la busqueda del tesoro
que representa el reino de Dios.

- Pregunta como pueden buscar mas elreino de Dios en sus vidas diarias y qué estan dispuestos a
dejar para obtener ese "tesoro".

Cierre con Oracion:
Cierra la dinamica con una oracién, agradeciendo a Dios por el tesoro que es Su reino y pidiendo que El
nos ayude a buscarlo con todo nuestro corazén, entendiendo su valor incomparable.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "El Tesoro Escondido" es que los participantes de 10 a 14 anos comprendan el
valor del reino de Dios y laimportancia de buscarlo con dedicacidon y alegria. A través de actividades
divertidas e interactivas, los jévenes aprenderan cémo el reino de los cielos es el mayor tesoro, digno de
dejar todo lo demas para obtenerlo.
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54. EL PADRE NUESTRO - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 3a 9 afnos

Versiculo Biblico:
"Ustedes deben orar asi: ‘Padre nuestro que estas en el cielo, santificado sea tu nombre...”" - Mateo 6:9-
13 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan un "Libro de Oracidn del Padre Nuestro" que les ayudara a entender
cada parte de la oracién. Los nifios podran ilustrar y personalizar cada seccién de la oracion,
fomentando su comprensidon sobre cémo orary la importancia de comunicarse con Dios.

Materiales necesarios:

- Papel de construccion de colores

- Cartulina (para la portada del libro)

- Lapices de colores, marcadores o crayones

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento o cinta adhesiva

- Hilo o grapas (para unir las paginas del libro)
- Pegatinas decorativas o brillantina (opcional)

Instrucciones:

1. Crear la Base del Libro:

- Proporciona a cada nifio varias hojas de papel de construccion de colores. Dobla las hojas por la
mitad para formar un libro pequeno.

- Usa cartulina para crear una portada que sera la cubierta del libro. Dobla la cartulina por la mitad y
coldcala alrededor de las hojas de papel.

- Une las paginas y la portada usando grapas, cinta o hilo para formar un pequefio libro de oracion.

2. Decoracion de la Portada:

- Enla portada, los nifios pueden escribir "ELl Padre Nuestro" y decorarla con dibujos, pegatinas o
brillantina. Animales a personalizarla con colores brillantes y simbolos cristianos como cruces,
corazones, o palomas.

3. Dividir el Padre Nuestro en Secciones:
- Cada pagina del libro representara una parte de la oracién del Padre Nuestro. Los nifios escribiran o

pegaran cada parte y luego la ilustraran:

1. "Padre nuestro que estas en el cielo, santificado sea tu nombre" (Pueden dibujar a Dios en el cielo o
un simbolo de reverencia, como una cruz o una iglesia).

2. "Venga tu reino. Hagase tu voluntad, asi en la tierra como en el cielo" (Dibujar la tierra o un arcoiris).

3. "Danos hoy el pan nuestro de cada dia" (Dibujar pan o alimentos).

4. "Perdona nuestras ofensas, como también nosotros perdonamos a los que nos ofenden" (Dibujar
corazones o personas dandose la mano).

5. "No nos dejes caer en tentacidn, y libranos del mal" (Dibujar una barrera que nos proteja del mal,
como una muralla o un escudo).
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4. Escribir el Versiculo Completo:
- Los nifios pueden escribir cada parte de la oracion en una pagina diferente, con ayuda de los adultos
si es necesario, y luego decorarla.
- Pueden escribir el versiculo completo de Mateo 6:9-13 en la ultima pagina o en la parte interior de la
contraportada.

5. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifios trabajan en su libro de oracion, expliqueles el significado de cada parte del Padre
Nuestroy cdmo nos ensefia a comunicarnos con Dios.

- Haz preguntas como: ;Como te sientes cuando oras? ;Qué le pides a Dios en tus oraciones?

6. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan terminado, invitalos a compartir su libro con el grupo. Anima a cada nifo a leer una
parte del Padre Nuestro.

- Termina con una oracidn, recitando juntos el Padre Nuestro y agradeciendo a Dios por escuchar
siempre nuestras oraciones.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ayudar a los nifios de 3 a 9 afios a aprendery entender el significado de
la oracion del Padre Nuestro de una manera creativa y visual. A través de la creacion de un libro de
oracién personalizado, los ninos podran reflexionar sobre cada parte de la oracién y coémo pueden
aplicarla en su vida diaria.
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55. DAVID PERDONA A SAUL - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 5a 7 afnos

Versiculo Biblico:
"ELl Sefor pagara a cada uno segun su justiciay su lealtad. Hoy el Sefor te entregd en mis manos, pero no
quise matarte." - 1 Samuel 26:23 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los nifos crearan una escena que representa el momento en que David perdoné la
vida de Saul en la cueva, ayudando a los nifios a aprender sobre el perddn y la misericordia. Esta
manualidad les ensenara que el perdén es una parte importante de seguir a Dios.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Papel de construccion de colores

- Lapices de colores, marcadores o crayones
- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento o cinta adhesiva

- Algododn o papel arrugado (para hacer rocas)
- Pegatinas decorativas (opcional)

Instrucciones:

1. Preparacién de la Cueva:

- Proporciona a cada nifo una hoja de cartulina o papel grueso que sera la base de la manualidad.

- Usa papel de construccion negro o marrdn para crear la cueva donde David y Saul se encontraron.
Corta un semicirculo para representar la entrada de la cueva y pégalo en la parte inferior de la cartulina.

2. Crear a Davidy Saul:

- Usa papel de construccion para dibujar y recortar figuras simples de David y Saul. Los nifios pueden
colorearlas y agregar detalles como las tunicas de los personajes.

- Pega a David dentro de la cueva y a Saul cerca de la entrada, simbolizando cémo David tuvo la
oportunidad de herir a Saul pero decidié perdonarlo.

3. Rocas y Detalles:

- Usa algoddn o papel arrugado para hacer rocas que rodeen la cueva. Pega estas "rocas" alrededor de
la escena para crear un entorno realista.

- Si lo prefieren, los ninos pueden agregar mas detalles como arboles o el sol en el fondo.

4. Escribir el Versiculo:

- Ayuda a los nifios a escribir o pegar el versiculo biblico de 1 Samuel 26:23 en la parte superior de su
manualidad.
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5. Reflexién y Discusion:
- Mientras los nifios trabajan en la manualidad, conversa con ellos sobre cdmo David eligié perdonar a
Saul, aun cuando tuvo la oportunidad de lastimarlo.
- Pregunta: ;Como podemos ser como David y perdonar a las personas que nos hacen dafio?

6. Compartiry Orar:

- Unavez que hayan terminado, invitalos a compartir su escena con el grupo y a reflexionar sobre lo que
significa el perddn en sus vidas.

- Termina con una oracion, agradeciendo a Dios por mostrarnos el ejemplo de David y pidiendo Su
ayuda para ser perdonadores.

Obijetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los nifos de 5 a 7 anos sobre el poder del perdén a través de
la historia de David y Saul. Al crear una escena visual que representa el perdén de David hacia Sadl, los
ninos aprenderan cdémo aplicar el perddn en sus propias vidas y cdémo Dios quiere que respondamos con
misericordia.
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56. DAVID PERDONA A SAUL - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 8 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"ELl Sefor pagara a cada uno segun su justiciay su lealtad. Hoy el Sefor te entregd en mis manos, pero no
quise matarte." - 1 Samuel 26:23 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una escena que representa el momento en que David perdoné a Saul
cuando tuvo la oportunidad de hacerle dafno. Esta manualidad les ayudara a aprender sobre la
importancia del perdén y la misericordia, mostrandoles cémo David decidié seguir el camino de Dios en
lugar de buscar venganza.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso

- Papel de construccion de colores

- Lapices de colores, marcadores o crayones

- Tijeras (para uso adulto)

- Pegamento

- Palillos de madera o popotes (para representar las lanzas)

- Recortes de tela pequena (para representar el manto de Saul)
- Algoddn o papel arrugado (para hacer rocas)

- Pegatinas decorativas (opcional)

Instrucciones:

1. Preparar el Fondo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina que sera la base de su manualidad.

- Los nifios pueden dibujary colorear un fondo que represente el campo o el lugar donde ocurri6 el
encuentro entre David y Saul. Incluye montafnas, rocas y una cueva.

2. Crear a Davidy Saul:

- Usa papel de construccion para dibujar y recortar figuras simples de David y Saul. Los nifios pueden
agregar detalles como espadas o tunicas.

- Ayuda a los nifios a colocar a David en una posicién donde esté mostrando el trozo del manto que
corté de Saul, representado con un pequeno recorte de tela.

- Coloca a Saul frente a David, para ilustrar el momento en que David revela su decisiéon de perdonarlo.

3. Crear las Rocas y Lanza:

- Usa algoddn o papel arrugado para hacer las rocas alrededor de la cueva.

- Proporciona a los nifos palillos de madera o popotes para que creen la lanza de Sall, que David tomé
pero no uso contra él. Pueden pegar la lanza en la escena para mostrar como David evité la violencia.
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4. Agregar el Trozo de Manto:
- Proporciona un pequeno trozo de tela o papel para representar el manto de Saul que David corté
como prueba de que lo perdond.
- Pega este pedazo cerca de David, mostrandolo como el simbolo de su acto de misericordia.

5. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los ninos a escribir el versiculo biblico de 1 Samuel 26:23 en la parte superior o inferior de la
escena para reforzar el mensaje de la actividad.

6. Reflexiéon y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en su manualidad, conversa con ellos sobre el poder del perdény cémo
David eligié no hacer dafio a Saul, aunque tuvo la oportunidad.

- Pregunta: ;Qué podemos aprender de la decisiéon de David de perdonar a Saul? ;Cémo podemos
mostrar misericordia en nuestras propias vidas?

7. Compartiry Orar:

- Una vez que hayan completado la escena, invitalos a compartir su trabajo con el grupo, reflexionando
sobre cémo el perdén puede cambiar nuestras vidas y la de los demas.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por el ejemplo de David y pidiendo Su ayuda para
perdonar a los demés, tal como El nos perdona.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 8 a 10 afos sobre la importancia del perdény la
misericordia a través de la historia de David y Saul. Al crear una representacion visual del momento en
que David perdona a Saul, los ninos aprenderan a valorar el perdén como un acto de obediencia a Diosy
una muestra de amor hacia los demas.
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57. LA REINA ESTER: VALOR Y PROPOSITO - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 5 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"¢Y quién sabe si no has llegado al trono precisamente para un momento como este?" - Ester 4:14 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "La Reina Ester: Valor y Propdsito - Dinamica", los nifilos de 5 a 10 anos participaran en actividades
interactivas que les ayudaran a comprender la valentia de la reina Ester y cémo Dios la usé para salvar a
su pueblo. A través de dindmicas divertidas y creativas, los nifios aprenderan sobre el coraje, la
obediencia a Dios y el propdsito que cada uno tiene en la vida, tal como lo tuvo Ester.

Materiales necesarios:

- Coronas de papel o cartulina.

- Crayones, marcadores y pegatinas para decorar las coronas.
- Carteles o tarjetas con situaciones que requieren valentia.

- Cajas o cestas (para actividades de propdsito).

- Cintas adhesivas para marcar areas del suelo.

- Mdsica suave para la reflexion.

Instrucciones:

1. Introduccidn a la Historia de Ester

- Reune alos ninos y lee el versiculo de Ester 4:14.

- Explica como Ester fue valiente al arriesgar su vida para salvar a su pueblo. Habla sobre el plan de
Dios para Estery cémo El tiene un propdsito para cada uno de nosotros, tal como lo tuvo para ella.

2. Dinamica 1: "Coronas de Valor"

- Proporciona coronas de papel o cartulina a los nifios.

- Pideles que decoren sus coronas con crayones, marcadores y pegatinas. Mientras decoran, hablales
sobre cémo Ester era una reina, pero su verdadero valor no estaba en su corona, sino en su valentia para
obedecer a Dios.

- Una vez terminadas, los nifios pueden ponerse las coronas para simbolizar que, como Ester, ellos
también tienen valor y propdsito en los planes de Dios.

3. Dinamica 2: "Camino del Coraje"

- Marca un camino en el suelo usando cinta adhesiva.

- Coloca tarjetas o carteles a lo largo del camino con situaciones que requieren valentia (por ejemplo:
"Hablar con un amigo sobre Dios", "Ayudar a alguien que lo necesita", "Decir la verdad cuando es dificil").

- Los nifilos deben caminar por el "Camino del Coraje"y, al llegar a cada cartel, deben decir como
mostrarian valentia en esa situacion, tal como lo hizo Ester.

- Reflexiona sobre coémo todos enfrentamos momentos donde necesitamos ser valientes y obedecer a
Dios.
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4. Dinamica 3: "El Propésito de Ester"

- Coloca varias cajas o cestas alrededor del area de juego. Cada una representara una tareaoun
propésito (por ejemplo: "Ayudar a otros", "Orar por los demas", "Cuidar de los amigos").

- Proporciona a los niflos objetos pequenos o pelotas que representen acciones. Los nifios deberan
correr hacia las cajas y dejar los objetos en las cestas correctas, como simbolo de cumplir con el
propodsito de Dios.

- Explica que, aligual que Ester, Dios tiene un propdsito especial para cada uno de nosotros, y podemos
usar nuestras vidas para cumplir ese propdsito.

5. Reflexién Final

- Reune a los ninos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de la valentia de Ester y cémo Dios
tiene un propdsito para cada uno.

- Pregunta coémo pueden ser valientes como Ester en su vida diariay cémo pueden cumplir con los
planes de Dios.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, agradeciendo a Dios por el ejemplo de valentiay propdsito de Estery
pidiendo que El les dé a los nifios la fuerza para ser valientes y seguir Su plan para sus vidas.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "La Reina Ester: Valor y Propdsito"” es que los ninos de 5 a 10 afios comprendan
laimportancia de la valentia y la obediencia a Dios, tal como lo hizo Ester. A través de actividades
interactivas y divertidas, los ninos aprenderan que Dios tiene un propésito especial para cada uno de
ellos, y que, aligual que Ester, pueden ser valientes para cumplir ese propdsito en sus vidas.
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58. JESUS ALIMENTA A LOS 5,000 - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 12 afios

Versiculo Biblico:
"Tomo entonces Jesus los panes, dio gracias a Dios y los repartio entre la gente. Hizo lo mismo con los
pescados, dandoles todo lo que quisieron." - Juan 6:11 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los ninos trabajaran juntos para crear una maqueta que represente el milagro de la
alimentacion de los 5,000. Cada nifio sera responsable de una parte especifica de la escena, como las
multitudes, JesuUs, los panes, los pescadosy el paisaje. Utilizando materiales sencillos y reciclados, esta
manualidad permitira a los ninos visualizar el milagro y entender el poder de JesUs para satisfacer
nuestras necesidades.

Materiales necesarios:

- Cartdn reciclado (de cajas de cereales, etc.)

- Papel de construccion de colores o papel reciclado

- Tubos de papel higiénico o de toallas de papel

- Pegamento o cinta adhesiva

- Tijeras (para uso adulto)

- Marcadores, lapices de colores o pinturas

- Algoddn o papel arrugado (para crear el paisaje)

- Retazos de tela o papel (para las ropas de las figuras)
- Piedras pequenas o arena (para crear el terreno)

- Caja de cartdn grande (para usar como base de la maqueta)

Instrucciones:

1. Preparar la Base de la Maqueta:

- Usa una caja de cartdon grande para la base de la maqueta. Esta sera el "terreno" donde los nifios
construiran la escena del milagro.

- Coloca una capa de papel arrugado o algodén para simular el terreno irregular y las colinas donde
Jesus aliment6 a la multitud.

2. Division del Trabajo:
- Asigna a cada nino una parte especifica de la maqueta:

- Jesus: Un nifio puede hacer a Jesus usando un tubo de papel higiénico como base. Decora el tubo
con papel de construccidn o tela para hacer la tunica de Jesus. Dibuja o pinta el rostro de Jesus.

- Multitud: Los nifios pueden usar tubos de papel higiénico o recortar figuras de papel para representar
a las personas. Decora a cada figura con retazos de tela o papel para crear la ropa, y coldécalas alrededor
de Jesus.

- Panes y Pescados: Usa cartdn reciclado para recortar pequefos panesy pescados. Decora con
marcadores o lapices de colores y coloca los panes en una cesta hecha con papel doblado o cartén. Los
pescados pueden colocarse en una pequefa bandeja hecha con cartulina o papel reciclado.

- Paisaje: Algunos nifios pueden crear el paisaje usando piedras pequefias, arena 'y ramas para simular
el lugar donde ocurrié el milagro. Coloca estos elementos alrededor de la maqueta para darle realismo.
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3. Montaje de la Maqueta:
- Unavez que todos hayan terminado sus partes, comiencen a armar la maqueta. Coloca a Jesus en el
centro, rodeado por la multitud. Distribuye los panes y pescados cerca de Jesus, simbolizando el milagro
de la multiplicacion. Usa las piedras y el paisaje para darle mas detalle a la escena.

4. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los nifios a escribir o pegar el versiculo biblico de Juan 6:11 en un lugar visible de la maqueta,
para recordar el milagro de la alimentacién de los 5,000.

5. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifios trabajan, expliqueles cémo Jesus alimentd a una gran multitud con solo cinco
panesy dos pescados. Reflexiona sobre el poder de Jesus para proveer y satisfacer nuestras
necesidades.

- Pregunta: ";Qué aprendemos del milagro de Jesus al alimentar a tantas personas con tan poco?
¢Coémo confian en que Dios proveera para sus necesidades?"

6. Compartiry Orar:

- Después de completar la maqueta, invitalos a compartir sus partes de la escenay reflexionar sobre el
significado del milagro. Los nifios pueden explicar como se sintid la multitud y qué les ensefa esta
historia sobre la generosidad de Dios.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por Su provisidon y pidiéndole que nos ayude a confiar
en El en todas nuestras necesidades.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 6 a 12 afios sobre el milagro de la alimentacién
de los 5,000y la provisiéon de Dios. Al trabajar juntos para crear una maqueta que represente la escena,
los ninos pueden visualizar el podery generosidad de Jesus de una manera tangible. Esta actividad
fomenta la colaboracion, la creatividad y la reflexion biblica, ayudando a los nifios a profundizar en su
comprension de como Dios cuida de nosotros.
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59. LA RESURRECCION DE LAZARO - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 6 a 12 afios

Versiculo Biblico:
"Jesus le dijo: ‘Yo soy la resurrecciony la vida. El que cree en mi, aunque muera, vivira." - Juan 11:25
(TLA)

Descripcién de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una escena interactiva que representa la tumba de Lazaro, utilizando
materiales reciclados. Lo creativo de esta manualidad es que los nifios hardn una tumba con una
"puerta" que se puede abrir, revelando a Lazaro dentro. Esta manualidad permitira a los nifios visualizar
el milagro de Jesus resucitando a Lazaro.

Materiales necesarios:

- Cartdn reciclado (de cajas de cereales, etc.)

- Papel de construccion o papel reciclado

- Pegamento o cinta adhesiva

- Tijeras (para uso adulto)

- Tubos de papel higiénico o cartdn (para hacer a Lazaro)
- Algododn o papel de seda (para las vendas de Lazaro)

- Marcadores, lapices de colores o pinturas

- Palitos de madera (opcional, para detalles del paisaje)
- Retazos de tela o cuerda (para detalles decorativos)

- Caja de cartdon pequefia o tubo de carton grande (para la tumba)

Instrucciones:

1. Preparar la Tumba de Lazaro:

- Usa una caja de cartdn pequefa (como una caja de té o cereal) o un tubo de cartén grande para crear
la tumba de Lazaro.

- Corta una "puerta" en la caja o tubo, que se pueda abriry cerrar para simbolizar la entrada de la
tumba. La puerta debe ser lo suficientemente grande como para que los ninos puedan ver a Lazaro
cuando la abran.

2. Crear a Lazaro:

- Usa untubo de papel higiénico para representar a Lazaro. Decora el tubo con marcadores o lapices de
colores para dibujar su cara.

- Cubre el tubo con tiras de papel de seda o algoddn para simbolizar las vendas que envolvian a Lazaro.
Asegurate de que las vendas cubran todo el "cuerpo”.

3. Montaje de la Tumba:

- Coloca a Lazaro dentro de la caja o tubo que representa la tumba.

- Los nifios pueden decorar la tumba pintdndola o coloreandola para que parezca una cueva de piedra.
Agrega detalles como rocas o plantas alrededor de la tumba usando papel de construccién, cartén o
palitos de madera.
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4. Anadir el Paisaje y Jesus:
- Usa cartdn o papel para hacer a Jesus, quien estara parado fuera de la tumba llamando a Lazaro. Pega
la figura de Jesus al lado de la tumba.
- Crea un paisaje sencillo alrededor de la tumba usando papel o materiales reciclados: puedes hacer
arboles, colinas, o piedras para completar la escena.

5. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los nifios a escribir el versiculo biblico de Juan 11:25 en una tira de papely pégalo en la parte
superior de la maqueta o cerca de la figura de Jesus.

6. Reflexiéon y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en la manualidad, expliqueles como Jesus mostro su poder al resucitar a
Lazaro. Reflexiona sobre el significado de que Jesus es "la resurrecciéony la vida" y cdmo esto nos da
esperanza de vida eterna.

- Pregunta: ";CAmo crees que se sintieron las personas al ver a Lazaro salir de la tumba? ;Qué significa
para nosotros hoy que Jesus puede dar vida?"

7. Compartiry Orar:

- Después de completar la manualidad, invita a los nifos a abrir y cerrar la "puerta” de la tumba para
representar el momento en que Jesus llama a Lazaro a salir. Reflexionen juntos sobre el poder de Jesus
sobre la muerte.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Jesus por ser la resurreccidony la vida, y pidiendo Su ayuda
para confiar en Su podery promesas.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los ninos de 6 a 12 afos sobre el milagro de la resurreccion
de Lazaro, usando una escena interactiva que les permite visualizar la historia de una manera creativay
dindmica. A través de la creacion de una tumba con una "puerta” que se abre y muestra a Lazaro, los
ninos aprenderan el mensaje de viday esperanza en Jesus. Esta actividad fomenta la creatividad, la
comprension biblica y la participacion activa en la leccion.
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60. DIOS LLAMA A SAMUEL - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifos de 1y 2 afios

Versiculo Biblico:
"Y Jehova llamo otra vez a Samuel. Samuel se levanto, fue a Eliy le dijo: ‘Aqui estoy; ¢ me llamaste?’ Eli
respondid: ‘Yo no te llamé, hijo mio; vuelve y acuéstate’” - 1 Samuel 3:6 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Dios Llama a Samuel - Dinamica", los nifos de 1y 2 afnos participaran en actividades disefiadas para
ayudarlos a comprender, de manera simple y divertida, que Dios nos llama y quiere que escuchemos Su
voz, tal como lo hizo con Samuel. Las dindamicas seran muy interactivas y centradas en el desarrollo
sensorial y motriz, adaptadas a la corta edad de los participantes.

Materiales necesarios:

- Campanitas o sonajeros suaves.

- Almohadas o cojines (para crear un area cémoda).
- Dibujos sencillos de Samuel y Eli.

- Hojas de papely crayones grandes para dibujar.

- Peluches o munecos (para representar a Samuel).

Instrucciones:

1. Introduccién a la Historia de Samuel

- Reune a los nifnos y de forma sencilla y visual, lee el versiculo de 1 Samuel 3.

- Usa dibujos o figuras de Samuely Eli para ayudar a contar la historia de cdmo Dios llamé a Samuel
mientras dormia. Explica que Dios nos amay nos habla, igual que llamé a Samuel.

2. Dinamica 1: "Escuchando la Voz de Dios"

- Crea un ambiente de "noche" usando almohadas o cojines para que los niflos se acuesten
comodamente, simulando la escena de Samuel durmiendo.

- Usa campanitas o sonajeros suaves para hacer un sonido cuando digas "iDios esta llamando a
Samuel!".

- Los nifios deberan levantarse y decir "Aqui estoy", imitando la respuesta de Samuel.

- Repite varias veces, cambiando el ritmo de los sonidos para mantener la atencidn de los pequenos.

3. Dinamica 2: "Siguiendo la Voz"

- Coloca peluches o muhecos en el area para representar a Samuely ELi.

- Invita a los niflos a caminar suavemente, guiados por el sonido de tu voz o de un instrumento suave
(campanas o sonajeros).

- Animales a seguir el sonido hacia el "peluche Samuel" para simbolizar cémo Samuel siguié la voz de
Dios.

- Esta dindmica ayudara a los ninos a mejorar su capacidad de escuchary seguir instrucciones, como
Samuel lo hizo con la voz de Dios.
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4. Dinamica 3: "Coloreando a Samuel"

- Proporciona hojas de papel con un dibujo sencillo de Samuel y crayones grandes y faciles de sostener
para los ninos pequefios.

- Mientras los niflos colorean, repite frases simples como "Dios ama a Samuel" o "Dios nos llama" para
reforzar la ensefanza.

- La actividad creativa ayudara a los niflos a conectar con la historia a través de una actividad practicay
visual.

5. Reflexién Final

- Reune a los nifos y reflexiona de manera muy sencilla sobre como Samuel escuché y respondio a
Dios.

- Pregunta de manera interactiva: "¢;Quién llamo a Samuel? ;Dios lo hizo!"

- Asegurate de reforzar que Dios también nos amay siempre esta listo para hablar con nosotros.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién simple, agradeciendo a Dios por hablar con nosotros, y pidiendo que
los nifios puedan aprender a escuchar Su voz, como lo hizo Samuel.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "Dios Llama a Samuel" es que los nifios de 1y 2 afos, a través de actividades
sencillas y adaptadas a su desarrollo, comiencen a aprender que Dios esta presente en sus vidasy los

llama. Con un enfoque cristocéntrico, las dindmicas ayudaran a los nifos a reconocer que Dios quiere

hablarles, cuidarlos y guiarlos, fomentando una primera conexiéon con la idea de escuchar a Dios.
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61. iMOISES Y EL FARAON! - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 3a 5 anos

Versiculo Biblico:
"Dios le dijo a Moisés: ‘Yo te envio para que saques a mi pueblo de Egipto." - Exodo 3:10 (TLA)

Descripcién de la manualidad:

En esta actividad, los ninos pequenos crearan una representacion visual y divertida del momento en que
Moisés se enfrenta al Faradn, utilizando materiales reciclados y sencillos. Esta manualidad ayudara a los
ninos a visualizar la historia de Moisés de una manera que puedan entendery disfrutar.

Materiales necesarios:

- Tubos de papel higiénico o de toallas de papel (para Moisés y el Faradn)
- Papel de construccion o reciclado (para decorar)

- Pegamento o cinta adhesiva

- Tijeras (para uso adulto)

- Lapices de colores, marcadores o crayones

- Algoddn o papel arrugado (para simular las plagas de langostas o nubes)
- Pegatinas decorativas o brillantina (opcional)

Instrucciones:

1. Crear a Moisés y el Faraon:
- Usa tubos de papel higiénico para representar a Moisés y el Faradn. Los nifios pueden decorar cada
tubo con papel de construccién o marcadores para hacer las tunicas de Moisés y la corona del Faraén.
- Dibuja las caras en los tubos o recorta circulos de papel y pégalos para hacer las caras de Moisés y el
Faraon.

2. Simular el Bastén de Moisés:

- Corta un pequeno palito o usa un trozo de cartdn para representar el bastéon de Moisés, el cual puede
sostener en una mano. Los nifios pueden decorar el "bastdon" con colores y colocarlo en el tubo que
representa a Moisés.

3. Simular las Plagas:

- Usa algoddn o papel arrugado para crear elementos de las plagas, como una nube que representa las
langostas o cualquier otro simbolo. Los nifnos pueden pegarlo alrededor de Moisés para ilustrar el poder
de Dios cuando se enfrenta al Faraodn.

4. Montar la Escena:

- Los nifios pueden colocar a Moisés y el Faradn uno frente al otro, simbolizando el enfrentamiento
entre ellos. Pueden anadir mas detalles como el trono del Faradn usando papel de construccién o
cartén, o dibujar el rio Nilo al fondo.

5. Escribir el Versiculo:
- Los maestros o padres pueden escribir el versiculo de Exodo 3:10 en un trozo de papely pegarlo en la
parte superior o inferior de la escena, para recordar el llamado de Dios a Moisés.
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6. Reflexiéon y Discusion:
- Mientras los niflos trabajan, cuéntales la historia de cdmo Dios envid a Moisés para liberar a Su pueblo
de Egipto, y cdmo Moisés confid en Dios para hablar ante el Faradn.
- Pregunta: ";Como crees que se sintio Moisés al hablar con el Faradn? ;Como nos ayuda Dios cuando
enfrentamos situaciones dificiles?"

7. Compartiry Orar:

- Después de completar la manualidad, invita a los ninos a compartir sus creaciones y hablar sobre
cémo Moisés confié en Dios.

- Termina con una oracién, pidiendo a Dios que nos ayude a ser valientes como Moisés y a confiar en El
en todas las situaciones.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ayudar a los nifios de 3 a 5 afios a aprender sobre el valory la
obediencia de Moisés cuando se enfrenté al Faradn. A través de una actividad creativa y visual, los nifios
comprenderan cémo Dios ayudé a Moisés a liberar a Su pueblo. Esta manualidad fomenta la creatividad
y la comprensién biblica de una manera sencillay atractiva para los mas pequenos.
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62. CRISTO, NUESTRA ESPERANZA DE GLORIA - MANUALIDAD

Edad de los participantes: Todas las edades

Versiculo Biblico:
"Dios quiso dar a conocer las riquezas de la gloria de este misterio entre las naciones, que es Cristo en
ustedes, la esperanza de gloria." - Colosenses 1:27 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los participantes de todas las edades trabajaran juntos para crear una manualidad
colaborativa que simboliza "Cristo en nosotros, la esperanza de gloria." Usaran materiales reciclados
para crear un gran corazdn central lleno de luz y decorado con elementos que representen la esperanza,
elamory la gloria de Dios.

Materiales necesarios:

- Cartdn reciclado o papel grueso (para la base del corazdn grande)

- Papel de colores o papelreciclado

- Papel aluminio o papel dorado (para representar la gloria)

- Algododn o papel arrugado (para detalles como las nubes)

- Tijeras

- Pegamento o cinta adhesiva

- Marcadores, lapices de colores o crayones

- Retazos de tela, brillantina o materiales decorativos brillantes (opcional)

- Caja de cartdn grande o varias piezas de carton unidas para la base de la manualidad

Instrucciones:

1. Preparacion de la Base:

- Crea un gran corazon en el centro de una caja de carton o una base de cartén reciclado. Este corazon
representara el lugar donde Cristo habita dentro de nosotros.

- Los nifios mas pequenos pueden ayudar a decorar el borde del corazén con colores brillantes o
retazos de tela.

2. Cristo, la Luz dentro de Nosotros:

- Usa papel aluminio o papel dorado para crear rayos de luz que emanen del centro del corazon,
representando a Cristo, quien nos llena con su luz y gloria. Los participantes de todas las edades pueden
pegar estos rayos alrededor del corazén.

- Los nifios mayores y adolescentes pueden escribir palabras de esperanza, como "Amor", "Fe", "Paz", o
"Gloria", en los rayos de luz o alrededor del corazén, para reflejar el poder transformador de Cristo en
nosotros.

3. Decoracion del Corazon:

- Usaretazos de tela, papel de colores o algoddn para decorar elinterior del corazén. Los nifios
pequenos pueden pegar trozos de algodén o papel arrugado para dar textura.

- Los adolescentes y adultos pueden agregar detalles adicionales usando marcadores o brillantina para
representar cdmo la luz de Cristo se refleja en nuestras vidas.
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4. Anadir el Paisaje:
- Crea un paisaje sencillo alrededor del corazén con elementos como nubes, rayos de luz, o caminos
que simbolicen como la esperanza de gloria se expande desde Cristo en nosotros hacia el mundo.
- Usa papel de construccion, recortes de cartdon o materiales reciclados para estos elementos.

5. Escribir el Versiculo:
- Escribe el versiculo de Colosenses 1:27 en una tira de papel o cartulinay pégalo en un lugar visible de
la manualidad, recordando que Cristo en nosotros es nuestra esperanza de gloria.

6. Reflexiéon y Discusion:

- Mientras los participantes trabajan, expliqueles como Cristo en nosotros es la fuente de nuestra
esperanzay como podemos reflejar Su luz y Su gloria en el mundo.

- Pregunta: ";Cémo podemos compartir la esperanza de Cristo con las personas a nuestro alrededor?"

7. Compartiry Orar:

- Una vez que todos hayan terminado, invita a cada grupo a compartir como contribuyeron a la
manualidad y como ven la esperanza de Cristo reflejada en sus vidas.

- Termina con una oracidn, agradeciendo a Dios por la esperanza que tenemos en Jesus y pidiéndole
que nos ayude a ser luz en el mundo.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es que los participantes de todas las edades colaboren para crear una
representacion visual de la verdad de Colosenses 1:27: que Cristo vive en nosotros y es nuestra
esperanza de gloria. Al trabajar juntos para construir un corazén lleno de luz y decorarlo con simbolos de
esperanza, los participantes podran reflexionar sobre cémo la presencia de Cristo en sus vidas les da
podery propdsito. Esta actividad fomenta la creatividad, el trabajo en equipo y la reflexidon biblica.
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63. DIOS PROTEGE A SU SIERVO - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 3 a 7 afios

Versiculo Biblico:
"Unos jévenes salieron de la ciudad y se burlaron de él diciendo: {Calvo, sube calvo!’ Al oir esto, Eliseo
los maldijo en el nombre de Jehova." - 2 Reyes 2:23-24 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "Dios Protege a Su Siervo - Dindamica", los ninos de 3 a 7 afhos participaran en actividades divertidas y
creativas que les ensefaran el valor del respeto hacia los demas, especialmente hacia las personas que
Dios usa. A través de dinamicas sencillas y apropiadas para su edad, los nifos aprenderan que burlarse
no es agradable a Dios y que debemos respetar y amar a todos, siguiendo el ejemplo de cdmo Dios
protegio a Eliseo.

Materiales necesarios:

- Carteles con caras felices y tristes.

- Pegatinas o pequenos objetos de colores.

- Hojas de papely crayones para dibujar.

- Un area amplia para correry moverse.

- Sonajeros o campanitas suaves para usar en la dinamica.

Instrucciones:

1. Introduccidn a la Historia de Eliseo

- Reune a los nifios y cuenta la historia de Eliseo, destacando cdmo algunos jévenes se burlaron de él,
pero Dios lo protegio.

- Usa un lenguaje simple para que los nifios comprendan el valor de respetar a los demas y como Dios
cuida de aquellos que lo sirven, como Eliseo.

- Pregunta: "; Esta bien burlarse de los demas?" Resalta que Dios quiere que seamos amablesy
respetuosos con todos.

2. Dinamica 1: "Caras Felices y Tristes"

- Muestra carteles con caras felices y tristes.

- Pide a los niflos que, al ver una cara feliz, digan algo amable o respetuoso (por ejemplo: "{Me gusta
cémo ayudas a los demas!").

- Al ver una cara triste, los ninos deben hablar sobre cémo se sentiria alguien si se burlan de él, como
los jévenes se burlaron de Eliseo.

- Esta dindmica ayudara a los ninos a identificar los sentimientos y a aprender cémo sus palabrasy
acciones afectan a los demas.

3. Dinamica 2: "El Viaje de Eliseo"

- En un area amplia, organiza una "carrera" simbdlica en la que los ninos representen a Eliseo
caminando por la ciudad.

- En el camino, coloca diferentes obstaculos que representen las burlas (carteles con palabras como
"burlas" o "maldades").
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- Los ninos deben sortear los obstaculos sin caer en la "tentacidon" de burlarse, mientras tu tocas un
sonajero o campanita como simbolo de la proteccion de Dios.
- Reflexiona con ellos sobre como, al igual que en la dinamica, Dios protegio a Eliseo mientras otros
intentaban burlarse de él.

4. Dinamica 3: "Dibujando Respeto"

- Proporciona hojas de papely crayones a los nifos.

- Pideles que dibujen una escena donde estan siendo amables y respetuosos con alguien (puede ser en
su casa, escuela o iglesia).

- Mientras dibujan, repite frases simples como "Dios quiere que seamos amables con todos" y "El
respeto muestra el amor de Dios".

- Luego, permite que los nifios compartan sus dibujos y hablen sobre por qué es importante respetar a
los demas.

5. Reflexién Final

- Relne a los nifios y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de cémo debemos tratar a los
demas con respeto y amabilidad.

- Preguntales codmo pueden mostrar respeto en sus hogares, escuelas o con sus amigos.

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién, pidiendo a Dios que nos ayude a ser amables y respetuosos,
recordando siempre que Dios nos cuida cuando hacemos lo correcto, tal como lo hizo con Eliseo.

Objetivo:

El objetivo de la dinamica "Dios Protege a Su Siervo" es que los nifios de 3 a 7 ahos comprendan el valor
delrespeto y la bondad hacia los demas, especialmente hacia aquellos que sirven a Dios, como Eliseo.
Con un enfoque cristocéntrico, las actividades ayudaran a los ninos a desarrollar actitudes de respeto,
amory cuidado por los demas, sabiendo que Dios valora nuestras palabras y acciones hacia los demas.
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64. EL SUENO DE JOSE - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 4 a 12 afos

Versiculo Biblico:
"Sus hermanos le dijeron: 'Ahi viene ese sonador'. Vamos, vamos a matarlo y a echarlo en un pozo." -
Génesis 37:19-20 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

En esta actividad, los ninos crearan una representacion del suefio de José usando materiales sencillos 'y
reciclados. La manualidad sera un "moévil de suefios," con el sol, la luna, las estrellas y figuras de espigas
de trigo que representaran los suenos de José y cémo Dios tenia un propdsito especial para él.

Materiales necesarios:

- Cartdn reciclado o papel grueso (para las figuras)

- Tijeras

- Hilo o cuerda

- Pegamento o cinta adhesiva

- Palillos de madera o ramas (para sostener el mévil)

- Marcadores, lapices de colores o crayones

- Papel de colores o papel aluminio (para decorar el sol, la lunay las estrellas)
- Opcional: brillantina o pegatinas brillantes

Instrucciones:

1. Preparar la Base del Movil:

- Usa dos palillos de madera o ramas para crear una cruz que sirva de base para colgar las figuras. Ata
el hilo o la cuerda en el centro para mantener las piezas juntas. Deja suficiente cuerda en la parte
superior para colgar el moévil cuando esté terminado.

2. Crearel Sol, la Lunay las Estrellas:

- En cartén reciclado, recorta un sol, una lunay estrellas. Los niflos pueden decorar cada figura con
marcadores, papel aluminio o papel de colores.

- Para los mas pequenos, proporciona plantillas de las figuras o ayuda en el recorte. Los nilos mayores
pueden afadir detalles, como caras en el soly la luna o puntos de brillo en las estrellas.

3. Crear las Espigas de Trigo:

- Recorta figuras de espigas de trigo en cartén o papel reciclado. Estas figuras simbolizan el sueno de
José en el que sus hermanos se inclinaban ante él. Los niflos pueden decorar las espigas con lapices de
colores o marcadores.

- Asegura las espigas al moévil con hilo para que cuelguen junto a los cuerpos celestiales.

4. Armar el Movil:

- Ata el sol, laluna, las estrellas y las espigas de trigo a la base del mévil (la cruz de palillos o ramas).
Asegurate de que todas las figuras cuelguen de manera equilibrada para que el mdvil sea estable.

- Los nifios pueden personalizar su mévil ahadiendo detalles decorativos, como pegatinas brillantes o
brillantina para representar la luz de los suefios de Dios para José.
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5. Escribir el Versiculo:
- En unatira de papel, ayuda a los niflos a escribir el versiculo de Génesis 37:19-20 o una frase como
"Dios tiene grandes planes para ti," y pégalo en algun lugar del mévil o cerca de la base.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifos trabajan, comparte la historia de José y cOmo sus suefios eran un mensaje especial
de Dios sobre su futuro. Explica que, aunque José enfrenté dificultades, Dios cumplié Su propdsito en su
vida.

- Pregunta: "; Alguna vez has tenido un sueno especial? ;Cémo crees que Dios tiene planes para ti
también?"

7. Compartiry Orar:

- Al terminar, invita a los nifos a compartir su movil y reflexionar sobre cémo Dios tenia un propdsito
para José y coémo también tiene un propdsito para cada uno de nosotros.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que nos ayude a confiar en Sus planes 'y a cumplir Su
propdsito en nuestras vidas.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los nifos de 4 a 12 afios sobre la historia de José, el sonador,
y coémo Dios tenia un plan especial para él. Al crear un mévil de suenos con el sol, la luna, las estrellas y
las espigas, los ninos podran visualizar la historia de una manera creativa y recordar que Dios también
tiene un propésito Unico para cada uno de ellos. Esta actividad fomenta la creatividad, el trabajo en
equipoy la reflexion sobre el propdsito de Dios en nuestras vidas.
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65. LA CRUCIFIXION Y RESURRECCION DE JESUCRISTO - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 6 a 11 afios

Versiculo Biblico:
"El angel les dijo: ‘No tengan miedo; ustedes buscan a Jesus, el que fue crucificado. No esta aqui, pues
ha resucitado, tal como dijo’." - Mateo 28:5-6 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

En "La Crucifixién y Resurreccion de Jesucristo - Dinamica", los ninos de 6 a 11 afios participaran en
actividades llenas de diversién que les ayudaran a comprender el significado de la crucifixidony la
resurreccion de Jesus. A través de dinamicas interactivas y originales, los nifos aprenderan sobre el
sacrificio de Jesls y cdmo Su resurreccion nos da esperanzay vida eterna.

Materiales necesarios:

- Hojas de papely crayones.

- Cartulina o papel de colores.

- Cajas grandes o mantas para simular la tumba.

- Pelotas o globos pequenios (para simbolizar "pecados").
-Velas LED o luces pequenas.

- Pegatinas o pequenas "cruces" de cartulina.

Instrucciones:

1. Introduccion a la Historia de la Crucifixion y Resurreccion

- Reune a los nifos y lee el versiculo de Mateo 28:5-6.

- Explica que Jesus murio en la cruz para perdonar nuestros pecados y resucito al tercer dia, venciendo
a la muerte para darnos vida eterna.

- Pregunta a los nifios: " Por qué creen que la resurreccion de Jesus es tan importante para nosotros?"
Haz la historia sencilla y alegre, recordando que Su resurreccién nos da esperanza.

Dinamica 1: "Cargando la Cruz"

- Proporciona a cada niino una pequena "cruz" de cartulina o pegatinas con forma de cruz.

- Pideles que caminen en una fila, simulando el camino hacia el Gélgota. Mientras caminan, pueden
recordar el amor de Jesus al llevar Su cruz por nosotros.

- Al llegar a un "calvario" designado (un area marcada en el suelo), invita a cada nifio a colocar su "cruz"
en un mural o pared decorativa, simbolizando cémo Jesus cargd con nuestros pecados.

- Reflexiona con los nifnos sobre cdmo el sacrificio de Jesds muestra el amor que Dios tiene por cada
uno de nosotros.

Dindmica 2: "Limpios por Jesus"

- Llena una caja o canasta con pelotas o globos pequefios que simbolicen "pecados" (puedes escribir
palabras como "mentiras”, "egoismo", "desobediencia").

- Coloca otra caja vacia al otro extremo del area de juego.

- Divide a los nifios en dos grupos y pideles que lleven uno por uno las pelotas desde la caja de

"pecados" a la caja vacia, simbolizando cédmo Jesus tomod nuestros pecados sobre Si mismo en la cruz.
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- Cuando terminen, explicale a los ninos cdmo Jesus nos limpia de todo pecado, y cémo Su
resurreccion demuestra Su poder para dar vida nueva.

Dinamica 3: "La Tumba Vacia"

- Usa una caja grande o una manta para simular una "tumba" y coloca una figura o imagen de Jesus
dentro.

- Invita a los nifos a acercarse a la "tumba"y, cuando estén todos reunidos, retira la figura de Jesus para
simbolizar que la tumba estéa vacia porque El ha resucitado.

- Hazlo de manera emocionante para que los nifos comprendan que la resurreccion es un momento de
celebracion.

- Después de revelar la "tumba vacia", invita a los ninos a decir juntos: "jJesus vive!"

Dinamica 4: "Celebrando la Luz de Jesus"

- Proporciona a cada nifio una vela LED o una luz pequefa.

- Crea un ambiente de "oscuridad" apagando las luces del aula o sala (de forma segura).

- Pideles que enciendan sus velas o luces pequefas, simbolizando cémo la resurrecciéon de Jesus trae
luz y esperanza al mundo.

- Con las luces encendidas, canta una cancidn alegre sobre la resurrecciéon y explica que la luz de Jesus
siempre nos acompaha, dandonos vida y esperanza.

Reflexion Final

- Relne a los nifos y reflexiona sobre lo que han aprendido acerca de la crucifixion y resurrecciéon de
Jesus.

- Preguntales codmo pueden llevar la luz de Jesus a los demas y codmo la resurreccion les da esperanza.

Cierre con Oracion:
- Cierra la dinamica con una oracion, agradeciendo a Dios por el sacrificio y resurreccion de Jesus. Pide
que los nifos siempre recuerden que Jesus esta vivoy que Su amor nos acompana cada dia.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica "La Crucifixion y Resurreccién de Jesucristo" es que los ninos de 6 a 11 afnos
comprendan, de forma divertida y profunda, el significado de la crucifixion y la resurreccion. Con un
enfoque cristocéntrico, los ninos aprenderan que Jesus sacrificé Su vida para darnos perddn y resucitd
para darnos esperanza eterna, ayudandoles a reconocer Su amor y la importancia de vivir con la luzy
alegria de Su resurreccion.
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66. jHOSANNA! LA ENTRADA TRIUNFAL DE JESUS - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 4 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"La gente que iba delante y la que iba detras gritaba: '{Hosanna! Bendito el que viene en el nombre del
Senor'" - Marcos 11:9 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, los nifos crearan una escena tridimensional de la Entrada Triunfal de Jesus en
Jerusalén. Usaran materiales sencillos para hacer a Jesus en un burrito, las palmas y a las personas que
lo saludan. La manualidad les ayudara a comprender coémo la multitud recibié a Jesls y expreso su
alegria diciendo "jHosanna!"

Materiales necesarios:

- Cartdn reciclado o papel grueso (para la base de la escena)

- Tubos de papel higiénico (para hacer a Jesus y el burrito)

- Papel de construccidon o papel verde (para las palmas)

- Marcadores, lapices de colores o crayones

- Pegamento o cinta adhesiva

- Tijeras (para uso adulto)

- Algododn o tela pequena (para la ropa de Jesus)

- Palillos de madera o ramas pequefias (para hacer la base de las palmas)

Instrucciones:

1. Preparar la Base de la Escena:
- Usa una base de cartén o cartulina para crear la “calle” por la que Jesus entrara en Jerusalén. Los
ninos pueden decorarla dibujando piedras en el suelo o coloreando el fondo.

2. Crear a Jesusy el Burrito:
- Usa un tubo de papel higiénico para hacer el burrito. Pega orejas de papel y dibuja el rostro del burrito.
- Para Jesus, recorta una figura simple en cartdn o usa un tubo de papel mas corto. Decora la figura de
Jesus con retazos de tela o papel para hacer su manto. Dibuja o pega una cara en la figura de Jesus.
- Coloca aJesus “montado” en el burrito y pégalo sobre la base de cartén.

3. Hacer las Palmas:

- Usa papel verde para recortar hojas de palmas grandes. Si el papel es grueso, incluso pueden
doblarlas para darle un aspecto tridimensional.

- Pega cada palma en un palillo o rama pequenfia para que puedan “agitarse” en la escena, o
simplemente colécalas en el suelo delante de Jesus.

4. Crear la Multitud:

- Recorta figuras de personas en cartén o papely decdéralas con marcadores para representar a la
multitud que saluda a Jesus. Coloca estas figuras a los lados de la base, levantando palmas o gritando
"iHosanna!"
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5. Escribir el Versiculo:
- Escribe el versiculo de Marcos 11:9 en una tira de papely pégalo en la parte superior de la escena para
recordar el mensaje de la Entrada Triunfal.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los nifios trabajan, habla sobre cémo la gente recibi6 a Jesus con alegria, llamandolo Reyy
gritando “iHosanna!” Explica que este fue un momento especial que mostré cémo reconocian a Jesus
como su Salvador.

- Pregunta: ";Como mostramos nosotros nuestra alegria por Jesus en nuestras vidas?"

7. Compartiry Orar:

- Después de terminar, invita a los niflos a mostrar su escena de la Entrada Triunfal y compartir qué
parte les gustd mas hacer.

- Termina con una oracidn de agradecimiento a Jesus por venir a salvarnos y pidele que nos ayude a
honrarlo como lo hizo la multitud.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es que los nifios de 4 a 10 afios aprendan sobre la Entrada Triunfal de
Jesus en Jerusalény cémo la gente lo recibié con entusiasmo. Al crear una escena con Jesus en el burrito
y las palmas, los nifios podran entender mejor el significado de este evento y recordar la importancia de
honrar a Jesus como Rey. Esta actividad fomenta la creatividad, la comprensidén biblica y la expresion de
la fe en una experiencia visual y participativa.
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67. LIMPIEZA DEL TEMPLO - MANUALIDAD

Edad de los participantes: 4 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Mi casa sera llamada casa de oracion, pero ustedes la han convertido en una cueva de ladrones." -
Mateo 21:13 (TLA)

Descripcidn de la manualidad:

En esta actividad, cada nifo creara su propio "Templo" de papel en el que ilustraran como Jesus limpid el
temploy lo convirtié en un lugar sagrado. La manualidad ayuda a los nifos a comprender el significado
deltemplo como un lugar especial para Dios y el llamado de Jesus a mantenerlo limpio y respetuoso.

Materiales necesarios:

- Cartulina o papel grueso (para la estructura del templo)

- Tijeras (para uso adulto o bajo supervision)

- Pegamento o cinta adhesiva

- Marcadores, lapices de colores o crayones

- Papel de construccion o papel reciclado (para decoracion)

- Pegatinas o retazos de tela (opcional, para decorar el templo)

- Opcional: brillo o brillantina (para representar la limpieza y pureza del templo)

Instrucciones:

1. Crear la Base del Templo:

- Proporciona a cada nifio una hoja de cartulina que servira como la estructura del templo. Dibujay
recorta una forma basica de un edificio con dos paredes y un techo para que cada nifio tenga su
"Templo".

- Haz que los nifios doblen la base para que se mantenga de pie en forma de triangulo o de "casa".

2. Decorarel Templo:

- Los nifios pueden usar marcadores, lapices de colores y pegatinas para decorar su templo. Animales
a agregar ventanas, puertas y detalles para hacer que el templo parezca especial y reverente.

- Si desean, pueden pegar retazos de tela en la parte superior o0 en las paredes para simbolizar los
detalles decorativos.

3. Agregar el Interior:

- Ayuda a los niflos a abrir la puerta del templo (cortando la cartulina ligeramente para que puedan
"abrirla"). En elinterior, los nifios pueden dibujar figuras o escribir palabras como "Amor", "Respeto”,
"Oracién" para representar como debe ser un templo.

- Usa brillantina o pegatinas brillantes en el interior para simbolizar la limpieza y pureza que Jesus
deseaba para el templo.

4. llustrar la Limpieza del Templo:

- Cada nifo puede dibujar una imagen de Jesus en el exterior del templo, indicando como él estaba
limpiando el templo de actividades que no respetaban a Dios.

- Explica que Jesus limpié el templo para hacer de él un lugar especial para la oraciény el respeto.
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5. Escribir el Versiculo:
- Ayuda a los nifios a escribir o pegar el versiculo de Mateo 21:13 en la parte superior o en una de las
paredes del templo, recordando como Jesus llamo al templo "casa de oracion®.

6. Reflexién y Discusion:

- Mientras los niflos trabajan en su templo, habla con ellos sobre por qué es importante tratar los
lugares sagrados con respeto y pureza, y cOmo nuestros corazones también deben ser como un templo
limpio para Dios.

- Pregunta: ";Como podemos hacer que nuestro corazén sea como un templo limpio para Dios?"

7. Compartiry Orar:

- Alfinalizar, invita a los nifios a mostrar sus templos y compartir qué aprendieron sobre la importancia
de honrar la casa de Dios.

- Termina con una oracidn, pidiendo a Dios que nos ayude a respetar Su casa y a mantener nuestros
corazones limpios y dedicados a EL.

Objetivo:

El objetivo de esta manualidad es ensenar a los nifos de 4 a 10 afios sobre la historia de Jesus limpiando
eltemploy laimportancia de honrar y respetar la casa de Dios. Al construiry decorar su propio templo
de papel, los ninos aprenderan sobre el valor de la reverencia y la pureza en la relacidon con Dios. Esta
actividad fomenta la creatividad y la reflexidon sobre el propdsito del templo como lugar sagrado para el
Sefior.
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68. LA CARRERA DE LAS PALMAS - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 4 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"La gente gritaba: ‘{Hosanna! jBendito el que viene en el nombre del Senor!’" - Mateo 21:9 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

"Carrera de las Palmas" es un juego divertido en el que los niflos competirdn en una carrera llevando sus
"palmas"y gritando "jHosanna!" para representar la alegria de la entrada triunfal de Jesus en Jerusalén.
Este juego les ayudara a recordar que Jesus es nuestro Rey y que lo recibimos con gozo y celebracion.

Materiales necesarios:

- Hojas de papel verde o cartulina para hacer palmas.

- Crayones y pegatinas para decorar las palmas.

- Conos o cualquier tipo de marcador para sefialar el inicio y el final de la carrera.

Instrucciones:

1. Preparacion de las Palmas
- Da a cada nino una hoja de papel verde o cartulina y pideles que dibujen y recorten una palma.
- Animales a decorar sus palmas con crayones y pegatinas. Las palmas seran usadas para la carrera.

2. Preparacion del Area de la Carrera
- Marca una linea de inicio y una linea de meta en el suelo, separadas unos metros. Si tienes conos,
Usalos como guia.

3. Inicio del Juego

- Divide a los nifnos en dos equipos si hay varios participantes.

- Cada nifno sostendra su palmay, al sonido de "jHosannal!", deberan correr hacia la meta mientras
agitan sus palmasy gritan "{Hosannal!".

- El primer nifio en cruzar la meta gana la carrera de las palmas, representando la alegria de recibir a
Jesus.

4. Variacion para hacerlo mas divertido

- Después de una o dos rondas, agrega un desafio divertido: los nifos deberan caminar hacia la meta
de lado, en saltitos o con un pie detras del otro, mientras siguen agitando sus palmas y gritando
"iHosanna!".

Reflexion Final:
Reune a los nifios después del juego y habla sobre la alegria de recibir a Jesus como nuestro Rey.
Pregunta: "; Por qué es importante recibir a Jesus con alegriay celebrar Suamor por nosotros?"

Cierre con Oracion:

Termina con una oracién agradeciendo a Dios por enviar a Jesus y pidiendo que siempre podamos
recibirlo con corazones alegres y llenos de gozo.
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Obijetivo:
El objetivo de la dindmica "La Carrera de las Palmas" es que los nifios experimenten la alegria de la
entrada triunfal de Jesus en Jerusalén de una manera divertida y activa, reconociendo que El es nuestro
Reyy que siempre debemos recibirlo con gozo.
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69. iLIMPIANDO EL TEMPLO! - DINAMICA

Edad de los participantes: Nifios de 4 a 10 afios

Versiculo Biblico:
"Jesus les dijo: ‘Mi casa sera llamada casa de oracion, pero ustedes la han convertido en una cueva de
ladrones’." - Mateo 21:13 (TLA)

Descripcion de la dindmica:

"iLimpiando el Templo!" es un juego divertido que ayudara a los ninos a entender la historia en la que
Jesus limpia el templo de los mercaderes y recuerda la importancia de mantener el templo como un
lugar especial. A través de esta dinamica, los ninos comprenderan que nuestro corazén también puede
ser un "templo" donde Dios quiere habitar, y que debemos mantenerlo limpio y en paz.

Materiales necesarios:

- Pelotas de papel (para representar objetos "sucios" en el templo).

- Cajas o cestas (para recoger las pelotas de papel).

- Cronémetro o reloj (opcional para medir el tiempo).

- Carteles con palabras positivas, como "Oracion”, "Amor", "Paz" (para colocar en el area del templo
después de la limpieza).

Instrucciones:

1. Preparacién del Templo

- Crea un area que represente el "templo" y distribuye las pelotas de papel (o cualquier otro objeto
pequeno) por el suelo, simbolizando el desorden en el templo.

- Explica a los nifios que estos "objetos" representan cosas que no pertenecen al templo, igual que
cuando Jesus encontré cosas que no debian estar ahi.

2. Inicio del Juego

- Divide a los nifios en equipos o juega con ellos como un solo grupo.

- Dales una caja o cesta y pideles que recojan la mayor cantidad posible de "suciedad" (pelotas de
papel) deltemplo en un tiempo limitado (por ejemplo, 1 minuto).

- Mientras limpian, animales a gritar "{El templo es para orar!" 0 "{jVamos a limpiarlo para Dios!".

3. Refuerzo Positivo

- Unavez que los nifios hayan limpiado el templo, coloca los carteles con palabras positivas en el area
de juego (como "Oracion”, "Amor", "Paz") para representar cémo Jesus quiere que el templo sea un lugar
especial.

- Explicales que estas palabras representan las cosas buenas que debemos tener en nuestro "templo"
(nuestro corazén) para que sea un lugar adecuado para Dios.

4. Variacion para hacerlo mas divertido

- Para anadir un poco de emocidn, realiza otra ronda de limpieza en la que los nifos deban recoger la
"suciedad" solo con una mano o de puntillas, jy ver si pueden hacerlo en menos tiempo!
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Reflexion Final:
Después de la dindamica, retine a los nifios y explica que asi como Jesus limpié el templo, El también
quiere que mantengamos nuestro corazon limpio, lleno de amor, pazy oracion. Pregunta: ";Qué cosas
buenas podemos hacer para que nuestro corazén esté limpio para Dios?"

Cierre con Oracion:
Cierra la dindmica con una oracién agradeciendo a Dios por habitar en nuestro corazény pidiéndole que
nos ayude a mantenerlo siempre lleno de amor y bondad.

Obijetivo:

El objetivo de la dinamica "iLimpiando el Templo!" es que los nifios comprendan la importancia de
respetary cuidar los lugares sagrados y que mantengan su corazon como un "templo" lleno de paz, amor
y oracion para Dios. A través de un juego divertido, los nifos experimentaran el mensaje de Jesus de una
manera activay significativa.
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70. EL TELEFONO DE DIOS - DINAMICA PARA NINOS

Edad de los participantes: 6-8 afos
Versiculo Biblico: "Ustedes oren asi: 'Padre nuestro que estas en el cielo... Mateo 6:9 (TLA)

Descripcién de la dinamica:

ilmaginen que tenemos un teléfono directo con Dios! En esta dinamica, aprenderemos a comunicarnos
con El a través de la oracidn, de una forma divertida y creativa. jVamos a descubrir cémo usar el
"teléfono de Dios"!

Materiales necesarios:
o Dos latas vacias y limpias

o Un hilo o cuerda larga

Instrucciones:

1. Con la ayuda de un adulto, hagan un pequefio agujero en la base de cada lata.

2. Pasen el hilo o la cuerda por los agujeros y hagan un nudo en cada extremo para que quede tenso.
3. Dividanse en parejas. Cada nifio tendra una lata.

4, Aléjense uno del otro hasta que el hilo quede tenso.

5. Un nino hablara por la lata como si estuviera hablando con Dios, mientras el otro escucha
atentamente.

6. Luego, cambian de roles.

7. Pueden agradecer a Dios por algo bueno, pedirle ayuda o contarle como se sienten.

Reflexion Final:
Asi como hablamos con nuestros amigos por teléfono, también podemos hablar con Dios a través de la
oracién. El siempre nos escuchay nos ama.

Cierre con Oracion:
"Amado Dios, gracias por escucharnos siempre. Ayudanos a recordar que podemos hablar contigo en
cualquier momento. Amén."

Obijetivo:

Que los nifios aprendan que la oracién es una forma de comunicarnos con Dios y que El siempre esta
dispuesto a escucharlos.
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71. iA CENAR CON JESUS SE HA DICHO! - DINAMICA PARA NINOS

Edad de los participantes: 4-10 anos

Versiculo Biblico: "Vengan a mi todos ustedes que estan cansados de sus trabajos y cargas, y yo los
haré descansar." Mateo 11:28 (TLA)

Descripcion de la dinamica:

ilmaginen que JesUs nos invita a su casa a comer algo super rico! En esta dindmica, los peques van a
correr como locos para alcanzar un lugar en la mesa y aprender que Jesus siempre nos recibe con los
brazos abiertos, jcomo si fuéramos sus mejores amigos!

Materiales necesarios:
e Unamesa
¢ Sillas (una menos que el nimero de nifos)
e Mdsica que les guste a los ninos (jalgo que les dé ganas de bailar!)
e Algo para poner musica (como un celular o una bocina)

Instrucciones:
1. Pongan las sillas alrededor de la mesa, como si fuera la hora de la comida.
iSuban el volumen a la musica!
Los nifios van a bailary correr alrededor de la mesa como si no hubiera un manana.
Cuando la musica pare de repente, jtodos corren a sentarse en una silla!
iSiempre va a haber un nifo que se quede sin silla! Ese niflo va a "ayudar a Jesus" a preparar la
comida (pueden inventar algo divertido, como repartir platos imaginarios o hacer como que sirven
jugo).
6. Quiten otra sillay vuelvan a poner la musica. jHagan esto hasta que solo quede un nifio sentado!
Lean el versiculo de Mateo 11:28.
8. Expliquenles a los nifilos que asi como todos querian sentarse a comer, Jesus siempre nos invita a
acercarnos a El para sentirnos amados y en paz.

abron

N

Reflexion Final:
Jesus es como ese amigo que siempre esta feliz de verte. No importa lo que hayas hecho, Elte quiere tal
como eres.

Cierre con Oracion:
"JesUs, gracias por ser nuestro amigo y querernos tanto. Ayudanos a recordar que siempre podemos

contarte todo. Amén."

Objetivo:
Que los ninos entiendan que Jesus es su amigo y que siempre los ama.
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72. EL BUEN SAMARITANO - MANUALIDAD PARA NINOS

Edad de los nifos: 8-10 afios
Versiculo Biblico: "Ama a tu préjimo como a ti mismo." Lucas 10:27 (TLA)

Descripcion de la manualidad:

iVamos a crear un botiquin de primeros auxilios muy especial! Asi como el Buen Samaritano ayud¢ al
hombre herido, nosotros también podemos ayudar a otros cuando lo necesitan. Con esta manualidad,
recordaremos la importancia de mostrar amor y compasioén a nuestro préjimo.

Materiales necesarios:
o Cajade cartdn pequena (puede ser una caja de zapatos reciclada)
e Papelde colores
e Tijeras
e Pegamento
e Marcadores
e Elementos para decorar (opcional: pegatinas, brillantina, etc.)

Instrucciones:
1. Decorala caja de cartén con papel de colores, marcadores y los elementos que hayas elegido.
Puedes dibujar una cruz roja o escribir "Botiquin del Buen Samaritano".
2. Recortafiguras de papel que representen al Buen Samaritano, al hombre heridoy a los elementos
de un botiquin (vendas, tiritas, medicinas).
3. Pega las figuras en la caja para crear una escena que represente la historia del Buen Samaritano.

Reflexion Final:
El Buen Samaritano nos ensefa a amar y ayudar a todos, sin importar quiénes sean. Asi como él cuidd
del hombre herido, nosotros también podemos mostrar amory compasion a quienes nos rodean.

Cierre con Oracion:
"Amado Dios, ayudanos a ser como el Buen Samaritano y a mostrar amor a todos. Danos un corazén
compasivo para ayudar a quienes lo necesitan. Amén."

Objetivo:

Que los ninos aprendan la importancia de amar y ayudar al préjimo, inspirandose en la historia del Buen
Samaritano.
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73. LA MESA DE LA ULTIMA CENA - MANUALIDAD PARA NINOS

Edad de los ninos: 4-6 afnos

Versiculo Biblico: "Jesus tomd pany, después de dar gracias, lo partid y se lo dio a sus discipulos,
diciendo: —Tomeny coman; esto es mi cuerpo.” Mateo 26:26 (TLA)

Descripcién de la manualidad: Vamos a crear nuestra propia mesa de la Ultima Cena! Usaremos
materiales sencillos para recordar este momento especial donde Jeslus compartié con sus amigos.

Materiales necesarios:
o Plato de carton
e Vasos pequenos de plastico o cartén
e Pan (puede ser untrozo de pan real o hecho de plastilina)
¢ Uvas (o bolitas de papel de color morado)
o Figuras de Jesus y sus discipulos (puedes dibujarlas, recortarlas de revistas o usar pequenas
figuritas)

Instrucciones:
1. Pega las figuras de Jesls y sus discipulos alrededor del plato de cartén, como si estuvieran
sentados a la mesa.
2. Colocaelpany lasuvas en el centro del plato.
3. Distribuye los vasos pequenos alrededor del plato.

Reflexion Final:
Jesus compartio el pany eljugo de uva con sus discipulos como simbolo de su amory sacrificio. ;Como
podemos nosotros compartir lo que tenemos con otros?

Cierre con Oracion:
"Amado Jesus, gracias por compartir tu amor con nosotros. Ayudanos a compartir con otros como tu lo

hiciste. Amén."

Objetivo:
Que los nifios recuerden la Ultima Cena 'y comprendan que Jesus nos ama mucho.
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74. EL PAN Y EL VINO - MANUALIDAD PARA NINOS

Edad de los nifos: 7-10 anos

Versiculo Biblico: "Luego tomd la copa, dio gracias y se la ofrecio, diciendo: —Beban todos de ella; esto
es mi sangre del pacto, que es derramada por muchos para el perdon de pecados." Mateo 26:27-28 (TLA)

Descripcién de la manualidad: Vamos a hacer un recordatorio especial de la Ultima Cena! Crearemos
el pany elvino con materiales que podemos encontrar en casa, para recordar el gran amor de Jesus.

Materiales necesarios:
e Cartulina marrén
e Cartulina morada
e Tijeras
e Pegamento
e Marcadores

Instrucciones:
1. Dibuja laforma de un pan en la cartulina marrén y recértala.
2. Dibujalaforma de una copa en la cartulina moraday recértala.
3. Decoraelpanylacopacon marcadores. Puedes escribir "Este es micuerpo" en el pany "Esta es
mi sangre" en la copa.
4. Pegaelpanylacopaenunahojade papel o cartulina mas grande.

Reflexion Final:
Elpanyelvino representan el cuerpo y la sangre de Jesus, que él dio por nosotros. ;Cémo podemos
agradecer a Jesus por su gran sacrificio?

Cierre con Oracion:
"Amado Jesus, gracias por dar tu vida por nosotros. Ayudanos a vivir de una manera que te agrade.

Amén."

Objetivo:
Que los nifios comprendan el significado de la Ultima Cena y el sacrificio de Jesus.
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75. iA RESPONDER RAPIDITO! - DINAMICA PARA NINOS

Edad de los participantes: Desde los mas chiquititos hasta los mas grandecitos!

Versiculo Biblico: "Enséfnenles a los ninos a amar a Dios y a obedecer todo lo que les he mandado."
Deuteronomio 6:7 (TLA)

Descripcidon de la dinamica: jImaginen que son pilotos de carreras y que tienen que responder
preguntas a toda velocidad! En esta dindmica, vamos a poner a prueba qué tan rapido piensany cuanto
saben, jpero sobre todo a divertirnos juntos!

Instrucciones:

1. ;En sus marcas! Nos sentamos en circulo o en fila, jcomo ustedes prefieran! Lo importante es
que todos podamos vernos y escucharnos bien.

2. iPreparados! Yo les haré preguntas a cada uno, jpero tienen que responder super rapido, en solo
5 segundos! jNo hay tiempo que perder!

3. iFuera! Las preguntas pueden ser de cualquier cosa: de la Biblia, de sus personajes favoritos, de
sus comidas preferidas, jo de lo que se les ocurra! jLa idea es que usemos la imaginacién y nos
conozcamos mejor!

4. iEjemplos de preguntas!

o ¢Lesgustamas eldiaolanoche? ;Porqué?

o Sipudierantener un superpoder, ¢cual seria? ;Volar como Superman, ser invisible como el
Hombre Arafa, o tener la fuerza de Hulk?
¢Cual es su animal favorito? ;Un perro juguetdon, un gato mimoso, o un ledn valiente?
¢ Prefieren la playa con su arenay sus olas, o la montafna con sus arbolesy sus rios?
¢Les gusta mas la pizza con mucho queso, o el helado con chocolate y chispas de colores?
¢Jesus tenia hermanos o era hijo Unico? ;Saben como se llamaban?
¢Qué quieren ser cuando sean grandes? ;Un doctor que cura a las personas, un bombero
gue apaga incendios, o un astronauta que viaja al espacio?
o Sipudieran viajar a cualquier lugar del mundo, ¢a donde irian? ;A Disneylandia, a la selva

amazoénica, o a conocer la Torre Eiffel?

¢Cual es su color favorito? ¢ El azul del cielo, el verde de la hierba, o el amarillo del sol?

¢Cual es su juego favorito? s Esconderse, jugar a la pelota, o construir castillos de arena?

¢Cual es la historia de la Biblia que mas les gusta? ;La de Noé y su arca, la de Davidy

Goliat, o la de Jonasy la ballena?

O O O O O

Reflexion Final:
iQué divertido es compartir lo que nos gusta y lo que pensamos! Dios nos cred a cada uno con gustosy
opiniones diferentes, jy eso es lo que nos hace especiales!

Cierre con Oracion:

"iGracias Dios por este tiempo de juego y diversiéon! Gracias por hacernos a todos diferentes 'y
especiales. Ayudanos a conocernos mejor, a querernos como hermanos, y a respetar las ideas de los
demas. jAmén!"
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Objetivo:
Que los ninos se diviertan y se conozcan mejor, jy que aprendamos a llevarnos bien, a jugar en equipo, y
a compartir con alegria!

www.ministerioinfantil.com



76.

DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
iA LA CAZA DEL TESORO ESCONDIDO! - DINAMICA PARA NINOS

Edad de los participantes: jPerfecta para exploradores de todas las edades! Desde los mas pequenitos
que apenas empiezan a descubrir el mundo, hasta los mas grandecitos que ya son todos unos expertos

en aventuras.

Versiculo Biblico: "Jesus les dijo: 'Dejen que los nifos vengan a mi, y no se lo impidan, porque el reino
de Dios es de quienes son como ellos." Lucas 18:16 (TLA)

Descripcidon de la dinamica: jImaginen que son valientes exploradores en busca de un tesoro perdido!
En esta emocionante aventura, pondremos a prueba nuestra astucia, seguiremos pistas misteriosas, y
trabajaremos en equipo para encontrar el tesoro escondido. ;Y lo mejor de todo es que descubriremos
que el verdadero tesoro esta en las ensefnanzas de Jesus!

Materiales necesarios:
e Eltesoro: Puede ser cualquier objeto pequefio que represente algo importante para nosotros. Por
ejemplo:

o

@)
@)
@)

Una Biblia pequena: Nos recuerda que la Palabra de Dios es una guia para nuestra vida.
Una cruz: Simboliza el amor de JesuUs y su sacrificio por nosotros.

Unaimagen religiosa: Nos acerca a Jesus, Maria, o los santos.

ilncluso podemos usar un juguete especial, un dulce, o cualquier cosa que motive a los
ninos a participar!

o Las pistas: Pequenos papelitos con mensajes que guien a los nifios hacia el tesoro. jAqui
podemos ser creativos!

o

o

o

Versiculos biblicos cortos y faciles de entender.

Frases sobre valores cristianos como el amor, la amistad, el perdén, la generosidad.
Acertijos con tematica biblica: ;Quién construyé un arca para salvar a los animales?
¢Quién camind sobre el agua? ;Quién multiplico los panes y los peces?

Dibujos o imagenes que representen lugares o personajes de la Biblia.

iPodemos incluso usar codigos secretos 0 mapas del tesoro para que la busqueda sea aun
mas emocionante!

e Elescenario: Un lugar amplioy seguro donde esconder el tesoro y las pistas. Puede ser un saldn,
un patio, un jardin, jo incluso toda la casa si queremos una aventura a gran escala!

Instrucciones:

1. ;A preparar la buisqueda! Un adulto escondera el tesoro en un lugar secreto, jpero que no sea tan
dificil de encontrar para que los nifnos no se desanimen! Luego, colocara las pistas en diferentes
lugares, asegurandose de que cada pista lleve a la siguiente, como una cadena, hasta llegar al
tesoro. jPodemos esconder las pistas debajo de objetos, dentro de libros, detras de muebles, o en
cualquier lugar que se nos ocurra!

2. ijAformar los equipos! Si hay muchos nifios, podemos dividirlos en equipos para que trabajen
juntos y se ayuden mutuamente. jAsi fomentamos el trabajo en equipo y la colaboracién! Si son
pocos niflos, pueden buscar el tesoro individualmente o todos juntos como un gran equipo.

3. iQue comience la aventura! Entregamos la primera pista a los nifios y les explicamos que deben
seguir las pistas para encontrar el tesoro. jPodemos darles una pequefa introduccién para
motivarlos, como si fueran verdaderos exploradores a punto de descubrir un gran secreto!
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4. ;A seguir las pistas! Los nifios iran de pista en pista, resolviendo acertijos, descifrando mensajes,
iy usando su ingenio para encontrar el camino hacia el tesoro! El adulto puede acompanarlos y
guiarlos si es necesario, jpero siempre animandolos a que descubran las pistas por si mismos!

5. iTesoro encontrado! Cuando un nino o un equipo encuentre el tesoro, jcelebraremos su logro
con aplausos y felicitaciones! Luego, el nifio que encontro el tesoro compartira un dato curioso
sobre si mismo con el grupo, jpara que N0S conozcamos mejor y compartamos un momento
especial!

6. jElverdadero tesoro! Alfinal de la dinamica, leeremos el versiculo biblico y hablaremos sobre su
significado. Les explicaremos a los nifios que, asi como se emocionaron buscando el tesoro
escondido, también debemos buscar a Dios en nuestra vida, en la Biblia, en la oracién, y en las
buenas acciones. {Elamor de Dios es el tesoro mas grande que podemos encontrar!

Reflexion Final:

iQué emocionante fue esta busqueda del tesoro! Aprendimos que seguir las pistas nos lleva a descubrir
cosas maravillosas. ;Y saben qué? jDios también nos da pistas para que lo encontremos! ;Cuales son
esas pistas? (La Biblia, la Iglesia, nuestros papas, las cosas buenas que hacemos, etc.)

Cierre con Oracién:
"Gracias, Dios, por esta aventura tan divertida. Aylddanos a buscarte siempre, a seguir tus caminos, y a
encontrar el verdadero tesoro en tu amor. Amén."

Objetivo:

Que los nifos se diviertan, aprendan a trabajar en equipo, y descubran que el mayor tesoro que podemos
encontrar es el amor de Dios y sus ensefianzas.
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77. iLA CADENA DE BENDICIONES! - DINAMICA PARA NINOS

Edad de los participantes: {Para pequefios y grandes, todos unidos en una gran cadena de amistad!
Versiculo Biblico: "Amense los unos a los otros como yo los he amado." Juan 15:12 (TLA)

Descripcion de la dinamica: jImaginen que somos eslabones de una cadena brillante y fuerte, unidos
por elamor de Dios! En esta dinamica, vamos a aprender los nombres de nuestros amigos, a compartir
lo que nos gusta, y a descubrir que juntos formamos una comunidad llena de alegria y bendiciones.

Instrucciones:

1. jNos sentamos en circulo! Asi todos podemos vernos y escucharnos mejor. jComo una gran
familia reunida alrededor de la mesal!

2. iComenzamos la cadena! El primer nifio dice su nombre y algo que le guste. Puede ser su
comida favorita, su animal preferido, su juego predilecto, jo cualquier cosa que le haga feliz! Por
ejemplo: "i{Soy Anay me encantan los helados de chocolate!"

3. iSeguimos el eslabon! El siguiente nifno repite lo que dijo el anterior, y luego agrega su nombre y
algo que le guste. Por ejemplo: "jAna ama los helados de chocolate! ;Yo soy Pedro y me gusta
jugar al futbol con mis amigos!"

4. iLacadena crece! Cada nifo repite lo que dijeron los anteriores, y luego agrega su nombre y algo
que le guste. jAsi la cadena se va haciendo mas larga y divertida!

5. iNos ayudamos a recordar! Si a alguien se le olvida un nombre o lo que le gusta a un amigo, jlos
demas podemos ayudarlo! jAsi demostramos que Somos un equipo y que nos apoyamos unos a
otros!

6. jCerramos la cadena con una bendicién! El ultimo nino repite lo que dijeron todos, jy luego
termina con una bendicién para el grupo! Por ejemplo: "{Ana ama los helados de chocolate, Pedro
juega al futbol, ... (y asi con todos)... y yo soy Maria! jQue Dios nos bendiga a todos y nos ayude a
ser buenos amigos!"

Reflexion Final:

iQué linda cadena hemos formado! Asi como cada eslabon es importante para que la cadena sea fuerte,
cada uno de nosotros somos importantes en nuestra comunidad. Dios nos ama a todos porigual, y
quiere que nos amemos y hos ayudemos como hermanos.

Cierre con Oracion:

"Gracias, Dios, por nuestra comunidad, por nuestros amigos, y por todas las bendiciones que nos das.
Ayludanos a qguerernos como Jesus nos ensefd, a compartir con alegria, y a formar una cadena de amor
cadavez mas grande. jAmén!"

Objetivo:

Que los niflos aprendan los nombres de sus amigos, compartan sus gustos, y fortalezcan los lazos de
amistad y comunidad, recordando que Dios los amay los une en su amor.
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78. & {EL RETO DE LA RISA! & - DINAMICA PARA NINOS &

Edad de los participantes: jPara nifos de todas las edades! =« = =’ Desde los mas pequeniitos que se
rien con cualquier cosa, hasta los mas grandecitos que ya tienen un gran sentido del humor. @

Versiculo Biblico: "Estén siempre alegres, oren sin cesar, den gracias a Dios en toda situacién, porque
esta es la voluntad de Dios para ustedes en Cristo Jesus." 1 Tesalonicenses 5:16-18 (TLA) 4«

Descripcion de la dinamica: jPreparense para una batalla de risas! &* En esta dinamica, vamos a
intentar hacer reir a nuestros amigos con chistes, caras graciosas, y ocurrencias divertidas. jPero

cuidado! & Quien se ria primero, jpierde y sale del juego! & ;Quién sera el tltimo en quedar serio? =
iQue gane el mas risuefno! &3

Instrucciones:

1. jNos sentamos en circulo! & Asitodos podemos vernos las caras y contagiarnos de larisa. &

2. jComienza el reto! Por turnos, cada nifo intentara hacer reir a los demas. % Puede contar
chistes, hacer muecas, imitar a alguien, jo lo que se le ocurra! &@ Lo importante es ser creativoy
divertirse! %%

3. ;A noreirse! 1@ Los demas nifios deben intentar mantenerse serios. = jQuien seria, pierdey
sale del juego! @2

4. iElaltimo enreir, gana! ®* El nifio que logre mantenerse serio hasta el final, jes el campedn de la

risa! &

Reflexion Final:
iQué divertido es reirse con los amigos! & La Biblia nos dice que debemos estar siempre alegres, y la

An

risa es una forma de expresar nuestra alegria. ©2 ;Sabian que reirse es bueno para la salud? @ Cuando

><

nos reimos, nos sentimos mas felices y tenemos mas energia. iAsi que areir sin parar! &

Cierre con Oracion:
"Gracias, Dios, por la alegriay larisa. 44 Ayudanos a ser felices, a compartir nuestra alegria con los
demas, y a encontrar motivos para reir cada dia. & Amén."

Objetivo:

Que los ninos se diviertan, expresen su alegria, y aprendan a reirse sanamente, recordando que la alegria
es unregalo de Dios. &
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79. iEL CIRCULO DE AMIGOS! - DINAMICA PARANINOS & & &

Edad de los participantes: jPara nifos de todas las edades! Desde los méas pequenitos que estan
aprendiendo a hablar, hasta los mas grandecitos que ya tienen muchas historias que contar. &

Versiculo Biblico: "JesUs dijo: 'Amen a sus enemigos, bendigan a quienes los maldicen, hagan bien a
quienes los odian, y oren por quienes los maltratan y los persiguen." Mateo 5:44 (TLA) 4

Descripcidon de la dinamica: jImaginen que somos un circulo de amigos unidos por el amor de Jesus!
¥ En esta dindmica, vamos a conocernos mejor, a compartir lo que nos gusta, y a descubrir que todos

An

somos especiales e importantes. &

Materiales necesarios:
e Unobjeto para pasar: Puede ser una pelota, un peluche, un libro, jo cualquier cosa que podamos
sostenery pasar de mano en mano! & & [
« Musica alegre: jPara crear un ambiente divertido y que nos den ganas de bailar! 47
¢ (Opcional) Una Biblia: jPara leer el versiculo y recordar que Jesus nos ensefa a amar a todos! ]

Instrucciones:

1. iNos sentamos en circulo! Asi todos podemos vernos y escucharnos mejor. Como una gran
familia reunida para compartir! gg

2. iComienza la musica! 44 Mientras la musica suena, pasamos el objeto de mano en mano.
iPuede ser rapido o lento, como ustedes prefieran! & A

3. iLamausica se detiene! @ Cuando la musica se detiene, quien tenga el objeto en la mano
responde una pregunta. jPero no cualquier pregunta, sino una pregunta especial para conocernos
mejor! =

4. ;Preguntas divertidas! Aqui les dejo algunas ideas:

o ¢Cudl estu colorfavorito? ¢ El azul del cielo, el verde de la hierba, o el rojo de una fresa

jugosa? (@

o ¢Cual estu animalfavorito? ;Un perro juguetdn, un gato mimoso, o un leén valiente?
'-‘.‘ % @

o ¢Qué te gusta hacer en tutiempo libre? ¢ Jugar al aire libre, leer cuentos, o dibujar?
s gk

¢Cual es tu comida favorita? ; Pizza, helado, o frutas deliciosas? “: @
o ¢Cualestucancion favorita? ;Una que te haga bailar, una que te haga cantar, o una que te
haga sentir feliz? A~
o ¢Sipudieras tener un superpoder, cual seria? ¢Volar, ser invisible, o tener super fuerza?
¢Cual es tu sueio mas grande? ¢Viajar por el mundo, conocer a tu personaje favorito, o
ayudar a los deméas? ;'\ sa @
5. ;Seguimos jugando! Volvemos a poner la musicay seguimos pasando el objeto. {Cada vez que la

An

musica se detiene, alguien nuevo responde una pregunta! &
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Reflexion Final:
iQué divertido es conocernos y compartir! Jesus nos ensefia que debemos amarnos los unos a los otros,
incluso a quienes son diferentes a nosotros. ;CoOmo podemos demostrar amor a nuestros amigos?
(Siendo amables, ayudando, compartiendo, perdonando, etc.)

Cierre con Oracion:

"Gracias, Dios, por nuestros amigos y por este tiempo de juegos y alegria. 4 Ayudanos a ser buenos
amigos, a amarnos como Jesus nos enseno, y a formar una comunidad llena de amory paz. jAmén!"

Objetivo:

Que los ninos se conozcan mejor, compartan sus gustos e intereses, y fortalezcan los lazos de amistad,
recordando que Jesus nos llama a amarnos los unos a los otros. v
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80. {JESUS SUBE AL CIELO! - MANUALIDAD

Edad: 4-10 anos

Versiculo biblico: "Entonces Jesus fue llevado al cielo mientras ellos lo miraban, y una nube lo oculté de
su vista." Hechos 1:9 (TLA)

Materiales:
e Cartulina negra o azul oscura
e Plastilina de colores
e Brillantina de colores (opcional)
e Pegamento
e Unglobo pequeio
o Una figura pequena de JesUs (puede ser recortada de una revista, dibujada o impresa)
e Hiloolana

Instrucciones:

1. ;Uncielo nocturno!: Toma la cartulina negra o azul oscura y coldcala sobre la mesa.

2. iEstrellas brillantes!: Con la plastilina amarilla o blanca, haz pequefas bolitas y aplastalas sobre
la cartulina para formar estrellas. jPuedes usar brillantina para que brillen aiin mas!

3. Jesus se eleva: Infla el globo y amarralo con un hilo o lana. Pega con cuidado la figura de Jesus al
globo.

4. ;Hacia el cielo!: Sujeta el globo con la figura de Jesus como si estuviera ascendiendo al cielo.
iPuedes pegar el hilo del globo en la parte superior de la cartulina para que quede "flotando"!

Objetivo:
e Celebrarla ascensién de Jesus al cielo con alegria.
e Comprender que Jesus esta en el cielo con Dios Padre.
e Desarrollar la motricidad fina y la creatividad.

Reflexion:
Jesus subio al cielo para estar con Dios, pero nos prometio que volveria. jQué gran noticia!

Oracion:
Gracias, Jesus, por tu amory por estar siempre con nosotros. Amén.

Tip para diferentes edades:
e 4-6 anos: Puedes ayudar a los nifos a hacer las estrellas de plastilina 'y a pegar la figura de Jesus
en el globo.
e 7-10 anos: Animalos a que creen constelaciones con las estrellas de plastilina o que dibujen en la
cartulina la Tierray las nubes.

iEspero que esta manualidad les ayude a recordar este importante evento en la vida de Jesus!
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81. EL ABRAZO DEL PERDON - MANUALIDAD

Edad: 3-7 afios
Versiculo biblico: "Y el padre abrazd y beso a su hijo". Lucas 15:20 (TLA)

Materiales:
e Dosfiguras de personas (pueden ser recortadas de revistas, dibujadas en papel o usar figuras de
juguete pequenas)
e Cartulina o papel grueso
e Crayola o marcadores
e Pegamento
e Tijeras (que pueda usar un adulto)
e Opcional: lana o estambre para decorar.

Instrucciones:
1. iDos personitas!: Elige dos figuras que representen al padre y al hijo de la historia.
2. iUnlugar para el encuentro! : En la cartulina o papel grueso, dibuja un paisaje sencillo, como

una casa con un camino.

iElLhijo regresa! : Pega la figura del hijo en el camino, como si estuviera regresando a casa.

iUn padre que espera! : Pega la figura del padre cerca de la casa, con los brazos abiertos.

5. iElabrazo del perdoén!: Acerca de la figura del hijo a la del padre, como si se estuvieran dando un
abrazo.

6. iDecoraconamor!: Decora el paisaje con crayolas o marcadores. Puedes dibujar flores, arboles
o un sol brillante. jSi tienes lana o estambre, puedes pegarlo alrededor de las figuras para simular
un abrazo!

P w

Objetivo:
e Comprender elamorincondicional de Dios, representado por el padre en la parabola.
e Aprender sobre el perdény lareconciliacion.
e Desarrollar la motricidad finay la creatividad.

Reflexion:
Asicomo el padre de la historia recibié a su hijo con los brazos abiertos, Dios siempre nos perdona
cuando nos arrepentimos y volvemos a EL.

Oracion:
Amado Dios, gracias por tu amory por perdonarnos siempre. Ayddanos a ser como el padre de la historia
ya perdonar a los demas. Amén.

Consejo para diferentes edades:
e 3-4 ainos: Puedes ayudar a los nifios a pegar las figuras ya decorar el paisaje.
o 5-7 afios: Animalos a que cuenten la historia con sus propias palabras mientras realiza la
manualidad.
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82. EL CAMINO DE REGRESO A CASA - MANUALIDAD

Edad: 8-11 anos

Versiculo biblico: "Pero, cuando todavia estaba lejos, su padre lo vio y sintié mucha compasion por él.
Corrioé a su encuentro, lo abrazé y lo beso". Lucas 15:20 (TLA)

Materiales:
e Unplato de papel
e Cartulina o papel de colores
e Marcadores o crayones
e Tijeras
e Pegamento
e Opcional: elementos decorativos como brillantina, pegatinas, etc.

Instrucciones:

1. jElcamino de lavida!: Divide el plato de papel por la mitad, dibujando una linea con un
marcador.

2. ;Dos caminos diferentes! : En una mitad del plato, dibuja o pega imagenes que representan la
vida del hijo prédigo lejos de su padre: Puedes dibujar monedas, un banquete, ropa elegante, pero
también imagenes que representan tristeza o soledad.

3. iElregreso al hogar! : En la otra mitad del plato, dibuja o pega imagenes que representan el
regreso del hijoy el recibimiento de su padre: la casa del padre, un abrazo, un camino que lleva de
vuelta a la casa.

4. ;Mensaje de amor!: Escribe en el centro del plato, donde se unen los dos caminos, "Siempre hay
un camino de regreso a casa". Puedes decorar el plato con brillantina, pegatinas o cualquier otro
elemento que te guste.

Objetivo:
e Comprender el significado de la parabola del hijo prédigo.
o Reflexionar sobre el perddén, el arrepentimiento y el amor incondicional de Dios.
e Desarrollar la creatividad y la expresion artistica.

Reflexion:

En la parabola del hijo prodigo, el padre representa a Dios, que siempre nos espera con los brazos
abiertos, sin importar lo que hayamos hecho. El nos ama con un amor infinito y esta dispuesto a
perdonarnos si nos arrepentimos y volvemos a EL.

Oracion:

Amado Dios, gracias por tu amor incondicional y por tu perddn. Ayudanos a recordar siempre que,
aunque nos alejemos de ti, siempre podemos volver a tus brazos. Amén.
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83. EL ESCUDO DE LA FE - MANUALIDAD

Edad: 6-13 anos

Versiculo biblico: "Sin fe es imposible agradar a Dios. Por eso, el que se acerca a Dios debe creer que él
existe y que recompensa a los que lo buscan." Hebreos 11:6 (TLA)

Materiales:
e Cartdn (puede ser de una caja de cereal o de zapatos)
e Papelaluminio
e Tijeras
e Pegamento
e Marcadores de colores
e Cinta adhesiva
e Opcional: Decoraciones como brillantina, pegatinas, etc.

Instrucciones:

1. jUn escudo poderoso!: Dibuja un escudo grande en el cartén y recértalo con ayuda de un adulto.

2. ;Recubrimiento de fe!: Recubre el escudo con papel aluminio, pegdndolo con cuidado para que
quede bien sujeto.

3. ;Simbolos de fe!: Piensa en algunos simbolos que representen la fe para ti: una cruz, una
paloma, un corazdn, la Biblia, etc. Dibujalos en el escudo con los marcadores de colores.

4. iVersiculo poderoso!: Escribe el versiculo de Hebreos 11:6 en el escudo o alguna frase que te
inspire, como "Con fe, todo es posible".

5. iUn escudo para llevar!: Pega una cinta adhesiva en la parte posterior del escudo para que
puedas sujetarlo en tu brazo.

Objetivo:
e Comprender laimportancia de la fe en la vida del cristiano.
o Aprender que la fe nos ayuda a confiar en Dios y a acercarnos a EL.
e Expresarlafe de manera creativa.

Reflexion:
La fe es como un escudo que nos protege y nos da fuerza para enfrentar los desafios de la vida. Cuando
confiamos en Dios y creemos en sus promesas, podemos vivir con esperanzay alegria.

Oracion:
Amado Dios, gracias por el regalo de la fe. Ayidame a confiar en ti cada dia y a vivir con la certeza de que
siempre estas a mi lado. Amén.

Tip para diferentes edades:
e 6-8 anos: Puedes ayudar a los nifios a dibujar y recortar el escudo, y a escribir el versiculo.
e 9-13 anos: Animalos a que investiguen sobre el significado de Hebreos 11:6 y que decoren su
escudo con elementos que representen su propia fe.
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84. SAULO CAMBIA DE CAMINO - MANUALIDAD

Edad: 6 afos
Versiculo biblico: "De repente, una luz brillante del cielo alumbré a Saulo." Hechos 9:3 (TLA)

Materiales:
e Unahojade papel
e Crayolas o marcadores
e Pegamento
e Algododn
e Tijeras (que pueda usar un adulto)

Instrucciones:

1. iElcamino de Saulo!: Dibuja un camino largo y ondulado en la hoja de papel. Puedes usar un
marcador negro o marron.

2. ;Saulo viaja!: Recorta un pequeno circulo de papely dibujale una carita. Este sera Saulo. Pégalo
al principio del camino.

3. iUnaluz brillante!: En la mitad del camino, dibuja un sol grande y brillante con crayolas amarillas
y haranjas. Puedes agregar rayos de luz alrededor.

4. ;Saulo cae al suelo!: Recorta otro circulo de papely dibujale la misma carita que a Saulo, pero
con los ojos cerrados. Pégalo cerca del sol, como si se hubiera caido al suelo.

5. iJesus le habla!: Pega un pequeno trozo de algodén sobre la cabeza de Saulo, como si fuera una
nube de la que sale la voz de Jesus.

6. ijUn nuevo camino!: Dibuja otro camino que sale del soly va en una direccion diferente. Pega el
primer circulo de Saulo (con los ojos abiertos) en este nuevo camino.

Objetivo:
e Comprender la historia de la conversion de Saulo.
e Aprender que Jesus puede cambiar la vida de las personas.
e Desarrollar la motricidad finay la creatividad.

Reflexion:
Saulo iba por un camino equivocado, pero Jesus lo llamod con su luz y le mostré el camino correcto. A
partir de ese momento, Saulo cambid su viday se dedicé a seguir a Jesus.

Oracion:

Amado Jesus, gracias por llamarnos a seguirte, como llamaste a Saulo. Ayudanos a escuchartuvozya
caminar siempre en tu camino. Amén.
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85. MOISES EN LA CESTA - MANUALIDAD

Edad: 2 a 5 afios
Versiculo biblico: "Dios cuidé de Moisés y lo protegid." Exodo 2:10 (TLA)

Materiales:
e Una cajade zapatos pequefa (o una cesta pequenfa si tienes)
e Papel azul (para el agua)
e Papelverde (para las plantas)
e Unrollo de papel higiénico (para hacer a Moisés bebé)
e Marcadores o crayolas
e Pegamento
e Tijeras (que pueda usar un adulto)
e Opcional: Telas, lanas o papeles de colores para decorar la cesta.

Instrucciones:
1. jElrio!: Pega el papel azul dentro de la caja de zapatos, como si fuera el agua del rio.
2. jiLas plantas!: Recorta hojas del papel verde y pégalas en los bordes de la caja, como si fueran las
plantas que crecen en la orilla del rio.
3. iMoisés bebé!: Dibuja una carita en el rollo de papel higiénico para hacer a Moisés bebé. Puedes
usar marcadores o crayolas.
4. ;Lacesta!: Decora la caja de zapatos con telas, lanas o papeles de colores. {Puedes hacerla muy

bonita!
5. jAflotar!: Coloca a Moisés bebé dentro de la cestay pon la cesta sobre el "agua" de la caja de
zapatos.
Objetivo:

e Conocer la historia de Moisés bebé.
e Entender que Dios cuida de nosotros, como cuidé de Moisés.
e Desarrollar la motricidad finay la creatividad.

Reflexion:
Moisés fue un nino especial que Dios protegio. Dios también nos cuiday nos ama mucho a nosotros.

Oracion:
Amado Dios, gracias por cuidar de mi, como cuidaste de Moisés. Amén.

Tip para diferentes edades:

e 2-3anos: Puedes ayudar a los nifios a pegar los papeles y a decorar la cesta.
e 4-5anos: Animalos a que te cuenten la historia de Moisés mientras hacen la manualidad.
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86. CAMINO DE DIOS - MANUALIDAD

Edad: 4 a 10 anos

Versiculo biblico: "Ensefia a los nifos a seguir el buen camino, y aunque se hagan viejos no lo
abandonaran." Proverbios 22:6 (TLA)

Materiales:
e Unrollo de papel (como el que se usa para envolver regalos) o papel continuo
e Crayolas, marcadores o pinturas
e Pegamento
e Tijeras (que pueda usar un adulto)
o Figuras pequefas (pueden ser personas, animales o objetos que representen cosas importantes
en lavida del nifio)
e Opcional: Elementos decorativos como brillantina, pegatinas, etc.

Instrucciones:

1. jUnlargo camino!: Desenrolla el papel en el suelo y extiéndelo lo mas que puedas. Si usas papel
continuo, puedes pegar varias hojas para hacer un camino largo.

2. iElcamino de lavida!: Con las crayolas, marcadores o pinturas, dibuja un camino con curvasy
diferentes colores. Puedes agregar montanas, rios, arboles y otros elementos que representen la
vida.

3. ijPasos importantes!: Pega las figuras pequenas a lo largo del camino. Puedes usar figuras que
representen a la familia, la escuela, la iglesia, los amigos, etc. También puedes usar figuras que
representen valores como el amor, la bondad, la honestidad, etc.

4. ;Dios nos guia!: Al final del camino, dibuja una figura que represente a Dios o escribe su nombre.
Puedes agregar un corazon o una cruz para simbolizar su amor.

5. jCaminando con Dios!: Pide al nifio que recorra el camino con su dedo, sefalando las diferentes
figuras y hablando sobre ellas.

Objetivo:
e Comprender que Dios tiene un plan para nuestra vida.
e Aprender laimportancia de seguir el camino de Dios desde pequenos.
o Identificar los valores y las personas importantes en nuestra vida.

Reflexion:
Dios nos amay quiere que seamos felices. Si seguimos su camino, encontraremos la verdadera felicidad
y lavida eterna.

Oracion:
Amado Dios, gracias por guiarme por el buen camino. Ayludame a seguirte siempre y a hacer tu voluntad.
Amén.

Tip para diferentes edades:

e 4-6 anos: Puedes ayudar a los nifios a dibujar el camino y a pegar las figuras. Es importante que
uses figuras que sean familiares para ellos.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
e 7-10 anos: Animalos a que escriban junto a cada figura una pequena frase o palabra que explique
su importancia en el camino de Dios.
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87. iVIDA EN LAS MANOS DE DIOS! - MANUALIDAD

Edad: 7-12 anos

Versiculo biblico: "En sus manos esta la vida de todo ser viviente, y el aliento de toda carne de hombre."
Job 12:10 (TLA)

Materiales:
e Cartulina de colores
e Tijeras

e Pegamento
e Marcadores
e Lapiz

e Hiloolana

Instrucciones:

1. jManos que cuidan!: Traza la silueta de tus manos en la cartulina y recértalas. Puedes usar
diferentes colores para cada mano.

2. ;Dios nos sostiene!: Decora las manos con dibujos o frases que representen cdémo Dios cuida de
ti. Puedes dibujar corazones, flores, un sol, o escribir palabras como "amor", "proteccién’,
"felicidad".

3. iUn mundo en sus manos!: En otra cartulina, dibuja la Tierra o recorta un circulo grande que la
represente.

4. ;Dios en control!: Pega las manos recortadas alrededor del circulo, como si lo estuvieran
sosteniendo.

5. jColgaryrecordar!: Haz un pequefo agujero en la parte superior de la manualidad y pasa un hilo
o lana para poder colgarla.

Objetivo:
e Comprender que Dios tiene el control de nuestras vidas.
e Reconocer que Dios nos amay nos cuida.
o Agradecer a Dios por suamory proteccion.

Reflexion:
A veces, podemos sentirnos preocupados o inseguros, pero el versiculo de Job nos recuerda que Dios
tiene la vida de todos en sus manos. El nos amay siempre esta cuidando de nosotros.

Oracion:

Amado Dios, gracias por sostener mi vida en tus manos. Ayldame a confiar en tiy a recordar siempre
gque me amas y me cuidas. Amén.
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88. iMARIPOSA NUEVA! - MANUALIDAD

Edad: 4 a 11 anos

Versiculo biblico: "Asi que les digo esto, y les insisto en el nombre del Sefor: No vivan mas como los
que no conocen a Dios, que tienen la mente llena de ideas inutiles." Efesios 4:17 (TLA)

Materiales:
e Papel
e Crayolas o marcadores de colores
e Tijeras

e Pegamento o cinta adhesiva
e Unlimpiapipas (o un trozo de alambre forrado)

Instrucciones:

1. iLaoruga que cambia!: Dibuja una oruga larga en un papel. Puedes hacerla gordita y con muchos
colores.

2. iUn capullo para crecer!: Recorta la oruga y pégala en otro papel, enrollandola como si estuviera
dentro de un capullo. Puedes usar pegamento o cinta adhesiva.

3. jAlas de colores!: En otro papel, dibuja dos alas grandes y coloridas. jUsa tu imaginacién y crea
un disefio hermoso!

4. ;Lamariposa nueva!: Recorta las alas y pégalas al capullo, como si la mariposa estuviera
saliendo.

5. jAntenas que sienten!: Dobla el limpiapipas por la mitad y pégalo en la parte superior del capullo
para hacer las antenas de la mariposa.

Objetivo:
e Comprender gue cuando aceptamos a Jesus en nuestro corazén, somos como nuevas criaturas.
e Aprender que debemos dejar atras las cosas malas del pasado y vivir una vida nueva en Cristo.
e Desarrollar la creatividad y la motricidad fina.

Reflexion:
Asi como la oruga se transforma en una hermosa mariposa, nosotros también podemos cambiary ser
mejores personas con la ayuda de Jesus.

Oracion:
Amado JesUs, gracias por darme una vida nueva. Ayudame a dejar atras las cosas malas y a vivir como tu
quieres que viva. Amén.

Tip para diferentes edades:
e 4-7 ahos: Puedes ayudar a los nifios a dibujar y recortar las figuras, y a pegar las alas al capullo.
e 8-11 anos: Animalos a que escriban en las alas de la mariposa algunas de las cosas que quieren
cambiar en sus vidas para agradar a Jesus.
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89. iTRANSFORMACION EN ACCION! - DINAMICA

Edad de los participantes: 4 a 11 afios

Versiculo Biblico: “Dejen de hacer lo malo que hacian antes. Cambien su manera de pensar, y
vuélvanse personas nuevas, creadas a laimagen de Dios.” Efesios 4:22-23 (TLA)

Descripcidon de la dinamica: jAmados nifios, preparense para una dindmica llena de energia 'y
movimiento! *. %. En esta dindamica, vamos a aprender cOmo dejar atras las cosas viejas que no nos
gustan y transformarnos en personas nuevas con la ayuda de Jesus. % jCada accion que hagamos nos
ayudara a entender cémo podemos cambiar y vivir una vida que le agrade a Dios!

Materiales necesarios:
e Unespacioamplioy seguro para jugar &
e Unacaja €
e Tarjetas con acciones escritas (buenas y malas)

Instrucciones:
1. Dividan a los nifios en dos equipos y formen dos filas, una detras de la otra.
2. Elmaestro o lider tendra una caja con las tarjetas de acciones revueltas.
3. Porturnos, el maestro o lider le da a escoger una tarjeta a un nifio de cada equipo.
4. Silatarjetatiene una accion buena (como "ayudar a un amigo", "obedecer a los padres’,
"perdonar"), el ultimo nifio de la fila corre al frente de la fila de su equipo. &
5. Silatarjeta tiene una accion mala (como "pelear", "mentir", "ser egoista"), el primer nifio de la fila

pasa por debajo de las piernas de todos los nifios de su equipo y se coloca al final de la fila. %
6. iElprimer equipo que logre que todos sus integrantes pasen al frente de la fila gana! &=

An

Reflexion Final: jQué dinamica tan divertida! & ¢Vieron como las acciones buenas nos ayudan a

avanzary a transformarnos en personas nuevas? % ;Y como las acciones malas nos retrasan? %
Recordemos que con la ayuda de Jesus podemos cambiar y vivir una vida llena de cosas buenas.

Cierre con Oracién: "Amado Jesus, gracias por darnos la fuerza para cambiar y ser mejores cada dia.
Ayudanos a elegir siempre el camino del bien. Amén." 44

Objetivo: Que los ninos comprendan, de forma activa y participativa, la importancia de dejar atras los
malos habitos y elegir acciones que los ayuden a crecer en su vida cristiana. %
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90. {EL DESAFIO DE JESUS! - DINAMICA

Edad de los participantes: 8 a 10 afios

Versiculo Biblico: “Entonces Jesus fue llevado por el Espiritu Santo al desierto para que el diablo tratara
de hacerlo pecar.” Mateo 4:1 (TLA)

Descripcion de la dinamica: jAmados nifios, preparense para un desafio emocionante! En esta
dindmica, vamos a recordar como Jesus fue tentado en el desierto y como El usé la Palabra de Dios para
vencer las tentaciones. jTambién aprenderemos cdmo nosotros podemos resistir las tentaciones y

~

seguir el ejemplo de Jesus! &

Materiales necesarios:
e Unespacioamplioy seguro para jugar &
o Tres estaciones con diferentes desafios (representando las tentaciones) [&
o Tarjetas con versiculos biblicos (que ayuden a vencer las tentaciones)
e UnaBiblia (para leer los versiculos) [

Instrucciones:
1. Dividan a los nifios en grupos pequefios.
2. Expliquen que cada estacion representa una tentacion que Jesus enfrentd en el desierto:

o Estacion 1: “;Convierte estas piedras en pan!” (Tentaciéon del hambre) - En esta estacion,
los nifos pueden tener que resolver un rompecabezas o realizar una actividad que requiera
pacienciay perseverancia, resistiendo la tentacion de "tomar el camino facil".

o Estacion 2: “;Tirate del templo!” (Tentacidon del orgullo y la vanidad) - Aqui, los nifios
pueden tener que hacer una actividad en la que deban confiar en los demas o pedir ayuda,
resistiendo la tentacion de querer hacerlo todo solos o demostrar que son mejores que los
demas.

o Estacion 3: “;Adoérame y te daré todo el poder del mundo!” (Tentacion del podery la
rigueza) - En esta estacion, los ninos pueden tener que tomar decisiones que demuestren
que valoran las cosas espirituales por encima de las materiales, resistiendo la tentacién
de buscar la fama o las riquezas.

3. Encadaestacion, los nifios deberan encontrar la tarjeta con el versiculo biblico que ayude a
vencer esa tentacion especifica.

4. Después de completar las tres estaciones, los grupos se reinen para leer los versiculos que
encontrarony discutir como Jesus los usé para vencer al diablo.

Reflexion Final: jQué desafio tan importante! Asi como Jesus venci6 las tentaciones con la Palabra

de Dios, nosotros también podemos hacerlo. & ;Cdémo podemos usar la Biblia en nuestra vida diaria
para resistir las tentaciones? (Leyéndola, memorizando versiculos, orando, pidiendo ayuda a Dios).

Cierre con Oracién: "Amado Jesus, gracias por mostrarnos coémo vencer las tentaciones. Ayudanos a
recordar tu Palabray a seguir tu ejemplo. Amén." 4.
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Objetivo: Que los nifos aprendan sobre las tentaciones que Jesus enfrentd en el desiertoy como El las
vencié con la ayuda de la Palabra de Dios. Que comprendan que ellos también pueden resistir las

An

tentaciones y seguir el ejemplo de Jesus en su vida diaria. &
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91. {EL DETECTIVE DE BENDICIONES! - JUEGO

Edad de los participantes: 4 a 11 afios

Versiculo Biblico: "Den gracias a Dios en cualquier situacioén. Esto es lo que Dios quiere de ustedes,
como creyentes en Cristo Jesus." 1 Tesalonicenses 5:18 (TLA)

Descripcion del juego: jAmados nifios, conviértanse en detectives especiales porundia! f % En este
juego, vamos a buscar y descubrir las bendiciones que Dios nos da cada dia. jUsen sus lupas

imaginarias para encontrar pistas por todas partes y agradecer a Dios por su amory cuidado! & jVeran

An

que ser un detective de bendiciones es muy divertido y nos llena de alegria! &

Materiales necesarios:

o (Opcional) Lupas de juguete o hechas de cartén &
¢ Una lista de pistas (ejemplos: "algo que te hace sentir feliz", "alguien que te quiere mucho", "algo

que te gusta comer", "un lugar donde te sientes seguro") =

e Unespacio donde los nifios puedan buscar (un salén, un patio, etc.) &
e Las pistas mismas: Objetos o imagenes que representen las bendiciones (un peluche, una foto de
la familia, una fruta, una Biblia, etc.)

Instrucciones:
1. jAntes de que lleguen los nifios, esconde las pistas por todo el espacio de juego! Puedes
colocarlas debajo de sillas, dentro de cajones, detras de cortinas, jusa tu creatividad! &
2. iRepartan las lupas de juguete a los nifios y expliquenles que son detectives de bendiciones!
I &
iDenles la lista de pistas y animenlos a buscar en el espacio designado! ®
4. jCadavez que un niilo encuentre una pista, debe decirla en voz altay agradecer a Dios por esa

An

bendicién! 44 © (Ejemplo: "iEncontré un peluche! Gracias a Dios por los juguetes que me
divierten")

5. jEljuego termina cuando todos los nifios hayan encontrado todas las bendiciones de la lista! &

w

Tips adicionales para las diferentes edades:
o 4-6 anos: Utiliza pistas sencillas y objetos faciles de reconocer. Puedes usarimagenes en lugar de
palabras escritas. Acompana a los nifios en la busqueda y ayudalos a identificar las bendiciones.
e 7-9 anos: Puedes hacer las pistas un poco mas desafiantes, usando adivinanzas o acertijos
sencillos. Anima a los nifos a trabajar en equipo y a ayudarse mutuamente.
e 10-11 afos: Puedes incluir pistas mas abstractas, como "algo que te da esperanza" o "algo que te
hace sentir agradecido". Fomenta la reflexion y el didlogo sobre el significado de las bendiciones.
Reflexién Final: Qué detectives tan increibles! & ;Cuantas bendiciones descubrieron hoy? % Dar
gracias a Dios nos ayuda a ver todas las cosas buenas que tenemos en nuestra viday nos llena de
felicidad. @ ;Qué otras bendiciones podemos encontrar en nuestro dia a dia? (El sol, la lluvia, los
animales, la salud, etc.)
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Cierre con Oracién: "Amado Dios, gracias por todas las bendiciones que nos rodean. Gracias por abrir
nuestros ojos para ver tu amor en cada detalle. Ayudanos a ser siempre agradecidos y a compartir tu
amor con los demas. Amén." 4o

Objetivo: Que los nifios aprendan a reconocer las bendiciones de Dios en su vida diaria. Que desarrollen
un corazoén agradecido y que experimenten la alegria de dar gracias a Dios por su amory cuidado. %
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92. iSOMOS EL CUERPO, EN ACCION! - DINAMICA

Edad de los participantes: 3 a 12 afios

Versiculo Biblico: "Asi también nosotros, aunque somos muchos, formamos un solo cuerpo en Cristo, y
cada uno de nosotros es parte del cuerpo de los demas." Romanos 12:5 (TLA)

Descripcidon de la dinamica: jAmados nifios, preparense para una dindmica llena de energia 'y

movimiento! & En esta dindmica, vamos a aprender que la iglesia no es solo un edificio, jsino que

somos todos nhosotros juntos, como un cuerpo! Cada uno de nosotros tiene un papel importante que
jugary juntos podemos hacer que la iglesia sea fuerte y llena de vida. jVamos a descubrir cémo podemos

usar nuestros dones y talentos para servir a Dios y a los demas!

Materiales necesarios:
o Tarjetas con diferentes acciones o roles que se realizan en la iglesia (ej: dar la bienvenida, leer la

Biblia, cantar, orar, ayudar a los demas, etc.) =
e Unespacioamplioy seguro para jugar &
e Mdsica (opcional) 44

Instrucciones:
1. jRepartan las tarjetas con las acciones o roles a cada nifo!

2. iPongan musica alegre y animen a los ninos a moverse por el espacio! . %

3. Cuando la musica se detenga, cada nifio debe imitar la accion o el rol que le tocé en la tarjeta.
iLos demas deben adivinar qué esta haciendo! (=

4. ;Siadivinan correctamente, todos juntos dan gracias a Dios por esa funcidon en laiglesia! 44

5. iRepitan la dinamica varias veces, cambiando las tarjetas y permitiendo que los nifios

An

experimenten diferentes roles! &

An

Reflexion Final: jQué divertido es ser parte del cuerpo de Cristo! & ¢Vieron como cada uno de nosotros

tiene algo especial que aportar a la iglesia? % ;Como podemos usar nuestras habilidades y talentos
para servir a Diosy a los demas? (Siendo amables, ayudando en las tareas, compartiendo con los
demas, orando por los demas).

Cierre con Oracién: "Amado Dios, gracias por hacernos parte de tu iglesia. Ayudanos a trabajar juntos
como un solo cuerpo, a amarnos los unos a los otros y a compartir tu amor con el mundo. Amén." 4,

Objetivo: Que los nifios comprendan que la iglesia somos todos nosotros juntos, unidos en Cristo. Que
descubran la importancia de cada persona en la iglesiay cémo podemos usar nuestros dones y talentos

para servir a Diosy a los demas. %

Tips adicionales para las diferentes edades:
o 3-5anos: Usa tarjetas conimagenes en lugar de palabras. Enfatiza la idea de que todos somos
importantes y amados por Dios. Puedes hacer la dinamica mas sencilla, pidiendo a los nifios que
simplemente imiten acciones como aplaudir, levantar las manos, dar vueltas, etc.
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e 6-8 anos: Puedes pedirles a los ninos que inventen sus propias acciones o roles para representar.

Anima la participacién y la creatividad.
e 9-12 anos: Profundiza en la idea de los dones espirituales y cdmo cada uno puede usar sus
talentos para servir a la iglesia. Fomenta el dialogo y la reflexidon sobre el papel de cada uno en la

comunidad.
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93. iSOMOS EL CUERPO! - MANUALIDAD

Edad: 3a 12 anos

Versiculo biblico: "Algo parecido pasa con nosotros como iglesia: aunque somos muchos, todos juntos
formamos el cuerpo de Cristo." Romanos 12:5(TLA)

Materiales:
o Paralos mas pequeios (3-6 anos):
o Plantilla de un cuerpo humano (puedes dibujarla o imprimirla)
o Crayolas o marcadores de colores
o Pegamento
o Fotografias de los nifios de la iglesia o dibujos de personas
 Paralos mayores (7-12 ainos):
o Cartulina de colores
o Tijeras
o Pegamento
o Marcadores

Instrucciones:
Para los mas pequenos (3-6 anos):

1. jReconociendo el cuerpo!: Muestra a los nifios la plantilla del cuerpo humano y explicales que
asi como nuestro cuerpo tiene muchas partes que trabajan juntas, la iglesia también esta
formada por muchas personas.

2. ijCadauno es importante!: Pide a los nifios que coloreen la plantilla del cuerpo humano.

3. iTodos juntos!: Pega las fotografias o los dibujos de personas sobre la plantilla, mostrando que
cada uno forma parte del cuerpo de Cristo.

Para los mayores (7-12 aios):

1. ijMuchas partes, un solo cuerpo!: Pide a los nifios que recorten figuras de diferentes formasy
tamanos en cartulina de colores. Estas figuras representaran las diferentes personas que forman
laiglesia.

2. iUniendo las piezas!: Pega las figuras en una cartulina grande, formando un cuerpo humano o
una figura abstracta que represente la unidad de la iglesia.

3. iDiversidad y unidad!: Anima a los nifios a que escriban en las figuras los nombres de las
personas que forman parte de la iglesia, o que dibujen diferentes caracteristicas para representar
la diversidad dentro de la unidad.

Objetivo:
e Comprender que laiglesia es el cuerpo de Cristo y que todos somos parte de él.
e Valorar laimportancia de cada persona dentro de la iglesia.
e Promover la unidad y el amor entre los miembros de la iglesia.

Reflexion:

Asi como nuestro cuerpo necesita de todas sus partes para funcionar bien, la iglesia también necesita
de todos sus miembros para cumplir la misién que Dios le ha encomendado.
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Oracion:
Amado Dios, gracias por formar parte de tu iglesia. Ayudanos a amarnosy a trabajar juntos para que tu
reino crezca cada dia mas. Amén.
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94. iA LA CASA DE DIOS CON ALEGRIA! - MANUALIDAD

Edad: 3a 12 anos

Versiculo biblico: "Entren por sus puertas con accion de gracias; jvengan a sus atrios con himnos de
alabanza! iDenle gracias y alaben su nombre!" Salmos 100:4 (TLA)

Materiales:
o Paralos mas pequeios (3-6 anos):
o Dibujo de unaiglesia (puedes dibujarlo o imprimirlo)
o Crayolas o marcadores de colores
o Pegatinas de caras felices
o Pegamento
 Paralos mayores (7-12 ainos):
o Cartulina de colores
Tijeras
Pegamento
Marcadores
Opcional: fotografias de personas de la iglesia

o O O O

Instrucciones:
Para los mas pequenos (3-6 anos):
1. iLacasa de Dios!: Muestra a los nifios el dibujo de la iglesia y explicales que la iglesia es un lugar
especial para alabar a Dios.
2. iColores alegres!: Pide a los nifios que coloreen la iglesia con crayolas o marcadores de colores.
3. iCaras felices!: Pega pegatinas de caras felices en la iglesia, representando a las personas que
van a alabar a Dios con alegria.
Para los mayores (7-12 aios):
1. iManos que alaban!: Dibuja la silueta de tus manos en la cartulina y recértalas.
2. iMensajes de alegria!: Escribe en las manos palabras o frases que expresen como debemos
comportarnos en la iglesia: "alegria", "respeto”, "silencio", "atencion", "amor".
3. iDecoracion especial!: Decora las manos con dibujos o disefios que representen la alegria de
alabar a Dios.
4. ;Fotos de laiglesia!: Si tienes fotografias de personas de la iglesia, puedes pegarlas en las
manos, representando a la comunidad que alaba a Dios junta.

Objetivo:
e Comprender que laiglesia es un lugar para alabar a Dios con alegriay respeto.
e Aprender cémo debemos comportarnos en la iglesia.
o Fomentar la participaciény la alegria en los servicios religiosos.

Reflexion:

Cuando vamos a la iglesia, debemos mostrar alegria y gratitud a Dios por todo lo que ha hecho por
nosotros. También debemos ser respetuosos y mantener un ambiente de oraciény silencio.
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Oracion:
Amado Dios, gracias por invitarme a tu casa. Ayudame a comportarme con alegriay respeto cuando voy
alaiglesia. Amén.
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95. {ALABEMOS JUNTOS! - DINAMICA

Edad de los participantes: 3-12 anos

Versiculo Biblico: "Entren por sus puertas con accioén de gracias; vengan a sus atrios con alabanza;
idenle gracias y alaben su nombre!" Salmos 100:4 (TLA)

Descripcidon de la dinamica: jAmados nifios, hoy vamos a aprender a alabar a Dios con todo nuestro

corazoén! En esta dindmica, vamos a usar nuestro cuerpo, nuestra voz y nuestra creatividad para
expresar nuestra gratitud y amor a Dios. jPreparense para cantar, bailar y divertirse mientras alabamos a

nuestro Creador! &

Materiales necesarios:
e Mdusica alegre y apropiada para alabar a Dios 47
e Instrumentos musicales (opcional): panderetas, maracas, etc. .
e Cintas de colores o pafiuelos (opcional) ¥

Instrucciones:

1. jPongan musica alegre y animen a los nifios a moverse libremente por el espacio! & %

2. iExpliquenles que alabar a Dios es como hablar con Ely decirle cuanto lo amamos! %

3. jlnviten a los nifos a usar su cuerpo para expresar diferentes emociones mientras alaban a Dios!
(Ejemplo: Levantar las manos para mostrar alegria, cerrar los 0jos para mostrar reverencia, saltar
para mostrar entusiasmo).

4. jAnimenlos a cantar canciones de alabanza que conozcan o que aprendan juntos! &

(Opcional) jUtilicen instrumentos musicales o cintas de colores para hacer la alabanza mas

dindmicay festiva! .. ¥

o

An

Reflexion Final: jQué alegria alabar a Dios juntos! & ;Como se sintieron al expresar su amor a Dios con
su cuerpo y suvoz? % Alabar a Dios nos llena de alegria, nos conecta con Ely nos recuerda lo

"

agradecidos que estamos por su amor. &

Cierre con Oracién: "Amado Dios, gracias por permitirnos alabarte y expresarte nuestro amor. Ayudanos
a alabarte con todo nuestro corazony a compartir tu amor con los demas. Amén." 4

Objetivo: Que los nifios aprendan a alabar a Dios de diferentes maneras, usando su cuerpo, suvozy su
creatividad. Que experimenten la alegriay la conexién que trae la alabanza, y que desarrollen un corazén

agradecidoy lleno de amor por Dios. %

Tips adicionales para las diferentes edades:
e 3-banos: Utiliza canciones sencillas y repetitivas. Anima a los niflos a imitar tus movimientosy a
usar palabras clave como "te amo Dios", "gracias Dios".
e 6-8 anos: Puedes ensefnarles canciones con movimientos coreograficos sencillos. Incluye juegos
de ritmo y coordinacioén.
e 9-12 anos: Permiteles elegir las canciones y los instrumentos que quieren usar. Fomenta la

creatividad y la expresiéon personal en la alabanza.

www.ministerioinfantil.com



DINAMICAS & MANUALIDADES PARA NINOS - Volumen 3
96. EL TESTAMENTO DE DAVID - DINAMICA

Edad de los participantes: 8-11 anos

Versiculo Biblico: "Y tu casay tu reino permaneceran para siempre delante de mi; tu trono quedara
establecido para siempre." 2 Samuel 7:16 (TLA)

Descripcion de la dinamica:

iAmados nifios, preparense para una aventura llena de pistas y acertijos! & En esta dinamica, vamos a
convertirnos en detectives y exploradores para descubrir el "testamento" del rey David, un mensaje
especial que nos revela las promesas que Dios le hizo. jVamos a usar nuestra inteligencia y trabajo en

equipo para resolver los acertijos y descubrir el tesoro escondido! & Pero no solo eso, también vamos a
aprender sobre la importancia de honrar a nuestros antepasados y como sus legados pueden
inspirarnos a seguir el camino de Dios. jVamos a descubrir como el legado de David sigue vivo en

nosotros hoy! %

Materiales necesarios:
e Papelylapices
e Cintaadhesiva #
e Objetos pequenos para esconder (monedas, juguetes, etc.)
o Cajas o bolsas pequefias para guardar el "tesoro" T

Instrucciones:

iPreparen varios acertijos o pistas relacionados con la vida de David y la promesa de Dios!
2. iEscondanlos en diferentes lugares del espacio de juego! bl

3. iDividan a los nifios en grupos pequefios y entréguenles el primer acertijo!

4. jCada grupo debera resolver el acertijo para encontrar la siguiente pista! &
5
6
7

—
.

iLas pistas los llevaran a diferentes lugares donde encontraran mas acertijos! &
iELultimo acertijo los llevara al "tesoro" escondido!
iUna vez que todos los grupos hayan encontrado el tesoro, relnanse y lean juntos 2 Samuel 7:1-
17! (]

8. iConversen sobre la historia de David y la promesa de Dios! ;Qué significa para nosotros esta
promesa? =

9. iReflexionen sobre el legado de David y cémo podemos honrarlo! ;Qué cosas buenas podemos
aprender de suvida? 44

Reflexion Final:

iQué emocionante fue encontrar el tesoro de David! & ;Vieron como cada pista nos ensend algo sobre
suviday las promesas de Dios? % Asi como David dejé un legado para su pueblo, jnosotros también
podemos dejar un legado de amor y fe! ¢;Qué cosas buenas podemos hacer para que otros recuerden

nuestra vida?

Cierre con Oracion:
"Amado Dios, gracias por el legado de David y por las promesas que nos has hecho. Aylddanos a honrar a
nuestros antepasados y a vivir de acuerdo a tu voluntad. Amén." 4,
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Objetivo:
Que los ninos exploren la historia de David y la promesa de Dios de construir una casa para su nombre.
Que reflexionen sobre el legado de David y cémo podemos honrarlo a través de nuestras accionesy
decisiones. Que comprendan la importancia de transmitir la fe y el amor de Dios a las siguientes
generaciones. %
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97. EL BUEN SAMARITANO AL RESCATE - DINAMICA

Edad de los participantes: 9-12 anos
Versiculo Biblico: "Ama a tu préjimo como a ti mismo." Lucas 10:27 (TLA)

Descripcion de la dinamica:

iAmados nifios, preparense para una mision de rescate llena de accién y compasiéon! # En esta
dindmica, vamos a convertirnos en buenos samaritanos y aprender a ayudar a los deméas en momentos
de necesidad. jVamos a usar nuestra creatividad y trabajo en equipo para superar desafios y demostrar el

amor de Dios! ™ Pero no solo eso, también vamos a reflexionar sobre la parabola del buen samaritanoy
cémo podemos aplicar sus enseflanzas en nuestra vida diaria. jVamos a descubrir cémo marcar la

diferencia y hacer del mundo un lugar mejor!

Materiales necesarios:
e Obstaculos: sillas, mesas, almohadas, etc. %
¢ Vendajes, botiquines de primeros auxilios (simulados) &
o Tarjetas con diferentes situaciones de necesidad =
e Espacio amplioy seguro parajugar @&

Instrucciones:
1. iDividan a los ninos en equipos!

2. jConstruyan un circuito de obstaculos que simule diferentes situaciones de peligro! #

3. jCada equipo recibira una tarjeta con una situacion de necesidad! =

4. iLos equipos deberan superar los obstaculos para llegar a la persona necesitaday brindarle
ayuda! &

5. jAnimen a los nifios a usar su creatividad para resolver los desafios y demostrar compasién! (=

6. jUnavez que todos los equipos hayan completado la mision, rednanse y lean juntos Lucas 10:25-

37!
iConversen sobre la parabola del buen samaritano! ;Qué nos ensefa esta historia? (=
8. iReflexionen sobre como podemos ser buenos samaritanos en nuestra vida diaria! ;Qué acciones

podemos realizar para ayudar a los demas? 4.

N

Reflexion Final:
iQué emocionante fue nuestra misién de rescate! & ;Vieron cdémo pudimos marcar la diferencia al
ayudar a los demas? % Asi como el buen samaritano, jnosotros también podemos elegir amary servir a

nuestro préjimo! ¢ Qué cosas buenas podemos hacer hoy para demostrar el amor de Dios?

Cierre con Oracion:
"Amado Dios, gracias por ensefarnos a amar a nuestro préjimo. Ayudanos a ser buenos samaritanosya

marcar la diferencia en el mundo. Amén." 4.
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Objetivo:
Que los ninos comprendan la importancia de ayudar a los demas en momentos de necesidad. Que
exploren la parabola del buen samaritano y como podemos aplicar sus enseflanzas en nuestra vida
diaria. Que reflexionen sobre como podemos marcar la diferenciay hacer del mundo un lugar mejor a
través de la compasiony el servicio. %
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98. iFUERA, ESPIRITU MALO! - MANUALIDAD

Edad: 6-9 anos

Versiculo biblico: "Cuando Jesus vio que se estaba juntando mucha gente a su alrededor, reprendio al
espiritu malo y le dijo: —Espiritu malvado, que impides hablar a este joven, jte ordeno que salgasy no
vuelvas a entrar en él!" Marcos 9:25 (TLA)

Materiales:
e Dibujo de un nifio (puedes dibujarlo o imprimirlo)
e Crayones o rotuladores de colores
e Papelde sedade colores
e Pegamento
e Tijeras

Instrucciones:

1. ;Un nifio en problemas!: Muestra a los ninos el dibujo del nifio y explicales que a veces hay cosas
malas que nos impiden hacer lo que queremos, como hablar o jugar.

2. iJesus es mas fuerte!: Explicales que Jesus es mucho mas fuerte que cualquier cosa malay que
puede ayudarnos a vencer esas cosas.

3. ijColoreamos al nifio!: Pide a los niflos que coloreen el dibujo del nifio con sus crayones o
rotuladores favoritos.

4. ;Elespiritu malo se va!: Recorta trozos de papel de seda de colores y arruga los papeles en forma
de bolitas. Pega las bolitas de papel de seda alrededor del nifio, representando al espiritu malo
gue se va.

5. iJesus nos da fuerza!: Explicales que Jesus nos da fuerza para enfrentar las cosas malasy que,
con su ayuda, podemos vencerlas.

Objetivo:
e Aprender que Jesus es mas fuerte que cualquier cosa mala que pueda afectarnos.
e Entender que Jesus puede ayudarnos a vencer nuestros miedos y dificultades.
e Fomentar la confianza en Jesusy su poder.

Reflexion:
A veces, podemos sentirnos tristes o asustados por cosas que no entendemos. Pero Jesus esta siempre
con nosotros y nos da la fuerza para enfrentar cualquier cosa mala.

Oracion:

Amado Jesus, gracias por ser mas fuerte que cualquier cosa mala. Ayldanos a confiar en tiy a saber que
contigo podemos vencer cualquier dificultad. Amén.
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99. iDIOS CREO EL MUNDO! - DINAMICA

Edad de los participantes: 2-4 afnos
Versiculo Biblico: "En el principio, Dios cred los cielos y la tierra." Génesis 1:1 (TLA)

Descripcion de la dinamica:

iAmados nifios, preparense para un viaje lleno de descubrimientos y diversién! €’ En esta dindmica,
vamos a explorar el mundo que Dios cred y aprender sobre su gran amory poder. jVamos a usar nuestros

sentidos para descubrir las maravillas de la creacidon y celebrar juntos la obra de Dios! % Pero no solo
eso, también vamos a jugary cantar para expresar nuestra alegria y gratitud por todo lo que Dios ha
hecho por nosotros. jVamos a descubrir cémo el mundo esta lleno de sorpresas y coémo podemos

cuidarlo y amarlo!

Materiales necesarios:
o Objetos que representen la creacidn: animales de peluche, flores, hojas, piedras, agua, etc.

o
« Musica alegre y canciones sobre la creacion 47
e Espacio amplioy seguro parajugar @&

Instrucciones:

1. jRelnan a los nifios y expliquenles que vamos a explorar el mundo que Dios creé! @
2. iMuestren los objetos que representan la creacién y permitan que los nifios los exploreny jueguen

con ellos! < \
3. jPongan musica alegre y canten canciones sobre la creacién! &
4. jlnviten a los nifios a imitar los sonidos de los animales y a moverse como ellos! & &
5. jJueguen a encontrar objetos de diferentes colores y texturas que representen la creacién! /7
6. jAnimen a los nifos a expresar su alegria y gratitud por la creacién a través de abrazos y aplausos!
7. ijLeanjuntos Génesis 1y hablen sobre la creacion de cada dia! [}

8. iPregunten a los nifios qué es lo que mas les gusta de la creacién y por qué! (=

Reflexion Final:
iQué divertido fue explorar el mundo que Dios cred! & ;Vieron cuantas cosas maravillosas hay a

nuestro alrededor? ® Dios es muy poderosoy nos ama mucho. Por eso, creé un mundo hermoso para
que lo disfrutemos. ;Qué cosas podemos hacer para cuidar el mundo que Dios cre6?

Cierre con Oracion:
"Amado Dios, gracias por crear el mundo y por amarnos tanto. Ayudanos a cuidar tu creaciéony a

compartir tu amor con los demas. Amén." 4«

Objetivo:
Que los ninos exploren la creacidon de Dios a través de los sentidos y el juego. Que aprendan sobre el
amory el poder de Dios al crear el mundo. Que desarrollen un sentido de gratitud y aprecio por la

creacion. Que comprendan la importancia de cuidar el mundo que Dios cre6. %
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100. iEL ENCUENTRO DE ISAAC Y REBECA! - MANUALIDAD

Edad: 2-5 anos

Versiculo biblico: "Rebecay sus criadas montaron en los camellos y siguieron al criado de Abraham."
Génesis 24:61 (TLA)

Materiales:
e Dibujo de un camello (puedes dibujarlo o imprimirlo)
e Crayones o rotuladores de colores
e Pegatinas de personas (opcional)
e Papelde sedade colores
e Pegamento

Instrucciones:

1. ijUnlargo viaje!: Explica a los niflos que Rebeca hizo un largo viaje en camello para encontrarse
con Isaac.

2. jColoreamos el camello!: Pide a los nifios que coloreen el dibujo del camello con sus crayones o
rotuladores favoritos.

3. jRebecay suamigo!: Sitienes pegatinas de personas, pide a los nifios que las peguen en el
camello, representando a Rebecay al criado de Abraham. Si no tienes pegatinas, puedes
dibujarles caras felices.

4. iUnviaje divertido!: Recorta trozos de papel de seda de colores y arruga los papeles en forma de
bolitas. Pega las bolitas de papel de seda en la parte de atras del camello, representando la arena
del desierto.

Objetivo:
e Aprender que Rebeca confié en Dios y emprendié un viaje para encontrarse con Isaac.
e Conocer la historia de Isaac y Rebeca de forma sencilla y divertida.
o Desarrollar la motricidad fina y la creatividad al coloreary pegar.

Reflexion:
Rebeca fue valiente y confidé en que Dios la guiaria en su camino. Nosotros también podemos confiar en
Dios y saber que El siempre esta con nosotros.

Oracion:

Amado Dios, gracias por guiar a Rebeca en su viaje. Ayudanos a confiar en ti y a saber que siempre estas
con nosotros. Amén.
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