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iRECOMENDACIONES
IMPORTANTES!

Te compartiremos algunas cosas que debes tener
en cuenta:

Antes de usar cada efecto, pidele direccion al
Espiritu Santo.

Lee muy bien cada una de las ensenanzas.
Consigue todos los materiales que se
necesitan para cada ensenanza.

Cada una de las ensenanzas se pueden
adaptar para otras que no se mencionan en
este manual.

Si te falla un efecto en la presentacion con los
ninos, no te frusires, jVuelve a intentarlo!.

Se pueden usar las ensenanzas para ninos y
adultos.

Mira el video de la penultima pdgina de este
manual.

Y lo mds importante, sin quitar al Espiritu Santo:

iPractical, jPractical, jPractical




. Muestras una moneda en tu mano y puedes
decir que la ayuda de DIOS es como una
moneda que siempre estd ahi.

. Tapas la moneda con un panuelo y llamas a
un nino como voluntario, para que toque la
moneda debajo del panuelo.

. Luego dices: “Pero a veces no la vemos”,
quitas el panuelo y la moneda ha
desaparecido.

. Dices que, aunque no podamos ver la ayuda
de DIOS, siempre esta presente si confiamos
en EL.

. Haces aparecer la moneda detrds de la oreja
del nino que llamaste como voluntario.

Si quieres, llamas al nino voluntario, desde antes
de iniciar el efecto, para que el nino marque la
moneda con la inicial de su nombre e inicias con
toda la presentacion.

AYUDARTE
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REVELACION:
* DIOS SIEMPRE ESTA PARA %
AYUDARTE Ak

. Debes sostener la moneda con tus dedos:
indice, corazény pulgar y se debe ver el borde
la moneda sujeta en los dedos, no la moneda
completa, que descansa en las yemas de los
dedos, los otros dedos deben estar cerrados en
la palma de la mano.

. Cubre la mano con el panuelo y haz que el nino
confirme que la moneda estd debajo del
panuelo, tocandola por encima del mismo.

. A medida que retiras el panuelo, separa
sutilmente los dedos que sostienen la moneda,
lo que permitirad que la misma se deslice hacia
tu palma, debes ayudarte con el dedo anvular y
menique para que sostengan la moneda y no se
caiga.

. Mientras haces este movimiento, mantén los
demads dedos relajados y estirados, para dar la
ilusion de que la moneda ha desaparecido por
completo.

. Para aparecer la moneda en la oreja del nino,
acerca la mano donde estd escondida la
monedaq, a su oreja y con la ayuda de tus dedos
desplaza la moneda al borde y muestra que la
moneda ha aparecido.




. Necesitards una cuerda larga, blandita y
resistente, similar a la que se usa para las
cadenas de los perros.

. Mvuestra la cuerda a los ninos, asegurandote
de que vean que es una cuerda comuin y
corriente y que tiene un nudo flojo, como un
bucle.

. Explica que esta cuerda representa nuesiras
vidas y que el nudo representa los problemas
cotidianos.

. Sujeta un extremo de la cuerda con una de tus
manos, la pasas por la otfra mano y cuenta
hasta 3 mientras deshaces el nudo.

. Muestra extraordinariamente que la cuerda se
ha quedado sin el nudo.

. Explica que a veces, cuando dejamos de
preocuparnos y confiamos en DIOS, nuestros
problemas se desvanecen.

PRESENTACION:
DIOS QUITA LAS
PREOCUPACIONES =4




REVELACION:
DIOS QUITA LAS
PREOCUPACIONES _=#

. Al colocar la cuerda en la palma de la otra
mano, esta mano se cierra en forma de “O7,
juntas dedos corazén y pulgar.

. La parte de la cuerda que tiene el nudo debe
estar colgando debajo de la mano en forma
de “O”.

. Deslizas la cuerda hacia arriba de la mano en
forma de “O”, de tal forma que el nudo llegue
a la mano.

. Al llegar el nudo a la mano en forma de “O7",
separas los dedos, de tal forma que el dedo
corazon entre en el nudo.

. Sigues deslizando la cuerda, contando hasta 3
y con ayuda del dedo corazén desatas el
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Pide a un nino voluntario que elija 2 cartas de
una baraja de cartas.

Pidele que muestre las cartas a la audiencia y
que no necesitas verlas, pero que no habria
problema si las ves.

Pidele que coloque una de las cartas en la
parte superior de la baraja y que coloque la
otra carta en la parte inferior de la baraja.
Ahoraq, dile al voluntario que tome la baraja
con una de sus manos.

Pidele que aplique un poco de presion para
que las cartas no se caigan.

Ahoraq, di "Mejores son 2 que 1"y con una de
tus manos agarra la baraja y retiralas
rGpidamente; también puedes dar un golpe
fuerte a la baraja, para que caigan al suelo.
Las 2 cartas elegidas por el nino, que son las
que tiene arriba y abajo sostenidas, ahora se
juntaran, ya que son las Unicas que ejercian
directamente la presion...

iY listo, las cartas se unieron!, porque
“Mejores son 2 que 1"




. REVELACION:
“)'#" MEJORES SON 2 QUE 1!
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. Este efecto tiene un matiz de “GAG Magico”,
que es considerado como una broma mdagica.
. No importa el tipo de cartas que uses para
realizarlo.

. Como viste, el efecto es muy facil de hacer, ya
que todo depende del nino voluntario.

. Debes procurar que cuando el nino fome la
baraja, sus dedos sean los que sujeten la
baraja, para que el efecto se vea mejor
(Recuerda decirle que las agarre fuerte, sin
romperlas).

. Cuando te toque agarrar la baraja, debes
hacerlo por los bordes de la baraja, no por
encima ni por debajo; también puedes darle
un golpe fuerte a la baraja sin golpear al nino.
. 'Y al final, lo Unico que debes hacer es retirar
las cartas de la baraja, de tal forma que la
carta de arriba y la carta de abajo se junten

. Puedes decirle al nino que muestre las cartas a
la audiencia.

iPosiblemente causes risa con este efecto!




. Para ello necesitaras un vaso pequeno de
vidrio tfransparente, agua y una hoja de papel
de cuaderno.

. Llena el vaso con agua y coloca el papel
sobre la boca del vaso.

. Di a los ninos que confien en DIOS y que verdan
algo increible.

. Luego, voltea el vaso con el papel sobre él
haciendo que el agua no se derrame.

. Explica a los ninos que confiar en DIOS es
como tener una proteccion invisible.

iLos ninos quedardn sorprendidos!

PRESENTACION:

VASO DE AGUA =
EXTRAORDINARIO e AN




REVELACION:
VASO DE AGUA
EXTRAORDINARIO = '&r

. Solo necesitards un vaso pequeno de vidrio
transparente, agua y una hoja de papel de
cuaderno, como se mencioné en la
presentacion (Prueba con oftro tipo de papel).
. Llena el vaso con agua hasta la mitad.

. Coloca el papel sobre la boca del vaso y
hazle un poco de presion.

. Sin soltar el papel, voltea rapidamente el vaso,
que quede cabeza, asegurandote de sujetar
firmemente el papel.

. Retira sutilmente tu mano, sin moverlo
demasiado y el agua no se derramara.

. jLos ninos quedardn sorprendidos al ver que el
agua no se ha derramado!

. Si pasard que, al estar presentar el efecto, no
funcione, podrias decir que los ninos no
confiaron o, si no quieres mencionar a los
ninos, puedes decir que no confiaste en DIOS
. Si pasa lo anterior, puedes optar por repetir el
efecto, que podria volver a fallar o
simplemente sigues con el tema, comentando
que como no hay confianza no lo hards de
nuevo.




. Necesitards 3 tarjetas: 2 rojas y una tarjeta
negra.

. Mvuestra las 3 tarjetas a los ninos, asegurandote
de que vean claramente los colores.

. Coloca las tarjetas en una mesa, con las 2
tarjetas rojas juntas y la tarjeta negra
separada.

. Explica que las tarjetas rojas representan la
justicia y la tarjeta negra representa la
injusticia.

. Cubre las tarjetas con una panoleta grande y
gruesa para asegurarse de que estén
completamente ocultas.

. Cuenta hasta 3 mientras cubres las tarjetas
con la panoleta, que representa a DIOS.

. Retira la panoleta y muestra que ahora las 2
tarjetas rojas estdn juntas y la tarjeta negra ha
desaparecido.

. Explica que cuando le decimos a DIOS que
nos ayude a jLuchar por la Justicia!, EL hace
desaparecer la injusticia para lograr un mundo
mads equitativo.

PRESENTACION:
iA LUCHAR POR LA
JUSTICIA!




REVELACION:
iA LUCHAR POR LA
JUSTICIA!

. Necesitaras hacer las 3 tarjetas en papel
grueso con los colores rojo y negro, del mismo
tamano: 2 tarjetas rojas y una tarjeta negra, no
olvides la panoleta grande y gruesa.

. Coloca las 2 tarjetas rojas juntas en la mesa,
lado a lado, y coloca la tarjeta negra
separada a un lado, pero que puedas cubrir
con la panoleta.

. Cubre las tarjetas con la panoleta,
asegurdndote de que estén completamente
ocultas.

. Mientras cubres las tarjetas con la panoletq,
toma la tarjeta negra y colécala debajo de las
2 tarjetas rojas.

. Asegurate de que las 2 tarjetas rojas queden
cubriendo completamente la tarjeta negra.

. Cuenta hasta 3 mientras cubres las tarjetas.

. Retira la panoleta y muestra que ahora las 2
tarjetas rojas estdn juntas y la tarjeta negra ha
desaparecido.




Invita a los ninos a observar el vaso transparente
con agua y pregunta qué creen que podria
pasar si se anade la “FE“, que es un circulo de
papel con la palabra “FE” escrita, dentro del
vVaso.

Coloca suavemente el circulo de papel con la
palabra “FE" en la superficie del agua,
asegurdndote de que flote.

Observa la reacciéon de los ninos cuando vean
que el papel con la palabra “FE" sigue flotando
en el agua sin hundirse.

Explica que esta es una representacion
simbodlica, de como la fe en DIOS puede
mantenernos a flote en momentos dificiles.
Aunque las circunstancias parezcan desafiantes,
la fe en DIOS nos ayuda a mantener la esperanza
y seguir adelante.

Enfatiza que la fe no solo se trata de creer en
algo o en alguien, en este caso en DIOS, sino
también de actuar en consecuencia y confiar en
algo mas grande que nosotros mismos, como es
creer en nuestro buen DIOS.

Anima a los ninos a compartir ejemplos o
situaciones en las que haya sido necesario tener
fe en DIOS. -

PRESENTACION:
LA FE NOS MANTIENE A
FLOTE




REVELACION: W
LA FE NOS MANTIENE A~ c)

FLOTE =4

Antes de comenzar, escribe la palabra “FE" en
un papel blanco y recértalo en forma de tira
larga y estrecha y pega los extremos para
formar un circulo.

El circulo de papel no puede ser mds grande
que la boca del vaso transparente con agua,
ya que se necesita que flote.

Liena un vaso transparente con agua hasta la
mitad.

Asegurate de colocar suavemente el circulo
de papel en el vaso con agua.

Si tienes muchos ninos, podrias hacer este
efecto mds grande, para lo cual puedes
buscar una jarra o una pecera de vidrio y
hacer el circulo de la tira de papel mas
grande o hacer pequenos grupos de ninos con
su respectivo vaso y su respectivo circulo.

Es importante que tengas cuidado para que
los ninos no vayan a mover la superficie
donde colocards el vaso fransparente, para
que no ocurran accidentes




Debes mostrar un cartel en papel, no importa
el tamano.

Le dices a los ninos que te dieron un cartel y
una(s) linternas(s) y que buscas voluntarios
para una jMision Imposible!, esto depende de
la cantidad de linternas que tengas.

Entregas la(s) linterna(s) y le dices a 2
voluntarios mas que tengan el cartel a la altura
de los que tengan las linternas.

Los ninos prenden las linternas y se acercan al
cartel y deben empezar a recorrer todo el
cartel con sus linternas, las cuales deben estar
casi tocando el cartel, por no decir que deban
tocarlo, para que aparezca el mensaje
secreto.

Si los ninos lo hacen bien, aparecera el
siguiente mensaje:

iTU eres Util!

Al aparecer el mensaje, diles que, si no fuera
por ellos, no se hubiera cumplido la jMision
Imposiblel.

PRESENTACION:
iMISION IMPOSIBLE! \ —
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REVELACION:
~ iMISION IMPOSIBLE!

En internet hay muchas formas de realizar la
“Tinta Invisible”, pero para esta solo necesitas
limon y un copito o bastoncillo de algodon.

El cartel debe ser en papel blanco, se
recomienda una hoja blanca, de las que se
usan para sacar fotocopias, pero puedes
probar con ofro tipo de papel.

Unta con limén la punta del copito, que quede
bien mojado el algoddn y escribes el mensaje
secreto:

iTO eres util!

Si no puedes conseguir linternas, puedes
conseguir una lampara y hacer que, por
turnos, los ninos la usen para descubrir el
mensaje secreto, aunque se ve mads
extraordinario que los ninos lo hagan cada
uno con una linterna.




. Explica a los ninos que la Biblia es la Palabra
de DIOS y les pides que se acerquen a fi.

. Sujeta la Biblia de la parte inferior,
manteniéndola cerrada para que no se vea lo
que pasara.

. Levanta suavemente la Biblia y dbrela
suavemente.

. Los ninos veran como las paginas parecen
levantarse y caer, dando la ilusidn de que las
pdginas estdn hablando o vibrando.

. A medida que las pdginas van "Hablando",
enfatiza los versiculos o frases escritas en ellas,
compartiendo un mensaje relevante de la
Biblia o una historia biblica que desees
transmitir a los ninos.

. Este efecto extraordinario captard la atencion
de los ninos mientras les ensenas sobre La
Biblia y la Palabra de DIOS.

. Recuerda siempre adaptar el mensaje a su
nivel de comprension y disfruta de su
interaccion y participacion durante la
actividad.

PRESENTACIGN:
LAS PAGINAS DE LA
BIBLIA QUE HABLAN Al




1.

RE\!ELACléN:
LAS PAGINAS DE LA

PREPARA LA BIBLIA: Consigue un libro que ya
no uses, el cual serd la Biblia que haras, forrala
con papel negro y colocale el titulo de “Santa
Biblia”, usa tu imaginacidn; corta con tijeras
cuidadosamente algunas pdaginas internas del
libro justo las de la mitad, asegurandote de no
danar la tapa dura; no cortes todas las
pdginas, solo un nUmero suficiente para crear
el efecto deseado. jHaz pruebas!

. Reemplaza las pdginas cortadas por hojas del

mismo tamano, escribe en las nuevas paginas
un versiculo biblico o una palabra o frase
importante relacionada con la historia o
mensaje que desees transmitir a los ninos.
Utiliza rotuladores de colores para hacerlo mas
llamativo y atractivo para ellos. jUsa tu
imaginacion!

. Pega con nylon (Hilo fransparente duro) las

pdginas de la Biblia, justo al lado de la parte
superior de cada pagina cortada; asegurate
que cuando se abra la Biblia, las pdginas se
balanceen hacia el frente, dando la impresion
de que se desprendieron de la Biblia.




. Pidele a un nino que piense en algo malo que
haya hecho y que quiera confesar, no es
necesario que lo confiese, solo debe pensarlo.

. Pidele que se acerque a donde estds.

. Toma un panuelo de seda de color rojo.

. Muestra que no tiene nada el panvelo de
seda, de hecho, puedes hacer que el nino lo
examine.

. Explica que el color del panuelo simboliza la
sangre que JESUCRISTO derramo para que
seamos perdonados de nuestros pecados.

. Entrégale al nino el panuelo de seda, como si
fuera una bolsa con algo adentro.

. Cuenta hasta 3 y dile al nino que abra el
panueloy...
jSorpresal

. Dentro del panuelo aparecerd un papel con la
palabra "Perdon" escrita en él.

. Explica como es importante reconocer
nuestros errores, arrepentirnos y pedir perdén,
primero a DIOS y luego a los demds.

: PRESENTACION: -
EL PANUELO DEL PERDON ( = )




REVELACION:
% " ¥ EL PANUELO DEL PERDON

P
=

. Antes de comenzar, asegurate de tener un
panuelo de seda de color rojo y un pequeno
papel con la palabra "Perdén" escrita, bien
clara, en él.

. RECUERDA: No es necesario que el nino
confiese lo malo que haya hecho, pero si
pasa, déjate guiar por el Espiritu Santo.

. Haz como una bolsa con el panuelo, de tal
forma que, al entregarselo al nino, él sostenga
la parte superior de la bolsa hecha con el
panuelo, como si tuviera algo dentro.

. Cuando vayas a entregar la bolsa hecha con
el panvelo de seda, aprovecha a meter el
papel con la palabra “Perdén”, asegurandote
de que no se vea que lo haces y pidele que lo
sostenga bien.

. El efecto esta listo para contar hasta 3 y
jSorpresal

El papel con la palabra "Perdon” aparecerd
dentro del panuelo.




1.

Coloca en una mesa: Un vaso de vidrio
transparente, un recipiente con agua y un
papel casi del mismo tamano del vaso, donde
estd dibujada una flechaq, sefialando a
cualquiera de los 2 lados.

. Coloca el vaso entre la imagen de la flecha y

los ninos, de tal forma que se vea la flecha a
través del vaso.

. Habla sobre que hay muchas personas, por no

decir todas, que solo van por un camino y que
ese camino los lleva a hacer cosas que no les
gusta a DIOS: “El Pecado”.

. Pero cuando se les habla sobre las buenas

nuevas de salvacién, sobre que JESUCRISTO es
el Unico camino al cielo: “CAMBIAN DE
RUMBO”", en este momento se echa el agua en
el vaso hasta que quede lleno y los ninos
verdn que la flecha “CAMBIO DE RUMBO".

PRESENTACION:
CAMBIO DE RUMBO




REVELACION:
CAMBIO DE RUMBO

. Este efecto se llama “Refraccion”:

“Es un fenomeno optico que ocurre cuando la
luz cambia de direccion al pasar de un medio
a ofro debido a que su velocidad se modifica.
Este cambio de direccion se produce porque
la luz se ralentiza o acelera al atravesar un
medio con una densidad distinta a la del
medio en el que incide.”

. Haz la flecha con marcador negro.

. Revisa que la mesa este bien puesta para
evitar algun percance.

. Debe alcanzarte el aguaq, para que el vaso
quede bien lleno.

. Procura que los ninos estén frente al vaso, para
que ellos vean el “CAMBIO DE RUMBO”, para
esto, antes que lleguen los ninos, ubicate en
distintos lugares del salén para que lo
organices de tal forma que todos los ninos lo
vean.

. Si tienes muchos ninos, prueba a hacer mads
grande el efecto: Una flecha mas grande, una
jarra grande y mucha mds agua.




1.

Muéstrale a los nifnos la caja que tienes con
caritas felices.

. Llama a un nino como voluntario y preguntale:

(Alguna vez te has sentido triste?

. Entrégale una carita triste y comenta que

muchos nos hemos sentido asi.

. Preguntale:

.Te gustaria cambiar esa carita triste, por una
carita feliz?

. Abre la caja y muéstrale que no hay nada y

dile que meta la carita triste.

. Dile que la Palabra de DIOS dice:

“La Alegria del SENOR es nuestra Fuerza”.

. Abre la caja y el nifo vera que la carita triste

se transformo en una carita feliz.

. Regdlale la carita feliz, pero dile que lea en

voz alta lo que dice atrds de la carita:
“La Alegria del SENOR es nuestra Fuerza”.

. Dale un dulce y regdlale un abrazo de parte

de nuestro SENOR.

oy PREEFNTﬁCIéN: =
V" V'#° [CAMBIARE MI TRISTEZA! —
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v REVELACION: :
“)'#" {CAMBIARE MI TRISTEZA! —
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FABRICA LA CAJA: Necesitas una caja grande de
fosforos, de la cual sacas el cajon donde se
meten los fosforos; con cartulina mide la base del
cajon, deja unas pestainas de no mds de medio
cm., mides la distancia de la base del cajén a la
parte superior, cortas la base del cajéony ala
mitad debes pegar la cartulina; para terminar,
debes pintar toda la caja de color negro, por
dentro y por fuera y pegar las caritas felices por
fuera, puedes hacerlas o puedes comprar stickers.
Haz 2 caras en foamy: Una feliz y una triste, deben
ser del tamano de la base del cajén.

. Antes de la presentacion, debes meter la cara

feliz en la caja, de tal forma que quede en la
parte de abajo de la caja.

. Cuando abras la caja, para mostrar la parte

vacia, procura que la cara feliz no se salga y
muestra que no hay nada.

. Al meter la cara triste, sigues con la presentacion

y de una manera sutil, volteas la caja, para que la
cara triste quede abajo y arriba la cara feliz,
procura que la cara triste no se salga de su lugar,
cierras la caja al sacar la carita feliz...

...jY listo!
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Entras con una caqja, en la cual vienen los
pasos para ensenar la ensenanza
exiraordinaria.

Muestiras la caja y comentas que quieres
ensenarles sobre el “Nombre Sobre Todo
Nombre”.

Lliamas a un nino como voluntario.

Le dices al nino que en la caja tiene las
instrucciones para hacer la ensenanza, que
debe sacar cartel tras cartel con los ojos
cerrados y que irds haciendo lo que diga
cada cartel.

Como es de esperar, serd imposible realizar la
ensenanzaq, entonces... jFallastel.

Comenta que es mejor seguir las instrucciones
en orden, asi que dile al nino que organice las
instrucciones en orden numérico.

El nino debe leerte instruccion por instruccidn
en orden.

La ensenanza funcionara... jFelicidades!
Termina la ensenanza hablando sobre que es
importante seguir las instrucciones que nos
dan para ser personas obedientes.

T e

PRESENTACION:
NO O. B. D. C.
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REVELACION:
NO O. B. D. C.

. FABRICA LA CAJA: Consigue una caja ni muy
muy, ni tan tan y decoérala a tu gusto, puedes
colocar en el frente de la cqja:

“NOMBRE SOBRE TODO NOMBRE”

. En hojas de colores o blancas, escribe cada

una de las instrucciones para realizar el efecto.

iES IMPORTANTE QUE CADA CARTEL TENGA SU
NUMERO, PARA LA PARTE FINAL DE LA ENSENANZA!
1. Cuando inicies a hacer el efecto en desorden,
debes expresar tu inconformidad, sobre que
asi no deberia ser la ensenanza, pero que la
hards de todas formas.

. RECUERDA: Mostrar tu frustracion al ver que la
ensenanza no funciono y mostrar tu felicidad
al ver que al seguir las instrucciones si
funciono.

(Lee las instrucciones de la

ensenanza a continuacion

y prepara los materiales y carteles para la
segunda ensenanza extraordinaria)
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g INSTRUCCIONES:
" {NOMBRE SOBRE TODO
NOMBRE! 4

Pide a un nino que diga el nombre de una persona
famosa.

Escribe “JESUCRISTO” en uno de los papelitos y
colécalo en el sombrero.

. Pide a los ninos que sigan diciendo nombres.

. Simula que escribes cada nombre, aunque
realmente escribirdas solo “JESUCRISTO”, una y otra
vez, esta es la parte que necesita de practica...
iNO MUESTRES LO QUE ESCRIBES!

Una vez que el sombrero esté lleno, pide a un niio
como voluntario para ayudarte.

Di que vas a escribir en la pizarra, el nombre que
vas a sacar del sombrero, por supuesto, escribirds:
“JESUCRISTO” en la pizarra para que todos puedan
ver.

Pide al nino que meta la mano en el sombrero
para sacar un papelito, como todos los papeles
contienen escrita la palabra: “JESUCRISTO”,
obviamente habras acertado.

Bota a la basura el resto de los papelitos para que
nadie descubra el secreto.

Explica que a pesar de que todos los nombres
famosos que mencionaron son relevantes en el
mundo, solo “JESUCRISTO ES EL NOMBRE SOBRE
TODO NOMBRE".




: MATERIALES:
~ iNOMBRE SOBRE TODO '
NOMBRE! =

MATERIALES:
Un sombrero o gorra
Un lapicero o Esfero
Muchos papelitos o post-its (Para tomar notas)
Una pizarra o un cartel en blanco
Un marcador

CARTELES:
Pidele a un nino que diga el nombre de una
persona famosa.
Escribelo en uno de los papelitos y colocalo en el
sombrero.
Pide a los ninos que sigan diciendo nombres de
personas famosas.
Escribe cada nombre una y otra vez y colécalos en
el sombrero.
Una vez que el sombrero esté lleno, pide a un niio
como voluntario para ayudarte.
Di que vas a escribir en la pizarra o cartel, el
nombre que vas a sacar del sombrero, para que
todos puedan verlo.
Pide al nino que meta la mano en el sombrero
para sacar un papelito.
Bota a la basura el resto de los papelitos para que
nadie descubra el secreto.




En el siguiente enlace, podras saber por qué se
puede usar el llusionismo como herramienta de
ensenanza en la Escuela Dominical:

LA MAGIA EN EL MINISTERIO INFANTIL CRISTIANO

>> bit.ly/llusionismoMIArcoiris <<

iTE INVITAMOS A VER EL VIDEO Y LUEGO SACA TUS
PROPIAS CONCLUSIONES!

| Chikade Rojo

LA MAGIA EN EL
MINISTERIO INFANTIL

_CRISTIANO AL
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